Foromtale

Texas, 1867. Fem brutale lovlgse star bag et blodigt bankreveri. De kunne ikke veere
mennesker. Han havde mistet tidsfornemmelsen, og saekken var stadig trukket over hans
hoved. Den stank. Smerten og hestens vuggende bevagelser under ham fyldte hele hans
verden. Han kunne hore deres latter. Den var ra og skurrende. Han teenkte pa det, der var
sket. Pa det de havde gjort. Han skulle dg, ah Gud, han skulle de. Eller det der var veerre.

Han havde set deres gjne i banken. Han havde set, hvad de var i stand til. Ah Gud. De kunne
ikke vaere mennesker. Salvation var det perfekte skjulested. Her i den forladte mineby kunne
de holde lav profil med deres gidsler. Bare et par dage. Man sagde, at byen var hjemsegt, og
de lokale skyede den som pesten.

Det stjalne guld glimter, sandet fyger hen over den forladte hovedgade, og merket treenger
sig langsomt, men sikkert, pa. Coyotens sergmodige hylen gennemtraenger prerienatten.

Ondskab venter pa dem i Salvation, og snart vil de sta ansigt til ansigt med fortidens synder.

Et barskt og voldeligt scenarie om ondskab og om fem forbryderes indre og ydre deemoner.

Salvation (2010)

For en spilleder og 5 spillere
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Salvation (Steen Hansen, 2010)

Fem lovlese i det vilde vesten kommer til spagelsesbyen Salvation efter at have begéet et blodigt reveri. Hver
lovles bringer bade merke hemmeligheder og et gidsel med sig. I byen tvinger en raekke mystiske haendelser og
konflikter om behandlinger af gidslerne de lovlese til at se deres morke hemmeligheder i gjnene og med hjeelp
fra en drilsk coyote veelge mellem frelse eller fortabelse.

P& overfladen er Salvation et simpelt og klassisk scenarie: man skriver fem roller med dystre hemmeligheder
og interne konflikter, isolerer dem et ode sted og bombarderer dem med hendelser, der skubber til disse
hemmeligheder og konflikter indtil de er tvunget til at tage et valg, der bestemmer hele deres fremtid. Der er
blevet skrevet utrolig mange af denne type scenarier til conner rundt omkring i Danmark i lobet af de sidste
femten &r. Hvad der far Salvation til at heeve sig over alle lignende scenarier er en sans for detaljen, der gor, at
hvert eneste klassiske element fremstar dugfrisk og vedkommende.

Denne sans for detaljerne ses tydeligt i rollerne, der bliver formidlet med en sa stort et flair for bade genren
og hver enkelt rolles psykologi, at man som spiller leeser dem igennem og ikke blot forstar, men neesten
sympatiserer med, at rollen er voldtagtsforbryder, mordbreaender eller spiser bernehjerter for at redde bernenes
uskyld. Det er roller, der i naesten alle andre haender ville ende som tamme klicheer, men som gennem Simon
Steen Hansens skarpe sprog og sans for detaljen bliver til en perfekt blanding af beskidt realisme og en grotesk
tegneserie.

Salvations tema om valget mellem frelse og fortabelse er ogsa gennemtaenkt integreret i alle scenariets facetter,
hvilket gor, at spillerne har langt mere indflydelse, end normalt i denne type scenarier. Ved at lade rollernes
konflikter blive afgjort gennem et seerligt system af pokerhander, der bliver bedre jo mere man udforsker sin
rolles morke side, tvinger scenariet spillerne til at bringes rollernes merke i spil fra starten. Dette gor, at det
endelig valg mellem frelse og fortabelse bliver langt sveerere og langt mere meningsfuldt i forhold til scenariets
forteelling.

Nér man kommer under overfladen og ned i detaljer, sa er Salvation hverken sé klassisk eller sa simpelt som
det ser ud ved forste gjekast.

Salvation

oaLUATION
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Introduktion

‘Salvation’ er et westerngyserscenarie med vaegten lagt pa
karakterspil og spilpersonernes udvikling, fremfor investigation og
action. Scenariet handler om fem brutale og grusomme forbrydere
godt pa vej mod fortabelse, der under et ophold i den forladte
mineby Salvation, mdske, maske ikke, finder en form for frelse.
Dramaet ligger i, hvorvidt de fem veelger at eendre deres liv eller
ufortredent at forseette som hidtil. Det er et scenarie, hvor det er

karakterernes indre rejse, der er vigtig, frem for den ydre.

Scenariet er delt op i tre dele, der hver iseer har et
bestemt fokus. Forste del handler om fortabelse og spilpersonernes
forbrydelser, anden del handler om en konfrontation med deres
indre deemoner og tredje del handler om deres endelige valg. Som
spilleder har du ogsa en forskellig funktion i hver del. I forste del
skal du seette stemning, puste til konflikter og tirre spilpersonernes
ondskab, i anden del skal du forer dem gennem en stramt
struktureret drommerejse og sidenhen skubbe til de indre konflikter,
den skaber, og i tredje del skal du give spillerne plads til at treeffe
deres valg og afrunde deres historier. En simpel pokermekanik
belgnner de spilpersoner, der begar onde handlinger, og i scenariets

tredje del afggres skuddueller af den bedste pokerhand.

Scenariet treekker pa tematisk savel som visuel
inspiration fra westernfilm som "Unforgiven’, "Dead Man” og "Once
Upon a Time in the West” samt tv-serien "‘Deadwood’. Af
rollespilsmaessig inspiration kan ogsa naevnes Matt Snyders 'Dust

Devils'.

Salvation

Synopsis

Scenariet starter med, at McDougallbanden ankommer til den
forladte mineby Salvation. De fem forbrydere er pa flugt fra loven
efter et blodigt bankrgveri i Fall Pines, og i Salvation vil de holde lav
profil med deres gidsler, indtil de ubemeerket kan krydse Rio
Grande. Det eneste levende vaesen de mgder i Salvation, er den
indianske trickstergud Coyote i skikkelse af en mglaedt og forhutlet

coyote.

I forste del: McDougallbanden er der fokus pd konflikter
mellem spilpersonerne, karakterspil og spilpersonernes grusomhed,
som de far mulighed for at fa i spil overfor gidslerne. Samtidigt
begynder foruroligende ting at ske. Guldet forsvinder, hestene
slagtes og sma genstande til minde om forbrydernes fortid begynder
at dukke op rundt omkring i byen. Banden far en stigende
fornemmelse af, at noget er helt galt, og at de ikke er alene i den

forladte mineby.

Anden del: Fortidens skygger starter med, at Coyote
sender spilpersonerne ud pa en dremmerejse, hvor de vil blive
konfronteret med deres egne indre deemoner. Med udgangspunkt i
den oplevelse, begynder spilpersonerne at bevaege sig mod enten
fortabelse eller frelse. Dremmerejsen vil ogsa rette deres
opmeerksomhed mod byens mine, der giver yderligere mulighed for

at presse forbryderne i den ene eller anden retning,.

I tredje del afrundes karakterernes forteellinger, og det
afgeres, hvad deres skaebne bliver i forhold til temaet om fortabelse

og frelse.
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Tematik og forteelling

Fortabelse og frelse er de to grundleeggende modsaetninger i
scenariet, og det er i speendingsfeltet mellem disse, at
spilpersonernes forteellinger skal finde sted. Frelse skal i scenariet
ikke forstas udelukkende som i en kristen sammenhaeng, hvor frelse
er noget der bliver skaenket af en udefrakommende magt. I scenariet
kan spilpersonerne finde deres egen fortabelse eller skabe deres egen

frelse.

Da fortabelse og frelse er nogle abstrakte begreber, er
det vigtigt at tage en snak med spillerne om tematikken inden
spilstart. Fortabelsen kan ses som en overgivelse til morket,
grusomheden, selvretfeerdigheden og ondskaben. Frelse kan
eksempelvis handle om at fa andres tilgivelse, at tilgive sig selv eller
at tilgive andre, at modtage sin retfeerdige straf, at gore bod, at opnd
en erkendelse, at se sandheden i gjnene, at gore noget godt, at angre

eller at finde fred.

Det er vigtigt, at det er spilleren selv, der tager
beslutningen og definerer, hvornar og hvordan fortabelse eller frelse
er opnaet. En anden vigtig pointe at formidle til spillerne er, at de
ikke skal lgse scenariet eller gare noget bestemt, for at opna
fortabelse eller frelse. De bliver ikke demt af en udefrakommende
gud eller djeevel til sidst, og fortabelsen og frelsen er altsa noget, de

selv skal skabe.

Som spilleder er det vigtigt at huske pa, at den centrale
forteelling handler om karakterernes indre udvikling. Jeg har med

vilje ikke lavet nogen detaljeret baggrundshistorie om byen, minen

Salvation

og Coyote. Hvad der preaecist er sket med byens befolkning, star hen i
det uvisse, og spillerne skal altsd ikke regne plottet ud eller leere den
sande historie om Salvation at kende. Der er som sagt ikke tale om et
investigationscenarie. Scenariet arbejder med et princip om
gennemsigtighed i spillet, sdledes at scenariets hovedlinjer er kendte
af spillerne pa forhand, og at der ikke er hemmeligheder imellem
spillerne, kun imellem spilpersonerne. Alle overveerer alle scener, og

ingen scener spilles uden for deren.

Struktur

Scenariet bestar af et indledende forteelleelement og tre hoveddele.  ge appendikset for

Forteelleelementet markerer overgangen til selve scenariet, og her strukturoversigt til

bade spillere og
skal hver af spillerne pa skift forteelle om den veerste forbrydelse, spilleder og for
preesentationerne af

deres karakter har begdet. Inden hver af de tre dele fr spillerne
de tre dele

udleveret en preesentation af delen, som du skal starte med at leese
hgjt. Preesentationen slar tonen an, og forteeller spillerne, hvad de
skal fokusere pa: altsa hvad de skal spille. Dermed kan spillerne selv
opbygge deres egen personlige historie, og de har stor frihed inden
for de faste rammer. Scenariet straekker sig hgjest over to dage, fra

solnedgang den forste dag til solopgang den tredje dag.

Farste del: McDougallbanden handler om fortabelse og ondskab.
Fokus er pa karakterspil og interne konflikter i banden, og spillerne
kan udforske deres spilpersons ondskab, bade i forhold til gidslerne
og de andre bandemedlemmer. Forste del er den eneste, der har en

fast tidsramme og varer fra solnedgang til solopgang. P4 den made
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ved spillerne, hvilket tidsrum de har at gore med. Forste del varer ca.

1%%-2 timer.

Anden del: Fortidens skygger har fokus pa spilpersonernes indre
konflikter, samtidigt med at de ydre ogsd kan eskalere. Spillerne skal
begynde at bevaege deres karakterer mod enten fortabelse eller frelse,
men de ma ikke tage noget endeligt valg endnu. Anden del starter
med en dremmerejse, der er med til at seette skub i karakterernes
indre udvikling, og denne scene udger scenariets vendepunkt. Efter
dremmerejsen, kan de ogsa begynde at udforske minen. Anden del

varer ca. 1-1% time.

Tredje del: Slutspil er scenariets korteste del, og fokus er pa at fa
afrundet de forskellige historier. Spillerne ma forst forsege at draebe
hinanden i denne del, og det far de at vide allerede inden spilstart.

Tredje del varer ca. %2 time.

Overgangen til de forskellige dele er ikke bundet op af bestemte
begivenheder (udover den forste solopgang), sd det er op til dig at

vurdere, hvorndr spillerne er klar til at ga videre til neeste del.

Iszer mellem forste og anden del, kan det veere en god idé at lade
spillerne skimme deres roller igennem, efter at de har fdet leest
praesentationen af anden del op, da det er helt andre sider af rollerne,

de kan veelge at fokusere pa i denne del.

Salvation

Scenariets ramme

Salvation

Salvation er en spagelsesby, og det har den veeret i over 10 ar. Der er
ikke tegn pa, at nogen form for vold har fundet sted. Indbyggerne er
simpelthen bare forsvundet. Pa bordene i saloonen ligger der kort,
jetoner og dollarsedler fremme. I en spisestue er der deekket op til
middag. Dore er ikke 13st, jakker er haengt over stolerygge ... teenk

torneroseslot i en westernsetting.

En bred hovedgade med verandaer langs husenes
facader skeerer sig midt igennem Salvation. Jeg har med vilje ikke
udpenslet byen, sd du og spillerne kan finde pa de lokationer, I har
brug for, og tilpasse byen jeres forteelling. Nar du beskriver Salvation
for forste gang, kan du som inspiration inddrage folgende steder: en
saloon, et kinesisk vaskeri, et bordel, en stald og en landhandel.
Eftersom det ikke er et investigationscenarie, er det en fordel ikke at
kortleegge byen alt for grundigt, men hele tiden holde en mulighed

aben for, at spillerne og du selv kan finde pa.

Minen

Det vigtigt, at du i din ferste preesentation af byen beskriver selve
kulminen, da den kan komme til at spille en central rolle.
Mineselskabets jordlod er placeret midt i byen og, og byen er
tydeligvis bygget omkring minen. Minearealet stoder op til
hovedgaden, og pa et faldefeerdigt skilt star der “Salvation Mining
Company’. Indgangen til minen er en 20 meter dyb, lodret skakt ned

i morket, som et gabende sar i jordoverfladen. En vakkelvorn stige
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og et hejseveerk giver mulighed for nedstigning. P4 bunden af
skakten forer der tunneler i alle retninger, og som et spindelvaev

forgrener de sig under byen.

Hyvis spillerne skulle finde pa at undersgge minen i
lobet af forste del, vil de ikke finde noget bemaerkelsesvaerdigt, men
efter dremmerejsen i anden del vil minen fungere som et redskab,
spillerne kan bruge til at udvikle deres karakterer og drive dem mod
frelse eller fortabelse. Se afsnittet ”“ Anden del: Fortidens skygger” for

yderligere information om minens funktion.

Tiden

Scenariet foregar i 1867, men du skal ikke lade dig begraense af
historiske fakta. Hent inspiration i diverse westernfilm fremfor
historiebgger. Bid dog meerke i, at vi befinder os to &r efter

borgerkrigen, som to af spilpersonerne deltog i.

Stemning

Salvation er et uhyggeligt sted. Alt er forladt og tomt, og her hersker
en ildevarslende stemning af, at alt ikke er, som det burde veere. Prov
at bruge alle sanserne i dine beskrivelser for at fa Salvation til at sta
levende frem i spillernes fantasi. En gyngestol der knirker. En der
der klaprer i preerievinden. Vindhekse der langsomt triller hen over
hovedgaden. Whiskey der breender i halsen. Sand der fyger ind i
stuerne og deekker gulvbraedderne til. Skyggerne er altid lange i

Salvation.

Musik kan ogsa veere effektivt til at opbygge den rette

stemning, og Ennio Morricones western soundtracks er meget

Salvation

velegnede til ‘Salvation’. Jeg vil iseer anbefale "The Man with the
Harmonica’ og ’Goodbye to Cheyenne’ fra ’"Once upon a Time in the
West.” Det forste nummer giver en dyster og skeebnesvanger
grundstemning, der er passende for den forladte mineby. ‘Goodbye
to Cheyenne’ er oplagt at bruge under dremmerejsen, da det
markerer et markant skift i scenariet, og giver en syret, dremmeagtig

stemning uden at miste westernseerpreeget.

Spilpersoner

Jake McDougall

Jake er bandens intelligente og kyniske leder, der er drevet af
udsigten til et liv i rigdom og frihed. Han lever ikke efter andre love
end sine egne, og er tynget af, at han har brudt to af de vigtigste: en
mand holder sit ord, og en mand beskytter sin familie. Det gjorde
han, da han slog sin lillerbror Dave og dennes familie ihjel over
byttet fra et togroveri, og dermed brod et lofte til sin gamle, afdede

far.

Donnie McDougall

Donnie er Jakes anden lillebror, og han har et problem med kvinder.
Han er overbevist om, at den sande keerlighed venter pa ham derude
et sted, men han ender for det meste med at voldtage kvinderne og
sld dem ihjel. I et ars tid fandt han ro med Annabelle, som fodte ham

en lille pige, men til sidst slog han ogsa sin hustru ihjel. Donnie har
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hverken indset, at det han ger, er forkert, eller at Annabelle méske

virkelig elskede ham.

‘Smallpox Nellie’ Logan

‘Smallpox Nellie” er et kopperarret bjerg af en kvinde, der som barn
slog sin sgster Amy ihjel for at redde hende fra verdens grusomhed.
Nellie forsgger nu at redde andre born ved at sld dem ihjel. Ved at
aede deres hjerter, tror hun, at hun kan tage del i bernenes sjeel, og pa

den méde vinde sin uskyld igen og holde op med at veere et monster.

Earl Crenshaw

Earl er en overlever fra vildmarken, der retfeerdigger sine
forbrydelser med en forestilling om, at han keemper den lille mands
kamp. Han bliver provokeret af rige og veluddannede mennesker
med kompliceret tale, han ikke forstar. Earl far aflgb for sine
frustrationer ved at torturere den slags folk, og han finder stor
nydelse deri. For nylig torturerede han en leege og efterlod ham til
sin ded i overbevisning om, at denne var et dumt svin. Efterfelgende

meerkede Earl dog for forste gang et lille stik af tvivl.

"Black Tom’ Cullen

‘Black Tom’ er en bastard, og er sgn af en sort mand og en
cherokeeindianer. Han hader sig selv for, hvad han er, og han har
aldrig leert at acceptere sin herkomst. Han fér aflgb for sin vrede ved
at myrde niggere og andre fejlfarver og har iser en forkeerlighed for

mordbrand. Engang satte han ild til en hel hytte fyldt med slaver, og

Salvation

stod og sa ilden forteere dem og horte dem skrige uden sa meget som

at blinke.

Jakes plan

Siden McDougallbanden fandt sammen for et ars tid siden, har de
trukket et blodigt spor efter sig. Bankreveriet i Fall Pines har nu fyldt
Jakes to saddeltasker med guld. Reveriet gik som planlagt, pa trods
af at en del kunder og ansatte i banken matte lade livet undervejs.
Jakes plan er at holde lav profil et par dage i den forladte mineby
Salvation, der er det eneste sted i omegnen, hvor de lokale med
garanti ikke vil lede. Nar deres forfolgere har tabt sporet, kan banden
sa i al ubemeerkethed krydse Rio Grande. Med sig har de en

Jeg vil anbefale dig
handfuld gidsler, der kan bruges som forhandlingsgrundlag, hvis de at leese

alligevel skulle blive fundet. Derudover har Jake kendskab til en spilpersonerne, for

du leeser videre
sending penge, som stadig skulle veere at finde i byen. herfra.

Bipersoner

Gidslerne

Banden har taget fem gidsler, som du kan bruge til at pavirke dem
med. Alle gidslerne har to sider i sig, s de enten kan lede
spilpersonerne i fortabelse eller anspore dem til at finde frelse, alt
efter hvad der er brug for i den givne situation. Gidslerne giver ogsa
mulighed for at bringe spilpersonernes ondskab i spil i iseer ferste
del, og i scenariets tredje del, kan de bruges af spillerne til at give
udtryk for, hvorvidt deres rolle har overgivet sig til fortabelsen eller

har fundet frelse.
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Undga at spille mere end ét gidsel af gangen, da det
bliver sveert at holde styr pa. Det er ogsa tilradeligt at undga alt for
mange én til en scener imellem en spilperson og et gidsel oven i
hinanden. Sddan en rytme kan du bryde ved at lade en anden
relevant spilperson bryde ind i scenen, sa der kan opsta en konflikt
over gidslet, og du kan ogsa klippe til en scene, der seetter fokus pa

de interne konflikter i banden.

Mary Ann Chapman - den lille pige

En lille, lysharet pige med kyse og bld gjne. Hun er som
udgangspunkt skreemt fra vid og sans, men kan ogsa ende med at

knytte sig til sine kidnappere.

Funktion: Mary Ann kan iseer bruges til at bekraefte Nellie i hendes
fantasier om, at hun gor det gode. Hvis Mary Ann f.eks. har brug for
at blive reddet fra en voldelig far derhjemme eller et af de andre
bandemedlemmer, vil det tilskynde Nellie til at sld hende ihjel. Ved
at odeleegge Nellies fantasiverden kan Mary Ann modsat ogsa
bruges til fa Nellie til at indse, at det er mordene der gor hende til et

monster.

Russel Franklin - den sorte vicesherif

En ung sort, mand med hvide teender og kruset har, der har gjort sig

fortjent til en vicesherifstjerne.

Funktion: Han kan bade veere ynkelig og indfri alle Toms fordomme
om niggere, men han kan ogsa finde en indre styrke og stolthed, der

stdr i skeerende kontrast til Tom. Vil en stolt nigger provokere Tom

Salvation

endnu mere, eller vil det pavirke ham, at han har fundet en nigger,

han ikke kan kneekke?

Frederick Butler - den veltalende bankmand

Frederick er klaedt i et jakkesaet med broderet vest og lommeur. Han

vil preve at tale til forbrydernes fornuft og preve at kebe sig fri.

Funktion: Frederick kan bruges til at provokere Earl med
kompliceret tale, men kan ogsa i anden og tredje del forsgge at tale
direkte til Earl som én mand til en anden med en umiddelbarhed og

eerlighed, der maske vil nd ind til Earl.

Catherine Fanning - den smukke rigmandsdatter

Catherine er kleedt i en moderigtig, bla kjole og har opsat
ngddebrunt hdr. Hun er datter af fabriksejer fra Connecticut og var
pa forretningsrejse med sin far, da hun blev kidnappet under

bankrgveriet i Fall Pines.

Funktion: Catherine giver forst og fremmest Donnie mulighed for at
voldtage igen, men ogsa en mulighed for at han modstar fristelsen og
lader hende veere. Donnie tror altid, at pigerne gerne vil, og at de er
den eneste ene, indtil han allerede er i gang med at voldtage dem.
Hyvis det passer ind, kan du lade Catherine tale a2eggende og flirtende
til Donnie, selvom det hele i virkeligheden kun foregér oppe i hans

hoved.
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Norman Cooper - den fordrukne staldejer

En redmosset og vejrbidt mand, der pdstdr at vide, hvor i Salvation
der befinder sig en sterre meengde af mineselskabets penge. Han vil
gore alt for at redde sit liv. Han er klar over, at sa snart han regber
skjulestedet, eller at forbryderne bliver overbevist om, at han ikke
ved, hvor pengene er, vil de sld ham ihjel. Om Norman rent faktisk

ved, hvor pengene er gemt, er op til jeres historie.

Funktion: Det er kun Jake, der kender til pengene, og Norman kan
primeert bruges til f4 Jakes kompromisleshed og brutalitet, nar der er
penge inden for reekkevidde, i spil. Norman er ikke s dum, som han
ser ud, og kan ogsa forsgge at skabe splid mellem de to
McDougallbrgdre i hdb om, at det kan kebe ham tid til at undslippe.
Han vil forsege, at {4 Jake til at mistro sin lillebror, og mdske kan det

drive Jake til at gore sin anden bror fortraed.

Coyote

Coyote er et moleedt, lurvet dyr med savl ud af gabet og en halsende
tunge. Da den i virkeligheden er en trickstergud, er dens mal og
midler ikke til at forudsige. Det er Coyote som far alt overnaturligt i
lgbet af scenariet til at ske, og den kan i princippet gore lige, hvad du
har brug for til at presse spilpersonerne. Det vil aldrig lykkes for dem
at dreebe Coyote, og skud rammer altid ved siden af og revolvere gar
i baglds, nar man sigter efter den. Den kan ikke tale, og forsagger
derfor at kommunikere med spilpersonerne af kringlede omveje,
f.eks. dremmerejsen. Coyote er et redskab, med hvilket du kan
pavirke spilpersonerne og drive handlingen fremad, hvis det er

ngdvendigt.

Salvation

Pokermekanikken

Inden spilstart far hver spiller udleveret en pokerhand pa fem kort.
Hvis de vil forsoge, at sld en af de andre spilpersoner ihjel i
scenariets tredje del, som jo er den eneste, hvor de kan gere det, skal
begge de to involverede parter afslgre deres pokerhand. Den med
den bedste hand vinder situationen, og den tabende spiller far retten
til at forteelle, hvordan hans karakter taber. Det er vigtigt, da den
tabende spiller séledes far mulighed for at bestemme om
vedkommendes karakter der, bliver hardt saret eller noget helt
tredje. Man kan sdledes altid kun forteelle sin egen karakter ud af
historien. En vigtig pointe er, at en spilperson ikke kan dg, for

han/hun har faet forlesning (fortabelse eller frelse).

Spillerne ma selvfglgelig gerne bluffe og bruge deres
heender til at leegge veegt bag trusler spilpersonerne imellem, men de
ma ikke afslore, hvad de rent faktisk sidder med pd hadnden. I lobet af
scenariet far spillerne mulighed for at bytte kort fra deres hand ud.
Hver gang en karakter opferer sig ondt, skal du give den spiller det
overste kort fra bunken. Spilleren ma kigge pa kortet, inden han
beslutter sig for, om han vil bytte eller ej, for han behgver nemlig
ikke at tage imod det, hvis han ikke vil. Det overskydende kort,

leegger du i bunden af bunken.

Kortene er i virkeligheden pakkede, sdledes at alle
spillerne starter med en darlig hand. Alle de kort som de
efterfelgende kan traekke ved at gere onde handlinger, er til gengeeld
kun hgje kort. Mekanikken belenner saledes spilpersonerne for at

opfere sig ondt og ga imod fortabelsen. Jo ondere en karakter opferer

I appendikset er der
vedlagt en oversigt
over reekkefolgen
af, hvilke
pokerheender der
vinder over
hinanden. Den skal
udleveres til
spillerne inden
spilstart

Under afslgringen
af to heender, sa lad
spillerne vise ét kort
ad gangen for at
treekke speendingen
ud.
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sig i lobet af spillet, jo sterre sandsynlighed er der altsa for, at

vedkommende ender med at sla en anden spilperson ihjel.

Hver spillers pokerhand kan kun bruges én gang i
lobet af scenariet. Forste gang en part i et opger allerede har brugt
sin hand, skal du samle alle de hidtil afslgrede kort ind og blande
dem sammen med bunken. Dem der mangler en hand i konflikten,
far nu en ny tilfeeldig hand af dig. Det kan sdledes kun lade sig gore
at bygge sin forste hand op, sa den skal bruges med omtanke. Det

skal spillerne selvfglgelig vide pa forhand.

Sdledes pakker du kortene:

De fem startheender bestér af folgende kort (det er tilfeeldigt hvilken

spiller, der starter med hvilken hand):

Héind 1 Hand 2 Hénd 3 Haénd 4 Héand 5
Spar 4 Ruder3  Spar 2 Hjerter 2 Klor 7
Hjerter 4 Klgr 3 Ruder2  Hjerter 6 Ruder 4
Ruder 7 Kler 5 Hjerter 7 Klor 2 Spar 3
Hjerter 3 Kler 8 Ruder8  Spar9 Hjerter 8

Kler 9 Hjerter 9 Ruder9  Hjerter5 Klor4

Kortene skal pakkes, sa spillerne hver iseer kommer til at sidde med
en af de fem haender, nar du deler kortene ud, som man normalt ville
gore, dvs. et kort til en spiller ad gangen. Disse 25 kort kommer
saledes til at udgere den gverste del af bunken. Tag derefter alle

tiere, billedkort og esser og bland dem. De udger den midterste del

Salvation

af bunken. Bland til sidst de resterende kort, og leeg dem nederst i
bunken. Det skal veere hemmeligt, at kortene er pakket, da det vil
give spillerne en usikkerhed om, hvorvidt alle andre end dem selv
sidder med en god hand. Hvis spillerne sperger direkte til det, sa stik
dem en hvid lagn: “Ja, kortene er blandede”. Husk at pakke kortene

inden spillerne ankommer.

Indledende forteelleelement

Som en overgang til selve scenariet skal hver af spillerne pa skift
forteelle, om den veerste forbrydelse, deres karakter har begaet. De
skal tage udgangspunkt i det andet afsnit i kursiv i deres rolle. De
overordnede rammer er de samme som i teksten, men de kan fylde
alle de detaljer pa, som de vil, og gere forteellingen til deres egen.
Spillerne skal forteelle i rolle, og der ma ikke veere det mindste spor
af tvivl fra rollens synsvinkel om, at det var det rigtige han eller hun
gjorde i den givne situation. Laeg op til, at rollerne skal nyde deres
handlinger.

Den viden som spillerne far om de andre rollers
dybeste hemmeligheder, ved deres egen rolle selvfolgelig ikke, men
spillerne ma meget gerne spille pd deres off-gameviden, og pa den
made prikke til de andre karakterers indre konflikter. Nar du har
preesenteret fortelleelementet, er det en god idé at give spillerne et
par minutter til at skimme deres tekst igennem og samle tankerne,
inden den ferste gér i gang med at forteelle. Nar en spiller er feerdig
med at forteelle, giver du ordet videre til naeste osv. Hvis nogen har

problemer med at komme i gang eller gdr i std undervejs, kan du

Se ’Spillerbriefing’ i
appendikset for en
huskeliste over,
hvordan spillerne
skal briefes om
pokermekanikken
inden spilstart.
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hjeelpe med ledende spargsmal i stil med, “Hvad gjorde DU s3, da
din bror gjorde sddan...?” eller "Hvad folte du, da du trak kniven

frem...?”

Formaélet med det indledende forteelleelement er dels
at fore spillerne ind i deres roller og seette dem i gang med at
beskrive grusomme handlinger, dels at give de andre spillere et
overblik over de andre karakterers indre konflikter og
hemmeligheder, sa de bedre kan bidrage til de andres historier i

lgbet af scenariet.

Farste del: McDougallbanden

I forste del er din funktion som spilleder at skabe grundstemningen i
Salvation og seette scener, der giver spilpersonerne mulighed for at
opfere sig grusomt, og som prikker til deres interne konflikter.
Spillerne har initiativet i denne del, og du skal primeert felge op pa
deres indskud, og guide dem i den rigtige retning, hvis der er brug

for det.

Ankomst

Scenariet starter med, at McDougallbanden rider ind i Salvation med
den nedadgdende sol i ryggen. Beskriv byen for dem, som de rider
op ad hovedgaden, og husk at neevne minen. Nar de ger holdt, far de
gje pad coyoten, der sidder midt pd hovedgaden og stirrer pa dem.
Den viser slet ikke tegn pa frygt, og den holder gje med dem, indtil

de jager den veek, eller de gar ind i en bygning. Spilpersonerne star

Salvation

nu overfor en reekke praktiske problemer. De skal finde et sted at
veere, sadle hestene af, og maske tjekke, at byen virkeligt er forladt,
og de skal finde ud af, hvad de gor med gidslerne og guldet. Lad

spillerne drive handlingen frem herfra.

Du har to faste scener, du kan seette ind pa et passende tidspunkt i
lobet af delen. Derudover er der en raekke sceneforslag, som du kan
bruge eller blive inspireret af. De har til formdl at puste til de interne
konflikter i banden eller skabe spil mellem spilpersonerne og
gidslerne. Brug sceneforslagene til at seette spil i gang, hvis der er
brug for det. Det er vigtigt, at det her i forste del aldrig ma blive sa

overnaturligt, at det ikke kan have en naturlig forklaring.

Faste scener

Guldet forsvinder. Uanset hvad de gor af guldet, vil Jakes to
saddeltasker forsvinde sporlost. Optimalt sker det pa et tidspunkt,
hvor flere forskellige kunne have fdet fingre i det. Det vil give
anledning til at undersgge byen naermere og rode de andres ting
igennem, samtidig med at mistroen og paranoiaen i banden vil

vokse.

Hestene forsvinder. Det er oplagt, hvis det sker lige efter, at nogen
har talt om at forlade Salvation. Du kan ogsa veelge, at lade dem
finde hestene slagtede og skinnede, enten hvor de efterlod dem, eller

pa et senere tidspunkt et helt andet sted i byen.
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Sceneforslag

Her er en reekke forslag til scener, du kan bruge i labet af forste del,

hvis der er behov for at komme med indspark:

Earl leegger meerke til, at der er gaet beteendelse i sar efter sporer pa
Toms hests flanker. Dyret er udpint og bange for selv Earl. (Stikker

til konflikten mellem Earl og Tom).

Den lille pige greeder. Gor nogen noget ved det? (Ansporer Nellie til
at tage kontakt til hende).

Frederick Butler forsgger med mange komplicerede ord og
vendinger at kabe sig fri, og tilbyder at underskrive en kontrakt som
sikkerhed. Han har ogsd familie ostpd, der kan sende losepenge. (Det

kan provokere Earl).

I et stort spejl bag baren i saloonen stirrer Tom tilbage pa sig selv.

(Stikker til Toms racisme og selvhad).

Jake eller Nellie finder Donnie siddende bgjet over det kvindelige

gidsel. (Det kan skabe en konflikt om behandlingen af gidslerne).

Skygger i morket. Et af bandemedlemmerne far en fornemmelse af,
at en skikkelse holder gje med ham/hende i morket, men det er nok
bare indbildning. Der er ingenting, hvis sagen undersoges naermere.
(Kan skabe paranoia og mistro i banden. Er der nogen af de andre,

der har folk i baghold?)

Salvation

Ting fra spilpersonernes fortid begynder pd mystisk vis at dukke op
rundt omkring, hvor det vil give en fed scene. (Disse ting er med til
at rette fokus mod de indre konflikter, der kommer til at spille en
stor rolle i anden del. Desuden kan det skabe splid i banden. Er der
nogen af de andre, der kender til ens fortid, og kan de have anbragt

tingene?)

Felgende ting kan dukke op:

Jake: Fire treefigurer - to voksne og to bern alle med et D ridset ind i

bunden ligesom pa Donnies dukke.

Nellie: En pokerhdnd bestaende af fire esser og hjerter dame. Hjerter

dame kan evt. blive ved med at dukke op.

Tom: En sort, ded hanekylling.

Donnie: En mudret og iturevet underkjole.

Earl: En leegetaske med tuberkulosevaccine.

Hvis nogen endnu ikke har haft mulighed for at veere onde ved
gidslerne, ndr banden gar til ro, kan de maske fa muligheden i lobet

af natten.

Afslutning af ferste del

Nér alle har haft mulighed for at spille fortabelsen, og de interne
konflikter er kommet godt i spil, kan du klippe til den forste
solopgang i Salvation. Hvis nogen holder vagt pa dette tidspunkt, vil

de blive overmandet af sovnen. Nar de alle sover, slutter forste del.
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Anden del: Fortidens skygger

I anden del skifter scenariet fokus, og dremmerejsen markerer
scenariets vendepunkt, hvor spilpersonerne for forste gang kan
veelge at seette en anden kurs end den, som de hidtidigt har fulgt.
Din funktion som spilleder i anden del er at seette spilpersonernes
indre konflikter i gang med dremmerejsen, og i resten af anden del
kan du iseer bruge gidslerne til at treekke spilpersonerne mod enten

fortabelse eller frelse.

Dremmerejsen

Anden del starter med dremmerejsen, som Coyote sender dem ud

pa. Scenen er stramt styret af dig, og det kan du ligesa godt forteelle
spillerne inden. Drommen starter med, at alle fem spilpersoner star
og kigger pa hinanden i den bygning, hvor de har overnattet. Enten

dremmer de alle sammen det samme, eller ogsa er de alle med i

hinandens drgmme. Coyoten kommer ind i huset og kigger pa dem.

Sé& gor den af dem, men det lyder som om den taler. "Kom, kom,
kom”, bjeeffer den. De folger efter den ned ad hovedgaden, og i
morket inde i husene, synes de at kunne ane skygger, der betragter
dem i stilhed. Coyoten forer dem ud over preerien, og de gar i flere
dage, selvom det samtidigt kun feles som et enkelt hjerteslag.
Coyoten bjeeffer sit “Kom, kom, kom” igen og igen. Farverne og

konturerne begynder at glide sammen.

S& star de midt ude pd preerien. Sandet er skinnende
hvidt og bleender gjnene. Coyoten er vaek, og i stedet star der en

nggen, indiansk mand med coyotehoved. Manden er stum, men

Salvation

giver dem tegn til at folge med ham. De bliver hver for sig fort et
forskelligt sted hen. Nu folger fem individuelle scener, hvor
spilpersonerne bliver konfronteret med fortidens synder og deres
egne indre deemoner og inderste veesen. Du kan med fordel klippe
mellem de forskellige scener, sa de glider ind og ud mellem
hinanden. Scenerne skal vere forholdsvis korte og skarpskarne.
Mine opleeg nedenunder er forst og fremmest teenkt som
udgangspunkter for scenerne, og du kan i hgj grad lade spillerne
forme scenen alt efter deres handlinger. Spillerne har frihed til at
reagere, som de vil i disse konfrontationsscener i modseetning til
resten af dremmerejsen, og det kan veere, at de lige skal gores
opmerksomme pa det. Spillerne overveerer som altid hinandens

scener.

Jake: Jake ser et stengeerde midt pd preerien. Der sidder hans gamle
far og drikker af en flaske whiskey med jagtbyttet foran sig. Dave og
Donnie som drenge sidder pd hver sin side af ham. Gamle Emmet
McDougall vil ikke kendes ved Jake, og forteeller ham, at han ikke

horer til her.

Earl: Earl kommer til en stor mine midt pd preerien, og han opdager
at han har en pisk i handen. Blandt arbejderne der pukler med
hakker og skovle, ser han blandt andet Phil og dennes far,
mineformanden, den fine herre fra Boston, leegen fra Big Find, og
utallige bankdirekterer, spekulanter og hgje herrer fra gst. "Pisk
dem, lyder en stemme i hans hoved. Pisk dem, pisk dem”. Hvis Earl
pisker lgs, river han deres hud til blods, mens de falder om af

udmattelse, men sa opdager Earl ogsa andre skikkelser iblandt dem.
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Hans afdede far og gamle, blinde mor, hotelmutteren og drengen
med tuberkulose. Deres hud er ogsa revet til blods. “Pisk dem”, siger

stemmen. “Pisk dem til de segner”.

Tom: Tom sidder pa en hest med et reb om halsen. Rundt omkring
ham stér en flok opildnede mennesker med fakler og raber. Sheriffen
skal til at sl& hesten bagi, og kigger s& op pd Tom og siger. “Giv mig

bare én god grund til, at vi ikke skulle dreebe dig, nigger?”

Donnie: Donnie bliver fort ind i en skov af treedukker i
menneskestorrelser midt pa preerien. En af dem har traek, han kan
genkende, og mens han ser pd, forvandles dukken til Annabelle. Hun
forteeller, at hun elsker ham, og beder ham om at passe pd hende,
holde om hende og elske hende. Hvis han rerer ved hende, bliver
hun til sand der blaeser bort i vinden. Alle de andre dukker er nu

Annabelle og situationen gentager sig igen og igen.

Nellie: Midt uden pé preerien star der en seng, og Amy ligger i den

ikleedt sin hvide natkjole. Amy beder Nellie om at passe pa sig, men

jo mere Nellie gor far at hjeelpe hende, jo veerre far Amy det. Hun

begynder at blode, og bliver skreemt fra vid og sans af Nellie. Hun
rdber greedende til sin storesester, at hun skal holde sig veek,

samtidigt med at hun lider en grusom ded for gjnene af Nellie.

Nar alle fem scener har naet en konklusion, klipper du til Salvation

igen. Spilpersonerne star nu midt pa hovedgaden sammen med

Salvation

manden med coyotehovedet. Han peger tavst mod minen. De fem
medlemmer af McDougallbanden gar nu hen mod mineskakten og

kravler ned ad stigen. De stdr et kort gjeblik i merket. Sa vagner de.

Opvagning

Det er nu op til spillerne, hvordan de vil reagere pa dremmerejsen,
og spillerne kan g i forskellige retninger. Maske vil deres indre
konflikter betyde, at de ydre konflikter i banden eskalerer. Mdske vil
de begynde at undersgge minen. Maske vil de opsege et af gidslerne
for at spille en scene med dem. I resten af anden del kan gidslerne
bruges i spilpersonernes udvikling, og gidslerne kan bade traekke

dem mod fortabelse eller frelse, som beskrevet under bipersonerne.

Ned i minen

Minen tjener som metafor for merket i spilpersonernes sind, og her
kan de bdde bekeempe deres egne indre deemoner og falde for dem.
Alt hvad spilpersonerne oplever i minen, er spillerne selv herrer
over, og saledes kan spillerne bruge minen til at pavirke deres

spilperson i en bestemt retning.

Til at begynde med skal du seette en uhyggelig
stemning der antyder, det ikke er nogen helt almindelig mine. Luften
er lidt for tung, lyset er lidt for svagt og vinden oppe fra mineskakten
er isnende kold. Skyggerne der bliver kastet op pa tunnelveeggen, er
ogsa forkerte, men de kan ikke seette fingere pa hvordan. Tunnelerne
er lange, snor og drejer sig, og spilpersonerne far en fornemmelse af,

at minen eendrer sig.
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Afslutning af anden del

Hyvilke syn og oplevelser spilpersonerne far i minen, er op til Anden del slutter ikke med en bestemt begivenhed, men nar
spillerne. I lobet af forbrydernes ophold i minen skal du stille 4bne handlingen har ndet et bestemt punkt. Alle spilpersonerne skal have
sporgsmal til den enkelte spiller, som vedkommende sé skal digte beveaeget sig mod frelse eller fortabelse, og ndr konflikterne er bygget
videre pd. Hjeelp spillerne pa vej til at forteelle med opklarende og s meget op, som de kan uden at eksplodere, er det pa tide at ga til
vejledende sporgsmadl. Herunder er der en raekke forslag til sadanne tredje del. Kort fortalt: scenariets klimaks kommer forst, nar
sporgsmal, og du kan selv finde pa flere. Det er vigtigt, at spilpersonerne og historien er klar til det. Hvis du er i tvivl om,
sporgsmalene er dbne og forholdsvis neutrale og bade kan bruges til hvorvidt spillerne er klar til at ga videre, kan du sperge om nogen af
at skubbe spilpersonerne mod fortabelse og frelse alt efter, hvordan dem har noget, de gerne vil gore, inden I fortseetter med tredje del.

spilleren veelger at bruge det.

Tredje del: Slutspil

Du hgrer en stemme fra morket, som du genkender - hvad siger

den til dig?

Du finder noget foran dig, som du har set for - hvad er det?

Nogen kalder pa dig et sted i minen - hvem? Tredje del handler primeert om at fd afsluttet forteellingerne pa en

En lugt, du kun kender alt for godt fylder dine naesebor - beskriv passende made. I tredje del skal alle spilpersonerne ende med enten

den. fortabelse eller frelse, og de ma nu sla hinanden ihjel. Din funktion

Du stivner af skraek ved det syn, du ser for enden af tunnelen - som spilleder i tredje del er at hjeelpe med at {4 afrundet historierne,

hvad er det? hvis der er behov for det. Det handler primeert om at give spillerne

Du kan here en lyd, der far det til at risle koldt ned ad ryggen pa mulighed, for at vise, hvilken vej deres karakterer ender med at ga.

dig - forteel om lyden. Hyvis en spilperson for eksempel slar en anden ihjel, og

den der der endnu ikke har faet spillet sit endelig valg om fortabelse

eller frelse pa tilfredsstillende vis kan spilleren holde en indre

I lobet af spilpersonernes ophold i minen, skal du gere kraftigt Hvis spilpersonerne
forst veelger at ga
brug af klipning, s det skaber en fragmenteret og surrealistisk ned i minen i tredje

monolog, det splitsekund, hvor kuglen gennemborer hjertet og hele

verden star stille. Dermed kan spilleren forteelle, de sidste tanker der
del, foregar det pa
nejagtig samme ryger gennem karakterens hoved, og dermed fa fortalt dennes

andre. made.

oplevelse. Nogle gange er de alene, andre gange sammen med de

historie helt til ende. En anden mulighed er, at karakteren ligger og

forbleder pa jorden, og far en sidste mulighed for at tale til en af de
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andre, eksempelvis den, der lige har draebt ham eller en anden der
ligger og bloder ved siden af. Maske kan karakteren na at foretage en

sidste handling med gidslerne, inden han forbleder.

Maske ender nogen med at gore gidslerne grusomt Se appendikset
for et referat af

meget fortreed, mens andre veelger at slippe dem fri. Der er rigtig tredje del fra en

mange muligheder for, hvordan den enkeltes historie om fortabelse spiltest for et

eksempel
eller frelse kan blive fortalt, og spillerne ved godt, at det er det, de
skal have fokus pa. Lad derfor spillerne tage initiativet, og grib kun

ind, hvis nogen har brug for hjeelp eller vejledning.

Nar slutspillet er ovre, og historien er fortalt til ende,
skal du afslutningsvis lade eventuelle overlevende forteelle, hvad

deres spilperson nu ger, og hvad der siden haendte dem.

Om appendikset

I appendikset finder du rollerne, de ark, du skal udlevere til spillerne
for og under scenariet, et referat af tredje del fra en spiltest samt
forskellige oversigtsark, som du selv kan bruge under scenariet. Der
er ogsa en vejledning til briefing af spillerne inden spilstart, som

opsumerer, hvad spillerne har brug for at vide.
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Scenariets struktur

Appendiks

Indledende fortelleelement

l

Forste del: McDougallbanden

Fokus: Fortabel hed
Scenariets struktur - til spillerne ors: Fortabeise og grusomnhe

Varighed: ca. 1%-2 timer

Delpreesentationer - til spillerne

Pokerheendernes rangorden - til spillerne l

Roller - til spillerne Andel del: Fortidens skygger

Spillerbriefing - til spillederen Fokus: Indre konflikter

Referat af tredje del fra en spiltest - til spillederen Varighed: ca. 1-1% time

Oversigtsark - til spillederen NB: Anden del starter med et
vendepunkt, der igangsaetter
udviklingen mod fortabelse eller frelse

l

Tredje del: Slutspil

Fokus: Fortabelse eller frelse

Varighed: ca. > time

NB: Fgrst i denne del kan man sld andre
spilpersoner ihjel
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Farste del: McDougallbanden

“And behold a pale horse, and his name that sat on him was Death, and Hell followed

with him.”

- Megan Wheeler i Clint Eastwoods ‘Pale rider’

I forste del skal der veere fokus pa karakterspil, indbyrdes konflikter og spillet med

gidslerne.

Forste del varer ca. 1V2-2 timer, eller til den fgrste solopgang i Salvation.

Salvation

Andel del: Fortidens skygger

"Work out your own salvation”

- Skilt pa deren til en gde landhandel i Jim Jarmuschs "‘Dead Man’

I anden del skal der veere fokus pd indre konflikter og karakterernes meorke fortid,
samtidigt med at de interne konflikter gerne ma eskalere. Karaktererne begynder at
beveaege sig i retning af fortabelse eller frelse, men intet er endnu afgjort, ndr anden del

slutter.

Anden del varer ca. 1-1% time.
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Pokerhaenders rangorden

U|J|J|J|J Royal Flush
De fem hgjest rangerende kort af samme slags.

Royal Flush, Ace high

Tredje del: Slutspil ol altaf) s

igh 5 tilfeeldige kort i reekkefelge og af samme slags.

4 ens
4 ens kort med samme rangorden (for eksempel 4 Konger) med et forskelligt kort.

Fuldt hus
3 ens plus et par. Damer over to'ere slar f.eks. Kneegte over Esser, fordi veerdien af
“I ain’t like that no more”. de 3 ens teelles forst.

Flush

- William Munny i Clint Eastwoods “Unforgiven 5 tilfeeldige kort af samme slags men ikke i reekkefolge.

Straight
5 kort i reekkefelge men af forskellig slags. Esset kan vaere hgjt (ved siden af en

Konge) eller lavt (ved siden af en to'er), men kan ikke veere begge dele pa en gang.

I tredje del skal fokus veere pa at & afrundet karakterernes forteellinger. Hvem er fortabt i 3 ens

3 ens kort samt 2 forskellige. Har 2 eller flere spillere "tre ens" vinder den, hvis 3

o . ?
morket og hvem formar at finde frelse? Kort har den hjeste vaerdi,

To par
To vilkarlige par. Hvis to heender har det samme hgje par, afgeres handen af det
andet par. Hvis begge par er lige hgje, afgores hdnden af de sidste kort.

Tredje del varer ca. 2 time eller til der ikke er mere at forteelle... Et par L o
o To vilkarlige kort af samme veerdi. Nar to heender har det samme par, afgeres

Et par ti'ere handen af de resterende hgje kort.

High Card

¥ _"!", ¥ Det hgjeste kort vinder, hvis ingen andre veerdier er opnaet. Hvis to heender
] g p

King high holder det samme hgje kort, afgeres handen af de resterende hgje kort.

Kortenes rangorden
Kortenes rangorden fra det hgjeste kort (Es) til det laveste (To) er:

Lol ol ol o o[ ol ololol ol o[w

Bemeerk: Der er i poker ingen rangorden indenfor de forskellige farver. Spar Es har f.eks ikke hgjere veerdi
end Klor Es, de har begge samme veerdi.
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spilles uden for deren. Man ma bruge sin off-gameviden til at trykke pa de rigtige

Spillerbriefin g knapper pa det helt rigtige tidspunkt, sa forteellingen bliver sa god som muligt.

Spillerne kommer i hej grad til at drive handlingen fremad, og de har store frihed
inden for nogle fastlagte rammer (preesentationerne af de enkelte dele). Spillederen

Dette er teenkt som en huskeliste for dig som spilleder over hvad, spillerne skal have at kan dog ogsa hjelpe med at stte scener undervejs. I scenariets vendepunkt

vide inden spilstart (starten af anden del), er der tale om en stram spillederstyring, inden initiativet igen

bliver givet tilbage til spillerne.

Praesentationsrunde og forventningsafstemning
Granser
- Deter altid en god idé, at starte med at here spillernes forventninger til scenariet.

54 kan du se, om der evt. er noget, du skal leegge seerlig fokus pé i din briefing Tag en snak med spillerne om scenariets barske sider og her om nogen pa forhand

for, at deres forventninger kommer til at stemme bedre overens med det scenarie, I ved, om de vil have sveert med at spille bedler og tackle emner som vold mod bern,

skal spille racisme, tortur og voldtaegt. Ger det klart for spillerne, at det er helt ok at melde fra

undervejs. Det vil ogsa give spillerne sterre tryghed til at give den los, hvis de ved,

at de andre vil sige fra, hvis deres greenser overskrides.

Blanding af western og gys. Tag en snak om westerngenren med udgangspunkt i

de westernfilm, du og spillerne kender. Gyset i scenariet skal spillerne primeert Rolleuddeling

selv veere med til at skabe gennem deres spilpersoner. - Dette er et godt tidspunkt til at dele roller ud pa og give spillerne tid til at leese

Det er ikke et investigationscenarie, dvs. de skal ikke regne plottet ud eller finde en dem. Det er en god idé at give bandens leder Jake til en forholdsvis steerk spiller.

bestemt sandhed om den forladte mineby.

Det er ikke et actionscenarie, dvs. at det eksempelvis er spillet op til og efter en

skududveksling der er i centrum, frem for selve kamphandlingen. Tematik og fortlling
Det er ikke et fangeflugtscenarie, hvor forbryderne skal forsgge at slippe veek fra Tag en snak med spillerne om scenariets overordnede tematik: fortabelse og frelse.

byen, dvs. hele handlingen kommer til at forega i Salvation. Fortabelsen kan ses som en overgivelse til merket, grusomheden,

Scenariet handler om spilpersonernes indre udvikling i labet af deres ophold i selvretfeerdigheden og ondskaben.

Salvation. Frelse kan eksempelvis handle om at fa andres tilgivelse, at tilgive sig selv eller at
Scenariet arbejder med et princip om gennemsigtighed i spillet, sdledes at scenariets tilgive andre, at modtage sin retfeerdige straf, at gore bod, at opnd en erkendelse, se
hovedlinjer er kendt af spillerne pd forhand, og der ikke er hemmeligheder imellem sandheden i gjnene, at angre, at gore noget godt eller finde fred.

spillerne, kun imellem spilpersonerne. Alle overveerer alle scener, og ingen scener
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Det er spillerne selv, der tager beslutningen og definerer, hvornar fortabelse eller
frelse er opnaet.

Spillerne skal ikke lgse scenariet eller gore noget bestemt for at opna fortabelse eller
frelse. De bliver ikke demt af en udefrakommende gud eller djeevel til sidst, og
fortabelsen og frelsen er altsa noget, de selv skal skabe.

Spillerne skal veere opmeerksomme pd, hvordan de kan bidrage til, at de andres

historier bliver s& fede som muligt.

Scenariets opbygning

Gennemgga bilaget "Scenariets struktur’ med spillerne, s& de far et overordnet
overblik, som de kan bruge til at opbygge deres historier med. Forteel at de inden
hver enkelt del vil fa udleveret en preaesentation af delen, der oplyser, hvad de skal

fokusere pa i den del.

Pokermekanikken

1) Hver spiller bliver givet en pokerhand ved spilstart.
2) Ilebet af scenariet kan man fa mulighed for at fa nye kort af spillederen,

nar ens spilperson ger onde handlinger. Man ma selv bestemme om man

vil bytte det nye kort ud med et fra sin hand eller ej.

Hvis man vil preve at dreebe en anden spilperson, afslgrer de to
involverede spillere deres heender. Den med den bedste hdnd vinder, og
den anden fér forteelleretten over udfaldet - ens karakter behover ikke de
med det samme, men kan blive dedeligt saret. En spilperson kan ikke do
tor vedkommende har faet forlgsning (fortabelse eller frelse).

Der kan forst slas andre spilpersoner ihjel i scenariets tredje del.

Man kan kun bruge sin hand én gang. Hvis man far brug for en hand til
udover den forste, bliver man givet en hand fra bunken, som man ikke har

mulighed for at bygge op som den forste.

Salvation

6) Udlever oversigten over pokerheendernes rangorden. Sperg om spillerne
har spergsmadl til mekanikken eller poker generelt.

7) Del heender ud til spillerne.

Indledende fortaelleelement

Forteel spillerne, at de skal forteelle om deres spilpersons veerste handling. Det er
det andet afsnit i kursiv i deres rolle. De skal bruge de skrevne afsnit som
overordnet ramme, og de ma fylde alle de detaljer pd, som de vil. De skal forteelle i
rolle, og der ma ikke veere det mindste spor af tvivl fra rollens synsvinkel, om at det
var det rigtige han eller hun gjorde i den givne situation. Rollen ma meget gerne
nyde det.

Den viden som spillerne far om de andre rollers dybeste hemmeligheder, ved deres
egen rolle selvfolgelig ikke, men spillerne ma meget gerne spille pa deres off-
gameviden, og pad den mdde prikke til de andre karakterers indre konflikter.

Giv spillerne lidt tid til at skimme teksten igennem og samle tankerne, inden den
feorste gér i gang. Derncest forteeller de gvrige fire spillere pa skift.

Hvis nogen har problemer med at komme i gang eller gar i std undervejs, kan du

hjeelpe med ledende sporgsmal.

Praesentation af forste del

Lees praesentationen af forste del hgjt for spillerne, og udlever den til dem.
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Referat af tredje del fra en spiltest

Da tredje del er meget aben, har jeg her vedlagt et referat af tredje del fra en spiltest, sa du
kan fa en idé om, hvordan den sidste del kunne komme til at udspille sig, og hvordan en
gruppe spillere valgte at lade deres spilpersoners fortabelse eller frelse komme til udtryk

pa forskellig vis.

Jake, Donnie og Tom var alle tre draget ned i minen. Tom havde taget den sorte vicesherif
med derned. Oppe i byen havde Nellie taget Mary Ann med hen pa en veranda for at
redde hende fra resten af banden ved at sld hende ihjel. Da Nellie ad hendes hjerte, havde
hun igen fornemmelsen af, at hun lige preecis ikke formdede at fange uskylden, og hun
rettede sin vrede og frustration mod Donnie. Da Jake og Donnie kom tilbage til bunden af
mineskakten, stod de derfor ansigt til ansigt med Nellie, der havde blod lebende ned over
hagen som et frddende monster. Hun kastede sig over Donnie, der trak sin sekslgber, og
da Donnies spiller havde den bedste hand, var det Nellies spiller, der fik forteelleretten
over situationen. Nellie faldt om ramt i brystet, og som hendes liv ebbede ud, lyttede hun
forgeeves efter glade barnestemmer, der bod hende velkommen, men der var ingenting at
here. Spilleren valgte altsa at bruge scenen med den lille pige og sin forteelleret fra

kampen med Donnie til at afslutte Nellies historie med fortabelse.

Tom kom nu ud af minen uden vicesheriffen, som han havde draebt derinde,
og erkleerede fraveerende, at han nu havde dreebt sin sidste nigger, og at han ville slippe
gidslerne fri og melde sig selv. Det kunne Jake ikke tillade Tom at gore, sa han stillede sig i
vejen for ham. De trak, og Tom var hurtigst, sa Jakes spiller fik forteelleretten og lod Jake
blive hardt saret, da han ikke havde fdet sin forlgsning endnu. Donnie trak nu mod Tom
for at haevne sin bror. Da bdde Tom og Donnies spillere allerede havde brugt deres forste
hand, blev alle brugte kort blandet sammen med bunken, og de fik hver en ny hand. Tom

var igen hurtigst pa aftreekkeren. De to McDougallbredre 14 nu og forblgdte side om side

Salvation

pa bunden af skakten. Donnie havde tidligere veeret lige ved at voldtage den smukke
rigmandsdatter, men havde ladet veeret i sidste gjeblik, og Donnies forlgsning kunne ga
begge veje. Spillederen spurgte Donnies spiller, hvad Donnies sidste tanker om Annabelle
var. Donnie fglte ingen anger over at have draebt hende, og Donnies spiller gik tydeligvis
efter fortabelsen. Donnie fortalte sin bror, at han elskede ham, og dertil svarede Jake, at
han havde dreaebt Dave. Sa dede de begge to. Jake ndede at fa frelse ved at lette sit hjerte og

bekende i sidste gjeblik, mens Donnie var fanget i fortabelsen.

Oppe pa overfladen havde Earl stdet og betragtet det hele. Tom og Earl delte
et gjeblik i tavshed, inden Earl smed en stang dynamit ned i mineskakten og dermed
begravede resten af banden. Tom og Earls spillere fortalte nu pa skift, hvad der skete med
de to sidenhen. Tom slap de to overlevende gidsler fri, og drog tilbage over praerien til
fods for at melde sig selv. Earl provede at na over Rio Grande alene. Han vidste godt, at
han ikke ville klare det, men det var egentligt ogsa okay... Han blev indhentet i en
bjerghytte, hvor han efter en lang skudkamp, spreengte sig selv og en handfuld af
sheriffens meend i luften. De opndede begge en form for frelse. Tom mest tydeligt fordi
han angrede, reddede gidsler og meldte sig selv. Earls var mindre tydelig, men af
spillerens beskrivelse fremgik det, at Earl havde fundet en form for afklaring og fred med

sig selv, der bl.a. gjorde, at han falte sig parat til at de. Mere skal der ikke ngdvendigvis til.
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Spilpersoner

Jake McDougall

Indre konflikt: Har brudt sine to vigtigste regler om
at holde ord og passe pa sin famille ved at sla sin
bror Dave ihjel.

Personer: Gamle Emmet McDoguall, Dave, Joanne,
Caroline og Erica McDougall

Donnie McDougall

Indre konflikt: Donnie vil sa gerne elskes, at han
voldtager kvinder og drabte sin hustru, der maske
virkeligt elskede ham.

Personer: Dave, Annabelle

Earl Crenshaw

Indre konflikt: Retfaerdigggr sine forbrydelser
med, at han keemper den lille mands kamp. Mordet
pa en laege har skabt tvivl i hans sind.

Personer: Phil, leegen fra Big Find, drengen med
tuberkulose

’

Smallpox Nellie’ Logan

Indre konflikt: Slog sin sgster ihjel for at redde
hende, og seder nu bgrns hjerter i en forestilling om
at hun vil fa del i deres uskyld.

Personer: Amy, Mr. Gibbs

‘Black Tom’ Cullen

Indre konflikt: Kan ikke affinde sig med sin
herkomst og braender niggere for at dulme sit
selvhad.

Personer: Faren, sheriffen, de indebrandte slaver

Primeere indbyrdes
konflikter i banden

Earl - Tom: konflikt om Toms behandling af sin
hest

Tom - Donnie: kamp og jalousi om pladsen som
Jakes hgjre hand

Donnie - Nellie: Konflikt om behandling af
gidslerne (den lille pige og den smukke
rigmandsdatter)

Nellie - Jake: Gensidig mistillid - hver har de sine
grunde til ikke at stole pd hinanden

Jake - Earl: Jakes tale og lederskab provokerer Earl

Pokermekanikken

Husk at give kort, nar spilpersonerne ggr
noget ondt

Hver opmaerksom pa at give Jake kort, hver
gang han ggr andre ondt for egen vindings
skyld

Husk at spillerne ma vzlge, om de vil have
kortet eller ej

Nar en spiller skal bruge en hand for anden
gang, skal du indsamle alle afslgrede kort,
blande dem sammen med bunken, og give
en ny, tilfeeldig hand til dem, der mangler.

Coyote

Funktion: Kan bruges til at presse spilpersonerne
og drive handlingen fremad med overnaturlige
kunster.

Stikord: Lurvet, mglaedt, halsende tunge

Salvation

Gidslerne

Mary Anne Chapman
- den lille pige

Funktion: Kan give Nellie mulighed for at forszette
sine makabre bgrnemord, eller maske fa hende til
at indse, at det er mordene, der ggr hende til et
monster.

Stikord: Lysharet, bla gjne, kyse

Russel Franklin
- den sorte vicesherif

Funktion: Kan give Tom mulighed for bade at
draebe eller at redde en nigger.

Stikord: Kruset har, vicesherifstjerne

Frederick Butler
- den veltalende bankmand

Funktion: Kan provokere Earl til at torturere ham
eller overbevise ham om, at Frederick ikke er et
dumt svin

Stikord: Velklzedt, bange, vil forsgge at tale sig ud af
situationen

Catherine Fanning
- den smukke rigmandsdatter

Funktion: Kan give Donnie mulighed for at bukke
under for sine lyster eller modstad dem

Stikord: Bla kjole, skreemt

Norman Cooper
- den fordrukne staldejer

Funktion: Kan give mulighed for at vise, hvor
kynisk og kold Jake er, og kan skabe splid mellem
McDougallbrgdrene

Stikord: Rgdmosset, vejrbidt, pastar at han kender
til mineselskabets skjulte penge

Scenarieoversigt

Indledende fortaelleelement

Funktion: At satte spillerne i gang med
at beskrive grusomme handlinger og
give dem et indblik i de andres
karakterer.

Stikord: Andet afsnit i kursiv, ingen
spor af tvivl om det rigtige i handlingen

l

Forste del: McDougallbanden

Fokus: Fortabelse og spilpersonernes
forbrydelser

Spillederfunktion: at sette stemning,
og puste til konflikter og
spilpersonernes ondskab.

Faste scener: guldet forsvinder,
hestene forsvinder

l

Andel del: Fortidens skygger

Fokus: Konfrontation med indre
daemoner

Spillederfunktion: At fgre
spilpersonerne gennem en stramt

struktureret drgmmerejse og sidenhen
skubbe til de indre konflikter, den

skaber

Tredje del: Slutspil

Fokus: Fortabelse eller frelse

Spillederfunktion: At give spillerne
plads til at treeffe deres valg og afrunde
deres historier. Brug indre monologer,
langtrukne dgdsscener og afsluttende
fortzelleelementer.




Scenariebogen Salvation

Fgrste del: McDougallbanden

Andel del: Fortidens skygger

Faste scener:

Guldet forsvinder
Formal: At skabe splid og paranoia i banden

Stikord: Jakes saddeltasker, tidspunkt hvor flere
kunne have gjort det

Hestene forvinder

Funktion: At afskeere banden fra at ride fra byen,
skabe uhygge

Stikord: Hestene kan bade forsvinde sporlgst eller
findes slagtede og skinnede.

Sceneforslag:

Toms hest
Funktion: Stikker til konflikten mellem Tom og Earl

Stikord: Udpint, skraeemt hest med betzendelse i
sarene efter sporer mod dens flanker

Den lille pige graeder
Funktion: Ansporer Nellie til at tage kontakt
Stikord: Gradkvalt hulken

Lasepenge
Funktion: At provokere Earl

Stikord: Frederick Butler, komplicerede ord,
kontrakt som sikkerhed

Afslutning af farste del

Toms spejlbillede

Funktion: At stikke til Toms racisme og
selvhad

Stikord: Stort spejl i saloonen eller et andet sted

Donnie og det kvindelige gidsel

Funktion: At skabe konflikt om behandlingen af
gidslerne

Stikord: Jake eller Nellie finder Donnie siddende
bgjet over kvinden

Skygger i mgrket
Funktion: At skabe paranoia og mistro i banden

Stikord: En skikkelse i mgrket, overvaget, nok bare
indbildning

Minder fra fortiden

Funktion: At rette fokus mod de senere indre
konflikter og skabe utryghed og splid i banden.

Stikord: Fire traefigurer (Jake)

En sort, dgd hanekylling (Tom)

En mudret og iturevet underkjole (Donnie)
En legetaske med tuberkulosevaccine (Earl)

En pokerhand bestaende af fire esser og hjerter
dame (Nellie)

Nattevagt

Funktion: At give mulighed for at veere onde ved
gidslerne om ngdvendigt

Stikord: Stille og mgrk nat i Salvation

Funktion: Nar alle har haft mulighed for at spille fortabelsen, og de interne konflikter er kommet godt

i spil, markerer det overgangen til anden del

Stikord: Solopgang, alle falder i sgvn

Drgmmerejsen

Funktion: Scenariets vendepunkt, der seetter gang i
spilpersonernes bevagelse mod fortabelse eller
frelse

Stikord:

e Coyoten viser vej gennem byen
De gar flere dage ud over prerien pa et gjeblik
Skinnende hvid praerie
Nggen indianer med coyotehoved
De fem konfrontationsscener
Tilbage i Salvation:
Manden peger pd minen, og spilpersonerne gar
derned
De stdr i mgrket
Opvagning

Ned i minen

Konfrontations scener:

Jake: Gamle McDougall, Dave og Donnie pa et
stengarde - Jake er ikke en del af familien

Earl: Earl pisker en masse onde mennesker i en
mine - han opdager gode folk imellem dem, men
stemmer opfordrer ham til at piske videre

Tom: Tom sidder pa en hest med reb om halsen, og
sheriffen beder ham om at forsvare sig

Donnie: En skov af traefigurer, der alle sammen
bliver til Annabelle, der blaeser veek som sand ved
bergring

Nellie: En seng med en dgende Amy i — jo mere
Nellie prgver at hjzelpe hende, jo vere bliver
hendes dgd

Funktion: Giver spillerne mulighed for at beveege deres karakter mod fortabelse eller frelse

Stikord: Tung luft, svagt lys, maerkelige skygger, spgrgsmal til deres oplevelser dernede, lugte, lyde, syn

Afslutning af anden del

I resten af anden del skal spilpersonerne bevage sig mod frelse eller fortabelse, og nar konflikterne er bygget
sa meget op, som de kan uden at eksplodere, er det pa tide at ga til tredje del.

Tredje del: Slutspil

Fokus: Fortabelse eller frelse

Spillederfunktion: At give spillerne plads til at treeffe deres valg og afrunde deres historier. Brug indre
monologer, langtrukne dgdsscener og afsluttende forteelleelementer.
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$ 2 0 0 0 R e ; i a I d . Gamle Emmet McDougall tog en slurk af den fedtede flaske og gned sig om munden med

hindryggen. Solen var ved at gi ned, og fra stengeerdet, hvor de sad, havde de godt udsyn til dagens

WILL BE PAID ron mE CAPTURE or JAKE mc Dou GAL L fangst. Grigees, et par kaniner 0g en buk. Emmet si forst pd sine to yngste sonner, der sad til

venstre for ham. Dave var ved at snitte en kvinde af en gren, mens Donnie ivrigt fulgte sin

DEAD ()R Q I I-VE storebrors kniv med gjnene. Pd den anden side sad Jake. Hans aldste son havde geveeret hvilende i

sit sked. Det var ham, der havde skudt bukken. ”Sidan her skal det veere” mumlede Emmet for sig

.
ALY

selv. "Herude er vi vores egne herrer. Herude geelder ingen love, 0g herude kan ingen forpulede
sheriffer eller dommere forteelle os, hvordan vi skal leve vores liv”. De tre drenge sd op, da de horte
alvoren i deres fars stemme. " Vi skylder ingen noget, og vi har ikke brug for nogen. Vi er familie, 0g
vi deekker hinandens rygge. Ev I med, drenge?” En kort pause. ”Og ndr jeg er vaek, har I
hinanden”. De tre drenge nikkede, 0§ Emmet rakte sd med en langsom bevaegelse whiskeyflasken ud
mod Jake for forste gang. “Drik med din gamle far, Jake. Drik 0g giv mig dit ord pd, at du vil passe
pd dine brodre, ndr jeg ligger i min forpulede grav.” Jake tovede et gjeblik, mens han betragtede
flasken i den udstrakte hind. Sd tog han imod den. ”Jeg giver dig mit ord, far”, sagde han, og satte
flasken for laeberne.

Jake havde aldrig glemt den dag. Nogle gange ville han sveerge pd, at han stadig kunne
meerke whiskeyen braende i halsen. Et ar senere var den gamle ded, og Jake var manden i
huset. Tuberkulosen havde taget deres mor for leenge siden, sa de tre drenge var alene i

verden. Det forste stykke tid levede de af jagt og det magre udbytte fra marken, men det

rakte ikke langt, og en streng vinter var de sultededen naer. Donnie var syg. Bleg og

Age, 30 years (1867)
Height, 5ft 8 in

Criminal occupation, afmagret 1a han og rystede i sengen. Han ville dg, hvis han ikke fik medicin, sd meget var

Jake sikker pa. Den vinter begik Jake sit forste roveri. Han var 16. Det var i landhandlen i

_Build. Medium i:;:?::; den neermeste by, og det forleb uden problemer, indtil han havde mattet skyde ejeren og

Occupation, ) hans segn i hovedet. Men det betod ingenting, for Donnie blev rask og levede. Det forar
Cowboy Deesr rejste de tre drenge sydpa, og deres liv som lovlgse var begyndt. Det skete lidt efter lidt.
Soldier e Som den @ldste var Jake den naturlige leder. Deres forbrydelser steg stot men roligt i

o — storrelse, og de efterlod flere og flere lig i deres fodspor, men kun ndr en idiot fandt pa at

std i vejen for dem. Jake var i stand til at dreebe uden at blinke, og han var kynisk og
kompromislgs. Der var dog ingen pointe i at draebe for sjov, eller hvis man ikke fik noget
ud af det. Det skabte bare unedvendige problemer. Modsat skulle ingen std i vejen for

Jakes frihed. Og penge var lig med frihed, fandt han snart ud af.

Jake havde leert ikke at tro pa andre love, end dem han selv levede efter. De
uskrevne regler. Sin fars regler. Man beskyttede sin familie. Og et ord var et ord. For hvis
en mands ord ikke var noget veerd, hvad var manden da selv?

' Fem ar senere var de heerdede forbryder. Eftersggt for voldelige roverier af
’ C banker, diligencer og toge. McDougalldrengene. Tre frie brodre, der gik deres egne veje,

Wanted for robbery, First National Bank, FALL PINES, TEXAS, September 19, 1867

318



Scenariebogen

og tog hvad de ville. Men saddan skulle det ikke blive ved. Dave fandt en pige i Alabama,
og ville sl sig ned dér. Jake ville videre, og efter et langt skeenderi red han veek alene.
Donnie blev lidt hos Dave, indtil han ogsa red sin vej, og sdledes havde Dave og hans
keelling faet splittet dem ad.

Da borgerkrigen bred ud meldte Jake sig under konfederationens faner, og
hans overblik, iskolde hjerne og feerdighed med en riffel skaffede ham snart titel af
korporal. Jake udnyttede sin position til at lede en gruppe af sine mest hardkogte maend
pa plyndringstogter, og det endte med, at hans deling til sidst deserterede. Den eneste af
sine meend Jake ikke neerede direkte mistro til var "Black Tom” Cullen, der endte med at
blive Jakes makker og hgjre hand. Sammen plyndrede de mange plantager, garde og
landsteder, og for et drs tid siden plyndrede de to et tog i Alabamba. Tom blev alvorligt
sdret, og Jake sd sig nodsaget til at ride til Daves gard. Her blev de budt velkomne af Dave
og hans hustru. De kunne bo i laden, indtil Tom var kommet sig.

Horisonten flimrede i middagssolen, og fluerne summede dovent over de fire lig pd gdrdspladsen. Et
par forvirrede hons trissede forsigtigt frem og tilbage, 0og begyndte si ivrigt at pikke til sheriffens
hjernemasse, der flod ud over gruset. Jake ladede langsomt sin Colt igen. De havde vidst, at han var
her. Nogen havde fortalt dem, at de kunne finde ham her. Jake slog tromlen ind med et klik. Han
gik med langsomme, faste skridt ind i hytten igen. Dave stod bag ved bordet med hans taeve af en
hustru ved sin side. Foran dem stod pigerne med hver sin treefigur, som deres far havde snittet til
dem. Caroline holdt sin mor i hinden, og lille Erica sin far. De svedte som svin. Jake blev stiende i
derdbningen og lod sit blik vandre rundt i den usle ronne. Hans saddeltaske med byttet stod ikke
leengere ved ildstedet, hvor han havde sovet indtil for ganske kort tid siden. Jake lagde hovedet let
pi skrd, 0g sd sin bror i gjnene. " Var det ikke nok med duseren, Dave? Det var vel Joannes idé?”
Dave sendte et hurtigt blik til sin hustru. Han provede at sige noget, men ordene forsvandt i
struben pd ham. Jake neermede sig langsomt den lille familie. ” Selvfolgelig var det smatsoens idé.
Udover duseren for mit lig, kunne I beholde byttet fra togroveriet ved at gemme det af vejen, for
sheriffen kom.” Jake meerkede et kort stik i sin brystkasse. Sd var det vaek. Hans puls var lav 0g hans
bevaegelser rolige 0g kontrollerede. ”"Du bod mig velkommen som geaest i dit hjem, bror. Du provede
at fi mig draebt, og bestjal mig og nu... Nu skal du forteelle mig, hvor I har gemt mine penge”.
Hans skygge faldt ind over spisebordet. Da Jake forlod sin brors hytte, var familien ikke mere.

Jake talte aldrig om den dag, men i de morke timer inden daggry og i gjeblikket inden
sgvnen overmandede ham, ville den ikke forlade ham. Mindet ville ikke lade ham veere i
fred, og af og til frygtede han, at hans dede fars stemme aldrig ville holde op med at plage
ham. Da han mgdte Donnie igen, fortalte han, at sheriffen og hans meend havde sldet Dave

Salvation

og hans familie ihjel, men at han selv var kommet tids nok til at tage heevn. Donnie ville
aldrig kunne forstd, hvorfor Jake havde veeret nedt til at gere, som han gjorde.

Donnie havde pa det tidspunkt sldet fglgeskab med Earl Crenshaw og
"Smallpox Nellie’, og sammen med "Black Tom’, blev de fem berygtede som
McDougallbanden. Pengene fra deres mange roverier er for leengst brugt op, og duseren
pa Jake, har efterhanden vokset sig sa stor, at han frygter den dag, hvor en kujon lister sig
ind pd ham og skyder ham ned bag fra. Eller endnu veere, at han ryger bag tremmer. Sa
var det, han fik nys om en stor guldbeholdning i First National Bank, Fall Pines, Texas, og
hgrte spogelseshistorierne om Salvation. Det var en staldejer i Fall Pines ved navn
Norman Cooper, der fortalte om den forladte mineby, som ingen af de lokale kunne finde
pa at seette sin fod i. Cooper fortalte ogsd om den sidste betaling for en stor leverance kul,
der stadig skulle veere et sted i byen. Coopers far, der havde arbejdet som fragtmand for
mineselskabet, havde vidst, hvor pengene var, men da han var reddet til Salvation efter
dem, var han aldrig kommet tilbage. Ligesom alle andre der havde neermet sig byen.
Cooper pastod hardnakket over et glas whiskey, at han havde faet fortalt af faren, hvor
pengene var, men at han ikke skulle nyde noget af, at seette sine ben i Salvation. En plan
begyndte at forme sig i Jakes hoved. Et par dages lav profil i den forladte mineby med
gidslerne og tid nok til at finde pengene, og sa videre sydpa, nar deres forfelgere havde
tabt sporet. Han er ligeglad med, hvad der sker med gidslerne, sa snart de har krydset Rio
Grande, men indtil da, har de brug for dem, hvis deres forfolgere skulle finde dem. Et
dedt gidsel er ingenting veerd. Han har ogsa brug for de andre i banden, hvis det skulle
komme til kamp med loven, men igen kun til de har krydset graensen. For Jake handler det
om guldet. I sidste ende er det guldet, der er vigtigt. Guldet betyder frihed. Guldet betyder
uafheengighed. Jake har pd ingen made teenkt sig at dele med hele banden, nér de forst er
i Mexico. Indtil da er det op til ham, at det hele gar som planlagt. Han er, nar alt kommer
til alt, den eneste i banden, der kan teenke klart og rationelt.

McDougallbanden

Donnie McDougall: Jake elsker sin lillebror uendelig hgijt. Eller det tror han i hvert fald, at
han gor. Han ser sig selv som Donnies beskytter, og det er op til ham, at Donnie ikke
kommer til skade eller far rodet sig ud i situationer, han ikke kan handtere. Donnie har fra
en tidlig alder haft problemer med kvinder, og har aldrig har kunnet holde fingrene fra
dem, om de ville det eller ej. Voldtaegterne har ofte skabt unedige komplikationer under et
roveri, og hvis det havde veeret enhver anden, havde Jake skilt sig af med ham for leengst,
men Donnie er hans bror. Dog er det ikke helt det samme som fer, for efter Daves
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forreederi stoler Jake ikke leengere blindt pa sin anden bror, og Jake frygter, at den dag skal
oprinde, hvor han md bryde sine regler endnu engang.

‘Black Tom’ Cullen: Tom er den eneste udover Donnie, som Jake tilneermelsesvis stoler
pa. Tom er en bastardsen af en nigger og en indianer, og bade hans tilnavn og hans ophav
er et omt emne, Jake sgger at undgd om muligt. Tom er en professionel rever og morder,
s leenge han holder sin trang til mordbrand i skak. Der ingen grund til at efterlade
ungdige signaturer i forbindelse med ens forbrydelser, der kan bringe loven pa sporet af
én, som dengang da Tom satte ild pa en hytte fyldt med slaver under et plantagergveri.
Jake kom for sent til at stoppe ham, og matte ngjes med at betragte Tom i skjul af
platantreeernes skygger. Tom 14 i laden, da Jake draebte Dave og hans familie, og enten har
Tom ikke set, hvad der virkeligt skete, ellers ogsa har han indtil videre veeret klog nok til
at holde keeft omkring det.

‘Smallpox Nellie’ Logan: ‘Smallpox’ er lig med problemer, og det har Jake vidst fra ferste

gang, han sa hendes kopperarrede ansigt. Hun er utilregnelig og opfarende, og Jake passer
pa med at vende ryggen til hende. Selv Jake ma dog indremme, at hun er effektiv. Hun er
et stort lokum af en kvinde, og han har engang set hende splitte en saloon ad med de bare

neever. S3 leenge man ikke pisser hende ungdigt af, kan hun bruges.

Earl Crenshaw: Ligesom "Smallpox” er Earl farlig at have omkring sig. Psykopater er ikke
til at stole pa, og det er ikke til at forudsige, hvad de kan finde pa i en given situation. Det
hader Jake. Earl er sadist og har flere gange givet sig i kast med at torturere et gidsel
unedvendigt. Under planleegningen af et bankreveri i Big Find, Missouri, var det hele ved
at gd galt, fordi Earl ud af det bla fandt pd at kidnappe og torturere en eller anden tilfeeldig
leege. Jake ved, at han iseer skal holde gje med Earl, for at sikre sig at gidslerne ikke bliver
veerdilese. Earl er heller ikke alt for skarp, og skal have beskeder forklaret flere gange og
med store bogstaver, men fordi Donnie har udviklet en form for venskab med ham,
tolererer Jake ham indtil videre.

Gidslerne

Den fordrukne staldejer: Efter bankrgveriet i Fall Pines, kidnappede Jake Norman Cooper
fra byens saloon. Ingen af de andre i banden kender til mineselskabets glemte penge, og
under opholdet i Salvation har Jake teenkt sig, at f& Cooper til at afslore pengenes
skjulested med alle nodvendige midler.

Den lille pige: Nuttet, lyshdret unge, der ville fa Jakes hjerte til at smelte, hvis han havde
haft et.

Salvation

Den smukke rigmandsdatter: Hendes familie har tydeligvis penge, og i en
forhandlingssituation vil hun klart veere det mest veerdifulde gidsel. Jake har lagt meerke
til Donnies blik, nar han kigger pd hende, og maske han skulle tage sig en forebyggende
snak med sin lillebror?

Den sorte vicesherif: En nigger med stjerne pa. Jake bryder sig ikke om at have en
selvretfeerdig lovmand som gidsel, og hvis et af gidslerne vil give dem problemer, er det
nok ham.

Den veltalende bankmand: En ynkelig stodder i jakkeseet, der ligner han er ved at pisse i
bukserne hvert andet gjeblik.

Opsummering

Jake er bandens intelligente og kyniske leder, der er drevet af udsigten til et liv i rigdom
og frihed. Han lever ikke efter andre love end sine egne, og er tynget af, at han har brudt
to af de vigtigste: en mand holder sit ord, og en mand beskytter sin familie. Det gjorde
han, da han slog sin lillebror Dave og dennes familie ihjel over byttet fra et togreveri og
dermed bred et lofte til sin gamle, afdode far.

Om ’Salvation’

‘Salvation’ er en forteelling om fortabelse og frelse, og Jakes historie skal udspille sig i
spaendingsfeltet mellem disse to modseetninger. Vil han ufortredent fortseette sin vej mod
fortabelsen, eller vil det lykkes ham at finde frelse for fortidens merke gerninger? Det er
denne tematik, du skal have i baghovedet under scenariet. Man kan finde fortabelse og
frelse pa mange mader inden for scenariets rammer, og der er ikke nogen rigtig lesning,
du skal lede efter. Hvilken historie du vil forteelle om Jake, er i sidste ende op til dig.
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$ 1 0 0 0 Re Wa I d Donnie var 12 dr, 0g han skulle do. Han rystede under taepperne i sengen, og hans hud foltes klam

0g varm. Uden for hytten kunne han here vinden hyle, og ndr han var vigen, lyttede han efter
WLL B E P AI D F OR THE C A.PTUR: 0 F DDNN 1 E M CDOU GALL hestehove uden nogen egentlig forventning om at hore nogen. Jake, hans aldste storebror, var

' reddet efter medicin, men de havde ingen penge, og det var alligevel for sent. Det kunne Donnie
meerke. Han skulle snart do. Han kunne ikke rigtigt fokusere med sine ojne, 0g hyttens konturer

” DE AD OR ALI V E flod sammen til en ukendelig masse. Han havde sveert ved at treekke vejret, og mens han li og

vendte og drejede sig i sengen, fik han fat i en hird genstand med den ene hand. Det var en figur af

tree, som Dave, hans naestaeldste storebror, havde snittet til ham. Den forestillede en kvinde, 0g hun
talte til Donnie. “"Du skal ikke do endnu”, smilede hun. "Du har jo ikke modt mig endnu. Jeg venter
pd dig derude. Kun pd dig. Og ndr du finder mig, sd bliver alting godt. Jeg elsker dig nemlig”.
Donnie kunne fornemme hendes silkeblode haender mod sin hud. Han kunne naesten se hende. Hun
var smuk. ”Jeg elsker 0gsd dig”, hviskede han.

Donnie vidste ikke, hvad hendes navn var, men han vidste, at hun ventede pa ham
derude et sted. Hun var hans livs store keerlighed, og han havde aldrig opgivet at finde
hende. Donnie overlevede sygdommen den vinter. Jake var kommet med medicin. Han
fortalte ikke, at han havde myrdet for at skaffe den, ikke til at starte med. Det reddede
Donnies liv. Men det var kvinden, der havde holdt ham i live til Jakes ankomst. Hun var
hans engel. Og han vidste, at han ville finde hende en dag.

S Donnies mor var ded for leenge siden, og de tre breodre havde lagt deres far i

graven et drs tid for. Faren havde altid leert dem, at de kunne ggre, hvad de ville herude

Age, 25 years (1867) Criminal occupation, vestpd, og at de kun havde hinanden at stole pa. Familie passer pa hinanden. Og de holder
Height, 5 ft 5 in Bank robber sammen. Da fordret kom, og Donnie var helt rask, red de alle tre sydpa. I starten gik de til
Build, Small Highwaymfan hande pa forskellige gdrde, men der gik ikke lang tid for Jake foreslog, at de overfaldt en
Occupation, Rapist gde gard og plyndrede den. De gik fra garde til diligencer og videre til toge og banker. Tre
Farmer Murderer bredre der red over preerien med vinden i ryggen. Det foltes naturlig for Donnie, og han

Drifter havde ingen problemer med at trykke pa aftreekkeren, nér situationen kraevede det. I sin

rygseek havde Donnie treefiguren, og han har sovet med den lige siden. Den gor ham tryg.

Donnie troede forste gang han medte keerligheden et par ar efter. De var ved

at plyndre en ede gard i Nevada, da Donnie fik gjenkontakt med landmandens aeldste
datter. Hun var smuk, og hun smilede hemmelighedsfuldt til ham. Da Jake og Dave
havde travlt med at bagbinde resten af familien, trak hun Donnie i 2ermet og hviskede i

hans gre. “Jeg har ventet pa dig”. Hun sd ham dybt i gjnene, og Donnie tog hende med ind
i sovekammeret, smed hende pd sengen og trak kjolen op. Det var ferste gang, han 1a med

' en kvinde, og forst halvvejs inde i akten, lagde han meerke til, at hun skreg. “Elsk mig”,
C ' hviskede han, men hun skreg bare endnu hgjere. Hun var ikke den pige han sggte
alligevel, det kunne han se nu. Hun var falsk og fuld af lagne. Han bandede hgjlydt, men
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fortsatte alligevel med at kneppe hende. Han maerkede vreden og frustrationen boble op i
sig, og hans heender sluttede sig om hendes hals. Donnie har taget fejl mange gange siden
da. Han slog dem neesten altid ihjel bagefter. Det var det bedste. S var det ovre, afsluttet,
og han kunne komme videre. Han kunne glemme dem, og han kunne begynde at dremme
om sin elskede igen.

McDougalldrengene var i lang tid, tre frie brodre, der gik deres egne veje, og
tog hvad de ville. Men sadan skulle det ikke blive ved. Dave fandt en pige i Alabama, og
ville sla sig ned der. Jake ville af sted igen, og efter et langt skeenderi red han videre alene.
Donnie blev lidt hos Dave, indtil han ogsa red sin egen vej. Efter et stykke tid medte han
Annabelle. Hun gjorde noget ved ham. Fik ham til at ligge sprutten pa hylden og stoppe
med at bruge bandeord. Hun fik ham til at glemme alt om hans fortid, og alle de andre
kvinder, han havde haft. Han troede faktisk, han elskede hende. Og at hun elskede ham.
For en tid fik Donnie fred.

"Hjeelper du ikke med at haenge tojet op?”, spurgte Annabelle 0og gav Donnie et puf i siden. Han
nikkede og fulgte med hende ud til torresnoren. Hendes lyse hdr flagrede i vinden, og hun smilede
til ham, da hun stillede kurven med vasketoj. Donnie kyssede hende, og vendte si ryggen til hende,
sd han havde udsyn til deres lille hytte. Det var forkert det her. Inderst inde vidste han godt, at det
var forkert. De havde lavet et hjem sammen. En familie. Donnie kunne hore sin nyfodte datter kalde
pd sin mor inde fra hytten, men det var forkert. Det var ikke sidan, det skulle veere. Da han vendte
sig om mod hende igen, var hans ansigt udtrykslest. Hun var ikke den rigtige, ikke den havde sogt
efter gennem alle de dr. Hun havde holdt ham for nar og fiet ham til at glemme. En sidste gang. En
sidste gang ville han maerke hendes forkerte krop og lytte til hendes falske ord, sd han aldrig ville
glemme dem o0g blive narret igen. Annabelle tabte en nyvasket underkjole ned i mudderet, da
Donnie greb fat i hende og tvang hende ned. Bagefter rystede Donnie over hele kroppen. Han greed.
Men det var godt, det han havde gjort. Han ville jo bare elskes, var det sd forkert? Donnie vidste
ikke, hvad han skulle gore med barnet. Han kunne ikke fi sig selv til at gore det af med det 0gsd. Det
var jo familie. Man kunne ikke sld born ihjel. Han sad 0g greed over vuggen, mens hans datter
kaldte pa sin mor.

Hjeelpen var kommet fra en uventet kant. En lurvet fremmed ved navn Earl Crenshaw var
dukket op. Hans intention havde veeret at plyndre hytten, men da han sd liget ved
torresnoren vidste han, at andre var kommet ham i forkebet. Donnie kunne godt lide Earl
fra starten af. Der var noget simpelt og erligt over ham. Earl havde ogsa hjulpet ham med
pigen. Han havde taget ham med til en lille landsby udenfor Sacramento, hvor han havde
efterladt spaeedbarnet hos en gammel, blind kvinde uden et ord. To gange siden var
Donnie taget tilbage til den lille landsby. Han henvendte sig aldrig til den gamle dame,

Salvation

men holdt gje med sin datter fra skyggerne. Af og til fik Donnie ondt i maven, ndr han
teenker pa Annabelle og deres datter.

Donnie og Earl slog pjalterne sammen, og duseren pa dem voksede stot og

roligt. P4 et tidspunkt blev de hyret sammen med "Smallpox Nellie’ af en rig kveegbaron i
Arkansas til at skaffe den lokale sherif af vejen. Nellie var et bjerg af en kvinde og et dumt
svin, men Earl kunne lide hende, sa hun fulgte med dem. Kort derefter krydsede Donnies
vej igen med Jakes, og sammen med Jakes makker fra borgerkrigen, "Black Tom’, udgjorde
de fem det, der skulle blive kendt som MacDougallbanden. Under deres genforening, trak
Jake Donnie til side og fortalte, at de kun var to bredre nu. Han og Tom havde skjult sig pa
Daves gard efter et tograveri. Den lokale sherif havde sporet dem dertil og havde myrdet
Dave og hans familie. Jake havde veret ude og ride, og var kun kommet tilbage tidsnok til
at tage heevn, og Donnie kan meerke, at det piner ham.

Bankreveriet i Fall Pines gik glat. Et halvt dusin meend, matte lade livet, men
den slags sker. I den forladte mineby Salvation skal banden nu holde lav profil de neeste
par dage, indtil deres forfolgere har opgivet eftersagningen, og de i skjul kan krydse Rio
Grande. Udbyttet var stort, men Donnie ser ingen grund til at skulle dele guldet med alle
de andre. Nar forst de er ovre floden, kunne det godt veere tiltraengt at skaffe er par af de
andre af vejen. Med sig har de fem gidsler fra banken, og Jake har givet ordre til, at de skal
vaere ilive, sa leenge de er i ’Salvation’. Dade gidsler er nemlig intet veerd.

McDougallbanden

Jake McDougall: Donnie ser ubetinget op til sin storebror, der altid har passet pa ham og
raget kastanjerne ud af ilden, ndr Donnie har lavet noget lort. Bredre passer pa brodre.
Donnie ville nogle gange onske, at han var mere lige som Jake.

‘Black Tom’ Cullen: Et forpulet niggersvin, der er lidt for glad for blod til Donnies smag,.
Han deserterede fra borgerkrigen sammen med Jake, og opfatter sig selv som Jakes hgjre
hdnd. Donnie kan meerke misundelsen gnave, og han har svoret, at det skal blive lagn.
Jake er hans bror, og ingen skal sta imellem dem. ‘Black Tom” hader sit tilnavn lige sa
meget som sit ophav. Han er en bastardsen af en nigger og en indianer, og det er lige
preecis de knapper, man skal trykke pd, hvis man vil gere livet surt for "Black Tom’. Det vil

Donnie gerne.

Earl Crenshaw: Earl er en forbandet effektiv rever, og Donnie er helt kommet til at stole
pd ham som den eneste i verden udover Jake. Da Earl hjalp med at {4 afsat Donnies pige,
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skabte det et seerligt band imellem dem, og Donnie foler, at han stér i geeld til ham. Earl er
ikke seerlig god til at have med andre folk at gore, og det skaber ofte speendinger i banden.

‘Smallpox Nellie” Logan: ‘Smallpox” er ikke rigtig i hovedet, og Donnie holder hende kun
ud pd grund af Earls venskab med hende. Hun er et keempe, kopperarret lokum af en
kvinde, og sd er hun bernemorder. Donnie er far, og ved, at man ikke gor bern fortraed.
Det er forkert. En fyr fortalte engang Donnie, at “Smallpox Nellie” eeder bernene efter, at
hun har skaret halsen over pa dem.

Gidslerne

Den smukke rigmandsdatter: Selv om Donnie gerne vil gere, som Jake siger og lade
gidslerne veere, har han ikke kunne undga at leegge meerke til kvinden i den bla kjole. Hun
smiler til ham pa en helt speciel made. Mdske det er hende, der kan elske ham? Mdske han
endelig har fundet hende? Eller er hun fuld af logne ligesom alle de andre?

Den lille pige: Donnie kan ikke lade veere med at teenke pa sin egen datter, ndr han ser
den lille, lysharede pige. Hvorfor helvede skulle de ogsa tage et barn som gidsel?

Den sorte vicesherif: Donnie har aldrig i sit spildt en tdre over en ded lovmand, men
nigger eller ej, er en vicesherif et veerdifuldt gidsel.

Den veltalende bankmand: Manden er tydeligvis skreemt fra vid og sans, og det har han
maske ogsd grund til. Donnie har i hvert fald lagt meerke til, hvordan Earl leger med sin
kniv, ndr han sidder og stirrer pd manden i jakkeseettet.

Den fordrukne staldejer: Jake tog ham personligt som gidsel efter selve bankergveriet i
Fall Pines. Donnie har pa fornemmelsen, at Jake skjuler noget for ham, men det kunne Jake
da ikke finde pa? De er jo bredre...

Opsummering

Donnie har et problem med kvinder. Han er overbevist om, at den sande keerlighed venter
pa ham derude et sted, men han ender for det meste med at voldtage kvinderne og sla
dem ihjel. I et rs tid fandt han ro med Annabelle, som fedte ham en lille pige, men til
sidst slog han ogsa sin hustru ihjel. Donnie har hverken indset, at det han gor, er forkert,
eller at Annabelle méske virkelig elskede ham.

Salvation

Om ’Salvation’

"Salvation’ er en forteelling om fortabelse og frelse, og Donnies historie skal udspille sig i
spaendingsfeltet mellem disse to modseetninger. Vil han ufortredent fortseette sin vej mod
fortabelsen, eller vil det lykkes ham at finde frelse for fortidens merke gerninger? Det er
denne tematik, du skal have i baghovedet under scenariet. Man kan finde fortabelse og
frelse pd mange mader inden for scenariets rammer, og der er ikke nogen rigtig lgsning,
du skal lede efter. Hvilken historie du vil forteelle om Donnie, er i sidste ende op til dig.
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$1000 Reward

WiLL BE PAID FOR THE CAPTURE OF TOMAS LTROY CULLEN
DEAD OR ALIVE

Age, 28 years (1867)
Height, 5 ft 9 in

Criminal occupation,

Bank robber
Build, Medium Deserter
Occupation, Arsonist
Cowboy Murderer

Soldier ~
e — ———

N N v
ety {
X 1 Ve .
"N ' ‘bl » " 5
\ 5 ' Fs
0 LT | A
\\ ) (4
G liule A St
e c———

TOMAS LEROY CULLEN ALIAS

BLACK TOM
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Salvation

Natten blev oplyst af mere end et dusin fakler, der kastede lange skygger henover den mudrede
hovedgade. Hajrystede stemmer og fordrukne tilrdb blandede sig med den rumlende torden i det
fierne. Uden for saloonen sad der en nigger pi et gammelt og. Om halsen havde han et reb, der forte
op til saloonens altan over ham, og rundt om var en storre menneskemangde samlet. "Haeng det
forpulede niggersvin!”, ribte en. "Fandme ja, dreeb den dovne, uduelige nigger, 0g gor verden en
tieneste! Han dur ikke til en skid!”, rabte en anden. Tom stod i skyggerne pd den modsatte side af
gaden. Han var 11 dr, og han havde aldrig for set en mand blive haengt. Han sd flammerne fra
faklerne slikke op mod nattehimlen, og han sd ilden genspejlet i den skraemte mands ojne. Han
smilede. Sheriffen gav hesten et klap bag i, 0og den satte af sted med et saet. Niggeren faldt under
hujen og jubelrib, men hans hals knaekkede ikke med det samme. En vdd plet bredte sig foran pd
hans bukser, og et latterbrol slog op. Han var stadig i live, da en mand kastede en teendt olielampe
op pd ham. Flammerne fik hurtigt fat, og uden luft til at skrige dinglede han i lys lue mellem
himmel og jord. ”"Forpulede, uduelige nigger”, mumlede Tom for sig selv. Hans ojne veg ikke fra
flammerne, der forteerede farens lig.

Tom Cullen var en bastard. Hans far var en dum nigger, der knap nok kunne finde ud at
drive den stald, han havde lejet. Hans mor var en forpulet cherokeeindinanermeer, der
stak af med en anden nigger et par ar efter, at hun havde skidt Tom ud. Engang, da Tom
havde veeret fire eller fem, havde han taget en spand med vand ud i stalden, og fundet en
strigle i hoet. Han havde skrubbet sig med den, til hans hud var revet til blods, men den
merke farve ville ikke gd veek. Den ville aldrig gd veek.

Niggere var dovne og dumme, uden ambitioner og planer for livet, og det var
Toms far et levende eksempel pa. Tidligt i sit liv blev Tom nedst til at hjeelpe sin far med
stalden, og da han var otte, var det praktisk taget ham, der drev den. Faren sumpede hen
med en evig flaske whiskey i hdnden, og jo eeldre Tom blev, jo mindre havde han til overs
for sin far. Tom feeldede ikke en eneste tdre den dag, hans far blev heengt. Tveertimod
havde det foltes godt. Rigtigt. Han havde fortsat med at drive stalden et par ar, mest fordi
han ikke vidste, hvad han ellers skulle gore, men til sidst kunne kan ikke holde stedet ud
mere. Det mindede ham hele tiden om, hvor han kom fra. Inden Tom forlod byen, satte
han ild til stalden, og stod leenge og betragtede de buldrende flammer og lyttede til
hestenes skreemte vrinsken.

Tom klarede de neeste mange ar som daglejer og cowboy, men begyndte

efterhdnden at foretage forskellige smargverier. Da borgerkrigen bred ud meldte han sig
til konfoderationens haer med udsigt til at skyde niggere og niggerelskere fra nord - og sd
endda fa penge for det. Et ars tid inde i krigen deserterede han sammen med en flok
soldater fra sin deling, anfort af korporal Jake McDougall. Under deekke af at veere
soldater fra konfederationen plyndrede de utallige diligencer, landsteder og plantager, og
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de efterlod mange snittede halse og senderskudte lig pa deres vej. Og nedbreaendte
bygninger. Det var i denne tid pressen gav Tom det tilnavn, som han hadede som pesten,
fordi det hele tiden mindede ham om hans afstamning: ‘Black Tom’. De gav ham det pd
grund af hans hudfarve, og fordi hans ofre blev efterladt sorte og forkullede. Tom havde
udviklet en forkeerlighed for mordbrand.

”Kom nu for helvede”, ribte Jake fra deribningen til sovekammeret. Tom sendte ham et hurtigt nik,
tomte det sidste smykkeskrin ned i sin taske og fik oje pd sig selv i spejlet over kommoden.
Instinktivt trak han sin revolver. Kuglen smadrede spejlet i tusind stykker, der regnede ud over
liget af plantageejeren pd gulvet. Fruen i huset sad stadig i sengen med dynen skreemt trukket op til
ansigtet. Tom lettede pd hatten med et udtrykslost "Ma'm”, og fulgte sd efter Jake ud pd
gdrdspladsen. Jake sprang op pd sin hest 0g klappede smilende den fyldte saddeltaske. Han satte
hesten i galop, og Tom jog sine sporer ind i hestens flanker og fulgte efter ham. De red ned ad en
stor allé, og Tom sagtnede farten, da han fik gje pd en bygning, han ikke havde set i forste omgang.
Abeburet. Tom tvang hesten til hojre, 0g naermede sig smilende det sidste stykke til fods. Der sad en
stor sli for doren, og ved siden af den, hang en ded, sort hanekylling og et par afskallede rangler.
Han kunne here slavernes skreemte stemmer inde fra morket. De mitte have hort skyderiet oppe pd
plantagen, og nu var de ved at skide i bukserne. Som om nogen gad at spilde kugler pd dem.
Niggere var squ ligesd nemme at skreemme som dyr. Han skrabede ho sammen langs den ene vaeg,
o0g haldte olie fra sin lampe ud over det, mens de bad for deres liv. Sd fandt han sit fyrtej frem.
Black Tom Cullen stod i plantantraeernes skygge og si den rensende ild breende slavehytten ned til
grunden. Ved hvert et skrig der blev bragt til opher af flammerne, spillede der et lille umaerkeligt
smil pd hans leeber, og hans gjne lyste.

Som Tom sa det, gjorde han verden en tjeneste. Ved at rense verden for niggere, redhuder
og andre forpulede fejlfarver, gjorde han den til et bedre sted. Hver gang han braendte et
af de sorte svin, var det som om han dreebte lidt af niggeren inden i sig selv. Det var som
om, ilden kunne gore det, som striglen ikke havde kunnet for alle de ar siden i hans fars
stald. Tom ville altid veere en forpulet bastard, det vidste han godt, men for hver gang
han draebte én af dem, folte han sig lidt bedre tilpas. For et drs tid siden slog Tom og Jake
pjalterne sammen med Earl Crenshaw, ‘Smalpox Nellie” og Jakes bror Donnie. Sammen
blev de fem kendt som McDougallbanden, og dusgren pa deres hoveder steg i takt med
antallet af byer, de plyndrede. Kuppet i Fall Pines skulle veere det sidste i staterne for en
tid. Med guldet fra bankroveriet, kunne de ride over greensen til Mexico og leve det sade
liv. Tom har bare ikke i sinde at dele med alle de andre, ndr de nar sa langt, men indtil
videre kan han bruge dem i live. S3 leenge de skjuler sig i den forladte mineby Salvation,
er der risiko for, at deres forfolgere finder dem der, og sa er et par ekstra revolvere altid
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brugbare. Men ndr de forst er ndet over Rio Grande, er det en helt anden sag. Det samme
er tilfeeldet med de gidsler, som de tog i Fall Pines, og som skal bruges som
forhandlingsgrundlag, hvis nedvendigheden opstar. Nar de forst er i Mexico, har de ikke
brug for gidsler leengere...

McDougallbanden

Jake McDougall: Jake er en barsk, beregnende og professionel raver, og Tom er godt
tilfreds med at veere hans makker og hgjre hand. Jake er den eneste mand, som han tager
imod ordrer fra. Kort for han og Jake sluttede sig sammen med resten af banden, blev Tom
skudt under et togreveri i Alabama. De sggte tilflugt hos Jakes bror Dave, og Tom fik lov
til at ligge i laden og komme sig. En dag blev Tom vaekket af skyderi og skrig. Jake fortalte
senere, at en sherif og hans meend havde sporet dem til garden og sldet Dave og hans
familie ihjel. Jake var reddet ud efter forsyninger, og var kun kommet tilbage tidsnok til at
heevne mordene. Tom sa kun ligene af sheriffen og hans senderskudte meend pa
gardspladsen, og han kan ikke huske, at Jake nogensinde var inde i laden for at hente sin
hest den dag. Tom har pa fornemmelsen, at Jakes historie ikke helt holder vand. Han er
dog klog nok til aldrig at have bragt det pd banen, da det tydeligvis ikke er noget, Jake
onsker at tale om.

Donnie McDougall: Donnie er Jakes lillebror, og han har tydeligvis et problem med Tom.
Han er en provokerende lille satan, og hvis det ikke var for Jake, skulle Tom nok seette
ham pa plads for alvor. Tom har veeret Jakes hgjre hand i mange ar nu, og det skal Donnie
ikke fa lov til at lave om pd. Man kan ikke lade svinet veere alene med en kvinde, ferend
han har revet hendes kjole af og stukket pikken op i hende, og det er heller ikke gdet Toms
gjne ram forbi, at Donnie sover med en forpulet treedukke som en anden lille tos.

Earl Crenshaw: Earl er en idiot. Han er langsom i opfattelsen, utilregnelig og i det hele
taget en belastning. Earl har pa det sidste brokket sig over, at Tom rider sin hest for hardt,
men sddan nar skal fandme ikke komme her og leere ham at ride. Earl tager sig altid af
bandens heste, nar de sldr lejr, og Tom har tit spekuleret pa, om han knepper dem i roven,
sa glad som han er for de skide dyr.

‘Smallpox Nellie’ Logan: Tom kan sgu ikke rigtig blive klog pa Nellie. Der er tydeligvis
noget, der ikke helt fungerer, som det skal, men han er ogsd imponeret af hende. Engang
da de plyndrede en lille fleekke, slagtede hun samtlige meend, der befandt sig pa bordellet.
Det var overstadet pd f4 minutter, og uden at hun fik en skramme. En kvinde, det giver god
mening, at holde sig pa god fod med. Hun er dog for grim og for stort et lees til, at Tom
kunne finde pa at prove pa noget med hende, og han er ellers ikke kraesen.
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Gidslerne

Den sorte vicesherif: Jake har givet ordre til, at gidslerne skal holdes i live, s& leenge de
har brug for dem, men hver gang Tom far gje pa det bagbundne niggersvin af en
vicesherif, kan han ikke lade veere med at teenke pd, hvordan hans breendende hud vil
lugte. Sa sager Toms hdnd automatisk ned til det blanke fyrtgj i lommen.

Den lille pige: En kon, lysharet lille pige, hvis klynkeri er begyndt at gd Tom en anelse pa
nerverne.

Den smukke rigmandsdatter: Ingen skal komme og sige, at Tom ikke kan finde ud af at
behandle en dame som en gentleman, i modsaetning til Donnie, der sikkert allerede har
faet stiv pik over hende.

Den veltalende bankmand: Har garanteret roven fuld af penge, men herude hjeelper det
ham ikke en skid.

Den fordrukne staldejer: Jake lob en risiko ved at kidnappe fyren her fra saloonen efter
selve bankrgveriet, selvom de havde gidsler nok. Jake ved altid, hvad han ger, og har nok
haft sine grunde til det. De grunde fgler Tom steerkt for, at han ber indvies i.

Opsummering

‘Black Tom’ er en bastard, og er sgn af en sort mand og en cherokeeindinaner. Han hader
sig selv for, hvad han er, og han har aldrig leert at acceptere sin herkomst. Han far aflgb for
sin vrede ved at myrde niggere og andre fejlfarver, og han har iseer en forkeerlighed for
mordbrand. Engang satte han ild til en hel hytte fyldt med slaver, og stod og sd ilden
forteere dem og herte dem skrige uden sd meget som at blinke.

Om ’Salvation’

"Salvation’ er en forteelling om fortabelse og frelse, og Black Toms historie skal udspille sig
i speendingsfeltet mellem disse to modsaetninger. Vil han ufortrgdent fortseette sin vej mod
fortabelsen, eller vil det lykkes ham at finde frelse for fortidens marke gerninger? Det er
denne tematik, du skal have i baghovedet under scenariet. Man kan finde fortabelse og
frelse pd mange mader inden for scenariets rammer, og der er ikke nogen rigtig losning,
du skal lede efter. Hvilken historie du vil forteelle om Tom, er i sidste ende op til dig.

Salvation
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WiLL BE PAID roRr THE CAPTVRE 0F EARL CRENSHAW
DEAD OR ALIVE

Age, 35 vears (1867)
Height, sft8in
Build, Medium

Criminal occupation,
\ Bank robber

~—

\ Highwayman

\ Murderer
\
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Salvation

Kirkeklokkernes kalden gennemtraengte formiddagsstilheden, og den grd himmel hang trykkende
over bornene, der havde samlet sig bag ved kirken. Earl sd rundt pd bornene omkring sig. De fleste
af dem var ldre end ham. De var kleedt i deres fineste sondagstej. Drengene havde jakker pd, og
pigerne var kleedt i nydelige kjoler med bind og fleeser. De lo ad ham og sagde ord han ikke forstod.
Sd lo de endnu mere. “"Min far siger du er imbecil”, sagde Phil, mineformandens son. ”Det betyder
dum”, tilfojede han til sit publikums udelte begejstring. Earl provede at finde pi noget smart at
sige, men der kom ingenting. Phil betragtede smilende Earls forgaeves kamp med ordene "Du er
bedre til dyrelyde ikke sandt? Jeg har set dig tale med muldyrene nede ved minen... Kom nu og
skryd for os. Ligesom din far gjorde nede i den tunnel”. Earl for hylende pd ham, men Phil sprang
elegant til side og feeldede ham. Det var lige det Phil havde ventet pd. ”Sd du vil gerne sld? Det skal
du fi lov til.” Han piftede, 0g en af drengene smed en seek ned foran Earl. En bule i seekken
beveaegede sig, og en svag piben lod dernedefra. En hundehvalp. Phil vred armen om pd Earl og gav
ham en keep i den anden hind. "Kom sd, sld nu”, hviskede han. Alle bornene omkring dem kom med
tilrab, Phil blev ved med at tale i en uendelig strom, og alle ordene flod sammen og eksploderede i
Earls hjerne. Si gjorde han det. "Undskyld” teenkte Earl hver gang han lod kaeppen ramme den
pibende klump i seekken. “Undskyld... Undskyld... Undskyld...”

Earls familie var oprindeligt fra Ohio, hvor de havde en lille gdrd. Hans far arbejdede

hardt for at skaffe fgde til sin familie, men da moren begyndte at blive blind, blev det
sveerere og sveerere at klare det. S& var der kommet en fin mand fra Boston. Han
repraesenterede en stor sammenslutning af rigmaend pa @stkysten, der var ved at starte
minedrift op udenfor Sacramento. De hyrede folk, og lennen var hgj og
arbejdsforholdende gode, sagde han. Den fine mand fra Boston havde lgjet. Da de forst
havde forladt alting og var flyttet vestpa, havde lennen vist sig at veere ussel. Earl hadede
mineselskabet. De piskede muldyrene til blods, og lod dem arbejde til de segnede om. Pa
samme mdde sa Earl, hvordan hans far sled sig selv op, indtil den dag en
sammenstyrtning spaerrede ham og to andre minearbejdere inde i en sidegang.
Mineselskabet turde ikke forsgge at grave dem fri, da risikoen for en sammenstyrtning,
der ville begrave en nylig opdaget guldare, var for stor. De havde rabt pa hjeelp en hel dag,
sagde man. Sa var de blevet kvalt. Earl hadede de fine folk med deres penge, de ikke selv
havde arbejdet for, fine uddannelser og sleske tale. Deres tale var det veerste. Med alle
deres fine ord, kunne de lokke jeevne folk til hvad som helst. Ligesom de havde gjort med
hans far.

Earl fik arbejde som cowboy, sa han kunne forsgge sin mor, men det holdt
ikke leenge. Earl havde altid veeret god til dyr. Det var som om han havde en eller andet
form for band med dem. Han var tryg i dyrenes selskab, dem kunne han stole pd, og med

dem var det nok bare at veere sammen uden ord. Men Earl var ikke seerlig god med
mennesker. Han kunne aldrig finde de rigtige ting at sige, og det forte ofte til konflikter og
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slagsmal. Til sidst indsa han, at han matte skaffe penge pa anden vis, og Earl blev lovles.
Han leerte at klare sig selv i vildnisset og blev hurtigt en dygtig sporfinder og jeeger. Livet i
odemarken bekom ham godt. Han startede med at plyndre guldstev fra det mineselskab,
hans far havde arbejdet for, og senere blev det til banker og tog. Han gik altid efter de
rigeste steder, han kunne finde. Fra hans synspunkt havde de rige rovhuller ikke gjort sig
fortjent til pengene i forste omgang. Earls vrede voksede i disse dr, og under et bankrgveri
provede bankdirekteren at tale Earl til ro. Han prevede at narre ham med sin splvtunge.
Fine, komplicerede og uforstaelige ord strommede ud af hans keeft og ind i Earls hoved.
Han blev ved og ved med sine logne, og Earl tog ham med sig og hang ham op i fedderne
i et tree. Han skar hans sglvtunge ud, og skamferede hans ansigt. I de efterfolgende ar
efterlod Earl mange fine folk heengende med hovedet nedad. Skamferede og torturerede,
men for det meste i live, sa deres ydre svarede til deres indre, og alle kunne se, hvor radne
de var pa trods af alle deres fine ord og tomme lofter. Tungen var altid det ferste, han skar
ud. Han tog sig god tid, sa det varede sa leenge som muligt.

Da Earl en dag havde sat sig for at plyndre en gde gard, fandt han Donnie
McDougall greedende ved siden af en vugge med et spaedbarn. Ude pa gardspladsen 14
liget af kvinde. Donnies kone, fandt Earl senere ud af. Earl kunne lide Donnie fra starten
af. Han var simpel. En god mand, der provede at gore sit bedste, og engang imellem begik
en fejl. Earl hjalp ham med spaedbarnet, og afleverede det hos sin gamle mor med et tykt
bundt pengesedler. De har aldrig talt om det siden. De to blev makkere, og under
likvideringen af en lokal sherif for en kvaegbaron, sluttede ogsd ‘Smallpox Nellie” sig til
dem. Det var en god tid. Earl pédtog sig hurtigt at se til deres heste, og de holdt sig for det
meste til preerien og vildnisset og lagde kun vejen forbi en by for at plyndre den. Det var
sadan Earl foretrak det: at have sa lidt med andre mennesker at gere som muligt. Nogle
maneder efter stodte de ind i Donnies storebror Jake og hans makker "Black Tom” Cullen.
Jake tog hurtigt lederrollen pa sig, og snart blev de fem berygtet som McDougallbanden,
og de trak et blodigt spor efter sig.

Big Find, Missouri. De havde veeret i denne her forpulede by alt for leenge. Earl havde sovet i
hotellets stald med hestene de sidste par natter, 0g han savnede den stjerneklare himmel over sig.
Han sad og stak i en ubestemmelig gryderet inde pd hotellet, og hans gjne var feestnet pd den fine
leege med hans jakkesaet og bowlerhat. Laegen talte med kvinden, der drev hotellet. Hendes kinder
var vdde af tdrer, for hendes son skulle do. Tuberkulose. Laegen sd grddigt til, mens hun lagde den
ene hdrdt tjente dollarseddel efter den anden i hans udstrakte gribbehdind. Earl kunne se lige
igennem ham. Han vidste godt, hvad han var ude pd. Laegen var ikke ndet langt veek fra hotellet, for
Earl slog ham ned bagfra med sin riffelkolbe, bagbandt ham og red ud i skoven med ham. Earl hang
svinet op i et tree med hovedet nedad, og pjaskede vand i hovedet pd ham til han vignede. "Dit
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forpulede svin”, sagde Earl. ”"Du har ribbet den stakkels kone for penge, 0og du gor ikke hendes son
rask. Du lader ham dp. Svin”. Laegen begyndt skraemt og forfjamsket at tale. Fine ord. Dyre ord.
Falske ord. De fyldte Earls ore, men han lukkede dem ude. Han fandt sin kniv frem og smilede. Han
ville tage sig god tid med ham her. Da Earl efterlod ham i treeet, var leegen stadig i live. Da
McDougallbanden forlod Big Find et par dage senere, havde drengen alligevel fiet det bedre, men
hans mor var fortvivlet, for byens eneste leege var forsvundet. Earl tog ud til stedet i skoven, men da
var laegen for leengst dod. Mens Earl betragtede liget, slog det ham at han i virkeligheden ikke vidste
en skid om manden. Ikke engang hans navn.

Earl foler sig ikke rigtigt tilpas i banden efter at Jake har taget lederrollen pa sig. Men der
er lys forude. Bankrgveriet i Fall Pines var sa indbringende, at man kunne klare sig leenge
for det guld. Og Earl har ikke teenkt sig at dele med alle de andre. Sa leenge de skjuler sig i
den forladte mineby, er der brug for de ekstra par revolvere, hvis deres forfolgere skulle
finde dem her, men ndr de forst er kommet sikkert over Rio Grande, er der ingen grund til
at veere sa mange leengere. De har en handfuld gidsler med fra banken, og Jake vil bruge
dem som sikkerhed, hvis det skulle blive nedvendigt at forhandle med deres forfolgere.
Earl kan dog ikke se, hvorfor fire gidsler ikke er lige s& godt som fem. Iseer nar en af dem
er et dumt svin af en bankmand.

McDougallbanden

Jake McDougall: Earl bryder sig ikke om Jake. Fyren er uhyggeligt intelligent og
beregnende, og han formar at kontrollere sine omgivelser med sin tale. Det gor ham farlig,
og Earl har en fornemmelsen af, at Jake hele tiden er et skridt foran ham. Earl er kommet
frem til, at det er bedst at treede varsomt omkring Jake.

Donnie McDougall: Donnie er sgu god nok, han kan jo ikke gore for, at han har et rgvhul
til storebror. Der er vist ikke andre end Earl der ved, at Donnie slog sin hustru ihjel, men
Earl skal veere den sidste til at bebrejde ham det. Nogle gange gdr der bare lort i den. Det
kender Earl kun alt for godt.

‘Smallpox Nellie” Logan: Earl har aldrig medt en kvinde som Smallpox. Hendes
kopperarrede ansigt bevidner tydeligt, at hun er af samme stebning som ham selv. En af
de udstedte. Og sa kan keellingen sla pa teeven. Han kommer forbavsende godt ud af det
med hende i betragtning af, at han stort set ikke kommer godt ud af det med nogen, og
han er sikker pa, at hun kan forstd ham som ingen anden. Der er ikke noget seksuelt
imellem dem, men Earl vil ga sa vidt som til at kalde hende en ven.




Scenariebogen

‘Black Tom” Cullen: En nigger hvis hjerte er lige sa sort som hans hud. Han har ikke
respekt for noget levende og river sin hests flanker til blods med sine sporer. Earl kan ikke
holde ud at se Tom mishandle et veesen, der er sd meget mere veerd end svinet selv, men
de gange han har brokket sig over det, har han ikke faet andet end hdnlige kommentarer
smidt i hovedet. Mdske Earl bare skal gore sig forstdelig pa en anden made...

Gidslerne

Den veltalende bankmand: Fra forste gjekast kunne Earl se, at der var tale om et dumt
svin i jakkeseet og broderet vest. Earl ved, hvor farlige ord kan veere, og han har tenkt sig
at holde godt gje med ham her.

Den lille pige: P4 afstand er hun egentlig en meget sad, lille storrelse, men Earl har aldrig
veeret god til det med bern.

Den smukke rigmandsdatter: En lille forkeelet og hgjrovet tgs, der er vant til at treede pa
andre. Nu er kortene byttet rundt.

Den sorte vicesherif: Earl har altid anset lovens meend for at veere korrupte og i hdnden
pa de fine folk. Han kan ikke se, hvorfor det skulle veere anderledes med niggeren her.

Den fordrukne staldejer: Hvad pokker Jake vil med denne her jeevne mand, gar over
Earls forstand. Han er ikke noget veerd som gidsel. Enten stikker der noget under, eller
ogsa nyder Jake bare at sparke til dem, der ligger ned.

Opsummering

Earl er en overlever fra vildmarken, der retfeerdigger sine forbrydelser med en forestilling
om, at han keemper den lille mands kamp. Han bliver provokeret af rige og veluddannede
mennesker med kompliceret tale, han ikke forstdr. Han far afleb for sine frustrationer ved
at torturere den slags folk, og han finder stor nydelse deri. For nylig torturerede han en
leege og efterlod ham til sin ded i overbevisning om, at denne var et dumt svin.
Efterfglgende maerkede Earl dog for ferste gang et lille stik af tvivl.

Salvation

Om ’Salvation’

‘Salvation’ er en forteelling om fortabelse og frelse, og Earls historie skal udspille sig i
speendingsfeltet mellem disse to modseetninger. Vil han ufortredent fortseette sin vej mod
fortabelsen, eller vil det lykkes ham at finde frelse for fortidens merke gerninger? Det er
denne tematik, du skal have i baghovedet under scenariet. Man kan finde fortabelse og
frelse pd mange mader inden for scenariets rammer, og der er ikke nogen rigtig lgsning,
du skal lede efter. Hvilken historie du vil forteelle om Earl, er i sidste ende op til dig.
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51200 Reward

Wil BE PAID FoR THE CAPTURE OF NELLIE LOGAN
DEAD OR ALIVE

~

Age, 28 years (1867)

fra ost, og han ville tage hende med veek herfra til en stor plantage, hvor hun skulle drikke te af

Salvation

Nellie kunne se sin lillespster ligge i sengen i skaeret fra olielampen. Nellie var 12 og Amy 7. Amy
havde lukkede ojne og trak vejret sagte. Der var noget fredfyldt over hendes ansigt, og Nellie kunne
ikke slippe det med gjnene. Amy havde altid vaeret smuk, altid veeret si fin. Si uskyldig. Ikke som
Nellie. Nellie var beskidt, grov og syndig. Saloonejeren stonnede hojlydt oven pd hende, 0g hun
meerkede hans lem fylde hende ud. Han stank af sved og sprut, men Nellie sd ikke pd ham. Hun sd
pi Amy. Og dromte. Amy ville blive smuk, ndr hun voksede op. Og sd ville der komme en fin herre

porceleen og danse i fine kjoler, mens alle smilede til hende. Nellie ville onske, hun var som Amy.

Nellie Logan voksede op i en lille fleekke i Arizona. Hendes mor var luder pd Four Aces
Saloon, og der delte hun et veerelse med de to detre, som hun var ngdt til at sprede ben for
at kunne forsgrge. Mr. Gibbs, der ejede saloonen, besggte tit veerelset om natten, men han
gjorde aldrig Amy noget. Han havde engang sagt til en af sine maend, at hun var for fin til
at gdeleegge. At han ikke kunne f4 sig selv til det. Nellie var en anden sag. Nellie var
hverken smuk eller fin, og hendes ansigt var yderligere skeemmet af de kopperar, der
sidenhen ville give hende tilnavnet “Smallpox’. Hun var heller ikke seerlig kvik. Hende
kunne man bruge uden at fa samvittighedskvaler. S det gjorde mr. Gibbs. Moren forlod
altid veerelset, nar han kom.

Allerede i en tidlig alder havde Nellie accepteret, at hun skulle veere luder, nar

hun blev stor. Hun duede ikke til andet, sagde mr. Gibbs. Nellie havde affundet sig med et
smudsigt liv i synd, men fantaserede altid om, at Amy ville fa et andet liv, og ville forblive

Criminal occupation,

lykkeligt uvidende om, hvad der var sket med hendes storesgster pa Four Aces Saloon.

NELLIE LOGAN ALJAS

ALLPOX NELLIE

Wanted for robbery, First National Bank, FALL PINES, TEXAS, September 19, 1867

342

Height, 6 ft 5 in ;

Build, Large Highwigmin Men sa oprandt den dag, hvor mr. Gibbs begyndte at kigge interesseret efter Amy, nar

oa‘u;)aﬁon Fank robbet hun gik forbi. Nellie kunne leese hans beskidte tanker, og hun vidste, hvad han havde i
‘ Drifte,r Childmurderer sinde at gore, hvis ikke nogen stoppede ham.

"Forteel mig en historie”, hviskede Amy til sin storesgster, der sad i fodenden af sengen. Nellie var
15 0og Amy 10. "Der var engang en pige, som i virkeligheden var en god 0g smuk prinsesse, men det
var der ingen der kunne se”, begyndte Nellie. ”Si en dag kom der en rig og flot mand fra sstkysten,
0g han tog pigen med sig hjem til sit landsted, hvor han giftede sig med hende. Hver dag holdt de
baller med flotte kjoler, og alle smilede til pigen og holdt af hende”. ”Levede de lykkeligt til deres
dages ende” spurgte Amy, allerede halvt i sovne. Hun lignede en lille engel i skaeret fra lampen.
Nellie smilede til hende. Hun var si smuk og sd fin. Aldrig skulle verden fi lov til at fordeerve
hende. Aldrig skulle verden fi lov til at draeebe hendes uskyld. Hun skulle aldrig opdage, hvor onde
menneskene var, og hvor mange der i virkeligheden var monstre. ”Ja, de gjorde” hviskede Nellie og
loftede kniven med begge hander, mens tirerne strommede ned ad hendes kinder. Hun ville redde
sin sgster og hulkende stodte hun kniven ned. Amy dede uden en lyd, og til Nellies overraskelse, var
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det hverken forferdeligt eller gruopvaekkende. Det var naermest smukt. Nellie kunne ikke forklare,
hvad der skete, men hun var sikker pd, at hun oplevede noget helligt og smukt.

Som 15-drig var Nellie allerede stor af bygning, men i lgbet af de neeste par ar udviklede
hun sig til et bjerg af en kvinde. Hun var ikke fed, men kraftigt bygget med lemmer som
en okse, og hun gik over hovedet pa de fleste meend. Efter drabet pd Amy, stjal hun en
hest og red veek. Hun arbejdede et stykke tid i et kalkbrud, men oplevelsen i det lille
kammer pa Four Aces, ville ikke forlade hende. Hun teenkte pa det dag og nat, og til sidst
faldt brikkerne pa plads. Nellie havde engang faet fortalt, at nar indianerne draebte en
bison, s& 4d de hjertet for at fa del i dyrets dnd og styrke. Hun havde ogsa hert fra en
preest, at uskylden hos et af Guds sma bern bor i hjertet. Det var det, der var sket hos
Amy. Nellie havde set uskylden forlade hendes krop, da hun gennemborede hjertet. Og
hvis man kunne tage del i en bisons and ved at sede dets hjerte, matte man ogsd kunne fa
del i et barns uskyld pa samme mdde. Og det var det Nellie gnskede allermest her i
verden: at genvinde den uskyld som Mr. Gibbs tog fra hende alt for tidligt.

Nellie tog et liv for anden gang, da hun var 20. Det var en lille dreng, hun
havde kidnappet fra en ode gard. Han var smuk. Hun graed, mens hun skar halsen over
pa ham, og skyndte sig febrilsk at skeere hans lille brystkasse op og bgje ribbenene til side.
Hun skar det dampende, varme hjerte ud og satte gradigt teenderne i det. Siden fulgte
andre begrn. Hun tog sig altid tid til at bedemme bernene grundigt og blive venner med
dem. Hun slog kun de uskyldige og gode ihjel. P4 den mdde kunne hun redde dem, der
endnu kunne reddes, fra en grusom og korrumperende verden, og de ville aldrig finde ud
af, hvad ondt der ventede dem i livet. Samtidigt prevede hun at f& del i deres uskyld, men
det lykkedes aldrig rigtigt. Det var altid lige ved, og Nellie fglte hver gang, at hun lige
akkurat ikke kunne na at fange, det hun sggte. Neaeste gang, teenkte Nellie sa, naeste gang
ville det lykkes.

Nar Nellie stirrer pa sit grimme fjees i spejlet, er alt hun ser et monster udenpa.

Hun kan godt forsta, at bernene er bange for hende i begyndelsen. Nellie ved ikke, hvor
man kommer hen, ndr man der, men hun er sikker pa, at alle de bern, hun har reddet, vil
vente pa hende der. Ogsa Amy. Da vil hun veere uskyldig som dem igen, og de vil lege
sammen for altid.

Det startede med mordene, men da der forst kom en duser pa Nellies hoved,
begyndte hun at ernzere sig ved reverier og overfald, og hun blev kendt og frygtet i flere
stater som "Smallpox Nellie’. Hun medte Earl Crenshaw og Donnie McDougall, da de blev
hyret af en kvaegbaron i Arkansas til at skaffe en genstridig sherif af vejen. Donnie var et
lille, beskidt svin, man ikke kunne stole pd, men Earl var anderledes. Earl var ikke god

Salvation

med mennesker, men det var Nellie heller ikke selv. Hun havde altid veeret aggressiv og
opfarende, og hun havde siden Four Aces aldrig fundet sig i noget som helst pis. Senere
sluttede de tre sig til Donnies bror Jake og niggeren 'Black Tom” Cullen, og selvom der var
fire meend i banden, folte Nellie sig ikke utryg. Hun var den storste og steerkeste af dem,
sd det kom til at std for deres egen regning, hvis nogen prevede pa noget. Bankrgveriet i
Fall Pines var Jakes idé. De skulle gemme sig i en eller anden forladt mineby med deres
gidsler, indtil deres forfolgere havde opgivet jagten, og sa skulle de preve at komme
ubemeerket over Rio Grande. Udbyttet fra roveriet var stort, men Nellie ser alligevel ikke
nogen grund til at dele med rgvhuller. Nar forst de er i sikkerhed pa den anden side af
floden, vil der ikke veere brug for fem par revolvere leengere, og sa vil det veere pa tide at
tynde lidt ud i bandens raekker.

McDougallbanden

Jake McDougall: Nellie bryder sig pa ingen mdde om Jake. Hun stoler ikke pa ham og kan
ikke lide at fa ordrer fra ham. Med hans udspekulerede og kyniske vaesen, ville det dog
veere dumt ikke at neere en vis portion respekt og agtpagivenhed over for ham. Til Jakes
fordel skal det ogsa siges, at hans planer stort set altid er velgennemteenkte og vellykkede,
og at det er hans skyld, de nu er i besiddelse af to saddeltasker fyldt med guld.

Donnie McDougall: Jakes lillebror. Det lille svin er en forpulet voldtegtsmand, der ikke
kan holde pikken for sig selv. Heldigvis for ham, har han ikke gjort tilnaermelser til Nellie,
for sd ville hun skeere pikken af ham og tvinge ham til at eede den. Forpulede svin.

Earl Crenshaw: Nellie var tryg i Earls selskab lige fra starten. Det er som om, han slet ikke
ser hende som en kvinde. Hun har aldrig siden mr. Gibbs ladet en mand rere sig, og dem
der har provet er dode nu. Earl prover ikke pa en skid, selvom hun pa sin egen made har
knyttet sig til ham, og det kan hun lide ham for. De to har fundet en form for forstaelse.

‘Black Tom’ Cullen: Tom er sgn af en nigger og en redhud, men det kan han jo ikke selv
gore for, og Nellie har faktisk ikke det store imod ham. Han er ligefrem, og der er ikke
noget pis med ham. Tom bryder sig hverken om sit tilnavn eller om at tale om sit ophav,
og det irriterer Nellie lidt. Hun kunne nemlig godt teenke sig at hore mere om, hvordan
indianerne tager del i deres byttes and.
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Gidslerne

Den lille pige: Nellie sorgede for at fa et ganske seerligt gidsel med fra banken. En lille,
lysharet pige med bla gjne, der sé sa hjeelpelos og fortabt ud under roveriet. Nellie ved
ikke, hvad hun hedder endnu, men hun er sikker pd, at de nok skal blive gode venner.

Den smukke rigmandsdatter: En rigtig dame og en forkeelet fars pige, som Nellie intet har
tilfeelles med. Derfor er Nellie nu ikke sikker pd, at hun vil lade det lille svin til Donnie
rore ved hende, hvis han skulle fa den slags tanker.

Den sorte vicesherif: Nellie bryder sig ikke om lovmeend, og den eneste nigger hun
nogensinde har kunnet lide er Tom. Ham her er ingen undtagelse.

Den veltalende bankmand: Der er et eller andet ved manden i det fine jakkeszeet, der
irriterer Nellie, men hun kan ikke helt seette fingeren pa hvad.

Den fordrukne staldejer: Jake gjorde sig ekstra store anstrengelser for at fa denne her
fordrukne sut med fra Fall Pines, hvilket undrer Nellie. Som gidsel er han intet veerd.

Opsummering

"Smallpox Nellie” er et kopperarret bjerg af en kvinde, der som barn slog sin sgster Amy
ihjel for at redde hende fra verdens grusomhed. Nellie forsgger nu, at redde andre begrn
ved at sla dem ihjel. Ved at aede deres hjerter, tror hun, at hun kan tage del i bgrnenes sjeel,
og pa den made vinde sin uskyld igen og holde op med at veere et monster.

Om ’Salvation’

‘Salvation’ er en forteelling om fortabelse og frelse, og Smallpox Nellies historie skal
udspille sig i speendingsfeltet mellem disse to modseetninger. Vil hun ufortredent
fortseette sin vej mod fortabelsen, eller vil det lykkes hende at finde frelse for fortidens
morke gerninger? Det er denne tematik, du skal have i baghovedet under scenariet. Man
kan finde fortabelse og frelse pa mange mdder inden for scenariets rammer, og der er ikke
nogen rigtig losning, du skal lede efter. Hvilken historie du vil forteelle om Nellie, er i
sidste ende op til dig.

Salvation




