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Du er fl3dt p— et laboratorium til et liv som forsR3gsrotte. Du undslap efter en behandling med
h-rmidlet Pearly Glitz (som i Bvrigt aldrig kom p— markedet), kravlede igennem et toilet ned i
kloakken, og drev med strimmen til du yk nok og klatrede op igen i en kblder. Her |- Reden,
som du nu er pyttet ind i. Der blev en frygtelig ravage, men til sidst opgav alle at forjage eller
underkue den mprkelige hvide fremmede med de rf3de 3jne - du grinede og pf3jtede og
dansede hver gang de pr3vede.

Du lider af en udtalt mangel p- situationsfornemmelse, men i virkeligheden er du b-de rar og
hi3pig, og vil egentlig bare alle det bedste. Det bekymrer dig sjPldent om situationen er farlig
eller ej, og du tager sjpldent noget serif3st - i det hele taget er du ret sorgli3s.

Din tankegang kan vibre temmelig abstrakt - en typisk Glitz-kommentar kunne viPre: fiPiler,
har du nogendinde tbnkt over at bordet vi sidder p- m-ske i virkeligheden vender nedad - s—
sidder vi jo med hovedet nedad, men vi har aldrig opdaget det?!0 eller fiKatte er i virkeligheden
manifestationen af vores egen frygt for det ukendted

H-rmidlet lavede en smule ravage i din motorik: Du foretager af og til mbrkelige bevibgelser
og har ikke helt styr p— din krop (hopper lige op i luften uden grund, mPrkelige ryk med
hovedet, blinker pR3jter, sl-r og svinger med halen osv. osv.) Og s— holder du meget af at danse,
isbr p- bagbenene - til stor forundring for resten af Reden.

Kamp - Du danser som sagt meget, og denne ustyrlige trang kombineret med din vanvittige
motorik gf3r dig til en kaotisk og bizar modstander - du gl3r hvad der end falder dig ind. Du
er dog ikke selvmorderisk og godt klar over at katte er farlige - hvis de alts— eksisterer. En
stoppen-l er dit svbrd og et gammelt Smiley-badge tjener som skjold.

Katte - er ikke noget der skrbmmer dig fra vid og sans. Du har kun set dem p- afstand og lyttet
til de andre rotters skribmmehistorier, men er stadig en smule i tvivi om katte nu ogs- eksisterer
i virkeligheden.

Fysik - Du er en ganske stor albino. Dine tbnder er farvet gri3nne (en lille bivirkning i
balsameffekten), men til gengPld er din pels fantastisk skinnende og blank uden at du
nogensinde renser den.(Pearly Glitz - virker hver gang!) Du er steril, men det tager du som det
nu kommer.

Sanser - Du er ret nbrsynet og nbsten farveblind, og derfor er verden delt op i lugte og lyde.
Du kan kende de andre og ting og steder omkring dig p- lugt, for du er til gengPlId i besiddelse
af en suverbn lugtesans og et vbldig sbt fRlsomme knurh-r.

Mad - Du spiser i modsPtning til de andre helst kun planter, fri3 og kerner, m-ske et par Pg.
jdsler er uspiselige efter din mening, og du fatter ikke hvordan de andre kan f- det ned!

Intelligens - Du er mere intelligent (og galere) end de andre, som kun lige pricis kan ynde ud
af at samarbejde, Ibgge planer, og bruge primitive v=ben (NRIs opyndelse) som rustne si3m,
glassk-r, pinde o.l. Du kan nemlig ogs- tbPnke abstrakt, bruge pertal, og tPlle til 10 (!)

Tidsfornemmelse & timing - Rotter kan kende forskel p- nutid, fortid og fremtid, men har ikke
nogen fPlles standard for tid. Alt tager filang tido eller fikort tido - men fx. kort tid kan dPkke alt
fra fem minutter til pere timer, afhipngigt af om du kedede dig eller var optaget af et eller andet.

Sprog - | bruger nPsten kun kropssprog og lugte, og taler knap s- meget. Almindelig snak
foreg-r ved kropssprog.
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NRI er Fugls unge. Hun tripkker med listig pote i verdens sammenhbng og ser at planten er
frRets drBm og at sBRm er rotters katteklBer. Hun behersker ikke poternes talmagi til mere end 5
- IPngere kunne du ikke stribkke hendes syn.

Stenknuser er Fugls unge. Han er rigtig ubehagelig, og bryder sig ikke om dig kan du godt
mpPrke. Han har det halve af halen - resten beholdt den nidkPre kat - og snakker ikke om
andet end at drbbe katte. Da du fortalte ham at halvvejs begyndt er halvvejs fuldendt steg han
fuldstbndigt af og gav dig et lag tPsk.

Maver er Stenknusers overviPldende sf3ster. Hun er slave af mavens tomrum og magtens
s3dme, men du kbreste Kat, hvis det er s- vigtigt for hende, m- hun da gerne bestemme. N-r
elefanter danser, ler grbsset sig ihjel underneden.

Piler er ogs- Fugls unge, og den mindste i kuldet. Han er din eneste og ganske naturligt bedste
ven, og en tbnksom lille fyr med hovedet fyldt med spbndende tanker. Det plager ham ganske
tydeligt at han er den mindste, men herreKat - de mindste skal viPre de f3rste, som rbven
sagde til kyllingen.

Skrl3mt er ligeledes Fugls unge. Han er en festlig, braldrende fyr med styr p- tingene, men han
har godt nok et problem med de s3de hunners tilbedelse af mester Klimt. Tag det ikke s- tungt,
der kommer altid en sporvogn til som pindvinet sagde da det begik selvmord p- vejen.

I

Skr-rk er ham den gamle, seje rotte der holder styr p- Reden. Enhver kan vbre leder, men
nogen er ledere end andre. Han havde nbr tampet livet ud af dig da du pyttede ind i Reden.
Forandring fryder som muldvarpen sagde f3r jordskPlvet kom.

Klimt er den unge, seje hanrotte - hadet af gammelt, elsket af nyt. Han har snakket voldsomt
meget om at jage katte p- det sidste. Id®en tiltaler dig - Vi der skal d3, danser for en gulerod.

Fugl er Pilers og hans sRster og brl3dres mor. Hun har 10 pibende lyserde unger der ligger i
hendes redebunke og skriger efter mere mpPlk, og hun bliver altid enormt nerv3s og fortrbdelig
n-r du danser for hende og ungernes sundhed. Jeg elsker b3rn - isbr med salt!

T-ne er Klimts mor, og er nbsten ligesom Fugl - hun har bare sine unger i maven i stedet for i
reden. jh var jeg stadig blot blommen i mit Bg sagde IRrdagskyllingen sagte i sin foliebakke.

Mimer er Tante Rotte, og hun har ungerne i hovedet n-r hun ikke passer Fugls. Hun siger du
i virkeligheden er Kat - det er vel beviset p- at katte er manifestationen af rotters frygt. M-ske
vndes katte slet ikke...

Snap er Mimers unge og sf3ster til Hak, s-vidt du har forst-et. Hun er en yndig lille sag af
en hunrotte, og hendes ivrige kurmageri til klimt er ganske charmerende at betragte, men i
IPngden er det sgui lidt trist at der mangler str@m p- dit batteri.

Hak er Snaps sf3ster, men hun er godt nok en hidsig lille sag. Og ligesom sine sf3ster er hun kun
optaget af hvem af dem der fRrst kan lokke Klimt med i h3et. jh, hBr min skat, de spiller ikke
vores sang - lad os danse sammen hver for sig.



Det er MR3rke, og der er kemisk stille i den Hvide Rede. Det store
vbsen er g-et vk, og har taget solen med sig. Du kan hf3re de andre
pusle og rasle omkring dig, men Tremme vil ikke lade dig komme ud

til dem, hvor meget du end gnaver. Den sarte pibelyd lidt over dig
fortsptter i ensformig klagesang. Det er PeFir der har hovedet fyldt
med summende puer. Du danser en lille dans for Tremme og for PeFir,
der snart skal blive til DRdRotte og kastes i ilden. Lipgger hovedet til
den ene side, til den anden side, til den ene side, til den anden side
og stirrer p— din pels der gnistrer og skinner i mR3rket. Det store viPsen
tog dig op i sin pote, og s- holdt den dig s- fast at du troede du skulle
dR3, og s proppede den noget stinkende V-dt ned i halsen p- dig med
en kold pind. Du kan stadig f3le det rulle i din mave, og hver gang

du danser skummer det og der kommer store runde bobler ud fra din
mund. Jo mere V-dt du drikker af metalr3ret ved Tremme, jo mere
skummer det, indtil hele verden er fyldt med store, runde bobler. PeFir
bliver helt stille, men du har travit med at springe boblerne inden de
klemmer dig inde mellem Tremme og VPg.




1rerne bruges til at
signalere dit hum@r

med. Spidsede Rrer er
tegn p- nysgerrighed

og selvsikkerhed, Brer
der ligger trykket ind til
kroppen er tegn p- angst
eller agressivitet, og
hbBngende Brer er tegn p-
at du er afslappet og nyder
tilvbrelsen.

Jeres poter ligner
menneskehPnder, og er
gode til at gribe, bbre, og
holde fast med.

Position i hakkeordenen

og statussymboler - | har en
striks hakkeorden, der afgl3r
hvem der skal bestemme,
have mest at spise, sove det
bedste sted etc. etc. , og jo
federe en rotte er, jo mere
bliver den respekteret af de
andre og jo lettere har den
ved at bestemme over dem.

Statussymboler lange
knurh-r, tyk og kraftig pels, og
lang tyk hale.

| bruger meget tid p- at pudse
og rense jer for at holde jeres
pels i orden og fremhbve hvor
skinnende og pot den er. En
rotte med fedtet pels er en syg,
miserabel og deprimeret rotte.

At rense pels p- andre kan
b-de vPbre en hyggelig, social
ting, men det kan ogs- vbre
en m-de at vise en anden
rotte at man kan gf3re med
den som man vil.

| bruger meget tid p- at pudse
og rense jer for at holde jeres
pels i orden og fremhbve hvor
skinnende og pot den er. En
rotte med fedtet pels er en
syg, miserabel og deprimeret
rotte.
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1jne - halvtlukkede Rjne er tegn p- at du hygger sig og
nyder livet Eller er trbt og udmattet . Store opspilede
Bjne betyder nysgerrighed eller rbdsel.

Bakser .......coccveiiens Pg, og alt hvad der ligner i form.
GennemVbg............ gange, smuthuller, sprbkker etc.
.................................. hvor rotterne fprdes.

HOp .o rotters eneste m-de at m-le
.................................. afstande p-.

KNnas .....cccoovevvieiiieens pinde og pindelignende ting
Kryber......cccooeviiies insekter

LYS oo solen, og alt hvad der er lyst.
LysBid......ccccoveiiiieenns ild

MBrKe ....oooviiieiiees at, og alt hvad der er mRrkt
NedogMRBrke............. kPlderen, hvor rottereden er.

Pind .....coooooiiiiis alt hvad der ligner pinde, men ikke
.................................. kan bides i stykker - fx. siim
PotePindKIRer .......... alt hvad man kan bruge som v-ben.
Saftigknas................ planter

St grbs, og alt hvad der ligner grbs
SVId risg

TomMave/FedMave ..den nedlagte losseplads, hvor
.................................. rotterne oprindeligt kommer fra

Vipshopper ............... fugle

Vadt vand og vbske der ikke er blod.

V-dtHul...e den gamle guldyskedam i haven,
.................................. der forsyner b-de rotter og katte
.................................. med vand.

BlodKRd......c.ccvvveene friske -dsler

Pelsen - strittende pels er tegn
p- aggressivitet eller p— at du
hygger dig - det fremg-r som
regel af situationen om det er det
ene eller det andet. Flad pels er
tegn p— angst og panik.

Haler - Jeres haler r3rer sjbldent
jorden n-r | g-r omkring. Jo
hR3jere halen er rejst, jo bedre
hum@Br er du i og jo mere
selvsikker ser du ud. Strittende
hale er tegn p- interesse for det

. hhodsatte kRn, eller p- at du er

Ji krigshumBr S~ m- de andre jo

~/ ynde-ud af hvilket, og viften og
J virren med , halen betyder at du

er forvirret.

Gangarter - N-r du f3ler dig
sikker, g-r du p- det yderste af
tPerne, og n-r du er nervi3s eller
utryg ved situationen - specielt
p- fremmed omr-de trykker du
maven mod jorden og maver dig
npbsten af sted. | kan bevibge jer
usigeligt hurtigt i paniksituationer.
| kan godt g- p- bagbenene,
men mister let balancen. Til
gengpPld kan | blive st-ende i

\timevis p- bagbenene.

At true eller intimidere - Jo
stlrre du kan gi3re dig, jo mere
faretruende og ubehagelig ser
du ud.

Det hjblper at puste pelsen op,
rejse sig p— bagbenene, stritte
med halen og vende siden til s-
man rigtig kan se hvor stor du er.

At bosse & sgeeake

- for at hbvde din egen rang eller
tvinge din vilje igennem kan du
fors3ge at bosse de andre. Det
gRres ved at bokse dem i nakken
med forbenene eller bide dem,
IPgge sig oven p- dem, vblte dem
om p- ryggen eller mase deres
hoved ned mod jorden. Hvis den
anden er svagere end dig, kommer
den med et ynkeligt, pibende
squeeeeeeak og bliver liggende
indtil du har pyttet dig igen. Hvis du
er rigtigt ovenp-, kan du ogs- nf3jes
med at markere din overlegenhed
ved at rejse dig p— bagbenene og
skubbe den anden rotte i ansigtet
med forpoterne.
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Du er en livsnyder. Du er skamlI3st doven, og foretrbkker at lade andre gf3re det h-rde arbejde for
sig, og du respekterer kun @n ting: Strrelse.

Dine evner som leder ligger mest i din selvtillid og i det faktum at du er den st3rste i dit kuld - hvilket
du benytter dig skamist af. Standardargumentet, som slutter enhver diskussion hedder: fordi jeg
er stlrst! Det gblder isPr alt hvad der er spiseligt, for du har en umpttelig appetit og sbtter stor
pris p- spisningens gl der. Faktisk kan du ikke forestille dig noget vigtigere end at spise. Det skulle
da lige vbre at ligge og putte sig op af Klimt, fordi han er s- stor og pot og varm og.....interessant.
Du har fundet ud af at hanner muligvis kan apede dine opmPbrksomhed fra maden nu og da -
medmindre du lige siddder midt i et IPkkert Pg.

Du er for doven til at vibre agressiv - medmindre nogen truer dine position, for du kan lide at
bestemme. Desvbrre er Klimt stRrre end du er, men s- snart Klimt ikke er i nbrheden tager du
straks over som fR3rer, hvad enten de andre rotter er enige eller ej - fordi du er stf3rst!

Kamp - Du kan lide at sl-s, og du kan allerbedst lide at mase modstanderens nbse dybt ned i
stl3vet. Du bruger din viegt og styrke (eftersom din hastighed og smidighed er et minde blot) , og er
aldeles...overvbldende...i nbrkamp. V=-ben skal vibre store, frygtindgydende og imponerende - jo
stl3rre jo bedre! Dit yndlingsv-ben er en kbmpestor skrue med en syleskarp spids.

Katte - er store, ubehagelige, farlige, morderiske, og rottePdende - men gad vide hvordan de
smager...Du har aldrig set ®n p- nPr hold, men tit ude i MangeStrit n—-r de kommer for at drikke
V-dt.

Fysik - Du er en stor, fed, brun rotte med gr-lig mave - dine navn kommer af din maves
imponerende omfang. Du er bestemt hverken adrbt eller hurtig, og ethvert forsR3g p— avanceret
klatren er d3mt til pinlig yasko, men til gengPld er du stPrk og du kan bruge din viPgt til at
undertrykke de andre rotter - bogstaveligt talt.

Sanser - Du er ret nPrsynet og nPsten farveblind, og derfor er verden delt op i lugte og lyde. Du
kan kende de andre og ting og steder omkring dig p- lugt, for du er til gengbld i besiddelse af en
suverbn lugtesans og et vbldig skt fRlsomme knurh-r.

Mad - Du spiser stort set hvad som helst, lige fra -dsler til planter - specielt Pg! Desvbrre er Pg s-
forbandet svbre at f- hul p-, n-r man har to sbt lange fortbnder i vejen!

Intelligens - Du er intelligent nok til at kunne samarbejde (fortblle de andre hvad de skal g3re),
[Pgge planer, og bruge primitive v=ben (NRIs opyndelse) som rustne sf3m, glassk-r, pinde o.l. - du
kan bare ikke vnde ud af at lave dem.

Tidsfornemmelse & timing - Du kan kende forskel p- nutid, fortid og fremtid, men har ikke nogen
egentlig tidsfornemmelse. Du opdeler tiden i Lys og MRrke og efter hvordan du oplever tidens gang.
Ting tager élang tid¢ eller ekort tid¢ - men fx. kort tid kan diPkke alt fra fem minutter til pere timer,
afhngigt af om du kedede dig eller var optaget af et eller andet. Det nytter ikke at sige éJeg
angriber om fem minutterg - det kommer til at hedde éJeg angriber n-r du er kommet op p- Hylde
og giver tegn¢. Hvis ordren bare lyder p~ €Om kort tidg risikerer | at planer g-r i vasken fordi jeres
tidsopfattelsen varierer fra rotte til rotte. | kan snildt holde styr p- ripkkef3lgen af hbbndelser, men |
har ikke nogen fplles standard for tid

Sprog - | bruger nbsten kun kropssprog og lugte, og taler knap s— meget. Derfor har | forholdsvis f-
ord for verden omkring jer, og sammensptter i stedet kendte ord til navne for nye ting. Alt er i ental-
det hedder fx. Kat selvom man mener kattene. Almindelig snak foreg-r ved kropssprog.

Tal - Det er ret vanskeligt at skulle fortblle de andre at der ligger netop tre g ude i haven - du kan
nemlig ikke tPlle udover é®n¢ og émange¢ (€Ude i MangeStrit ligger der mange Bakser!g) Det er
ogs- ret problematisk at skulle fortPlle om hvad der skete for en m-ned siden, for hvis der g-r ret
mange dage og nptter efter, mister du simpelthen overblikket - det bliver til @mange Lys og MRrkeg.



L0i00000boooCoho0d

NRI er din sBster. Hun er lille, men klog og ynder nye m-der at g3re ting p-. Det var hende
der regnede ud hvordan man kan f- hul p- Bakser (PPg), og hvordan man nemmest kan ynde
Levende Hale (regnorme). Og s- er hun heller ikke interesseret i at bestemme. Hun skal bare
tages p- den rigtige m-de - s- slipper du for at skulle regne de kedelige ting ud.

Stenknuser er din bror. Han er stbrk og agressiv, og hader Kat af hele sit hjerte fordi Kat bed
halvdelen af hans hale af da han var lille. Det irriterer dig endell3st at han altid g3r hvad han selv
har lyst til og aldrig h3rer efter hvad du siger, men til gengPld er han nem at narre mad fra - du
skal bare nPvne Kat, s- fr-der han I8s og glemmer alt om maden.

Piler er din bror. Han er lille og ufatteligt anstrengende, fordi han er s— nysgerrig og altid stiller
dumme splRrgsm-l. Hvorfor kan han ikke f- ind i sit lille hovede at det er retfrdigt at du spiser
hans mad og fortPller ham hvad han skal gf3re - n-r du nu er stRrst!? Den unge har ikke en
fornuftig tanke i sit hoved! Han bruger mere tid p- at stirre dumt ud i luften end p- vigtige ting
som at spise og sove.

Glitz er en fremmed rotte, som er pyttet ind i reden ForTid siden. Han er mrkelig og har hvid
pels og rl3de Bjne, og opflRrer sig som en vanvittig. Han lader ikke til at tage sig af n-r du vil
bestemme, han vil ikke selv bestemme, og du kan ikke rigtig f— skovlen under ham. Det gR3r dig
usikker og ilde tilpas - du ved ikke rigtig hvor du har Glitz.

Skr3mt er din bror. Han tror han er noget, bare fordi han har lange knurh-r og kan komme med
smarte bemPrkninger og braldre op og gl3re sig bembrket. Hvis ikke han passer p-, s- skal du
give ham s-dan en omgang s— han aldrig nogensinde vil glemme hvem af jer to der bestemmer.

LfitbootiobdobOotbtot

Skr-rk er den Pldste han, og leder Reden. Han er ved at vibre gammel og gr-, og han og Klimt
sl-s tit om hvem der skal bestemme.

Klimt er T-nes unge. Han er bldre og stl3rre end dig, og det generer dig ret meget. Men p-
den anden side er han begyndt at lugte s- forfPrdentlig spbndende. Det har de andre hunner
ogs- fundet ud af, men du skal nok sf3rge for at holde ham for dig selv - de kan bare komme an,
magre sbkke!!! Klimt siger at han vil ud og jage Kat. Fint med dig - hvor han g-r, g-r du.

Fugl er din mor. Hun vogter over sine nye unger ovre i hj3rnet af redebunken, og er sur og
gnaven. Heldigvis er du st3rre end de nye unger, s— de kan ikke gl3re dig noget.

T-ne er Klimts mor. Hun er lige s- stor som dig, men det er fordi hun har maven fyldt med
unger. N-r de kommer bliver der mindre mad til dig.

Mimer er Snap og Haks mor, og den Pldste af hunnerne. Hun tBnker ikke p—~ andet end unger,
og render altid rundt ovre ved Fugl for at f- lov til at passe hendes unger. Kattens - det giver
Fugl tid til at spise!

Snap er Mimers unge. Hun er en rigtig lille billig ts, der tror at hendes indsmigrende gnideri
og store 3jne kan f= Klimt til at se til hendes side. Du benytter enhver lejlighed til at hakke p-
hende og yltre hendes -h-s--yndige pels.

Hak er ogs— Mimers unge. Hun er en hidsig strigle, og | skPndes tit s- pelstotterne ryger
omkring jer. Heldigvis er du meget st3rre end hende, og det er en ren forn3jelse at mase hende
ned i jorden og h3re hende hyle og skrige. Hvis hun f-r Klimt, bliver det over dit lig!



fiSkubbe. Mase! Det er dét det kommer an p-! Jeg er stfirst, jeg vil f3rstlo Maver str3g med en
pote hen over sin imponerende mave og stirrede nedladende p- den lille rotte foran sig. Piler
nikkede som i trance og stirrede p— maven der t-rnede sig op foran ham som et ubestigeligt
bjerg af pels. iS- du kan nok se at jeg har ret til at gl3re hvad jeg vil!o Hun rakte bydende poten
ud og pegede p- bgget der |- bag Pilers beskyttende ryg. Piler nikkede igen, duknakket, og
trillede det opgivende frem. fiDet var bedre! Jeg har mere brug for det end du har - du er s~ lille
og mager at du knap nok behRver et Strit for at blive mbt! Jeg derimod har masser af plads der
skal fyldes - det kan du nok forst—, ikke!d. Maver rullede behPndigt bgget op mod sin mave og
slog poterne omkring. fiFind en sten, din ubrugelige bPngel!o kommanderede hun ut=lmodigt.
fi0g sl- sl= lige hul for mig - jeg har poterne fulde!o. Piler adIRd pligtskyldigt, og stirrede som
hypnotiseret p— det IPkre gule indhold, der langsomt p3d nedover skallen. Hans tbnder I3b
nbsten vbk i vand. iHvad st-r du der og stirrer for, knbgt!? Hvorfor tager du ikke og smutter ud
efter et Bakser til'? Det her fylder jo ikke noget som helst!o, r-bte Maver irritabelt, og langede ud
efter ham. Piler fortrak skyndsomst, mens Maver dykkede ned i bgget for at f~ den sidste rest
af blomme med.




1rerne bruges til at
signalere dit humBr

med. Spidsede Rrer er
tegn p- nysgerrighed

og selvsikkerhed, Brer

der ligger trykket ind til
kroppen er tegn p- angst
eller agressivitet, og
hbBngende Brer er tegn p-
at du er afslappet og nyder
tilvbrelsen.

Jeres poter ligner
menneskehPnder, og er
gode til at gribe, bbre, og
holde fast med.

Position i hakkeordenen

og statussymboler - | har en
striks hakkeorden, der afgf3r
hvem der skal bestemme,
have mest at spise, sove det
bedste sted etc. etc. , og jo
federe en rotte er, jo mere
bliver den respekteret af de
andre og jo lettere har den
ved at bestemme over dem.

Statussymboler lange
knurh-r, tyk og kraftig pels, og
lang tyk hale.

| bruger meget tid p- at pudse
og rense jer for at holde jeres
pels i orden og fremhbve hvor
skinnende og pot den er. En
rotte med fedtet pels er en syg,
miserabel og deprimeret rotte.

At rense pels p- andre kan
b-de vPbre en hyggelig, social
ting, men det kan ogs- vbre
en m-de at vise en anden
rotte at man kan gf3re med
den som man vil.

| bruger meget tid p- at pudse
og rense jer for at holde jeres
pels i orden og fremhbve hvor
skinnende og pot den er. En
rotte med fedtet pels er en
syg, miserabel og deprimeret
rotte.
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1jne - halvtlukkede Rjne er tegn p- at du hygger sig og
nyder livet Eller er trbt og udmattet . Store opspilede
Bjne betyder nysgerrighed eller rbdsel.

ot

Pelsen - strittende pels er tegn
p- aggressivitet eller p- at du
hygger dig - det fremg-r som
regel af situationen om det er det
ene eller det andet. Flad pels er
tegh p- angst og panik.

Haler - Jeres haler r3rer sjbldent
jorden n=r | g-r omkring. Jo
hR3jere halen er rejst, jo bedre
humf3r er du i og jo mere
selvsikker ser du ud. Strittende
hale er tegn p- interesse for det
modsatte ki3n, eller p— at du er

i krigshumRr S—= m- de andre jo
ynde ud af hvilket, og viften og
virren med , halen betyder at du
er forvirret.

Gangarter - N-r du f3ler dig
sikker, g-r du p- det yderste af
tPerne, og n-r du er nervi3s eller
utryg ved situationen - specielt
p- fremmed omr-de trykker du
maven mod jorden og maver dig
npbsten af sted. | kan bevibge jer
usigeligt hurtigt i paniksituationer.
| kan godt g— p- bagbenene,
men mister let balancen. Til
gengpPld kan | blive st-ende i
timevis p- bagbenene.

Bakser ......cccoocoeeeenn. bg, og alt hvad der ligner i form.
GennemVbg............ gange, smuthuller, sprbkker etc.
.................................. hvor rotterne fprdes.

HOp .o rotters eneste m-de at m-le
.................................. afstande p-.

KNnas .....ccccovevvveiiieens pinde og pindelignende ting
Kryber......ccooeeviees insekter

LYS i solen, og alt hvad der er lyst.
LysBid......ccccovveiinieens ild

MBrKe ....oooviiiiiiees at, og alt hvad der er mRrkt
NedogMRBrke............. kPlderen, hvor rottereden er.

Pind .....ccooooniiiis alt hvad der ligner pinde, men ikke
.................................. kan bides i stykker - fx. siim
PotePindKIRer .......... alt hvad man kan bruge som v-ben.
Saftigknas................ planter

St e grbs, og alt hvad der ligner grbs
SVId risg

TomMave/FedMave ..den nedlagte losseplads, hvor
.................................. rotterne oprindeligt kommer fra

Vipshopper ............... fugle

Vadt vand og vbske der ikke er blod.

V-dtHul... den gamle guldyskedam i haven,
.................................. der forsyner b-de rotter og katte
.................................. med vand.

BlodKRd........ccvvveene friske -dsler

At true eller intimidere - Jo
stBrre du kan gl3re dig, jo mere
faretruende og ubehagelig ser
du ud.

Det hjblper at puste pelsen op,
rejse sig p— bagbenene, stritte
med halen og vende siden til s-
man rigtig kan se hvor stor du er.

At bosse & sgeeake

- for at hbvde din egen rang eller
tvinge din vilje igennem kan du
fors3ge at bosse de andre. Det
gRres ved at bokse dem i nakken
med forbenene eller bide dem,
IPgge sig oven p- dem, vblte dem
om p- ryggen eller mase deres
hoved ned mod jorden. Hvis den
anden er svagere end dig, kommer
den med et ynkeligt, pibende
squeeeeeeak og bliver liggende
indtil du har pyttet dig igen. Hvis du
er rigtigt ovenp-, kan du ogs- nf3jes
med at markere din overlegenhed
ved at rejse dig p— bagbenene og
skubbe den anden rotte i ansigtet
med forpoterne.
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Du er en praktisk opynder, og du har en speciel evne til at kbde tingene sammen, s- de kan
bruges p- nye m-der. Det var dig der regnede ud at man kunne sl- hul p- Pg med en lille sten,
hvordan Stenknuser med den halve hale kunne [Pre at klatre igen, at det er en gevaldig fordel
at vbre hi3jt oppe hvor man kan overskue terrbnet i stedet for nede p- jorden hvor kattene

kan overliste ®n, og hvordan rotter kan f- lige s- lange og farlige kif3er som katte ved at holde
glassk-r og si3m i poterne. Du holder af at Ibgge indviklede planer og ynde ud af hvordan
tingene hbnger sammen i bund og grund. Det er praktisk interesse - ligegyldige spRRrgsm-l
som hvorfor solen g-r ned og st-r op overlader du til din -ndsfraviPrende lillebror Piler, og
koncentrerer dig om vigtige ting som hvordan man hurtigst kan gnave sig igennem et panel og
n- ind til hulrummet i vieggen.

Du er altid lettere chokerende at vibre sammen med. Normalt er du tilbageholdende og bruger
meget tid p— at observere og regne ud, men lige pludselig f-r du en id® og er fyr og pamme,
pintrer rundt som en besat og helmer ikke f3r du har set om den virker eller ej.

Fysik - Du er en middelstor rotte med nPsten sort pels og kridhvid mave , hvide fRdder, meget
spidse Rrer og mBrke tbnksomme Rjne. Dine poter har lange, behbndige yngre som er vant til
at gribe og holde. Du holder af at sidde p- halen mens du tbnker, og er dygtigere end de andre
til at g- p— bagbenene.

Katte - Kat er ond, morderisk, farlig, og modbydelig, og s- spiser Kat Rotte. Der m- vPore en
eller anden m-de at fierne Kat p~. Der m- ogs- kunne gf3res noget s- Kat ikke er s~ farlig for
jer. Nu har | f-et kiRer, men hvad med tykkere pels ?

Kamp - Kamp er egentlig ikke noget der interesserer dig, men det giver dig mulighed for at
pr3ve dine id®er af. PotePindKIRer ser ud til at virke godt, men mon det virker mod katte ? Du
holder af at regne strategier ud - hvor kan man komme tbttest p- Kat uden at den ser ®n ? Du
har ikke nogen praktisk erfaring med taktik mod Kat, men du vil gerne unders3ge om det virker.

Sanser - Du er ret nbrsynet og nbsten farveblind, og derfor er verden delt op i lugte og lyde.
Du kan kende de andre og ting og steder omkring dig p- lugt, for du er til gengPlId i besiddelse
af en suverbn lugtesans og et vbldig sbt fRlsomme knurh-r.

Mad - Du spiser stort set hvad som helst, lige fra -~dsler og g til planter, fr3 og korn.

Intelligens - Du er intelligent nok til at du kan ynde ud af at samarbejde, Ibgge planer, og
bruge primitive v=ben som rustne sBm, glassk-r, pinde o.l. - du kan bare ikke ynde ud af at lave
dem.

Tidsfornemmelse & timing - Du kan kende forskel p- nutid, fortid og fremtid, men har ikke
nogen egentlig tidsfornemmelse. Du opdeler tiden i Lys og Mf3rke og efter hvordan du oplever
tidens gang. Ting tager élang tid¢ eller ékort tidg - men fx. kort tid kan dbkke alt fra fem
minutter til pere timer, afhiPngigt af om du kedede dig eller var optaget af et eller andet. | kan
snildt holde styr p- riekkef3lgen af hibpndelser, men | har ikke nogen fpblles standard for tid

Sprog - | bruger nPsten kun kropssprog og lugte, og taler knap s— meget. Derfor har |
forholdsvis f- ord for verden omkring jer, og sammensptter i stedet kendte ord til navne for nye
ting. Alt er i ental- det hedder fx. Kat selvom man mener kattene. Almindelig snak foreg-r ved
kropssprog.

Tal - Rotter kan ikke tPlle udover é®n¢ og @émangec¢ , men du med stort besviPr har IPrt
hvordan man tPller til 5 af den sPpre albino Glitz. Han siger man kan tPlle IPngere, men du kan
ikke se hvordan det skulle kunne lade sig gf3re!
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Piler er din bror. Han har noget mellem Rrerne, men bruger det p— h-blRse fantasier - han er s-
forflerdentlig upraktisk, det lille myr, men alligevel er han inspirerende at viere sammen med.
Du f=r tit id®er af hans t-belige vr3vleri.

Stenknuser er din bror. Han fRIger sit eget stbdige hoved og er fanatisk optaget af at f- ram
p- Kat der bed halvdelen af hans hale af. Da du fandt p~ PotePindKIRer var han nbsten ved
at eksplodere at begejstring og holdt dig v=gen den halve nat med vr3vleri om hvad han skulle
gRre ved Kat med din opyndelse.Du er lidt bekymret for hans ve og vel - han er s- krigerisk.

Maver er din sRBster. Hun er den fedeste rotte i Verden, og s- bruger hun al sin tid p- at sove,
spise og bestemme over jer andre. Du g3r som regel som hun siger - hun f=r ret, du f-r fred. Du
ynder dig i Maver - fordi hun er stf3rst.

Glitz er en tilpytter med hvid pels og r3de Rjne. Han er den mbrkviPrdigste rotte du nogensinde
har mRdt - tilsyneladende er der ingen sammenhPng i hvad han foretager sig. Men han har en
ny m-de at se tingene p-, og det kan du bruge til noget.

Skr3mt er din bror. Han er smart, han er cool, og s— har han de IPngste knurh-r du nogensinde
har set. Han er en rigtig damernes ven og bruger det meste at tiden p- at ordne pels og
beundre sit eget ego. Alligevel synes du egentlig han er ret charmerende.
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Skr-rk er lederen af jeres Klan, og din far. Han er den Pldste rotte i Verden og ved lige s-
meget som hele Reden tilsammen, men han hader alt nyt og Bnsker at verden skal vbre ens
hele tiden. Han bryder sig ikke om dine id®er, og siger at det er unaturligt for Rotte at bbre ting i
Pote og g- p- Bagben.

Klimt er den st3rste unghan i Reden. Han er en vild og eventyrlysten krabat, og du elsker at
IRbe p- opdagelse med ham. Han lytter til dine id®er, og ynder altid en m-de at bruge dem p-.
Du kan virkelig godt lide Klmit - han tager nPsten vejret fra dig med sin stbrke udstr-ling.

Fugl er din mor. Hun har f-et nye unger, og har ikke mere tid til jer. Hun er en lille, vbver rotte
med rolige 3jne og evigt puslende poter.

T-ne er Klimts mor. Hun er med unger igen, og vralter stor og tung rundt i reden. Du har
funderet over om der ikke er en lettere m-de at f= unger p- end at skulle sIPbe rundt p- dem
s- lang tid fi3r de kommer ud. Kunne de ikke komme ud lidt fBr? Eller m-ske kunne de ynde et
andet sted at komme ud fra. Hvor kommer de egentlig fra ?

Mimer er mor til Snap og Hak. Hun er den Pldste hunrotte, og bestiller nPsten ikke andet end
at plage Fugl om at m-tte passe hendes unger.

Snap er en unghun. Hun er lille, vbver og elegant, men har hovedet fyldt med t-belige id®er om
Klimt, og vil kun lytte til hvad han siger. Dumme g-s.

Hak er ogs— en unghun. Hun er liges- hidsig og kamplysten som Snap er sukkers3d, men hun
er mindst liges- optaget af Klimt. Sommetider ville du Rnske der var mindre hunner eller pere
hanner i verden.



