


Nu ska vi se... var va vi nu?

Nar jag invigdes i arbetet med drets Sillycon, lag ribban hogt.

Jag dromde om en renassans for rollspelet, om SillyCon som en
stor statlig ballong som stilla svavade hogt, hogt dar uppe pd
den blaa rollspelshimlen.

- Sa vad ar det vi alla drémmer om? Vanlighet och gladje ar i alla fall
nagot som kan komma nara nog. Nara nog for att goéra en helg fylid
av det till nagot bra. Varfér inte forsoka? Istallet for att flitigt ta en
kolapp och stalla sig i ledet efter alla andra konvent sa springer SillyCon
i ar bredvid och pekar pa dom andra med ett leende. | ar ar det
beslutat att SillyCon skall halla en intradesavgift pa 20 kr per delta-
gare vid féranmalning.

Det ar ett konvent for vara nara och kara. Vi far gora ett konvent
tillsammans sa vill du vara med, kom! Det ar ett konvent for de som
vill att rollspelet skall leva kvar och standigt fornyas individuellt som
globalt. Vi har filat bort alla kanter och sankt ribban pa I6nsamhet
men hojt den pa vanlighet. Medan andra springer som far i flock
med blicken installd pa millennium skiftet tar vi och kliar oss i navel
och stannar kvar under korkeken. Varfér hetsa upp sig pa framtiden
nar man inte uppskattar det man har har och nu. Och vem vet, SillyCon
kanske inte kommer till oss nasta artusende sa varfor vanta.

- Plotsligt ser jag ballongen igen, den flyger! Fast inte lika stilla och
hogt som forr. Den dansar fram nara, nara alldeles ovanfor mark-
ytan. Utan radsla for att den skall spricka tar jag den i mina hander.
Nu ar den har igen, SillyCon 8 har landat. Kom, men glom inte, den
som ger sig in i SillyCon far leken tala.




Ett rollspelsscenario brukar vara i ca. fem timmar. Att skriva ett kan ta
hur lang tid som helst. Tidlésheten i en historia och kraften i ett vl
framfort nummer lever kvar och ar ndgot man aldrig glémmer. Det ar
detta som hjalper oss att skapa en gemensam vision, i en varld som
blivit allt hardare, dar otydbara rop pa hjalp kvaver barnens glada
skratt och dar multipel egoism haller pa att krossa den gamla tidens
manniska. Som ljusglimtar i detta mérker blossar dock konventen lite
har och dar. SillyCon 8 brinner for dig.

I arets SillyCon ér alla Rollspels scenarion skrivna i fri form vilket bety-
der att dom inte ar skrivna till nagot speciellt system. Som den erfarna
konvents besokaren sdkert har iakttaget sa brukar det alltid vara med
nagot system fritt dventyr pa de flesta konvent. Men i ar s& har vi i
Mora inte orkat att halla oss till dom begransningar som regelsystemen
betyder. FOljden av detta blir helt enkelt att ni som besdkare pa SillyCon
i ar inte behéver ha med nagra tillbehor alls, férutom méjligtvis er
fantasi. Varje spelpass ar pa fem timmar och om inte annat anges sa
ar det aven for fem spelare. Vi vill ocksa papeka att det kan finnas fler
aventyr an de som presenterasatt spela pa SillyCon men da det inte
ar sakert om vi villeller kan spelleda dem osv. sa tar vi inte med dom i
har.

Vad det galler Nisse Nytts arliga bidrag sa kan tyvarr ingen informa-
tion pressenteras om dem har i och med att det rader osakerhet om
mojligheten for Nisse Nytt att deltaga som vanligt.




Rolispel

Féljande perSoner har varit med och skrivit aventyr till SillyCon i ar: |
Kristian Carlsson, Martin Carlsson, Anders Hanson, Petter Hillstrém, ‘
Johan Nilsson, och Martin Svahn. ‘

Expedition Christoffer Robinson

Intriger, spanning och vad man kan kalla ett modernt aventyr ar
vad de flesta tanker pa nar nagon namner namnet "Expedition
Christoffer Robinsson”. Manga ar det som soker men endast tio
kommer att bli uttagna till att delta i arets version av intrigerna och
aventyren pa 6n. Du liksom alla andra kanske hoppas att bli drets
Christoffer Robinson och vinner de mest sagolika priser, men da
skall du veta att vagen dit ar lang och kantad av sand, kokt ris,
evigt fiskande och en stor portion dventyr. Aven om du inte vinner
sa blir du ialla fall en rikskandis. Det ar bara férdelar med att delta
i Expedition Christoffer Robinson. Deltagarna i Expedition Christ-
offer Robinson kanner inte varandra sedan tidigare. Den storsta
utmaningen pa on ar forstas att klara sig sjalv, hitta mat och éver-
leva i storsta allmanhet. Men Christoffer Robinson ar ju inte bara
ett Gverlevnadstest - det ar en tavling ocksa, sa man maste ocksa
knyta sociala kontakter for att ej bli utréstad. Vill du vara med i ar?
Skicka din ansokan till oss senast den 28 oktober, och hall tum-
marna, hart...

Efter en idé av: Martin Svahn.

Manus och Regi: Anders Hansson, Johan Nilsson och Martin Svahn.
Karaktarstillsattning: Martin Svahn och Anders Hanson.

Grafisk layout: Anders Hansson och Martin Svahn.

Ljudtekniker: Frigo Scandia.

Medverkande: 10 nu okanda personer.

Tidpunkt: Ca 10 timmar mellan 29 okt och 1 nov.

Plats: Pa en tropisk 6.




Sepsis - en resa utan slut.

LOLA var som vanligt lite halvfull av folk i sina battre dar. Cigarr
roken lag som en tunn, fin, valdoftande dimma &ver hela inred-
ningen och mannen i den kritstreckiga kostymen tog ett par extra
andetag bara for att njuta av lukten innan han svarade.

- Ar du saker pa det?

- Sjalvfallet, svarade "The Boy”. Namnet ar kanske lite missvissande
da "The Boy” befann sig nara den alder da man vanligtvis brukar
ga i pension men i detta sallskap skulle han alltid forbli “The Boy".

-tystnad-

- Du forstar val att om du inte sdger som det ar, ar det du som sitter
I16st? "The Boy” nickade samtidigt som han studerade sina skor.
Han hade putsat dem i férmiddags och nu kunde han se sitt runda
ansikte i den blanka lacken. Han férvanades éver aldern som hans
ansikte uttryckte medan han tankte pa hur vissa saker aldrig and-
ras. Dom andra verkade ocksa lite besvarade men efter det som
hant var alla lite mer spanda an vanligt.

- Jag ar saker. Han sa det mest for att bryta tystnaden och dom
andra verkade uppskatta det.

-Da sa. Bill, sangaren i samanhanget, strackte lite pa sig och fimpade
stumpen av sin Lucky.

- Ta en titt pa texten jag hittade haromdagen. Sa han med sin
skrovliga stamma. Han strackte mannen i kritstrecks kostymen en
papperslapp som han haft i sin kostymficka. Mannen som tog i
mot lappen lutade sig sedan mot vaggen och borjade leta i brost-
fickan efter de glasdgon som mycket riktigt lag dar. Dar pa laste
han hogt, utan att bry sig om att ta ut pipan ur munnen:

"En gang var jag ett foster i min moders kropp, da levde jag i edens
lustgard. Sa kom jag ut i livet med en drém och ett hopp en férvan-
tan om nagot underbart. Aren gick och allt var inte vackert och gott
Jjag sag krig och fattigdom och fasor, jag sag sjukdomar och hat och
fruktandsvarda brott och mdanniskor som vandrade i trasor. Men i
drobmmen om atlantis sag jag guld och stora skepp, jag sag farkoster
som svava fritt i luften. Jag sag gnistrande kristaller som gav ljus och
det ar den vackraste drém som jag har haft. ”

“Flash” sag upp fran lappen med ett litet leende i mungipan. Han
racktetillbaka d en och knackade sin pipa mot dorrposten.

- Fin drém. Sa han och de log i samférstand.

- Nej vad sager ni, ar det inte dags for The Sentimental Gentlemens
att ge publiken vad dom vantar pa. Man kunde nastan hora
knackningarna nar de gamla mannen ratade pa sina ryggar och be-
tradde den illa upplysta scenen.




Sedum -en fetknopp utan blad.

- Vad ar det fér steg som hors i trappan ? Fragade Baxter och lekte
med skeden i sitt svarta kaffe.

- De kommer fér att arrestera oss, svarade Mr. Heimat med sin nagot
gnalliga rost och tomde ett glas konjak.

-Aha... jasa, pa sa vis sade Baxter.

Mannen ute i trappan hade nu kommit upp till avsatsen vid tredje
vaningen, dar ett par rérmokare stod och fingrade lite rastlost pa
elementen. Rérmokarna och mannen i trappan utbytte menande
blickar.

- Alla ar hemma viskade en av rérmokarna och hamrade pa ett ror.
En man i forsta ledet tog fram en tjanste pistol ur ena rockfickan och
mannen bredvid tog upp en dyrk. Alla var val bevapnade nar de gick
upp till lagenhet nummer 43. En hade nat av silke i sina fickor, nat
som latt kunde vecklas ut. En annan hade tjocka rep och ett par
uppsattningar handfangsel i beredskap. Dorren slogs upp med en
small och ett tiotal man stortade in. Alla beredda pa vad motstand
som skulle kunna ges. Men snart fann de till sin bestortning att a-
genheten var 6de, det anda spar av liv som ldamnats kvar var en varm
urdrucken kaffekopp och ett konjaksglas som Iamnats pa kodksbor-
det. Bredvid glaset stod en bla speldosa med forgyllda kanter.

Nagon minut senare uppenbarade sig en lang man i svart vast och
rock tillsammans med en kolossal kanin utanfor New Hampshire Hotell.
Mannen banade sig raskt vag genom folkmassan och éppnade ho-
tellets entredorr. Men en benig och otrevlig portier hejdade honom
och sade i vresig ton:

- Inga kaniner pa hotellet.

- Ursakta mig, gnallde den lange mannen och forde en knotig hand
till 6rat som for att hora battre, inga kaniner, sager ni? Vad for kani-
ner? Portiern sparrade upp 6gonen och med all ratt. Mannen hade
inte langre nagon ofantlig kanin vid sin sida, i stallet trangde en tjock
karl i dvre medelaldern in i butiken. Den tjocke mannen bar pa en
bla speldosa men férgylida kanter..

Det hir behovs:

4 hg kottfirs

1/2 dl strébrod

1 1/2 dl vatten eller buljong
1 liten finhackad 16k

1 dgg
1 tsk salt

lite malen peppar
smor till att steka i

Gor sa har:

Blanda alla ingredienser utom kottfarsen i en bunke.

Lat smeten std och svilla ungefiir fem minuter.

Ror sedan ner kéttfarsen och blanda till en jamn smet. :
Stek kottbullarna pa medelgod virme. Och kottbullar ska stekas i smor!

Den som vill ha en god ldttlagad sas tar genviigen med brunséspulver uppblandat i vatten och
gridde och med soja till vacker firg. Hacka 16ken fint.

Citat: "Jag tror jag har ett bittre kottbullsrecept. Ett gammalt bra trick for att fa stunsig smak pa
kottbullar dr att ta lite ansjovisspad i smeten. Om man gor kottbullar till vickning och sen frestar
med en Jansson blir det alldeles naturligt."



The Dark side Of The Moon -ett dventyr med Kristian vid rodret.

I ett rymdskepp som i maklig fart &r pa vag genom den kalla mérka
hotfulla rymden sitter fem dystra man i tystnad alla férsjunkna i sina
egna trankar och omedvetna om omgivningen. Deras mal, en
gruvplanet i utkanten av det kejserliga imperiet. “Ett rutin uppdrag.
Det finns inga rutinuppdrag. Men skulle man sédnda en elittrupp pa
ett uppdrag utan att ge dom fullstandiga instruktioner och délja vik-
tig information fér dem? Det verkar ju orimligt, rent ut sagt absurt.
Dessutom verkar inte de andra ha reagerat 6ver detta. Kanske &r jag
bara paranoid.”

Somnen slukade deras tankar och den stillsamma farden fortsatte
mot imperiets utkant...

Peter Hillstrom “Killer of all gods" and Martin "Terminator” Carlsson
proudly presents the best shit you ever seen:

Som en tjuv om natten.

Allting var i stort sett klart. Nu vantade bara den sista, men kanske
svaraste ettapen. Spider firades sakta ner med hjalp av stalvajern.
Det anda som syntes i morkrets var de réda laserstralarna, och tur var
det att man inte sag nagonting mer. Fér da hade antagligen Spider
gripits av sin patagliga svindel.

Spider skar glaset i en perfekt cirkel, men avbréts plotsligt av att walkie-
talkien knastrade till. Spider kande genast igen Snipers ironiska stamma
nar han vaste fram: "Almost there”. Spider torkade snabbt undan
svetten fran pannan. Sen tandes lamporna. Vad hade gatt fel?




Godkand av: Pipetune Corp.

Nar gléden i oss borjar falna
vara kroppar sakta svalna
utan aning nu vi far

bort fran gamla goda dar
kraftldsa vi nu oss kanner
nar vi lamnar goda vanner
vilsna star vi har och grater
aldrig far vi vanda ater
denna varld har inget nav
PiPeTune Corp. Godkand av

- Ett dventyr om nagot som hander oss alla en gang.

Pipeline

Ingen ser de tarar som glimmar

| 6gat pa den gratande clownen
Men alla hor de som stimmar

De hoppfulla lekande barnen
Stilla och tyst sitter han bara

Fast han vet vad som komma skall
Han vet allt om den hemska fara
Vagar inte in i hjaltens mall

| 6gat pa den gratande clownen
Faller det stilla en tar

Den faller for de skrattande barnen
Den faller for alla de ar

Som tavlingarnas tavling har varat
Med offer av sa manga liv

Alla de ar ingen har kunnat svarat
Varfér pagar nu detta kiv?

Inne i den djupa dimman
Ljuder dystert ett skratt

Djupt i den dystra dimman
Blir den vite kungen matt
Tavlingarnas tavling ar slut
Vinnaren blev lite forvanad
Kroppen av forloraren bars ut
Blek pa baren blir han hanad

Aldrig mer springer de i parken

De hoppfulla, de glada, de sma
Nu ligger de stilla pa marken

De sma hann inte ens rakna till tva
Bredvid ligger alla vi andra

Inte riktigt lika vackra men anda

Vi som de sma nu kan klandra

Fér bredvid doéda ligger déda sma.



Efterlysning av spelledare

Vi séker hjdlpsamma méanniskor. Ar du en av dem? | sddant fall, hor av
dig i forvag sa vi vet om du vill spelleda eller pa annat satt hjalpa till.
Desto fler vi ar som gor SillyCon ju béttre blir det!

Ovriga arrangemang

Pa SillyCon likt som pa sa manga andra konvent sa kommer det aven
att finnas mer att gora an att bara spela rollspel. Vi presenterar har
nedan en del av det vida spektrum av aktiviteter som bjuds.

Tabletop

Den lille Makari sprang over det blodiga slagfaltet vevandes med sitt
véldiga banér. Overallt 1&g brinnande och lemlastade kroppar kring-
strodda och stanken av brinnande koétt spred sig med de ljumma
sommarvindarna.

- | lov da smell of plasma in da morning, skrek han triumferande och
tog ett djupt andetag. Ljudet fran maskingevaren och kanonerna
ekade fortfarande i hans huvud vilket hetsade upp honom ytterli-
gare. Han sprang vidare over det till synes andiésa antalet déda krop-
par och han var sa lycklig.

Den lille Torgrim sprang 6ver den sommarskéna angen vevandes med
sitt valdiga banér. Overallt stod knopparna i blom och lukten av ka-
momill spred sig med de ljumma sommarvindarna.

- | love the smell of flowers in the morning, skrek han triumferande
och tog ett djupt andetag. Ljudet fran faglarna och de tusentals in-
sekterna ringde i hans huvud vilket hetsade upp honom ytterligare.
Framfor honom bredde den enorma amén ut sig med led efter led av
soldater och oOverallt vajade banéren i den alltmer tilltagande
sommarbrisen, Han sallade sig till sina kamrater i spand férvantan pa
att fa hora den forsta hornstoten. Torgrim var sa lycklig.

Tabletop ar roliga spel for hela familjen som kommer att ge dig manga
trevliga timmar pa konventet. En turnerig kommer att hallas i den
nya versionen av Warhammer 40k, en i Warhammer Fantasy Battle,
Bloodbowl och en i Necromunda. Beroende pa intresse kommer det
aven att hallas turneringar i den gamla versionen av 40k.




For information om regler, priser och dylikt till tabletop, ta kontakt
med SillyCons tabletop kontakt:

Jonne Berndtsson

Hem: 0243-13749

Mobil: 070-3069983

E-post: teppe@visto.com

Legoland ] :

Till dig som inte tycker att det &r sa kul att sitta och pilla pa en liten
metallklump fran England men &nda vill delta i spannande, helt stra-
tegiskt fenomenala, véldigt realistiska och dessutom ytterst roliga spel
med olika modeller. eller om du bara vill minnas dina dagar pa golvet
letandes olika plastféremal kan SillyCon i ar erbjuda Legowars©. |
nagot hérn pa konventet kommer vi namligen klamma upp nagra
stora lader med den dansk tillverkade leksaksprodukten dar det kom-
mer finnas tillfalle att spela Legowars®© eller delta i modellbyggande
med mera. S& om du nu vill visa upp dina talanger i Lego plockande
s besok denna publik favorit. Du kan ocksa kolla in och tjuvtrana
reglerna péa internet. Sidan finns lankad fran SillyCons hemsida.

Bradspel :
P& konventet kommer det finnas andra spel att koppla av med an
dom reguljéra rolispelen. Vi har sjalvfallet alla dom vanliga bradspels-
favoriterna plus att vi har dammat av Mora Rollspelsklubbs gamia
spelforrad for att kunna ge dig ett sa varierat utbud som mojligt.

llluminati New World Order SM - kval

Vill DU spela SM-final i INWO ndsta ar pa LINCON?

Da ska du dyka upp pa detta arrangemang. Det har ar namligen den
tredje av de kval-omgangar som kommer att hallas innan finalen.

Regler:

1 lek bestaende av 45 kort

Det finns tva kval omgangar. Den ena spelas under formiddagen pa Lérdagen och den
andra spelas pa eftermiddagen. 50% av alla anmalda till varje pass gar vidare till final. Fina-
len spelas pd séndagen under férmiddagen. 2/5 av alla som nar finalen ar sedan klara for
SM-final pa LINCON.

Man far deltaga pa bada kvalpassen om man vill, men da far man betala dubbel anmal-
ningsavgift. Under varje kvalpass spelar man 3 matcher, med start 2.5 timmar mellan varje.
Man far byta lek mellan varje omgang utan nagra som helst restriktioner.

Vikommer att kéra med alla officiella errator som gar att Iasa pa: http://www.sjgames.com/
inwo/errata/

Vi kommer aven att kéra med en restriktion pa hur méanga kort av varje man far anvanda.
Dessa ar foljande:

Ultra-Rare: Max 1 kort av varje

Rare: Max 2 kort av varje

Uncommon: Max 3 kort av varje

Common: Max 4 kort av varje

Fullstandiga listor med kortens vanlighet/ovanlighet finns pa: http://www.sjgames.com/
inwo/lists/

Tyska kort far givetvis anvéndas med da maste man anvénda “INWO Spricht Deutsch” reg-
lerna som finns pa: http://www.sjgames.com/inwo/rules/germanenglish.html

Dock far man ej anvanda polska kort under detta kval. Eventuellt kommer detta att dndras

senare om SJG gor en lista 6ver de korten liknande den for de tyska korten, men da med-
delas detta sa fort som mojligt.

For att ta reda pa vilka som gar vidare till kval-finalen kommer "Percentage of Goal Scoring

System" att anvandas och din finns pa: http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/inwo-
tourney-rules.html

Vi kommer aven att kéra med "Agents of Ennui” och "UFOs Classic". Och de finns pa dessa
adresser:

http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/agentsofennui.html
http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/ufosclassic.html

Finalen kommer att spelas pa samma satt som kvalspelet med det undantaget att man i
forsta hand far spela mot finalister fran det andra kvalet.

Priser:

Priserna kommer bestd av GRATIS INTRADE TILL LINCON 2000 fér-

att dar kunna vara med och spela finalen. Observera dock att man
pa Lincon givetvis far spela andra saker



ocksa utan att behdva betala nagot extra (férutom anmalningsav-
giften fér de arrangemangen da forstas). Givetvis sa kommer det
ocksd att delas ut priser till de tre basta bestaende av kort fran SJG.

Arrangor: Bjorn Lagerstrom

Typ av spel: Kortspel, Individuellt SM-kval

Tidatgang: 7.5-8 timmar (plus eventuell final)

Nar: Kval 1, Lor 08-16. Kval 2, Lor 16-24. Final, S6n 07-15

Meriter: INWO-SM arrangér 98 pa LINCON, INWO arrangér pa LIN-
CON 99 INWO-SM-00-kvals arrangor pa WettCon OCH BoCon

Civiliserad tavling?

Du ar ledare for en av de stolta civilisationer som uppstod vid
medelhavet for Idnge sedan. Du sak nu leda ditt folk mot 6kad makt
och vélstand med alla medel tillatna.

Ja det ar det som &r tanken i Civ. Pa SillyCon kommer det att hallas
en turnering i advanced civ for de som dr intresserade. Reglerna ar
de som star i regelbokens grund. Anmalan sker pa plats. Vinnare ar
den som har lyckats skrapa ihop flest poang pa ett enda parti under
konventet. Dessvarre kan inge priser utlovas pa férhand men det
kan forekomma.

Civ.Arrangér: Jonne Berndtsson
Hem: 0243-13749 Mobil: 070-3069983
E-post: teppe@visto.com

Vad kostar kalaset?
Intréddesavgift vid féranmalning: 20 kronor per person
Intradesavgift vid dorren: 80 kronor per person

Till férsaljning pa SillyCon

Vi kommer att ha en kiosk dar det kommer att finnas olika former av onyttig-
heter till fordelaktiga priser att inforskaffa. Om det nu inte racker eller om
du kanner att du vill ha nagot bastantare i magen sa finns det ett flertal
Pizzerior och restauranger i Mora inom gangavstand fran SillyCon. Vid in-
tresse kommer det dessutom ordnas ordonanser for mathamtning mot be-
stallning pa konventet.

ﬁ
Hygien och logi

| gympasalen i skolan finns det duschar fér den som tycker att det ar nod-
vandigt. Sova far man annars gora pa golv i lektionssal pa medtagna ligg-
underlag med mera. Som en liten bonus till de med nagot klenare fysik
eller hogre krav pa bekvamlighetsgrad har vi ordnat sangar for uthyrning
under SillyCon. For den ynka summan av 30kr far du en sang under hela

SillyCon. Det gar bara att hyra sdng pa plats och det ar ett begransat antal
och ta med egna sangklader eller sovsack.

Tid & plats

| SillyCon 8 slar upp sina portar 18.00 fredagen den 29/10. Konventet avslu-
tas pa kvallen den 1/11 runt 16.00. Platsen &r, precis som forra aret, Stran-
dens skola i Mora. Denna anlaggning ligger pa bekvamt gangavstand fran
tigstationen och det &r bara ett par minuters promenad till centrum..

Hur man anmaler sig -7 enkla steg.
I. Du tar ett kuvert, ett fint papper, en penna och en tjugokronors-
sedel.
2. Skriv pa pappret: Ditt namn och andra person uppg.
3. Anteckna det scenario som du helst vill spela.
4. Du far adven skriva nagot mer som du vill informera arrangorerna
om, t.ex. om du har nagra livshotande allergier mot palsdjur, Cipramil
missbruk, svartolkad dialekt etc. Anvand bara ditt fornuft!
5. Tag kuvertet och skriv:

Anders Hansson

Millvagen 1

792 37 Mora
...pa det.
6. Sedan ar det bara att tulta ner till posten och képa ett frimarke att
frankera brevet med.
/. Men glom inte att ldgga det pa ladan!

Hor av dig!

Det finns flera satt att kontakta oss om du vill vara med och géra nagot, ha

information eller bara héra dig for.

telefon:  Anders Hansson 0250 - 18553  epost: sillycon8@email.com
Kristian Carlsson 0250 - 10843

hemsida: http://welcome.to/sillycon
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mer &n 1000 foreningar kan inte ha fel. SVEROK i
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