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NZATAKQOININAY

Ars Amandi hilsar er alla hjartligt
vilkomna till SolCon II, eller 4tmins-
tone till utskicket. Har finner ni infor-
mation om allt gottigt som kommer att
hinda i Herrhagsskolan helgen mellan
den 21:a och 23:e februari 1997. Ib-
land 4r denna information av ett sa oe-
motstindligt propagandistiskt slag att
man baxnar. Tveksam? Lis vidare!

SOLCON II: DIE HARDER

Efter succén med solCon I, som var
bade uppskattat och organisatoriskt
lyckat, var det sjilvklart for oss i Ars
Amandi att detta mdste fortsitta.
SolCon II kommer att vara storre,
bittre och troligen ocksa vackrare.

En av orsakerna till att vi ar séikra pd
detta dr att invigningen forbittrats sa
mycket att... nej, det dr ndstan pinsamt.
En annan 4r att ni besokare forhopp-
ningsvis kommer att vara fler i 4r, pre-
cis som arrangorerna.

NAR OCH VAR?

Insldppet startar klockan 17:30
frdagen den 21:a februari nere i huvud-
ingangen pa Herrhagsskolan, Karlstad.
Se kartan strax fore mittuppslaget for
instruktioner hur man tar sig dit. Var
magnifika avslutning, med pris-
utdelningar och liknande, bor vara 6ver
vid pass 16:00, séndagen den 23:e.

ORDNINGSREGLER

Herrhagsskolan dr mysig och fin, och
sddan bor den vara dven under tiden och
efter SolCon II dger rum. Dirfor har vi
ordningsregler, baserade dels p4 direktiv
frén skolledningen och dels pa sunt for-
nuft. Hir kommer de - pass upp!

SolCon ir ett drogfritt konvent. Till
droger riknas dven alkohol och nikotin,
jamte de tyngre substanserna, For allas
trevnad, och for att vi ska slippa uppkast-
ningar i korridorerna (vilket skedde forra
dret tack vare en studentfest i niirheten)
ber vi er att limna den konstgjorda njut-
ningen dirhin och bara spela spel denna
helg. Rokbegir kan stillas utanfor skol-
omrédet.

Bilar kan parkeras inom gingavstand
frdn konventet, men inte pi skolomradet
- ett privilegium {6r de hirt slitande ar-
rangdrerna,

Ingen paintball, killer eller liknande
underhdllning, tack.

Arrangorerna kommer att bevaka den
enda dppna ingdngen dygnet runt for att
se till att ingen som inte borde vara dar
kommer in.

Politiska eller militira uniformer eller
annan anstotlig kladsel och/eller anststligt
upptridande betyder avvisning fran
SolCon, ingen chans att f4 pengarna till-
baka samt avstingning frin alla andra
konvent inom Gverskédlig framtid. Basta.

MAT OCH DRYCK

Mummies’ café héller dppet dygnet
runt inne i Aulan, och dér har vi godsa-
ker sdsom dricka, diverse godis, kaffe
(billigare dn i fjol) och succén Mammas
Smérgasar. Missa inte detta goda, nyt-
tiga och mittande kulinariska méster-
verk i en miljd utan motstycke!

Vi jobbar dessutom pa att ordna med
konventsrabatt hos nigon av omridets
flertaliga och hogklassiga pizzerior.

SOMN

Denna lyxvara dr det ofta ont om un-
der konvent, men for traditionsbrytarna
och dvriga med sdomnbehov har vi bo-
kat gymnastiksalen mellan 21:00 och
9:00 varje natt. Dessutom finns det gott
om skolsalar dir denna foga spinnande
aktivitet kan utdvas.

Duschar finns i anslutning till
gymnastiksalen och ér saledes tillging-
liga under samma tider som salen sjélv.
Eventuella forsék till duschande vid
andra tidpunkter kan forekomma, men
ta da hinsyn till att de idrottare som &r
dir har foretride.

RECEPTIONEN

I receptionen hittar man ansvarigt folk
som kan svara pd fragor eller atmins-
tone hinvisa och vigleda till annat an-
svarigt folk som har béttre svar att ge.
Dessutom finns det en anslagstavla dir,
dir man kan anmila sig till olika arrang-
emang man missat eller bara ta del av
det informationsflode som kommer att

FILMVISNING

Vi visar film mest hela tiden pa tradi-
tionellt konventsmanér. Utbudet bestar
av B-filmer, action, skrick, klassiker,
science fiction och splatter.

Dessutom utmanar vi alla konvents-
bestkare pd filmduell! Ta med er cra
hemmagjorda alster och l4t dem méta sig
med sidana klassiker som “Arab” och
“Fright Knight - Into the Gates of Doom”
i en kamp det slar gnistor om! Det vill
sdga om ni vagar...

ANSVARIGA

Har ar vi. Kika pé titlara vi har och
rikta sedan eventuella kommentarer, kri-
tiska essier eller Nobelpris till en 1amp-
lig individ.

ANDREAS NYSTROM HUVUDANSVARIG
054-830376

MAGNUS SLORFELT ExoNoMISKT ANSVARIG
0555 - 128 08

BEATRICE JENSEN IROLISPELSANSVARIG
054-833289

ANDREAS PERSSON ARRANGEMANGSANSVARIG
054 -833289

ANDERS ByYLuND PR-ANSVARIG
054 - 83 24 83

Sadir ja. Sitt nu igéng och lis - och
glém inte att vara dir ndr SolCon firar
ettirsjubileum!

Man méste ju borja ndgonstans.

utgd fran detta kreativa centrum.

#==""ANSVARIG UTGIVARE: ANDERS BYLUND. LAYOUT: ANDERS BYLUND OCH BEATRICE JENSEN. OMSLAGS-
==BILD: NINA SVENSSON, BILD SAMT ANDERS BYLUND OCH BEATRICE JENSEN, LAYOUT, TRYCK: SVERO!

\ ; SolCon 11 SolGon 1 SelCon 11 8&" SelCon 11 SelCon 11 SolCon Il




ROLLSPEL
TURNERINGAR

Vi har fem stora turneringar i rollspel i ar: Drakar & Demoner Expert, Kult,
Sagan om Ringen, Stjdrnornas Krig och Vampire: the Masquerade.
Bedémningsgrunderna premierar inlevelsefullt rollspelande framfor problemlds-
ning. Véra krav pa forhandskunskaper dr mycket 14ga - nést intill obefintliga. Ha
bara kul!

P4 avslutningen delar vi under en pompds ceremoni ut fina priser till vinnama i

dessa turneringar, exempelvis vandringspriset i Drakar & Demoner - den méktiga
tvéhandsyxan!

DRAKAR & DEMONER EXPERT:
"AIRLEVENS ODE

Ett scenario for fyra spelare av Beatrice Jensen och Henrik Andersson.

Till Den Allerhdgste, Konungen av Kairgen och tillika Innehavaren av Pafagels-
spiran.

Jag &r blott en ringa tjénare, bosatt langt viisterut i Ert vildiga konungarike. 1
manga &r har jag levt hér i fruktan for angrepp fridn de omkringliggande kunga-
démena och lojalt foljt lagars pdbud om att ej fraternisera med véra fientliga gran-
nar. Till min stora sorg verkar det som om skuggan av Er vishet inte lingre nar

granserna i Ert rike ty hdr i Det Yttersta Vister frodas illojala och forradiska idéer
mot Ert styre.

Som Ni i Er odndliga vishet kanske redan vet om ligger en vacker stad vid floden
Levens strand, just ndra griansen. Denna stad, Cairleven, styrs av en hard och ty-
rannisk herre, Annendor Kleve, och denna man drivs av forriadiska avsikter mot
Ert styre. Han har aktivt uppmuntrat handel med de omkringliggande kungadom-
ena, tvirt emot Era lagar. Staden blomstrar pa grund av detta och det 4r min fasta
overtygelse att han i hemlighet vill starta upp hemliga diplomatiska férbindelser
med dessa fientliga kungadomen. Jag undrar déarfor om Ni i Er outsigliga ndd
onskar att ndgon kunnig och erfaren person tar tag i situationen. Jag hade forhopp-

ningar om att Ni i Er ouppnaeliga vishet skulle finna mig limplig for denna upp-
gift.

Med forhoppning om ett snabbt svar
Er lojale tjdnare.

G
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KULT:
SKUGGSPEL
Ett scenario for fyra spelare av Beatrice Jensen.

Det var natt och mérkret omslot honom. Skogens lovverk bildade en ogenom-
tringlig mur av gronska som tycktes famna efter honom. Den fuktiga natthuften
klidde hans gamla kropp med vattendroppar som sakta letade sig ned mot den
svarta jorden.

Hans andefird hade varit fridfull och forskonad fran plagsamma visioner nar
han platsligt fick ett kraftigt intryck av annalkande fara. En kéinsia av tomhet och
sorg grep tag i honom och han kdmpade emot den kraftiga smértan i hans sjal.

Han kiinde till denna plats. De blcka kallade den for St Immanuenda des los
Flores men hans folk hade ett bittre namn pé denna plats. Den déda jordens eko.
Kinslan av tomhet och fruktan som hade gripit tag i hans sjél blev for 6vervildi-
gande och han vaknade med ett ryck upp i den fortfarande angfyllda svetthyddan.
Angesten som ryckt honom ur andefirden paralyserade honom fortfarande. Han
mindes de ildstes ord om den platsen, om den dida jordens eko. Cykeln var full-
bordad och skymningen hade &tervint. Skuggorna skulle vandra igen.

5
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SAGAN OM RINGEN:
SKUGGOR I FORNOST

Ett scenario for fyra spelare av Andreas Nystrom och Magnus Slorfelt.

Héxmistarens skugga breder ut sig. Angmars arméer spri-
der sig 6ver hela Arnor och ondskans hantlangare finns dven
i Dlinedains hégborg, Arthedains huvudstad Fornost Erain,
Ett ouppklarat mord kastar rollpersonerna rakt
in 1 Arnors sista desperata forsok '
att trotsa Haxmaistaren av
Angmar.

Avrets dventyr fortsitter
ddr dventyret “Kalla affdrer
i Tharbad” fran SolCon I
avslutades; spelarna fir %G
fortsitta att spela med i Arnors magnifika men tragiska historia. Ar
spelarna starka nog att ta sig an den oerhdrda ondska som forsoker 4
cna det stolta Amor under Angmars flagga? ‘

STJARNORNAS KRIG:
ATER TILL MOS EISLLY.

Ett scenario for fem spelare av Andreas Nystrom.

Rebelledaren Milton Bradens dotter Margaret har blivit bortford av imperiestyrkor
till deras jedilager pa Tatooine. Hon har blivit ford till imperiets ldger for att trinas
till imperiets senaste trupptyp; jediriddare.

Eftersom Margaret kan komma att falla for den sinnestortyr som utfors, méste

ny en rdddningsstyrka ta sig in i ldgret for att frita rebelledarens dotter innan hon
avslojar alliansens hemligheter.

Raddningsstyrkan bestér av trogna, frivilliga rebeller som iklader sig rollerna av
familjemedlemmar som later sig tas till finga p.g.a. "sonens” pahittade fardighet
med Kraften. Att ta sig in i lagret var enkelt; nu ska de ta sig ut ocksa.

-~

VAMPIRE: THE MASQUERADE:
FORVIRRINGEN

Ett scenario for fyra spelare av Lars Johansson.

I en virld dér korruption och vald styr &r det inte de folkvalda som hérskar, utan
de snuskigt rika - och bakom dem... de som rér sig i skuggorna.

I Tvillingstiderna Minneapolis och St Paul har en maktkamp borjat, dér en av .de
miktigaste aktorerna ir s dold bakom kulisserna att bara ndgra f& av hans mario-
netter vet om hans existens.

Om du tror pa det media siger dig;
Om du tror pa allt din mor sade dig om monster;
- Om du tror att du vet vad som verkligen hinder?

Tro och demokrati ir ord for de veka. Det &r styrka och kunskap ‘sqm styr. Inget
ar ndgonsin som det verkar!

Vi atervinder till Minnesota,xfibh dess storsta stad Minneapolis (och dven dess
huvudstad St Paul), denna gaﬁg med nya spelare och nya mal: ett méktigt husshélls
kamp om kontrollen bvggf-én ganska obskyr amerikansk delstat.

“un

Ntire
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SAGOSTUND
MED GARGARISMA

Till Virmland tre troll sent en vinter, kom ett ldngt, ett mellan, ett kort
Bordsspelartroll var de inte, ropte de, “vi Gr ej av den sort

Fast mahdnda vi luktar lit’ mérkligt, om du tdl ndgra glosogda knytt
Ar du vilkommen sd att pd verkligt, beréitta gamla sagor pd nytt "

Gargarisma gér pa pilgrimsfard till det mytiska Varmland och tar med sig sina
sagor. Vilkommen in till ligerelden och hjélp till att berétta sagor. Vi har bland
annat med oss Sagan om Riddar Urban, Sagan om Greve Gustens Gild, Sagan om
Sagan, Saga Utan Hjiltar, Sagan om Goppenhausklockan samt Isjéttar, Illvattar
och Urskogskraft.

Alla sagor dr anpassade for fyra roller.

Tomtar finns!

. VAD AR GARGARISMA?

Gargarisma r ett glatt séllskap som ofta gistar landets storre konvent med mysiga,
vilarrangerade sma sagoscenarion. “Trolltyg i Tomteskogen” dr p& ungefér samma
mysighetsnivd som dessa mésterverk, och atminstone bland konventsbesokare
ndstan lika ként och uppskattat.

Nu har de kommit till SolCon pa besék, och i bagaget har de, som ni kan se hér
ovanfor, en hel hog trevligheter fran tidigare konvent. Gor dem glada och spela; vi
utlovar en stund ni sent kommer att glomma!

MIDSOMMARNATTSANGEST

Ett Wraith friformsscenario for fyra spelare av Stefan Karlsson, Bacchus Forlustelse Falang.

Det finns ensamma ménniskor och det finns tillfalligt ensamma ménniskor. De
tillfalligt ensamma ménniskorna klarar sig oftast vilbehéllna genom sina vanligt
forekommande depressioner. De ensamma ménniskorna kan daremot drivas till
vansinne av sitt permanenta tillstdnd. Detta géller sirskilt for de som &r ensamma
i folkimassan (de som lider utan att folk forstar varfor, eller ens att de lider). Nir
andra ménniskor dr glada och firar blir ensamheten dnnu mer pataglig. Mot nigra
av dessa ensamma manniskor och f6lj deras gemensamma 6de en midsommarnatt
ien stad i Sverige of Darkness.

(8>
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HLENYAEA

MEN DET VlSS’l‘l) NI JU REDAN.

DE GRA RUTORNA MARKERAR DE PASS DAR RESPEKTIVE AKTIVITET AGER RUM.

PASS

INVIGNING

FREDAG

LOWDAG 1

LORDAG 2

LORDAG :

SHNDAG

AVSLUTNING

TID

18.00

18.30 - 00.00

9.00-14.00

16.00-21.00

22.00-03.00

9.00-14.00

15.00

ROLLSPELSTURNERINGAR:

VAMPIRE

SAGAN OM RINGEN

DRAKAR & DEMONER

KULT

ISTJARNORNAS KRIG

OVRIGA ROLLSPEL:

SAGOSTUND (EJ FORANMALNING)

WRAITH

(VRIGA SPEL:

WARHAMMER

WARHAMMER 40,000

TITAN™

MAGIC

VAMPRIE LAJV

DIPLOMACY

ADVANCED CIVILIZATION

CAR WARS

ASL

SolCon 11 SolCon 1I SolCon I

SolCon 11 SolCon 11 SolCon 11

2."\ &
@)

AN

SolCon 11 SolCon I SolCon H




|

SRV RIDURDIGE

ELLER

HUR MAN UNDVIKER SMISK

SolCon-solen r normalt sett gladl ch trevlig, men om man kommer pé be-
sok oanmald vill den ha extrapengar. hotar ofta med smisk (tomma ord, men.

vilka lagman om det galler rollspel Alla §pélare i varje lag ska skriva laj
att vi kan passa ihop folk och scheman at sdvil hoger som vénster.

7) Fyll i anmilningsavgiften, vilken ér 1 krona for kvinnor och t}ejer 106
for SVEROK -anslutna min eller pojkar, samt 150 kronor for alla an
redd att bevisa vilken grupp du tillhér nir du ska in pd sjélva ko ver
vis med hjilp av medlemskort i en SVEROK-ansluten foremng ‘X
pa att vi uppticker sjélva. :

8) Ga till posten senast den 31:a januari 1997 och lamna in blanketten tgllsammans
med en lamplig summa pengar. Behall kv1ttot -

SolCon I SolCon Il SolCon Il

OYRIGH ARBANGEL

ASI-RECRUITMENT

UKRAINA, HOSTEN-VINTERN 1943:

Det ryska infanteriet, sedan drygt ett ar uppsuttet pd stridsvagnar, rullar fram
over stippen, denna gang for att ta det fosterlandska kriget ut ur landet.

Det kommer att utkimpas strider om brohuvuden, stider och befésta linjer. Kan-
ske gor ocksa den tyska héren ett tappert motanfall.

Atminstone ett par av sveriges (virldens) ledande ASL-spelare kommer att vara
dar enbart for att spela mot er, lira er och diskutera med er. Meningen med det hér
arrangemanget 4r att sprida kunskapen om detta excellenta spel och se till att vi far
fler svenska lag pé olika slagfilt runt om i vérlden. Dirmed 6nskas gamla, nya och
nyforvirv hjdrtligt vilkomna.

ASL (Advanced Squad Leader) iir ett komplext konfliktspel som utspelar sig i
modern tid; kommendera en stridsvagnsskvadron mot ryssen under Andra Vérlds-
kriget!

Arrangbrer: Peter "ASL” Rogneholt och Patrik Manlig, G&B Mitt.

CAR WARS

Forsta strickan i Svenska Rallyt gr av stapeln i Karlstads centrum i januari
1997. Detta har orsakat en schism bland stadens politiker, och darfor erbjuder
SolCon 1I ett alternativ till spektaklet, Car Wars, ddr man kan dgna sig at bilkér-
ning utan hinsyn till vare sig Agenda 21, femte budet eller uteblivet bostadsbi-
drag.

I spelet Car Wars kér man en hembyggd bil i latsasrymden (jfr cyberrymden)
ochi utdragen realtid. Férutom att ratta, slira, véxla, volta och f& motorstopp som
med en vanlig bil kan man dven brénna, skjuta, skrika, springa och ramma mot-
stindare, vilket egentligen skulle f& Linsforsakringar att hoja premien med ett par
tusen procent av vad intridet till SolCon kostar. Darfor ar det logiska valet Car
Wars, dven i Karlstads centrala delar!

Inga forhandskunskaper krdvs, men ddremot hjdlm.

Arrang6r: Mattias Hogkvist. @
SolCon I SolCon 1I SolCon 11 25 5
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For dig som inte vill viinta tills SolCon

Javisst!! Hososs @ hittar du ett
komplett : _sortiment av
kortspel, jrollspel,
figurslag,3 ‘bridspel och
konfliktspel. Dessutomhar
vialla tillbehor

du behover.

Vi kommer naturligtvis at varg pé
SelCon men oftast hittar du bss B

“fegnérsgatan §-

41252 Gitebory

TebO315180387

PaSelCon kommer videssutom att
arrangera en utstagsturnering | DBA.
Si om do tror att Alexander, Caesar
eller Hanmbdi skulle ha varit chansldsa
mot m« s har du chansen att bevisa det
nu- Alla m andra Far mojlichetan testa .

et snabbspelat och enkelt f;gnrs*ds{- WHERQ GAMERS C’Ou. _

o System féir antika slag.

SolCon 11 SolCon 11 SolCon 11 b & SolCon 11 SolCon 1l SolCon 11

ADVANCED CIVILIZATION

Tyckte du att historielektionerna var trakiga och fantasilosa eller rent av fel?
Varfor inte skapa din egen historia? Sprid dina pyramider 6éver Grekland eller 13t
dina elefanter trampa runt i Semiramis héingande tridgirdar. Du kanske far skynda
dig att utveckla medicin si att inte epidemierna slar ditt land for hart, men lite
svinn...

I Civilization styr du en av antikens stora hogkulturer i en valdsam kamp for att
overleva och for att ligga fore de andra rikena i utvecklingen. Civilization ir ett
spel med diplomati, handel, naturkatastrofer, svilt och krig utformat for upp till
atta spelare. Uppfyll dina hemliga hérskardrommar och spela detta underbara spel!

Arrangdr: Mattias Hogkwst
" VAMPIRE LAJV

Karlstads Malkavprins har inbjudit alla Nordens Malkavians till att fira Nyars-
afton med honom och festen forvéntas bli ett stort spektakel.....

Anmilan sker pa den vanliga blanketten, men skicka ocksad en karaktirs-
beskrivning innan sista anmalningsdag till: Pontus Wadsjé, Olovsgatan 5, 652 19
Karlstad. Bifoga namn och telefonnummer (ditt, inte karaktdrens) till karaktar-
sbladet.

Arrangor: Pontus Wadsjo.
DIPLOMACY

Har du ett vilsmort munldder? Tror du dig om att kunna prata omkull ett trid?
Dé kanske du ir redo att ge dig in i en verbal och strategisk batalj med andra
baksluga och illvilliga motstdndare som formodligen inte kommer att tveka en
sekund innan de sénker sina dolkar i din rygg om tillfille ges.

Vi méste nog tyvérr avrada dig frén att spela detta spel om du ar en sddan mén-
niska som litt blir mycket arg av att bli sviken och forradd. Om du déremot finner
stor gladje i att svika och férrada andra s& kan du bara inte l4ta bli att spela detta
diplomatispel bland diplomatispel.

Reglerna ir enklare dn schack och lika fyllda av slump och du har garanterat ldrt
dig dem pa bara nigra minuter. Men riktigt s enkelt kommer du &nda inte att fa

det.. — P

Arrang6r: Mattias Hogkvist.

15 Vi bygger broar...
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FIGURMALNINGSTAVLING

I 4r anordnas en figurmélningstivling pd SolCon. Det blir bade en inlamnings-
tivling och en snabbmalningstivling. Inlamningstivlingen, avsedd for figurer
fardigmalade i hemmets lugna vr4, 4r uppdelad i tva klasser: en for smé figurer
(basplattan far vara far vara upp till 25*25mm) och en for stora figurer (hur stor
basplatta som helst). Anmélan och inlimning sker pa plats.

Syftet med snabbmélningen ir att pa femton minuter mala en figur sé snyggt
som méjligt. Alla milar samma figurmodell, som jamte farg och penslar tillhanda-
halls av arrangdrerna. Precis som vid inldmningstavlingen sker anmalan pa plats.
Figurerna méste i bida fallen vara inlimnade senast midnatt lordag sa att beddm-
ningen blir klar till avslutningen pa sondag.

Arrangor: Andreas Nystrom.

MAGIC: THE GATHERING
TYP IIF-TURNERING

15-korts sideboard gruppspel. De som dker ur gruppspelet ordnar vi en liten typ
I-turnering for vid sidan om. Priser kommer att delas ut, men vad de bestr av
beror p4 antalet anmilda. Magicturneringen pagér hela 16rdagen frén pass 1 och
framat, och finalen spelas nir gruppspelen ar fardiga.

Banned/restrictedlistor skickas ut med bekriftelsen. Om ni har ndgra fragor, ring
Kent Jansson (054 - 83 65 30 eller 070 - 757 26 26), helst kvillstid.

Arrangor: Kent Jansson.

SolCon I SolCon IT SolCon 11 b" SolCon H SolCon 11 SolCon I1
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TITAN™
$M 1997

Ett 15 &r gammalt spel &terupplivas nu pa SolCon II. Titan™ érdefinitivt ett spel
for dig som gillar strategi blandat med blodsutgjutande taktik. Man &r en av upp
till sex titaner som strider om herravildet i en vérld full av mer eller mindre otéicka
varelser frin diverse mytologier. Dessa monster kan rekryteras i kampen mot dina
ondskefulla motstandare i bide triisk. stipp och berg p4 det stora bridet, och sedan
for att slita motstandarens surt forvirvade legioner i stycken ligger man fram en
detaljerad karta Gver terrangen i fraga.

Vad dr mest orittvist - fem Gargoyler mot tva Drakar i djungeln eller en Hydra
och tre Gripar mot tvé Kolosser i Sknen? Svaret far ni i SolCon II:s Titan™turnering.

Slumpen #r en faktor, men den ér definitivt tyglad om man har ritt sinne for
Titans™ taktik: fa Paradisormen att ta virvning hos just dig och tyck inte synd om
négon annan. Inga forkunskaper krivs eftersom reglerna ér vilstrukturerade utan
att tumma pa spelets komplexitet, och regelgenomging kommer att hillas av en
namnkunnig Titan™spelare som har finalspelat i Nederldndska nationsmésterska-
pen i Titan™ (21 deltagare alltsa...).

Arrang6r: Magnus Widstrom.

WARHAMMER

Banéren vajar i vinden. Vapenskrammel hérs. Den Bretonska armén star redo
for strid. Ett par hundra meter bort stir en lang rad av morkalver. Pltsligt hors ett
tjut ovan den Bretonska armén. En flock Harpyor stortar ner frin himlen mot den
lamslagna armén. Men Kung Louen ropar ut order till sina min och bagskyttama
skjuter iviig ett moln av pilar mot de nedstortande harpyorna. Riddarna satter spor-
rarna i sina springare. Slaget har borjat...

SolCon II:s Warhammerturnering spelas med 2000-poingsarméer enligt de nya
Warhammerreglerna samt Tournament Rules fran White Dwarf 197. Ta gdma med

egna regler och magiregler. Vi har bara plats for 4tta spelare, och forst till kvam...
sa anmil er fort! ;

Arrangér: Per-Anders Westin.
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WARHAMMER 40,000

Catachan-ljtnanten hukar sig ned under ett av undervegetationen stora
ormbunksliknande blad. Hans soldater gor likadant. Det &r ndgot som inte stam-
mer. Buskarna tio meter lingre fram ér bojda pé ett mérkligt sitt. Han vinkar till en
av sina mannar att smyga fram och undersdka. Soldaten hinner inte mer dn ndgon
meter innan en Lictor gor ett anfall mot den skrickslagne soldaten. Lojtnanten
ropar i sin comm-link:

-“ARTILLERI!!! Hdr och nu!!!*

Ett visslande hors innan granaterna bérjar slé sonder jord och trad. Lojtnanten
och soldaterna kastar sig i det skydd som finns att finna. Efter en stund tystnar
granaternas explosioner. Lojtnanten och hans soldater reser sig upp och ser genom
roken en sonderspringd Lictor och tva soldater.

-“Dir kom vi billigt undan, tinker 16jtnanten.

Upp till 4tta glada spelare kan dgna sig &t Warhammer 40,000 pa SolCon II
enligt foljande: Arméerna ska vara pd 2000 poang och utformade enligt Tournament
rules fran White Dwarf 197. Forst anmild far plats forst och det dr bra om ni kan ta
med er egna kopior av reglerna och psykreglerna, inklusive kort och templates.

Arrangér: Per-Anders Westin.

OVRIGT

Trodde ni att det var allt? Inte riktigt! Férutom allt detta kommer det ocksa att
finnas lite andra spel vid sidan av, s att séiga, som till exempel Wooden Ships And
Iron Men och Jyhad. Precis som en del av de dvriga arrangemangen ar detta inga
turneringar med priser och s&; det ar blott ett forsok frdn vér sida att aktivera folk
som inte har nigot att gbra och ir sugna pa att prova ndgot nytt. Dessutom har vi
nigot p& ging som involverar Mariekex...

Bryt inte samman - ta dig samman och leta runt i lokalerna eller titta pa anslags-
tavlan i receptionen!

Det var allt fran oss. Tack for att du hade tdlamodet att Iisa dnda hit, och tack for
att du redan bestimt dig for att komma. ‘
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FORBUNDET
SOM BARA O

Spelar du spel?

25000 medlemmar kan inte ha fe

G4 med i en av vara 1100 balla |
foreningar eller starta en egen, §

Det &r jiitteenkelt i SVEROK!
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Skriv till: SVEROK
tel: 013-14 06 00
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