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Vilkommen till NordKon!

I ar haller vi for forsta géngen ett stort konvent i Luled och vi hoppas att detta ska bli en
aterkommande tradition di konvent &r en vildigt trevlig foreteelse.

D4 vi sedan tidigare har en tradition och stor erfarenhet av ”kompiskonvent” hir i staden
tankte vi bygga vidare p detta. Detta kan resultera i att vart konvent kanske inte &r som alla
andras. Vi har till exempel inte laganmilningar till rollspelspass utan individuella
anmilningar. Det kanske later lite konstigt men det &r en vil beprovad metod och ett utmérkt
sitt att triffa nya vinner och tillsammans med dem erfara fantastiska spelupplevelser.

I likhet med andra konvent si kommer vi att ha en massa rollspel, figurspel och kortspel. Vi
kommer att ha Vampirelajv, en bréadspelsbar, informationsmontrar, workshops och framfor
allt s kommer vi att ha kul.

Vi hoppas att ni kommer ha lika roligt som vi!
Mvh

NordKons styrelse

Men hur tar man sig till Luled?

Till Luled kan du antingen flyga, &ka t&g, buss, bil eller varfor inte anvinda de gamla
apostlahéstarna och ga? Flygplatsen ligger en liten bit utanfor staden men med flygbussarna
tar man sig latt in till centrum. Kliv av vid stadshotellet och folj Storgatan till utkanten av
centrum s& 4r du dir! P4 buss- och tigstationen kan man bli métt av funktiondrer och lotsad
till konventet, men ni méste siga till i forvig s att vi arrangrer & medvetna om vilka tider
era bussar och tag anlander.

For er som aker bil kommer vi att ligga upp en karta ver infarterna till Luled pa hemsidan.
Se dven kartan pa hiftets baksida.

Vad kostar da detta kalas?

150 kr vid foranmélning av Sverokmedlem.

200 kr vid fsranmilning av nigon som inte &r Sverokmedlem.
250 kr vid dorren och efter sista anmélningsdag.

100 kr for en dag, betalad vid dorren.

I de ovanstdende priserna ingér ett medlemskap i foreningen NordKon. Om du inte vill bli
medlem i var forening far du ldgga till 40 kr.

Nir?

Konventet borjar fredagen den 31:a oktober kl. 14.00 och fortsdtter fram till sondagen den
2:a november kl. 15.30. Det mesta kommer att ske under 16rdagen da fredag och sondag &r
halvdagar med endast ett spelpass.

Lokalerna skall vara tomma och stidade pa sondagskvallen k1. 20.00, vilket vi hoppas att ni
hjélper oss med. Beloning utlovas! Om detta ldter intressant eller om du vill vara funktionér
under konventet kan du ta en liten titt lingre fram i utskicket dédr det finns mer information.



Var?

Konventet kommer huvudsakligen att hallas i ”Gymnasieenheten Hackspettens” lokaler i
centrala Luled. Vampirelajvet kommer att héllas pa en annan plats.

En karta finns pa héftets baksida.

Vad?

Under konventet kommer det att finnas mojlighet att spela rollspel, Warhammer fantasy,
Warhammer 40K, Magic, airsoft och lajv. Eller varfor inte spela bradspel med vénnerna i
briidspelsbaren? Du kommer #ven att kunna delta i foreldsningar, tévlingar, och LANet.
Utover detta kommer dven det nya rollspelet ”Teknomagika” att lanseras under konventet. Vi
kommer ocks3 att gistas av Sverok Ovre Norrland.

Hur?

Man anmiiler sig pa var hemsida. Anmélan ska vara ifylld och inskickad samt betald senast
den 20:e september for att du ska fa det billigare priset. En anmilningsbekriftelse kommer
att skickas ut via mail.

Mer detaljerad information finns lingre fram i hiiftet,

Vil framme vid konventet anméler du dig i receptionen. Dir kommer du att i information
om var du ska sova och om det tillkommit ndgra nya aktiviteter, samt eventuellt i det nyaste
numret av Codex (vi har ett begrinsat antal, {orst till kvarn),

Overnattning
Sovplatser for alla utom LANarna finns i skolans matsal. Matsalen #r endast till for sovande
och inget annat. Om du &ker till konventet for att deltaga i LANet kommer du att tilldelas

sovplats i ett klassrum bredvid LANet.

Mat

Mat kan forbestillas till en kostnad av 45 kr per portion. Ar du allergisk mot nagonting sé &r
det bara att siga till s& ska vi forsoka ordna nagot at dig till samma pris.

Du kan dven kopa frukost p& konventet.

Matsedel

Fredag middag: Spaghetti och kottfarssas
Lordag lunch: Korv stroganoff med ris
Lordag middag: Kottbullar och potatis
Sondag lunch: Lasagne

D4 vi befinner oss i centrala Luled finns det gott om restauranger och hamburger-
/pizzastillen i ndrheten.
Vi kommer #ven att ha en kiosk dir man kan inforskaffa fika, godis och dryck.

Bridspelsbar
Under hela konventet kommer bridspelsbaren att ha §ppet. Dér kan du ldna brédspel och roa
dig i goda vénners lag.



Tévlingar
Under konventet kommer det att finnas en hel del tédvlingar som du kan delta i. Vinnarna
utses av en jury bestiende av den tivlingsansvarige och de som tiavlingsansvarige utser.

Figurmalartévling

Figurmalningstévlingen arrangeras av samma personer som arrangerar
Warhammerturneringen. Vill du vara med, ta med en egen omalad/grundsprayad figur, dina
béista penslar och lite ovanligare férger om du sa 6nskar. Vi kommer att ha grundpenslar och
grundfirger till 1ans. Firg och figurer kommer inte att kunna kopas pa plats. For anmélning
och mer information, kontakta arrangdrerna av Warhammerturneringen pa plats.

Teckningstévling

Du far teckna vad du vill med vilken metod du vill. Bidrag ska skapas pé plats p& konventet.
Det kommer att finnas utrymme for detta. Ditt bidrag limnar du till receptionen eller
kontoret, eller till tivlingsansvarige (om du hittar honom).

Logga-tivling

Om du 4r med i logga-tavlingen tivlar du om att fa ditt bidrag som nista ars NordKonlogga.
Bidraget ska vara svartvitt och inte ha allt for manga sma detaljer. Bidrag lamnas till
receptionen eller kontoret, eller till tavlingsansvarige (om du hittar honom). Om det inte
kommer in nagot tillriickligt bra bidrag kan det hénda att den hér tivlingen blir instélld.

Kostymtivling

Den som har pé sig NordKons bésta Halloweenkostym vinner den har tavlingen, sé ta fram
ringbrynjan och slit pa dig orchmasken eller kla ut dig till en liten tomte. Vill du stélla upp i
tavlingen, kom till kontoret och visa upp dig. Ju oftare du har pa dig drikten under
konventets ging desto storre 4r dina chanser att vinna.

Spelar- och spelledartdvling

Alla som spelar eller spelleder rollspel under konventets géng far, om de vill, delta i védra
spelar- och spelledartévlingar. Detta kraver ingen insats fran din sida, utom att du maste fylla
i ndgra blanketter. Du anmiler dig i receptionen vid konventets borjan. Vinnare utses genom
ett poéingsystem dér spelare och spelledare ger podng &t varandra.

Auktion

Under konventet kommer vi att hélla en auktion. Vill du att vi auktionerar ut ndgot at dig kan
du lamna in det pa kontoret (vars plats anslés under konventet) senast tva timmar innan
auktionen. Nir du limnar in ditt foremal kostar det 10 kr. Sedan gar 10 % av
forsiljningspriset till NordKon, resten behaller du sjalv.!

'Kostnad = 10kr/foremal + 10% av forsiljningspriset




Funktionér

Om du vill komma undan lite billigare kan du alltid anmiila dig som funktionér. Detta gor du
genom att anmila dig pa vanligt vis och sedan ta kontakt med vér funktiondrsansvarige Kalle
Bergman via e-mail: seppu_kong@yahoo.se.

Som funktiondr far du tillbaka 40 kr per funktionirspass du arbetar. Du fér dock inte mer dn
du betalat i intréde.

Som funktionir kan du f& borja arbeta innan sjilva konventet sétter igdng genom att hjdlpa
till med iordningstillande av lokaler och liknande tidigare under dagen.

Stidhjilp

Att hjilpa till vid slutstiidet pa sondagskvillen dr dven det ett satt att bli belonad pd. Anmil
dig pa vanligt vis och ta sedan kontakt med den huvudansvariga, Hanna Nordin, via e-mail:
hanna nordin@hotmail.com.

Som slutstidare far du delta i en trevlig middag pa sondagskvallen.

Regler och beteende

Se till att vara i tid, bade som spelledare och spelare.

Det rader drog- och alkoholforbud under konventet.

All form av eldning #r forbjuden inom skolans vaggar (inkl. ljus och téndare).
Inlines, skateboards och dylikt &r forbjudet inomhus.

Naturligtvis giller dven Svea Rikes Lag (t ex knivlagen).

Kasta skrip i sopkorgarna. Stida efter dig.

Rokning sker utomhus.

Stolder polisanmiils.

. Allmin hyfs och respekt for medménniskor giller.

10. Sovsalen ska sovas i, inte anvindas till annat.

11. Foj alltid arrangorers eller funktionérers instruktioner.

12. Att bryta mot ndgon av ovanstiende regler kan leda till avstdngning.

©ONOOHWN =

T-shirt
Nir du anméler dig till konventet kommer du ocksé att kunna forbestélla
en t-shirt.

Du kan vilja mellan foljande
farger och storlekar:

Vit, khaki och gra

XS, S, M, L, XL

Bilder p4 t-shirtarna samt pris
kommer att dyka upp pa
hemsidan inom en snar framtid.
Till hoger kan du se ett exempel
pé t-shirtens tryck.

SVERIGES. NOROLIGASTE . KONVENT
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Skandinavisk Férening fér Science Fiction

http://www.zetterling.nu/sfsf

Tirningen Avgor
Luless storsta roll- och konfliktspelsforening

Vi arrangerar minst fyra konvent om aret, har en egen
foreningslokal och stort rol[spelsbibliotek samt manga aktiva

spelgrupper.

For mer information:

http:/fwww.ludd.lath.se/~rollspel




Rollspel och lajv

Fre. pass 2 USCM:? | USCM: | Blodshimnd
Fre. pass 3 Vampirelajv ccc ]
Lor. pass 1 USCM: USCM: Blodshamnd

Lor. pass 2 The Beginning of | Kensington Farm | Vintergatan

| the Scourge

Lor. Pass 3 Xgmpirclajv cce

Son. pass.1 | Kensington Farm | Blodshémnd

Andra aktiviteter

Fre. pass 2 Brédspelsbar | Figurspel
Fre. pass 3

Lor. pass 1 Magic Brédspelsbar | Figurspel
Lor. pass 2 Magic Brédspelsbar | Figurspel
Lor. Pass 3

Son. pass.1 Bridspelsbar | Figurspel
Forelidsningar

Fre. pass 2 Fantasy hist. Egen virld 15.30-17.30
Fre. pass 2.5 18.30-20.30
Lor. pass 1 Sf-fandom 09.00-11.00
Lor. pass 1.5 Fantasy hist. 12.00-14.00
Lor. pass 2 Fanzinskola 15.30-17.30
Lor. Pass 2.5 Sci-fi hist. 18.30-20.30
Son. pass.1 Sci-fi hist. Sverok 09.00-11.00
Son. pass.1.5 Sverok 12.00-14.00

2 USCM: Good morning and welcome to Akiyama



15.30-21.00

22.00-04.00
Gryningsljus 09.00-14.30
Vintergatan Gryningsljus | Pestens tid! 15.30-21.00

22.00-04.00

Gryningsljus 09.00-14.30
LAN Airsoft 15.30-21.00 Klassrum och
LAN 22.00-04.00 liknande fir de olika
; aktiviteterna kommer
LAN Airsoft 09.00-14.30

att anslés pa

LAN Airsoft 15.30-21.00 anslagstavlan i borjan
LAN 22.00‘04.00 av konventet.
LAN Airsoft 09.00-14.30 |

Anmélan

Genom att anméla dig i forvdg far du fortur pa de evenemang du anmiler dig till, och din
intradeskostnad blir ligre. Det forsta du behover gora for att anmila dig till konventet i
forvig dr att g in pa var hemsida och fylla i det anmdlningsformuldr som finns under
"Anmilan" (http:/www.ludd.luth.se/~nordkon).

Diir hittar du dven en utforlig beskrivning av hur du fyller i formulédret. Kom ihag att ange
namn, personnummer och e-mail. Inom tva dagar far du en bekriftelse pd din anmilan sénd
till den angivna mailadressen. Om s inte ar fallet hor du av dig. I denna bekriftelse kan du
kontrollera din anmilan samt se hur stor din totala konventsavgift blir. OBS! Forst ndr vi fatt
in din betalning aktiveras du som fullvérdig konventsdeltagare och du skrivs in pa alla de
spel du anmilt dig till (se nedan). Forst till kvarn!

Betalning

Efter att du gjort din anmilan pa var hemsida sitter du in pengarna pa vért bankgiro.
Bankgiroblankett ska finnas i din lokala bank. Du sitter in lika manga kronor som din
konventsavgift gir pa. Vinta pa bekriftelsen (se ovan), s& blir det inga missforstand.

I meddelanderutan pé blanketten anger du prydligt:

* For- och efternamn

* Personnummer

* Hur mycket du betalar

Gl6m inte att ange mottagaren "NordKon". Det gér bra att betala for flera personer samtidigt
pé en och samma blankett, men kom da ihag att skriva upp allas uppgifter var for sig. Forst
nér vi fatt in din betalning aktiveras du som fullvérdig konventsdeltagare och du skrivs in pa
alla de spel du anmalt dig till.

Bankgironummer: 5641-0103



Rollspel
Hir nedan foljer alla rollspel som du kan spela under NordKon i bokstavsordning.

Scenarionamn: Blodshdmnd

Spelsystem: Friform

Antal spelare: 4

Spelpass och passkod: Fre2 (RF23), Lorl (RL13), Sonl (RS13)

Pris: 10 kr/pass

Scenariobeskrivning:

Blodshamnd handlar om dom fyra vinnerna Crisse, Conrad, Robert och Markus som har
bestamt sig for att aka ut till Conrads sommarstuga en vecka, alldeles efter skolavslutningen,
liksom for att bara komma bort frén allting. Men det som var tinkt som en rolig vecka utan
forildrar och mycket festande urartar sig snart till att bli allt annat &n roande. Vem &r den
képklidda mannen som sigs smyga runt i skogarna och vilka hemligheter doljer sig
egentligen i den gamla stugan?

Ett friformsbaserat skrickiventyr som bygger mycket pé rollspelande, men det forekommer
dven en hel del splatter.

Scenarionamn: Gryningsljus

Spelsystem: Teknomagika

Antal spelare: 4-6

Spelpass och passkod: Lor1(RL12), Lor2 (RL22), Sénl (RS12)

Pris: 10 kr/pass

Scenariobeskrivning:

Ni har just anlnt till kyrkostaten Perubiqas huvudstad, Arx. Det #r sent p& kvillen och allt ni
vill r att finna ett virdshus som har lediga rum. Ni har alla varit pa vigarna allt for lange och
vigdammet ligger tjockt mot era kldder. Nér ni gér genom stadens portar kénner ni hur
vakternas blickar foljer er och en spand forvéntan verkar ligga dver dem. Ingen av er kan
riktigt slappna av forrin ni lagt flera hus mellan er och stadens portar. Springande steg hors i
natten men de verkar inte komma nirmare s ni fortsétter ert sékande efter en varm séng. Ni
ar en underlig skara att se, en raggig krigare gér tillsammans med en magiker i sin
utsmyckade kipa, en kort vacker gestalt med litt bld hy intill den grovhuggna langa
skepnaden hos en av tradfolket. Men vakternas reaktion var starkare &n vad ni har sett hittills.
Ni fortsitter genom staden, och en vacker stad &r det &ven om ni &r for trotta och illa berdrda
for att riktigt uppskatta det nu. Ni hade sett fram emot att beskdda staden med sina
marmorskimrande torn, katedralen med sitt parlemorslika tak och de pldgade sjdlarnas sal ddr
kittare stills infor ritta och antingen far kyrkans nad eller tillats "donera" sin livsenergi for
att uppritthalla katedralen och kyrkans prakt. Nu verkar detta inte ldngre s attraktivt da ni
inte kan skaka av er kiinslan att vakternas blickar foljer er &n. Till slut finner ni ett vardshus
som faktiskt har rum kvar i nirheten av stadens torg. Priset dr hogt men resan har varit lang
och efter ikvill vill ni bara bort frin gatorna. Ni orkar varken bréka om priset eller leta efter
négot annat och ni tar rum for natten. Vérdshusvérden visar er rummen och det verkar i alla
fall vara bekvima rum, rymliga och framforallt med mojlighet till ett bad. Nér ni alla tvéttat
av er vigdammet tar det inte 1ng tid innan ni somnar i de bekvéima dunbolstren.

Ni viicks abrupt av att dorrarna till era rum sparkas in och i

Bagan -~



gryningsljusets sken ser ni rustningsbeklidda siluetter...
Scenariot kommer frén ett helt nytt rollspel av Arctic Publishing.

Scenarionamn: Krisen pd Kensington Farm

Spelsystem: Binarysystem

Antal spelare: 3-6

Spelpass och passkod: Lor2 (RL25), Sonl (RS15)

Pris: 10 kr/pass

Scenariobeskrivning:

Hela #ventyret borjar pa Kensington Farm, ett vildmarksreservat for turister i England.
Minniskorna har dvergett farmen, vintern ndrmar sig, och mat finns inte i overflod. Nagot
maéste goras.

Ett stort radslag halls, och representanter for alla grupper diskuterar. Utan ménniskorna s
har man ingen mat och ingen vdrme for vintern. Var har de tagit vigen? Antingen méaste man
skaffa dem tillbaka, eller fa fatt i nya manniskor. Men kanske det kan ga att driva farmen
sjélv ocksd. Men da maste man forstd alla mystiska magiska manicker som médnniskorna
anvinder.

Nér man spelar fabeldjur 4r den ménskliga teknologin och byrékratin ett stort mysterium.

Scenarionamn: Pestens tid!

Spelsystem: Friform/Eget

Antal spelare: 3-6

Spelpass och passkod: Lor2 (RL25)

Pris: 10 kr/pass

Scenariobeskrivning:

Den nya tidens pest, det ar vad vi kallar den, viruset som forvandlar ménniskor till zombier.
Luled innerstad #r barrikaderat med hoga murar och vakter med vapen, allt for att halla ute
zombierna. Jag ir en av dom vakterna, bevipnad med AK-4 si ser jag till att inga ska komma
in och sprida smittan. Smittan kom till Lulea for 4 ar sedan pa hosten, den var vida spridd i
Europa, Asien och Sydamerika. Tvd manader senare samlades den folkspillra som var
lulebor i innerstaden och barrikaderade sig ddr. Nu fyra &r senare sd har vi inte haft en
infektion i véart samhille pa over ett ar. Vi &r ca 5 500 personer i Luled som har dverlevt den
moderna pesten, men zombierna finns dnnu kvar. Igar fick vi ett radiomeddelande fran MILO
N, jag kommer ihdg att det stod for ndgot militirt, att det finns c:a 60 personer som behdver
assistans att ta sig fran Boden till ett sékert stélle.

Det ser ut som det kommer att bli viran pluton som ska eskortera Bodensarna till Luled. Det
kommer att bli en tuff fird fram och tillbaka. Och samtidigt nér vi &r i Boden ska vi forsoka
hitta lite krigsmateriel... Det kommer att bli en tuff vecka for Plutonen.

Scenarionamn: The Beginning of the Scourge
Spelsystem: Earthdawn
Antal spelare: 3-6



Spelpass och passkod: Lor2 (RL21)

Pris: 10 kr/pass

Scenariobeskrivning:

I kaer’ "Upandal's Haven" pagdr uppbyggnadet av de magiska skydd som ska hjdlpa
invinarna att overleva den virsta magiska stormen pé flera tusen ar. De oerhorda
magiflodena har lockat till sig en hord av demoner fran astralplanet, Horrors, som lever pa
magi och minniskors lidande. Tiden borjar bli knapp dd Horrors verkar dra sig nérmare
grottan varje dag. Sa en dag forsvinner masterarkitekten "Konstrukteus" och utan honom kan
det livsnodvindiga skyddet inte férdigstillas...

Earthdawn ir ett kritikerrosat fantasyspel dar magi ar hogst verkligt. Man kan spela allt frén
Windlings (40 cm langa #lvor) till T'Skrangs (ddleménniskor). Virlden dr hard och
oforlatande d& ondskan i form av Horrors (demoner/fasor) har vaknat. Vad denna viérld
behover 4r adepter, karaktirer som 4r fodda med gévan att anvinda magi i sdvil stridskonst
som besvirjande. Adepter som ni.

Detta konventsiventyr #r skrivet for nyborjare i Earthdawn, men rollspelsvana 4r vilkommet.

Scenarionamn: Vintergatan

Spelsystem: Friform

Antal spelare: 4

Spelpass och passkod: Lor2 (RL23, RL24)

Pris: 10 kr/pass

Scenariobeskrivning:

Tidens tand i vargens kift. Ett skrapande lite i myskoxens spar som sakta fylls med vassad
nysnd. En brikdel av isbjornens ihdrdiga jakt. Ett dgonblick i blévalens valkiga hud. Den
tiden 4r virldens omutbara sanning for mig med kréftan i blodet

Kylan trianger sig djupt in i inuiternas hyddor pé de gronlandska isvidderna, men &n kyligare
drar det genom laboratoriekorridorerna dar det kalla kriget rasar for fullt.

Vintergatan 4r ett svalt filosofiskt rollspelsdrama som utspelar sig i
minsklighetens utkanter.

Scenarionamn: USCM: Good morning and welcome to Akiyama

Spelsystem: Friform/Eget

Antal spelare:

Spelpass och passkod: Fre2 (RF21, RF25), Lorl (RL11, RLI1S)

Pris: 10 kr/pass

Scenariobeskrivning:

Det var hir skiten triffade flikten.Llewellyn drog plotsligt pé sina afterburners, och drog
ivig. En missil hade dykt upp fran ingenstans, och detonerade precis bakom vért dropship!
Skytteln borjade fly, och Sandstrom dppnade eld med 20n, men den stannade inte. Llewellyn
lyckades fa ivég en raket och spred smugglarna ver fyra

? En grotta skyddad av magiska sigill.



kvadratkilometer, men sedan var han tvungen att skjuta ut sig med cockpitkapseln. Under
tiden hade vi packat in fingarna i APCn, och brinde som satan mot oasen for att fa skydd.
Precis nér vi kom in bland trdden borjade oguidade 30mm-raketer sld ned precis dverallt.
Vegetationen hackades bokstavligen till gronsaksstuvning, och APCn tog en jdvla massa
stryk. Vi missténkte att basens eget dropship anlént, sa vi rifsade at oss alla prylar, tog med
en av fAngarna, Jones, och kastade oss ut sa fort eldgivningen upphorde. De andra tre stangde
vi in i APCn. Vi lopte allt vi hade och tog skydd ute i bushen. Snart slog en grovre,
formodligen IR-styrd, raket ned i framénden av APCn och gjorde skit av den. Eldgivningen
kom soderifran, nagonstans lidngs det kron som vi hade kommit ned ifrédn, sd vi spanade
ddrat. Och mycket riktigt, snart hovrade ett dropship upp for att spana av oasen och se om
dess mal var utslaget.

Lance Corporal Ray Clarke
5th platoon - Brixton's Fightin' Fives

Figurspel

Warhammer 40K

Poingstorlek: 1500 poéng.

Antal deltagare: 8+

Anmilningskod: W40K

Regler: regelboken for 40k samt respektive armélista.

Pris: 30 kr

Anmiilan till turneringen gor ni samtidigt som ni anméler er till konventet. Efter det méste ni,
senaste tva veckor innan, skicka in er armélista for den armé ni deltar med till:
michael.persson@bredband.net

Gor ni inte det blir ni strukna fran turneringen utan att fa er avgift tillbaka.

Husregler
What you see is what you get. Specifik utrustning som d&r tillval till modellen méste vara

synlig. Ex. en space marine med flamer och meltabomb ska ha detta pé sig sdvida modellen
inte har detta i sin profile redan. Dock récker det om hilften av enheten dr utrustad med
meltabombs och flamers.

Minimikravet pa modellerna &r att de ska vara monterade och grundmélade. Scenariot som
kommer att anvindas #r scenario 1, pitched battle och podngen kommer att fordelas pd
foljande sitt: '

Draw Béada spelarna far en poéng var
Minor victory Vinnaren far en podng

Solid victory Vinnaren fér en poédng
Massacre Vinnaren far tre poéng

Forlust Ger noll poéng

Vidare ges poéng for sportmanship samt bést malade armé.




Warhammer Fantasy

Poéingstorlekar: 1500 poéng.

Antal deltagare: 8+

Anmilningskod: Wfan

Reglerna: Regelboken for fantasy samt respektive armélista.

Pris: 30 kr

Anmilan till turneringen gor ni samtidigt som ni anméler er till konventet. Efter det maste ni,
senaste tva veckor innan, skicka in er armélista for den armé ni deltar med till:
michael.persson@bredband.net

Gor ni inte det blir ni strukna frén turneringen utan att f er avgift tillbaka.

Husregler :

What you see is what you get. Specifik utrustning som i&r tillval till modellen méste vara
synlig. Se reglerna for 40k ovan.

Minimikravet pa modellerna &r att de ska vara monterade och grundmaélade. Scenariot som
kommer att anvindas 4r scenario 1, pitched battle och podngen kommer att fordelas pé
foljande sitt.

Draw Bada spelarna fér en poédng var §*
Minor victory Vinnaren fér en poéng

Solid victory Vinnaren fér en poéng

Massacre Vinnaren fér tre poing

Forlust Ger noll poéng

Vidare ges poidng for sportmanship samt bist mélade
arme.

Magic: The Gathering

Antal deltagare: ”Finns det hjarterum finns det stjérterum.”

Anmiélningskod: M

Pris: 90 kr

Under konventet kommer en turnering for Magic spelande konventsbesokare att gd av
stapeln. Turneringsformen blir booster-draft, trippel Mirrodin. Planerat &r 6 rundor a' 45min
ddr de med hogst podng gar vidare till slutspel i top8 (med reservation for antalet anmélda).
Det kommer att hallas pauser for lunch och middag. Deltagarna behaller naturligtvis de kort
de draftat efter turneringen och ettan, tvan samt trean i slutspelet kommer alla att tilldelas
trevliga priser! Inga krav pé tidigare erfarenhet av Magic.



Vampirelajv

Clubb Chaos Calling
Antal spelare: 60
Spelpass och passkod:
Fre3 (LF31), Lor3 (LL31)
Pris: 50 kr/pass

"Vilkommen till Club Chaos!

Lat oss ge er en upplevelse, eller
tva om turen dr med oss denna natt.
Men stig in och insup atmosfiren!
Kdnner ni er mahdnda pa hugget
ikvdll, min herre?

Ett litet karleksbett at damen i
fraga, kanske?”

Club Chaos &r en nattklubb beldgen
i utkanten av en mindre amerikansk
stad vid namn New Hart. Sjilva
staden &  kontrollerad  av
Camarillan men Sabbaten har pa
senare tid fatt upp 6gonen for denna tik Engholm

lilla stad, mycket pa grund av dess .

strategiska mojligheter. New Hart &r en viktig punkt i Camarillans yttre forsvar mot Sabbaten
men tidens tand och forsumligheter har gjort att just New Hart har blivit i en kénslig lénk i
forsvarskedjan. Som vi alla vet s& dr kedjan aldrig starkare &n sin svagaste ldnk. Detta har
inte bara stadens prins, en gangrel vid namn Alex, insett utan @ven sabbatledaren for en
nérliggande stad, Westport. Ledaren for Westport &r en 6kénd Lasombra ofta kallad Wildy,
ett namn som #r sirledes passande om man kénner till hennes lynne.

Allt efter som tiden gétt har Alex spenderat mer och mer tid p& Club Chaos tillsammans med
sin trognaste ghoul, John. Detta har lett till att stora delar av alla vampyrerna i staden sokt sig
dit for att blidka sin prins och vinna hans gunst. Sabbaten har som sagt fatt nys om denna
lucka i Camarillans forsvar och har sékerligen i detta nu skickat ut spejare for att se hur
marken ligger. Staden New Hart har &ven fatt storfrimmat i form av en prins frdn Europa.
Denne lir enligt officiella kéllor inom vampyrvirlden vara dir for att knyta band med sin
klanbroder, Alex, nagot som ses p& med noggranna blickar frén resten av klanen, for att inte
tala om de andra klanerna och eventuella aspiranter till titeln som prins i New Hart.

En annan stor hiindelse i staden &r mordet pé ett ungt flickebarn, blott tre 4&r gammalt. Polisen
har #nnu inte funnit ndgra spér efter fordvarna och stadens invénare @r som chockade
askadare nir media matar dom med den ena absurditeten efter den andra. '"Bitmérken vid
nacke och handled" och "Flickebarn sig skuggor dagarna innan hon moérdades".
Samtidigt har diverse kritteckningar p& morka figurer i konstiga kléder,



sedda ur en tredrings ogon, tryckts upp i extrabilagor. Samtliga péstds vara tecknade av
flickan. Blott ett fatal vet sanningen om vad som hént barnet och varfor, men ryktena gar
som lopeldar genom staden.

Hur ska det ga?

Det finns en viss risk att lajvet stdlls in om lamplig lokal inte hittas. I sadana fall far alla som
anmdilt sig tillbaka sina pengar.

Airsoft

Antal deltagare: 6 &t gdngen

Under konventet kommer vi att ha en mingd varianter pa close quarter combat scenarion
nere i skolans kéllare.

Pris och mer detaljerad information kommer att anslas p& hemsidan inom en snar framtid.

LAN

Antal deltagare: 60

Spelpassa passkod: Dygnet runt, fre-16r (LAN)

Pris: 30kr

Under NordKon kommer det att anordnas LAN (Local Area Network). Det kommer bara
finnas plats for ca 60 personer sd anmaél er s& snabbt som mgjligt. Ni kommer att fa tillgdng
till hubbar/switchar med internetuppkoppling samt sovplats nira LANet (for de icke hardcore
LANarna som &r vana vid somn). Det kommer dven héllas spelturneringar, och andra sorters
tdvlingar, dér priser utlovas.

Ni som anmdiler er till LANet &r de enda som kommer att ha tillstdnd att vara i skollokalerna
under nattetid. Tyvérr kommer ni inte att komma in igen om ni ldmnar byggnaden efter
22.00. Vill ni rollspela péd nagot av de olika passen eller delta i nigon av de andra
aktiviteterna sa &r ni vialkomna att anméla er till dem samtidigt som ni anméler er till LANet.
Ni lamnar er dator pé eget bevdg, NordKon ansvar inte for dem.

OBS! Ta med er egna ethernetkablar, ca 10 m 1&nga.

Foreldsningar

Under konventet kommer du att f& mojlighet att delta i olika foreldsningar, diskussioner och
workshops. Du behover inte foranméla dig till dessa, det 4r bara att ga dit och delta.

Hir nedan foljer en beskrivning av dem i alfabetisk ordning.

Egen virld med egna regler

Arrangorer: Arctic Publishing

Pass: Fre2

Ett seminarium om hur man skapar ett levebrdd av sin hobby.



Fantasy-genrens historia.

Arrangorer: Skandinavisk Forening for Science Fiction

Pass: Fre2, Lorl.5

Fantasy. Idag ténker vi ofta frimst pa Tolkien och hans efterfoljare, men fantasy dr en rik och
gammal litterdr tradition, med ursprung i den allra #ldsta litteraturen. Vi tittar ndrmare pa
fantasyns ursprungskéllor, pa tidiga forfattare som George MacDonald, Lord Dunsany och
Robert E Howard, och dven pa nagra vanliga teman.

Liten Fanzineskola

Arrangorer: Skandinavisk Forening for Science Fiction

Pass: Lor2

De forsta fanzinen gavs ut av sf-fans i USA under 30-talet, och de spanner over allt fran
taskigt kopierade enkelsidiga blad till flerhundrasidiga firgproduktioner. Det de har
gemensamt dr att de gors av entusiaster for entusiaster. Fanzinen har spritt sig fran sf till
serierna, spelen, musiken och manga andra smé subkulturer, och vi tittar ndrmare pa vad ett
sf-fanzine &r, hur de har utvecklats och hur det star till med dem i Sverige.

Sf-fandom - vad ér det?

Arrangorer: Skandinavisk Forening for Science Fiction

Pass: Lorl

Science fiction-fandom uppstod i USA i borjan av 30-talet, och har spelat en central roll inte
bara i sf utan ocksa i manga andra sammanhang. Stdlmannen och andra superhjilteserier,
SCA, olika Tolkien- och fantasyséllskap, rollspelsrorelsen och mycket annat kan till viss del
sparas tillbaka till sf-fandom. Vi tittar nérmare pé hur sf-rérelsen uppstod, vad den sysslar
med och hur den har utvecklats i Sverige.

Sci-fi genrens historia.

Arrangorer: Skandinavisk Forening for Science Fiction

Pass: Lor2.5, Sonl

Science fiction. Rymdskepp, konstgjorda varelser, frimmande civilisationer, resor till andra
planeter. Genren - om det kan kallas for en genre - gér tillbaka till 1800-talet med namn som
Mary Shelley, Jules Verne och HG Wells, och &r fortfarande sprudlande aktiv. Vi tittar
ndrmare pd hur sf har utvecklats fran begynnelsen till vara dagar, och pa ndgra vanliga
teman.

Sverok

Arrangorer: Sverok Ovre Norrland

Pass: Sonl, Sonl.5

Medlemmar frén distriktets styrelse kommer och berittar om Sverok.



Vart vinder man sig med sina funderingar?

Har du fragor, onskemal eller liknande sa kan du ta kontakt med NordKons huvudarrangorer.
Om du till exempel har funderingar kring maten sa ska du vénda dig till var matansvarige.
Vill du vara funktionér sa ska du vinda dig till var funktiondrsansvarige. Har nere foljer en
liten versikt 6ver vem som ansvarar for vad och hur man kommer i kontakt med personen i

fraga.

Hanna Nordin
Post: Ordf6rande
Ansvarsomride:
Huvudansvarig
Lokalansvarig
Reklamansvarig
E-mail:

Daniel Kinneryd

Post: Sekreterare
Ansvarsomrade:
Sakerhetsansvarig
Serveransvarig

E-mail:
dankin-8@student.luth.se

Kalle Bergman

Post: Ledamot
Ansvarsomrade:
Funktionérsansvarig
Tévlingsansvarig
E-mail:
seppu_kong@yahoo.se

Hugo Ostberg
Ansvarsomrade:
Informationsansvarig
Matansvarig

E-mail:
hugost-1@student.luth.se

hanna_nordin@hotmail.com

Marcus Pernroth

Post: Vice ordforande
Ansvarsomrade:
Aktivitetsansvarig
Email:
pernroth@hotmail.com

Hakan Helzenius

Post: Kassor
Ansvarsomriade:
Ekonomiansvarig
E-mail:
hakhel-0@student.luth.se

. Marco Arcangeli
« Post: Ledamot
| Ansvarsomride:
Kioskansvarig
~ E-mail:
4 dvstig@hotmail.com

Tack Sverok Stockholm!

~5+  Tack for att vi fick
jobba och sova pa ert
fina kansli samt
anvanda era maskiner
under arbetet med
utskicket.




Sverok Ovre Norrland
Sponsrar NordKon med 10.000 kr

ad kan vi gora for dig?
/] T~

Sverok Ovre Norrland ir ett distrikt 1 Sverok. Distriktet

finns till f6r att hjilpa alla sverokfreniningar i
et

norrbotten och visterbotten med allt majligt.
Kontakta oss pd info@on.sverok.se eller SV@YO‘(

Kontakter med andra foreniningar,
stid till projekt, hjilp med komunkontakt ...
gh i pid www.on,sverok,.se Owre Norrland




sindare: EVERIGE

NordKon e
c/o Kinnggyd

Porsgglrden12:144

9727 54 Lulea

NisseNytt

Anders Bjorkelid

Eva Lagerwalls Vig 20 Nb
756 43 UPPSALA

Adressen kommer ur databas fran:
SVEROK, Sandbécksgatan 2, 582 25 Linképing

FoI] storgatan t||| det stora svarta krysset NordKon.

Karta for bilister kommer att liiggas upp pa hemsidan
innan konventet.



