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[SillyCon, allas konvent]

Forra arets SillyCon var nummer tio, ett storslaget jubileumskonvent.
Men vad blir da arets SillyCon? Ett ljummet aret-efter konvent som inte riktigt orkar
anda fram?

Nej! SillyCon Xl ar en panyttfoddelse dar en ny generation med nya krafter tar SillyCons
fackla och foér den likt en klart lysande stjarna in i ett nytt decennium.

Detta marks inte enbart pa att vi som ar huvudarrangérer ar nya, utan ocksa pa att
manga av dem som bidrar med spelarrangemang ar av den yngre generationen. Genom
detta generationsskifte satsar vi i ar extra mycket pa att forséka férena gammal med ung,
oerfaren med erfaren, for att fa ut det basta av denna nya legering.

SillyCon har dven under flera ar strévat efter att forena GavleDala-distriktets spelare pa
ett socialt plan, nagot som inte alltid varit sa latt. | r gor vi dock ett nytt forsok att med nya
krafter forena distriktet, och ber darfor alla GavleDala-spelare att komma till SillyCon for
att ha kul och knyta kontakter tillsammans under en fantastisk helg.

Men SillyCon ar som sagt allas konvent, det spelar ingen roll vart ifran du kommer.
Spelgladjen ar densamma och vi strévar efter att locka spelare inte bara fran GévleDala
utan aven hela landet.

Och till alla er som for forsta gangen amnar er ivag pa konvent:
Ni skall veta att ni ar mycket valkommna, och kommer att bli val omhandertagna!l

Erik Hedberg

Och till sist vill alla vi arrangérer tacka de féreningar som hjélper oss att géra
SillyCon fill vad det &r:

Mora Rollspelsklubb

Nisse Nytt

FriSpel

Sollerén Warhammer Society
Institutionen for Metafysik, Uppsala

Tack &ven till Sverok Stockholm som It oss anvdnda deras utrustning.
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[Vad ar SillyCon?]
SillyCon ar ett rollspeiskonvent som sedan 11 ar tillbaka arrangeras av Mora
Rollspelsklubb.

Detta betyder att vi i forsta hand erbjuder mangder av valskrivna rollspelscenarion,
men ocksa andra aktiviteter som brukar associeras med rollspelshobbyn. Framfor allt
figur-, kort- och bradspel. Konventet ar medelstort med ett besdkarantal pa ungefar 100
personer och har darfér en trevlig och gemytlig atmosfar som kan
vara svar att hitta pa storre konvent.

Ny pa konvent?

Om du aldrig har varit pa ett konvent forut behdver du inte oroa dig,
vi som arrangerar SillyCon satsar i ar extra mycket pa att hjalpa
nyborijare tillratta. Sjalvklart ar du valkommen att skriva eller ringa
oss och fraga om sadant du undrar, men vi kommer ocksa att i
samband med invigningen ha en introduktion till rollspel, konvent
och SVEROK (Sveriges roll- och konfliktspelsférbund) dar vi gar
igenom sadant som ofta betraktas som grundlaggande.

Senare under konventet kommer vi ocksa ha en workshop med
diskussioner om rollspel och aventyrskonstruerande. Dar kommer
man att fa mdjligheten prata med de riktigt erfarna spelledarna
for att utveckla sina idéer, fa tips om hur man spelleder eller
helt enkelt lara sig mer om rollspel. For att delta behdvs inga
forkunskaper, bara ett sunt intresse.

Under sjalva konventet kommer det alltid att finnas personer som du kan fa hjalp av

om nagot ar oklart, de finns dar for att hjalpa dig att fa en sa trevlig konventsvistelse
som mojligt.

[Liten checklista for nybérjare]

*Tag med liggunderlag och sovsack.

*Glém inte hygienartiklar

*Om du speciella 6nskemal gallande mat (allergier osv.), kontakta arrangérerna i tid.

*Se till att vara utsévd innan konventet eftersom man vanligtvis inte sover sa mycket.

*Har du fragor eller &r osaker pa nagot, tveka inte att kontakta arrangérerna.

*Om det inte anges kraver inget av rollspelsarrangemangen sarskilda regelkunskaper.
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[Logi under konventet]

Somn ar nagot som oftast brukar fa lamna plats at roligare aktiviteter, men nar man till
slut ar tvungen att ta sig en lur ar det av storsta vikt att man far sova ifred. Darfér kommer
SillyCon att erbjuda sovsalar som ligger i en helt annan del av byggnaden i férhallande till
spelsalarna. Fér en bekvam sémn bor du ta med sovséack och liggunderlag.

[Kiosk]

Fédoamnen kommer att erbjudas framst genom var valférsedda kiosk, men ocksa genom
mdjligheten att bestalla pizza i kiosken och fa den leverad direkt till konventet. Skulle
detta inte passa sa finns det tre restauranger pa bekvamt gangavstand.

[Frukost & matvanor]

Frukost kommer att serveras gratis i kiosken mellan 07:00 - 10:00 I6rdag & s6ndag.
Kioskutbud samt frukost kommer att vara vegan-anpassande, och om du ar allergisk
sa hor av dig sa ordnar vi det.

For er som vill laga er egen mat sa kommer kiosken att tillhandahalla féljande
utrustning:

* Kyl/frys

* Mikrovagsugn

* Vattenkokare

* Kokplatta med kastrull.

[Kontakter]

Det ar alltid trevligt att ha koll pa vilka som goér vad och hur man far tag i dessa
personer.

Har foljer en lista med koventets alla kontaktpersoner:

[Erik Hedberg] Tel: 070 - 5122275 E-post: klok-erik@telia.com
Konventsansvarig. Har svar pa det mesta som ror sjélva konventet.

[Magnus Myrberg] Tel: 073 - 6315283 E-post: mangalf@yahoo.com
Rollspelsansvarig. Vand er till honom for info om de olika arrangemangen.

[Andreas Sandiund] Tel: 070 - 2414176 E-post: chicco@telia.com
Katalog- och natansvarig. Svarar pa fragor om hemsidan och katalogen.
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[Resa till/fran SillyCon]

For dig som vill resa bekvamt och miljovanligt har vi har sammanstallt en lista 6ver de
avgangar som vi tror ar intressanta for SillyCons besokare. Detta ar inte alla avgangar, sa
om ingen har passar, ta en titt pa SJ:s hemsida (adress nedan). Dér kan du dven bestélla
biljetter till ett rabatterat internetpris. Det finns aven méjlighet att resa med buss. Bor du i
lanet ar lanstrafiken att foredra, annars kan du bestka Swebus hemsida.

SJ:s hemsida:
http://lwww.sj.se

Swebus hemsida:
http://lwww.swebusexpress.se

Tag till Mora

Fredag:

Sthim 12.55 - Borlange 15.35 - Mora 16.53
Sthim 15.55 - Borlange 18.35 - Mora 19.54
Sthim 17.55 - Borlange 20.35 - Mora 21.54

Lérdag:

Borlange 07.35 - Mora 08.55

Sthim 06.55 - Borlange 09.35 - Mora 10.54
Sthim 08.55 - Borlange 11.35 - Mora 12.54
Sthim 12.55 - Borlange 15.35 - Mora 16.54

Tag fran Mora

Séndag:

Mora 13.33 - Borlange 14.48 - Sthim 17.05
Mora 15.05 - Borlange 16.37 - Sthim 19.05
Mora 18.01 - Borlange 19.37 - Sthim 22.05

Foranm

[Sa har foranmaler du dig]

Intradesavgiften ar 50 kr/person oavsett om du féranmaéler dig eller inte.
Om man féranmaler sig sa ar det stérre chans att man far spela det man vill.
Det finns ingen sista anmalningsdag, men tank pa att "forst till kvarn" galler.
For att foranmala dig gor du sa har:

1. Tag en postgiro-blankett och fyll i postgiro-nr: 286485-8. Betalningsmottagare &r
Mora Rolispelsklubb.

2. Skriv i prioritetsordning vilka arrangemang (koder) du vill spela, samt vilka spelpass
du INTE vill spela pa.

3. Skriv ditt namn, adress, telefon och e-post (se avsnitt i&ngst ner pa sidan ang.
e-post).

4. Betala.

Du kan aven skicka din anmalan (betalning gors fortfarande via postgiro) via vanlig post,
om du upplever att det blir for mycket att skriva pa blanketten. Var da noga
med att ange namn och adress

samt antal spelare pa postgiro-
blanketten nar ni betalar sa vi
kan identifiera er. Mark kuvertet
"SillyCon XI" och skicka till:

2 POSTGUROT svewae
AR AL

28 64 85-8

e e s n
S v

;Din adress

o SBETRNINOIOMERING Koo
ARG

Rolispelsklubb

Rt

Erik Hedberg | TR - T
Sikvagen 14 oo A
792 50 Mora S 50,

Du kan aven e-posta Exempel pa ifylld postgiro-blankett
foranmalan till: klok-erik@telia.com

Det gar ocksa att anmala en spelgrupp bestaende av flera spelare. Som spelgrupp
behdver ni inte spela allt tillsammans, det gar utmarkt att anmala sig gemensamt till ett
scenario och individuellt till ett annat. Tank pa att vara tydlig med vilka spelare som
vill spela vilka scenarion, och pa att skriva namn, adress, telefon och e-post till alla
spelare i spelgruppen. Dock tycker vi att det &r roligare att anmala sig individuellt, da
man lar kénna fler nya manniskor.
Observera att de som betalar intrade till SillyCon, antingen genom féranmalning eller i
dorren automatiskt blir medlemmar i den Sverokanslutna foreningen "SillyCon" under
den tid som konventet omfattar.
Nytt for i ar ar att du via e-post (om du angett denna pa inbetalningskortet) kommer att
erhalla ett Idsenord. Detta kan du sedan anvanda for att géra &andringar i dina bokningar
via SillyCons hemsida. Detta system berdknas vara klart i september.
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Sjalva konventet borjar 18:00, men vi 6ppnar dérrarna redan 17:15 sa alla far en chans
att komma till ratta innan spelandet borjar. Observera ocksa att vi fortsatter att halla
dorrarna 6ppna under séndagen fér den som vill stanna.

[Fredag]:

17:15 SillyCon 6ppnar

18:00 Invigning och information

18:30 Om rolispel, konvent och Sverok
20:00 - 01:00 Pass 1

[Lérdag]:

07:00 - 10:00 Frukost

08:00 - 13:00 Pass 2

15:00 - 20:00 Pass 3 (Workshops)
21:00 - 02:00 Pass 4

[Séndag]:

07:00 - 10:00 Frukost

08:00 - 13:00 Pass 5

13:10 Diskussioner och avrundning
14:30 Avslutning

[Spelpass]

Pass 1 ..... Fredag 20:00 - 01:00
Pass 2 ..... Loérdag 08:00 - 13:00
Pass 3 ..... Lérdag 15:00 - 20:00
Pass 4 ..... Lérdag 21:00 - 02:00
Pass 5 ..... S6ndag 08:00 - 13:00

For senaste information om andringar i schemat och de olika aktiviteterna, se
SillyCons hemsida:

http://sillycon.webhop.org

Under pass tre kommer det att arrangeras en rollspelsworkshop om rolispel i allmanhet,
att skriva dventyr och att spelleda. Under passet kommer ett flertal kortare aktiviteter att
aga rum och du kommer att kunna ga mellan dem efter eget intresse. Det kommer att
erbjudas olika slags gruppdiskussioner, féredrag och testspelningar.

Detta ar ett utmarkt tillfalle for den erfarne att fa vadra sina asikter, testa sina idéer
och lara kdnna nya manniskor, men ocksa for den nye att fa stalla fragor till och lara
kanna de mer erfarna spelarna.

Det finns inga krav pa ett aktivt deltagande och alla kan deltaga pa sin egen niva.
Det ar ett bra tilifalle att ha trevligt och lara kdnna nya manniskor samt forstas
prata rolispel.

Dessa workshops kommer till stor del att arrangeras av NisseNyitt.

[Aventyrskonstruktion]
Vi samlas i sma grupper och pratar om vara aventyrsidéer. Med tips fran erfarna
konstruktérer har du strax stommen for ett bra aventyr i din hand.

[Foredrag]
Nagra kortare féredrag kommer att hallas om &mnena: om rolispel, &ventyrskonstruktion
systemldst och systembaserat, rollspelsteori, att spelleda, aventyr-plots.

[Testspelningar]

Det kommer att hallas nagra kortare spelningar dar du kan hoppa in och spela lite
rollspel. Du deltar helt efter egen formaga och bade oerfarna och erfarna kan ha
mycket roligt har. Det gar aven bra att bara titta pa och félja med i beréattelsen.
Liknande spelningar har vi tidigare arrangerat i samband med Uppsala ungdomsfestival
1999, GothCon XXI, mfl.

[Anekdoter]
Kom och lyssna och dela med dig av beréttelser fran dina spelméten. Vi har nagra roliga
anekdoter att fértélja och du har sakert nagot roligt eller intressant att beréatta.




[Det alstrande elementet] [SO1]

Overbefilhavaren 1984-05-03
Bilaga 1 till Op. 2 761:31550

P4 kvidllen den 9 februari indikerar spaningsslingsystemet
vid Kungsholmen i inloppet till Karlskrona utslag som bedoms
som passerande ubidt.

Under de nirmaste £6ljande dagarna erhdlles ytterligare indikationer
varfoér militirbefidlhavaren i sO0dra militiromrddet den 11
februari begidr forstiarkning i form av fartyg och helikoptrar
samt paborjar en systematisk avstingning av alla de sund som
leder ut fran Karlskrona.

---------- Slut pa rapporten.

Pa en av Sveriges storsta kvallstidningar l&agger en reporter ner telefonluren. Med hénder
darrande av upphetsning krafsar han ner nagra ord pa ett papper, slanger pa sig jackan
och férsvinner fran redaktionen. Kvar star en halvdrucken kaffekopp.

“Indikationerna ér starka. Det bor starta genast.”

“Men hur vet vi att Det verkligen fungerar? Det &r uraldrigt.”

"Allt pekar pa full funktionalitet och kompabilitet. Det &r redo.”

"Men hur blir med de oinvigda? Tiderna har foréndrats.”

"De &r okunniga darar vilka vi kan anvdnda som vi behagar. Inget far sta mellan
Det och Syftet.”

Den karga havsbottnen paminde mest om ett 6de manlandskap med sina vassa kala
klippor. De enstaka sjograsknippen som sakta vajade med strémmen och blamusslorna
som silade vatten tog ingen notis om den stora, mérka skepnad som med ett lagt
hummande ljud sakta gled forbi.

formation
[Antal spelare]: 4-5

[System]: Friform baserad pa autentiskt material fran
Karlskrona-incidenten 1984.

[Arrangor]: Andreas Sandiund [chicco@telia.com]
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[Det bara eldflugorna vet] [S02]

Solen sken fran den klarbla himmelen och smélte den sista sndn som lag kvar efter
vinterns harjningar. Doktor Groda kom ut i solskenet frén sitt lilla krypin dér han tilloringat
vintern och stéllde sig i sluttningen, ratade ut sin rygg och kunde inte lata bli att dra sig
till minnes forra varen da han, frisk och kry, kommit ut ur idet en hel manad tidigare.
Da hade snon legat kvar under tradden och an hade hatt is invid strandkanten, men det
var da och den varen och den mardromslika sommaren hade tagit ut sin ratt, han fick i
stillhet acceptera att han inte var ung langre.

Han putsade sina glaségon mot den slitna frackens ena slag och funderade pa att
strunta i alltihop, men han hade ju lovat sig sjalv, det skulle bli nedtecknat. Han krép
tillbaka in och kom strax darefter ut igen med en reservoarpenna i ena handen och en
gammal liggare i den andra. Det var nagra av de fa saker han lyckats rédda i .3stas. Han
satte sig ner och kande varmen fran solen innan han slog upp boken. Sedan satt han
en langt stund och bara stirrade. Man kunde nastan tro att han hade somnat nar han
slutligen fattade pennan och skrev med sin krokiga handstil pa titelbladet:

Doktor Grodas resecanteckningar

Sedan satt han en stund och funderade samtidigt som han s6g pa pennskaftet. “Ratt ska
vara ratt” mumlade han, satte pennan under titeln och skrev:

eller: et bara c(dffugom vet

@farmation i

[Arrangérer]: FriSpel (Johan & Martin) [bauginx@hotmail.com]

[Antal spelare]: 4
[Systerﬁ]: - Systemlost

[Férkunskapskrav]: Inga, men rollspelsvana dr bra att ha.

[Ovrigt]: Spelas endast under pass 5.
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[Det ar val igen] [SO3] |

Aret &r 2036, valar i republiken Sverige. Det &r nu atta ar sedan den republikanska
socialistreformen agde rum och regeringspartiet socialdemokrati férbereder som
bast for presidentval. Tidigt pa morgonen mandagen den 17 juli kallas de sittande
regeringsmedlemmarna till krismote. Regeringens férslag till en ny och starkare arbetsratt
var droppen som fick bagaren att rinna 6ver i de fascistiska leden. De har mérdat den
sittande presidenten! Vissa fasar for en statskupp, andra fér diktatoriska motreaktioner.
Regeringen behdver ombildas, och en ny president maste tillsattas.

Samtidigt tar de gamla fraktionsbildningarna ny fart, och hotar att fullstandigt férstéra
de demokratiska strukturer som byggts upp. De narmaste atta veckorna fram till
presidentvalet &r 6desméattade — vilket styre &r det som haller pa att utvecklas och
vem ska vinna valet?

Det hér ar inte rollspel i vanlig mening, det har ar ett intrigspel med friformsrollspels-
inslag. Kanske har du spelat nagot liknande férut men kdnner igen det som "Maffia och
bénder” eller annat namn. Den har gangen ar det trotskister, fascister, stalinister och
demokratiska socialister som under ytan tampas om makten i det lilla landet Sverige.
Allt eftersom presidentvalet ndrmar sig férsvinner den ena regeringsmedlemmen efter
den andra under mystiska omsténdigheter.

Vem kan du lita pa, och anar SAPO vart du befann dig natten till den 21:a?

@forma tion
[Antal spelare]: 15 -20

skriven av Mikael von Knorring
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[System]: Friforms intrigspel med utgang fran en regelversion

[Arrangor]: FriSpel {Anders Hansson) [anders.hansson@epost.de]

[Dold i moérkret] [S04]

Kung Hanron sitter pa sin tron med veck i pannan.Hovfolket ser valdigt oroade ut,
alla utom en av dom ar skrackslagna, denna ensamma manniska star i ett morkt
horn och ler, men ingen ser honom. Det har kommtt ett bud frdn en grann konung,
Kung Torion. | budet star det:

Till Kung Hanron.

Du som kallar dig kung. Jag kréver att du lamnar tillbaka min dotter, om jag inte har
henne sittandes bredvid mig vid nésta fullmane kommer min armé att krossa ditt
land och allt som lever i det. Ditt land kommer att bli en édemark. Men jag kréver
aven en till sak, jag kréver att far héra en férklaring frén ndgon som du utser och
skicka honom till mitt slott, jag vill ha denna person hos mig inom en vecka, annars
kommer vi att anfalla.

Kung Torion

Dold i Morkret ar ett aventyr med mycket tdnka. Men det ar en hel del déda ocksa
som brukligt i drakar och Demoner.

[Antal spelare]: 5

@form& tion :

[Arrangor]: Bjorn Nilsson radhusrevolt@hotbrev.com]

[System]: Drakar & Demoner 6
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[I'm singing in the rain] [SO5]

...och det fortsatte regna. Inte for att sarskilt manga i staden brydde sig. | Ankh-Morpork
ar folk namligen mycket vanare att oroa sig for dolkar an att oroa sig fér vatten. Ja,
inte bara oroa sig, de var helt enkelt vanare vid dolkar &n vatten vilket kanske sager
nagot om den allménna hygienen. | alla fall var det inte manga utom patriarken som var
oroade 6ver att det regnade. Han oroade sig for att om regnet skulle fortsatta och
floden stiga sa att den till sist skulle svdmma 6ver och eventuellt drédnka rattorna
i staden hade inte han nagot hal i budgeten for att képa in nagon annan proviant
infér eventuellg beldgringar. Men nagot mer &n sa oroade sig inte folk for regnet, i
alla fall inte till en bérjan.

Att folk inte brydde sig tyckte Odet var ganska lustigt. Dock var hans motstandare lo
mindre foértjust. Dom satt dar runt spelplanen i ett av de kanske jdmnaste partin av
“Hjélp, vi dér” som nagonsin spelats. Att det var jamt berodde mest pa att Odet hade
passat de forsta femton dragen och att folket i Ankh-Morpork inte brydde sig om los
anstrangningar. Odet log for sig sjalvt ver sitt nasta drag och lo slédngde i frustation lite
fler blixtar 6ver staden. Regnet tilltog...

Askan som gick éver staden lyckades till och med, till publikens lycka, éverrdsta musiken
fran bandet som spelade pa den trinda tunnan. De dansade géasterna klampade glatt
vidare runt i den bléta gyttjan utan att bry sig sarskilt mycket om att de inte kunde
héra den mediokra melodi som bandet plagade fram ur sina instrument. De fem
medlemmarna i KAESEMBE var dock mindre fértjusta éver att de inte kunde héra
varandra hela tiden. Till slut tog dven det roliga slut och gésterna ldamnade lokalen for att
ta steget ut i den vertikala vattensamling som fi6t ner fran skyarna.

Det ar dar vi kommer in mina kdra vanner. Nar det har regnat i nastan tre veckor och
bandet star och plockar ihop sina pinaler efter ytterligare en halvhjartad spelning. Dom
kivas lite 6ver nagot av de manga missade ackorden i sin nyss framférda repertoar nar
dérren slés upp och det i dérréppningen syns siluetten av en man som lyses upp av en

o TR i Ci - i e AETNC

SR A @formafian Wg?‘*

[System]: Systemlds fantasy i Terry Pratchetts Discworld

[Antal spelare]: 5

[Arrangor]: FriSpel (Martin) [bauginx@hotmail.com]
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[l den framtida rattvisans tjanst] [S06]

“Revolutioner &r fula, och en del av denna process ér oréttvisan i den framtida réttvisans
tidnst” -Ernesto “Che” Guvera

Antligen! Efter alla médor s& var triumfens stund kommen. Med adrenalinet pumpande
i adrorna steg de ut ur bilen och gick bort mot de vantande soldaterna. Det var bara en
tidsfraga innan allt var éver nu. Sa snart de sista regeringstrupperna pa huvudstadens
gator var nedkdmpade skulle de personligen leda stormningen av korruptionens hjarta,
presidentkansliet. Segern hade kostat manga liv men det var det vart, frihetens pris ar
aldrig for hogt. Nu skulle den nya tiden borja, nu skulle allt bli bra.

Nar skotten tystnat och dammet aterigen lagt sig éver huvudstaden samlas fem man
i den sargade regeringsbyggnaden. De har lyckats. Den gamla ordningen ar stortad i
gruset. Folket har segrat, eller har de det? Kan en ny ordning verkligen skapas over
en natt eller kommer de nya harskarna tvingas inse att en revolution ar sa mycket
mer an bara den vapnade kamp som fors mot det gamla systemet? Igar stod de pa
barrikaderna, upprymda av revolutionens triumf. Idag sitter de i till synes andlésa
forhandlingar om landets ovissa framtid.

Vakna mina herrar, den nya varlden vantar pa er! Det ar upp till er att forma den nya
ordningen. Oppna era 6gon! Det &r er forsta dag i det fria Colombia.

[Antal spelare]: 5

@forma tion

[Arrangorer]: Per Davidson [davidson@interactingarts.org] &

[System]: Friform

Tobias Evert [suhrim@home.se]
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Rolispel

R
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[l skuggan av Freeman corp.™] [SO7]

Minnet efter foretagsfesten igar ligger blatt i dimmor. Det &r bara fyra personer kvar i
lagenheten tidigt denna séndagsmorgon. Tre sitter i soffan och tittar pa TV. Nigel som
tydligen ager lagenheten gar och plockar upp efter sina arbetskamrater. En liten firma
pa ca 100 anstéllda och bara 40 dék upp.

Ett forfarligt liv hors fran grannen. Deras pojke har tydligen vaknat och hdmnas pa
gardagens plagor med en automusikalisk tolkning av den cyberkopplade nataktiviteten.
Kakafoniskt brus.

— Ahhh.. stdng av musiken! skriker en i soffan. Vilka &r det har manniskorna? De
ar bara tva i soffan nu och den tredje ligger och spyr i kéket. Nigel ger honom en
handduk.

Musiken tystnar. Skrik hérs fran den andra lagenheten.
— Vad vill ni? liihhh!

@fﬂﬂ?’?az{an ' e R e L L
[Antal spelare]: 4 :

[System]: Neotech 2 :
[Arrangor]: Jerry Fardigs, Inst. for Metafysik, Uppsala
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[Messias] [SO8]

Fyra mil séder om den kungliga huvudstaden ligger det socialdemokratiska Sédertalje,
aven kand som kringelstaden. Under stadens glansdagar, pa sextio och sjuttiotalet,
da hjulen snurrade och suget efter arbetskraft var stort, s4g man staden som en stor
kringla, en oédndlig kélla till naring. Livet tycktes enkelt och ingen behdvde fundera pa
hur sanningen egentligen 16d. Men i herrens ar 2002 finns det inte mycket i Sédertélje
som far en att tdnka pa kringlor férutom képcentrat Kringlan.

Nufértiden ar Sédertélje ként for industrier som Scania och AstraZeneca och kanske
ocksa for sitt ishockeylag som en gang i tiden var riktigt bra men som nu mest
harvar runt i division 1. De gamla séger att staden inte varit sig lik sedan Sédertelge
Wattenkurinrattnings AB lade ner nagon gang pa attiotalet efter nastan hundra ar av
verksamhet och folket har pa de senaste tjugo aren haft en kraftig sinnesomstélining.
De har svangt fran framtidshopp till smygfascism och medan hundskallen ekar genom
natten sprayar vilsna ungdomar hakkors pa fasaderna i ett desperat s6kande efter
sanningen och som en missriktad protest mot samhaéllet.

Livet &r inte riktigt som det en gang varit och trots att farre och farre nu vagar betrada
gatorna under nattetid, vantar 4nda somliga pa ljusare tider. De véntar pa att den
naste, som skall komma med tider av karlek och respekt. Ack, om de visste att de

vantar férgaves.

g fc»i'mﬁfiaﬁ
[Antal spelare}: 4 i
[System]: Kult
[Arrangorer]: FriSpel (Johan & Martin} [bauginx@hotmail.com] ,
[Ovrigt]: Messias kommer p.g.a. sin lingd endast att spelas vid tva
tilifallen. Dels under pass 1 och 2, samt pass 3 och 4.
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[Morkret mellan stjarnorna] [S09]
Ullerakers hosptial

Upsala, 1906

Kére Elias!

Jag har idag emottagit ditt bref. Forst gaf det mig den stérsta glédje att antligen héra
fran dig efter all denna tid. Alla dessa ar har jag varit sa néra dig, men dndock sa langt
borta - avskdrmad fran bade dig och vérlden bakom min sjukdom. Men nu, nér jag héll
ditt bref i handen, vécktes de gamla minnena ater till Iif.

Kére van, minns du hur lyckliga vi voro som unga studenter? Minns du hur vi brukade
sdga att vi voro lyckligt lottade som vuxit upp hér, i den kalla Norden - hur vi sade att
vi hér voro ndrmare himlen dn annorstddes och att den klara luften i vart hemland
gynnade det rena och sunda férnuftet?

Nér jag nu sitter hdr bakom min fénstergluggs galler kédnner jag att jag icke ldngre
Onskar att himmelen vore sa néra - dess nérhet snarare skrdmmer &n tréstar mig - och
med mitt férnuft r det icke ldngre mycket bevént.

Jag vill tro att allt detta bara &r en flyktig drém, en chimére, och att jag aldrig har nétts
af ditt bref, men nér jag nu &ndock har gjort det vill jag tro att innehallet icke var vad jag
fruktat att Idsa alla dessa ar. Men ack, sé ar icke fallet, brevet ligger hér och jag kan icke
férma det att forsvinna blott genom att vilja det.

Jag har bara en énskan kvar, och jag maste fa framstélla den till dig, dfven om jag
redan &r viss om att du ingalunda afser att tillmotesga den: Ladmna fynden fran var
Bergslagsexpedition dar de ér, glém allt det du skriver om innuiternas uraldriga
ocular och framférallt: Brédnn alla journaler fran Nordenskiélds olycksaliga resa till
Gronland. : A

i

o A s i

@formatian
[Antal spelare]: 4-5

[System]: Call of Cthulhu-inspirerad skrack

- [Arrangor]: Anders Bjorkelid (NisseNytt) [anders@siames.nuj
[Ovrigt]: Fér ytterligare information, besék;
http://ambassaden.net/nissenytt/huset/skafferiet/morkret.
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[Ormen och tradet] [S10]

...fabodkullorna  har  kommit fran vallen
midsommarstangen tornar hoégt over
fiolernasmisshagande ljudande alven féder
fram ett svagt dis som sveper in den bleka
sommarnatten dalahastar dansar evigt berusade
nej inte rus snarare técken och det &r kor som
brokiga véltrar sig under dragspelsmusiken det
starka brénnvinet som ar deras mjolk sprutar som
svarta fontdner dansen intensifieras kraft gléd lust
aldre bondmoror klddda i folkdrakt sitter pa led vid
bystugan broderande brokiga kurbitsar fargerna
skriker skarande i kér med de réda stugorna som
inte &r réda de gra stugorna som skyddar mot
skogen dar rana springer och ingen ingen hér
vill inte héra framtidens danande vingslag som kastar skuggor éver ansikten och
skymmer manen...

A e T O e o Ui

[Antal spelare]: 5

o @farmation

[Arrangor]: Jerker Dahlman [dr_avalanche@hotmail.com]

[System]: Systemlost
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[Sepsis - Drommen om Atlantis, Del 1] [S11]
| ett kalt och opersonligt inrett rum vid ett enkelt skrivbord sitter en man i 35-arsaldern.
Skrivbordet ar tackt med kladdiga anteckningar och mitt pa star en skrivmaskin. Mannen

tar ett djupt andetag och borjar skriva.

Nashville 1988.1%2. 08
Historien jag dntligen férmar delge er, kdra lé’sare, har orsakat mig stort eldnde,
ja kanske den stérsta misdr en midnniska kan tédnkas utstd, dndd &r den langt ifrdn

fullsténdig. Min far, Henning Lucas Fish, sa alltid: “En berdttelse fortdljd med

kluven tunga dr endast halv i den rédttfdrdiges éra.”

Jag var inte ens 14 4r fyllda dd och trodde inte att grdnsen mellan sanning
och 16gn kunde vara s& hérfin, och framférallt inte att den galne hade
egenheten att tro sin egen dikt.

Den femte friheten av George Henning Fish :

Andra varldskriget hade h&rjat Europa 1 snart fem A&r. Detta péaverkade dock
inte MS Silverbaracuda 09 eller dess amerikanska besdttning némnvirt dar de
stilla gled fram l&dngs Sydamerikas kust. Kapten Clifford med sin 75 man starka
besdttning hade legat till sjoss i 147 dygn. Undervattensbatens krigsstrategiska
uppgift 1ldg 1 att patrullera kustremsan, men inte s& mycket som en tysk livbat
hade siktats genom periskopets immiga glas.

Undervattensbdtens operatdrsskift B2 1l4g i en dromlos slummer med ett undantag.
I sin koj lag marinnavigatdr Ian Heimat och grubblade, grubblade och skrev.
Hans funderingar om mansklighetens utvecklingsvektor och universum som en
levande organism hade sammanfallit i nagot fo6r honom s& forbluffande och
omskakande att han inte ldngre visste om bevisen i1 sig upphdvde hans existentiella
férutsdttningar, nagot som tyckts honom mer och mer rimligt d&r han 1lag
isolerad under miljontals ton av saltvatten i 'sin minimala hytt sedan en £0r
honom otverskaddlig tid tillbaka.

[Forts. pa nasta sida]

formation

18

“Och  de togo Jesu kropp och . omlindade  den - med linnebindlar och  lade  dit
de villuktande kryddorna, sasom judarna hava for sed vid tillredelse till

hcgravning.” (Joh.  19:40)

Som sista utvag i sin willradighet sokte han svar i den av flottan utplacerade
skeppsbibel som hans kymiga skyffe forsdtts med. I Johannes-evangeliets nittonde
kapitel beskrevs en episod som vackte hans nyfikenhet...

Mannen lyfter blicken fran det han skrivit, graver fram en lapp och laser hégt fér
sig sjalv:

Samtidigt utarbetades i Washington DC av en ny planeringsgrupp, elitplanerare
rekryterade ur CFR och utrikesdepartementet, en ny malsattning fér de Férenta staterna.
Projektet “Grand Area” var under full utveckling.

Den 2 oktober 1944, férsvinner CFR-anstéllde Henning Fish sparlést fran sin bostad
tillika fran sin post i “Projektet for krigs- och fredsstudier”. ..

Férfattaren lutar sig tillbaka, drar hdnderna genom det feta haret.
Om jag &nda vetat att det var du! Varfor sa du inte...? Jéavlar! Javlar, allt hade varit

formation
[Antal spelare]: 4

[System]: Systemlost
[Arrangér]: FriSpel {Anders Hansson)
[anders.hansson@epost.de]

[Ovrigt]: Del 1 i trilogin “Drémmen om Atlantis”
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[Snorok] [S12]
Ristja drog pa sig sina halmfylida tréskor, tog mjélkspannen och knuffade bestamt upp
den snétyngda ytterdérren. Snén hade bara fallit det senaste dygnet, men hade redan
hopat sig i stora drivor runt vaggarna. Vinden ven och flingorna yrde nér hon stretade
nerat ladugarden. Fahusdorren gick upp utan nagra storre svarigheter, och det varma
och hemtrevliga halvdunklet sl6t sig om henne. Vindens vinande ersattes av djurens
stillsamma prasslande nar hon trevade sig bort mot kornas bas.

Plotsligt brots det stillsamma lugnet av ett genomtrangande skri, och en tom mjdlkspann
foll till golvet...

Mycket snd, djupa skogar och overnaturliga krafter utiovas i ett stamningsfullt dventyr
utan hack’a’hugg-inslag.

‘ @formation "
[Antal spelare]: 3-5

[System]: Drakar & Demoner 6 _
[Arrangorer]: Erik Hedberg [klok-erik@telia.com]

: .20

: gR%!spel

[Porten till helvetet] [S13]

Antingen inbillade vi oss bara, eller sa blev det verkligen varmare ju ldngre ner i det
gamla slottet vi kom. Né&r vi sedan 6ppnade kéllard6rren slog en infernalisk hetta
som fran tusen eldar emot oss.

Kanske hade den gamle mannen menat det bokstavligt ndr han sa att uppdraget kunde
bli helvetiskt svart. Men vem bryr sej? Bara bel6ningen blir lika helvetisk.

Ett klassiskt hack’n’slash d@ventyr i en alldeles ny varld, Taredaria. Hjalp till att fralsa
vérlden fran demonernas majliga 6vertagande.

.- j formation
[Antal spelare]: 3 @

[System]: Taredaria (konstruerat av arrangoren)

[Arrangor]: Micke Jenssen [epic@hotbrev.com]
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[Bradspel pa Sillycon]

For den som vill koppla av lite med ett bra bradspel kommer vi att tillhandahaila ett
stort och varierat utbud av dylika. Dar aterfinns tunga klassiker som Civilization,
Diplomacy och Axies & Allies.

Utbudet ma vara stort, men aldrig stort nog, sa har du énskemal angaende bradspel
far du gérna hora av dig. Turneringar i bl.a. RoboRally kommer att arrangeras efter
intresse. Vill du halla en turnering i just ditt favoritspel? Hor da av dig sa att vi kan
ordna med priser.

[BloodBowl]
Bloody Mary Cup

[Anmalning och info]
Martin Sandlund, [Tel]: 070 - 1565728 [E-post]: chicco@telia.com

“Okej” sa domaren. “jag vill se en schysst match, inga sparkar pa liggande spelare och
inga vapen eller andra fuffens grejer pa plan.”

De béada lagen stod uppstéllda mot varandra, redo att bérja spela. Trénaren i Orc-laget
hade stéllt upp sina spelare langst mittlinjen, detta var lagets favoritteknik eftersom dom
snabbt kunde komma &t motspelarna. Alverna ddremot hade stéllt sig ldngre bak. Med
sin vighet och snabbhet skulle de snabbt kunna ta sig igenom orchernas linje och pa
sa vis kunna géra ett snabbt mal och komma undan med det utan att for manga av
deras spelare hamnade i sjukséngen.

Visslan tjot, bollen flég ivdg éver mittlinjen och spelet var igéng.

Sa, du tror att du har vad som kréavs for att just du skall segra och slutligen na toppen
som maéstare. Det kommer inte att bli att. Bra motstandare, hard planering, manga svara
dodgar samt dom jobbiga och frustrerande “dubbeldédsarna”. Men det &r mddan
vart da man far spela pa en av landets tuffaste arenor. De som kommer etta, tvaa
och trea tilldelas fina priser samt far dran att skaka forra arets BloodBowl-méstares
hand. Se till att just DU kommer med och far spela spelet som tagit mangas hjértan
med storm. BLOOD BOWL.

Atta lag kommer att spela, férlorar man en enda match s& &r man ur. Skulle det bli
oavgjort sa spelas en extra halvlek och den férsta som gér mal vinner. Skulle det
fortfarande sta lika sa spelar man en halvlek till och sa fortsatter man tills nagon gor ett
mal. Turneringen sker under det gamla BloodBowl DeathZone sa regler mm. gar under
det gamla BloodBowl, inte dom nya reglerg%

Endast dessa lag ar tillatna: Humans, Dwarfs, Wood Elves, Dark Elves, High Elves,
Chaos, Chaos Dwarfs, Skaven, Orcs, Undead, Goblins, Haflings och Norsa.

Alla Star Players kostar 50 procent mer, kom ihag att rakna in detta i team-ratingen.
Exempel: Bongo bestdmmer sig for att képa in Griff till sitt lag, han tittar och ser att han
kostar 180 000 gp. Pa grund av att 50-procent regeln géller hdjs priset till 270 000 gp.
Detta gor ocksa att Griff h6jer team-ratingen till 27, 18 i grund och 9 for att han kostar
50 procent extra, i detta fall 90 000 gp.

Vissa kort kommer att plockas bort ur hégarna med Dirty tricks, Random event
och Magic card.

lllegal procedure kommer inte att galla under turneringen (var dock snélla och flytta
markoren sa att inga missforstand med hur manga rundor man har spelat dyker upp,
sana ar valdigt svara att 16sa).

Skillen Regenation fungerar pa 4+

[Efter att en spelare hjélpt till med en block, blitz, faul sa ar den spelarens tur slut. Han
fér dock réra pa sig och sen hjalpa till.

Man far bara ha en apotekarie eller Wizard i sitt lag, Undead far inte ha nagon
apotekarie déverhuvudtaget.

Combos som Mighty blow, Razorsharp Claws, Claw eller Block och Dodge far inte
fbrekomma. Undantag ar Wood Elves Wardancers som har Block och Dodge fran
borjan.

Skillen Dirty player ar inte tillaten, Starplayers eller spelare som har den skillen fran
borjan far inte ha den men dom kostar 10 000 gp mindre.

Nar det galler saker som ger plus i skada pa spelare, t.ex Razorsharp claws, Mighty
Blow, eller Goblins och Haflings +1 modifikation pa skadeslag géller att dessa bara
fungerar upp t.o.m. 10.

Exempel: Krugar slar ner en alvspelare med sin Chaos-krigare, han kommer I&tt igenom
alvens létta rustningsvérde och ett skadeslag slas. Eftersom denna Chaos-krigare har
Razorsharp claws far alven +2 pa sitt skadeslag. Tarningarna rullas och kommer upp
med talet 9, plus tva ldggs till pa skadeslaget pa grund av klorna och resultatet blir da
elva. Detta skulle betyda att alven skulle fatt en serious injury men eftersom allting som
ger plus pa skadeslaget endast géller upp till 10 s& reduceras slaget till 10 vilket da
betyder att alven blir badly injured istéllet.
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- ‘Figurspel

[Kung Mifflers magiska kalsonger]

Stropfalf rafsade irriterat i botten pa den sista kistan. Han och magikern Joxalf hade
letat igenom huset i flera timmar, och hans skuggkrigare bérjade bli nervésa. Men s&, en
glimt av magiskt ljus i hans égonvra, och dar var den! Han lyfte pergamentrullen varsamt,
och dess oktarina sken fyllde det mérka rummet nér han sakta rullade upp det dokument
som avsldjade vad som varit den legendomspunne Kung Mifflers hemlighet...

Ratata svédngde fornéjt pa svansen ndr han hoppade ner fran sitt gémstélle. Den
information han nu besatt skulle hos rétt kGpare inbringa manga skéna ostar av den
mest illaluktande sorten...

Folj efter hogalven Stropfalf till Kung Mifflers hemliga slott i Mordheims férorter, och
slass for den heliga artefakt som Kung Miffler anvande for att fa sitt rike att blomstra och
kvinnorna att koa. Strider i sagolika slott och hemska halor utlovas!

[Fotnot]
Om du ar av det kvinnliga konet sa ar det inget problem, artefakten byter form for
att passa sin &gare, och kommer i ditt fall att f& mannen att kda (inkl. ditt rike att
blomstra).

[Regler]

Alla krigsband skall goras efter foljande regler:

750gp att kdpa filurer och utrustning for.

Du far ocksa 20 xp att fordela pa dina hjéltar (max 10 pa en och samma) samt 5
xp till alla dina hejdukar.

Alla regeltillagg ar giltiga sa lange du kan ta med en kopia.

Alla hjaltar maste vara namngivna, helst med skojiga namn...

Observera dock att det skall spelas seridst!

[System]: Mordheim
[Arrangor]: Hans Hedberg [xans_h@mac.com]
[Tel]: 0250-71132 alt. 073-286993
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[Warhammer Fantasy Battles]

[Turneringen]

Det om spelas ar Warhammer Fantasy Battles 6th Edition. De armeér som annu inte
fatt nagon armylist anvander “Ravening Hordes”. Det &r tillatet att anvanda de speciella
armévalen i slutet av varje armylist. Lizardmen, Brettonia och WoodEIlf anvander de
armylists som finns i White Dwarf.

Om antalet anmalda spelare ar tillrackligt spelar varje spelare tva strider var. De fyra med
hégst sammanlagda victory points gar vidare till semifinal. Om sé inte skulle vara fallet
anvands ett system dar vinnaren gar vidare och forloraren blir utslagen.

[Undantagsregel]

| likhet med forra aret anvands foljande pursuit-regel:

Istéllet for att en enhet som blir pursuited tas ur spel far den jagande enheten sla en runda
attacker. Motstandaren slar tillbaka men traffar bara pa 6:or. Om enheten Gverlever far
den i foliande tur sla ett rally-test som vanligt. Om detta lyckas slass enheten som vanligt,
misslyckas den fortsatter den fly och motstandaren far inte f6lja efter.

|Vad kravs for att deltaga?]
*En Warhammer Fantasy Battles-armé pa 2000 poang.

*Ett l1astbart roostersheet samt en armylist eller fotokopierade “Ravening Hordes"-
varden.

*Inga special characters &r tillatna.
*Dogs of War ar tillatet

Vi vill gérna ha din anmalan i forvag. Det gar bra att anmala sig pa plats , men bara
forsta dagen. Anmalan skall innehalla namn, tel-nr samt armé.

[System]: Warhammer Fantasy Battles
[Info]: Anmalan och fragor mejlas till [jon.comicfan@telia.com]
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[Warhammer 40.000]

Om tillrackligt manga anmaler sig kommer det att anordnas en Warhammer 40K 2nd
Edition-turnering. Observera att det inte ror sig om den nya versionen av W40K utan
gamla goda 2nd Edition.

[Turneringen]

Turneringen kommer att félja samma turneringssystem som Warhammer Fantasy
Battles. Det &r tillatet att anvanda en special character. Det ar aven tillatet att alliera in
Imperial Agents i Imperial Guards- och Space Marines-lag.

[Vad kravs for att deltaga?]

En Warhammer 40 K 2nd Edition-armé pa 2000 poang samt ett l1asbart roostersheet.
Tag gérna med egna codexar, vehicle cards, psychic powers och nédvandiga templates
(det kommer att finnas en uppsattning att 1ana).

Vi vill garna ha din anmalan i férvag. Det gar aven bra att anmala sig pa plats, men bara
forsta dagen. Anmalan skall innehalla namn, tel-nr samt armé.

[System]: Warhammer 40 K
[Info]: Anmaélan och fragor mejlas till [jon.comicfan@telia.com]
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[Magic: The gathering]

Tva turneringar kommer att spelas under konventet. En i typ 1, alltsa alla gamla kort,
dels en i typ 2, det internationella turneringsformatet.

Turneringarna kommer att spelas i Swissformat.

[Swiss]
Alla moter alla i bast av tre matcher. Vinnaren far tva poéng, forloraren ett.
Blir resultatet oavgjort sker omspel och vinnaren blir den med flest podng sammanlagt.

[6r information och fragor, kontakta Epic pa:
[ Tel]: 070-2726839
|E-mail]: epic@hotbrev.com

[Andra kortspel etc.]

Vitillhandahaller aven en mangd andra kortspel, bradspel och annat smatt och gott som
{.ex. llluminati, Once upon a Time osv. Allt detta finns att lana vid informationen.

Har du tid 6ver? Dra ihop ett gdng manniskor och spela!
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[TV-spelsretro]

Retro-rummet pa forra arets SillyCon blev populart och darfér aterkommer det

aveni ar. (
Om du ockséa hor till dem som tycker att tv-spel var battre forr skall du definitivt ta ‘
en titt i retro-rummet. '
Har kan du spendera nagra timmar med att piska Bowser, grilla rymdpirater med
Samus, kuta runt med Sonic eller hacka is i Ice Climber. Ett stort antal titlar och
system tillhandahalls.

Har kan du bl.a. spela gamla godingar som Nintendo 8-bit, Super Nintendo, Sega, Amiga

samt eventuellt X-Box for er som ar lite sugna pa nyare teknik.

[Info]: Robin Molin [rundolf@ironmaiden.com]

1: SillyCon [Strandens skola)
2: Jarnvagsstation/Turistbyra

3: Busstation
4: Centrum

gbatskajen

& 7_&"
7 ¥

5 hame
4 Turistbyrs

Oster - Dalilven

PA SILLYCON XI

2: Information/Incheckning

1: Entré
3: Spelsalar

4: Toaletter
5: Sovsalar







