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ArvCon 2011

AlvCon arrangeras i ir for forsta gingen och konventet som iger rum den 21-22
oktober 1 Alvsjékyrkan ir ett samarbete mellan Alvsjb och Tumba SMU, StvaSpel
gaming community, Qairos Games, Gamers’ Guild och Studieférbundet Bilda.
Vi rikear oss inte enbart till gamla rollspelsrivar utan vill att konventet ocksé ska
ge utrymme for dig som tidigare inte kommit i kontakt med rollspel. Det ir var
forhoppning att alla ska kiinna sig vilkomna och ha roligt pa konventet oavsett
vilken bakgrund man har. Visldr upp dérrarna kl. 18.00 pa fredagen och konventet
avslutas kl. 20.00 p4 [6rdagen.

Vilkomna!

ANMALAN TILL ALvCoN 2011

Du anmiler dig till AlvCon 2011 genom att sitta in 50 kr (plus 10 kr per roll-
spelspass du vill vara med pa - dvs. som mest betalar du 80 kr och 4r d& anmild
till samtliga tre rollspelspass) pi PG nr 35 54 03-7 (SMU i Alvsjs). Innan du gor
inbetalningen skickar du ett mail till Maria Rénnedal pé e-post adressen marja@
alvsjokyrkan.se. I mailet anger du dina kontaktuppgifter och om du vill vara med
pa ett eller flera rollspelspass. Du som anmiler dig till ett eller flera rollspelspass
anger dven vilka pass och vilket spel pa respektive pass du vill vara med pd och
om du tillhér en spelgrupp. Om du tillhér en spelgrupp anger du dven namnet
pa spelgruppen och det antal personer som anmilan avser. Du kommer efter detta
att fi ett bekriftelsemail pd din anmilan som meddelar vilka spelpass du kommit
med pa och vilket belopp du ska sitta in. Nir du fitt dict bekriftelsemail sitter
du in det belopp som anges i mailet. S fort vi har fitt in anmilningsavgiften dr
din anmiilan klar och vi kommer att skicka ut en bekriftelse pa detta. Har du
fragor eller funderingar kan du héra av dig till Maria pd ovanstiende mailadress
eller ringa p4 0704 - 71 15 35. Sista datum f6r anmilan ir den 7:e oktober 2011.
Glom inte att ange betalningsavsindare nir du sitter in pengarna.

Se mer om anmiilan till de olika rollspelspassen nedan. Max antal deltagare
pa konventet dr 100 personer. Forst till kvarn giller.

ANMALAN TILL ROLLSPELSPASSEN

For att kunna delta i rollspelspassen behover du féranmila dig till de pass och de
spel du vill delta i. Detta gors i samband med att du anmiiler dig till konventet
(se ovan). Anmilan till respektive rollspelspass kostar 10 kr. Max antal deltagare

Programmet till AlvCon 2011 ér skrivet av Andreas och Maria Rénnedal. Omslagsillustrationen &r teck-
nad av Régis Moulun och ar hdmtad fran den kommande virldsboken till Pompedia. Kontaktuppgifter
for AlvCon 2011: Maria Rénnedal tel: 0704 - 71 15 35, mail: maria@alvsjokyrkan.se
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per spelgrupp finns angivet vid informationen fér respektive rollspel lingre fram
i programmet. P4 grund av utrymmesskil giller dock att max antal deltagare
totalt per rollspelspass 4r ca 30 personer. Vid anmilan 4r det principen forst till
kvarn som giller.

EFTERANMALAN

Fér dig som inte ir féranmild finns det méjlighet att delta i konventet i mén av
plats. Anmilan i dérren kostar 60 kr. Deltagande i rollspelspassen sker i min av
tillging pa lediga platser.

HiTTA TILL ALVCON 2011
Alvsjskyrkan ligger mitt i ett villiomride pa Langbrodalsvigen 46 i Alvsjs. Dit
kan du ta dig med pendeltdg, tunnelbana, buss eller bil.

Pendeltig till Alvsjo station och direfter Buss 144 mot Fruingen. Avstigning
vid hallplats Vivelvigen

Tunnelbana rod linje till Fruingen och direfter Buss 144 mot Alvsj6 och
Gullmarsplan. Avstigning vid hillplats Vivelvigen.

Kommer du med Bil ir det enklast att ta ut en vigbeskrivning pa Eniro eller
liknande webbplats alternativt skriva in adressen till Alvsjokyrkan i din GPS.

Har du ind3 svirt att hitta nir du bérjar nirma dig Alvsjokyrkan kan du ringa

till Maria pa tel: 0704 - 71 15 35.

NAR DU KOMMER TILL ALVCON 2011

Du som ir féranmild prickas av pd listan 6ver anmilda och om du betalar i dérren
skrivs du upp pé deltagarlistan. Direfter 4r du inne pd konventet. Alla deltagare
kommer att f3 en konventsnamnbricka som ska biras under hela konventet, denna
ska du dven visa upp om du limnar konventet och nir du kommer tillbaka. Det
kan hinda att det finns platser kvar pé rollspelspassen, dessa kommer i s fall
att annonseras ut i receptionen. Hér efter dir om du ir intresserad men inte dr
foranmild dll ndgot pass. Har du frigor kan du stilla dem i receptionen eller till
nigon av arrangdrerna (de som har AlvCon tréjor). Invigning av konventet sker
kl. 18.45 och de forsta schemalagda aktiviteterna borjar kl. 19.00. Se schema
lingre bak i programmet.

RECEPTION

Receptionen haller sppet under hela konventet. Har du frigor eller behover hjilp
med ndgot ir det hit du viinder dig. I receptionen kan du fi l6pande information
om konventets aktiviteter och hir finns dven AlvCon kiosken.
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Kiosk
Kiosken kommer att vara 8ppen stora delar av konventet (se schema lingre fram).
Hir kommer det att finnas méjlighet att kopa enklare fortiring m.m.

FORSALINING

Ett begrinsat utbud av rollspel och rollspelstillbehdr kommer att finnas i kiosken.
Du kan #dven passa pd att silja dina egna begagnade rollspel. Du sitter sjilv priset
och limnar sedan in grejerna till kioskpersonalen.

Mar

Det finns flera restauranger och affirer i nirheten av Alvsjokyrkan. Information
om dessa och hur man hittar dit kommer att finnas i receptionen.

ANDAKT OCH STILLHET I KYRKSALEN

Till brunnen i kyrksalen kan du komma niir du vill. Hir finns tillfillen att tinda
ljus och lyssna dill stillsam musik dygnet runt. Dérren in hit 4r alltid ppen om
du fir en stund 6ver mellan rollspelspassen (01.00-08.00 rider dock tystnad i
kyrksalen for dem som vill sova ostért). Vid nigra tillfillen kan du komma hit
och sitta ner en stund och sjunga singer tillsammans med andra. KI. 24.00 p4
fredagskvillen och kl. 9.30 pd 16rdagsmorgonen hélls andake i kyrksalen.

OVERNATTNING
Overnattning sker i riddarsalen (fér dem som vill kombinera spel och sémn) eller
i kyrksalen (fér dem som vill sova ostért).

LOKALER

Om du vill kan du hiinga av dig ytterklider pa borggarden. Observera att AlvCon
inte kan ansvara for personliga foremal. Lingre bak i programmet finns en karta
dir de flesta rum 4r utmarkerade. Hir beskrivs vilka aktiviteter som genomfors i de
olika rummen: Ridsalen (rum f6r konventsledningen), Riddarsalen (eget spel/sov-
sal), Borggrden (hir kan du hiinga dina klider), Templet/Kyrksalen (andaktsrum/
sovsal), Bridspelstorget och Bridspelsbaren (bridspel), Bio Palantir (ilmvisning),
Grottan, Smedjan, Glintan, Spegelrummet och Fingelsehdlan (rum for rollspel).

TRIVSELREGLER

Pi AlvCon ska alla kunna ha trevligt. Vi tar ansvar for de lokaler vi vistas i och
upptrider korrekt mot varandra. Observera att alla ansvarar for sina personliga
dgodelar och att det inte ir tilldtet med rokning eller fortiring av alkoholhaltiga
drycker i lokalerna.
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or att kunna delta i ett rollspels-
F pass méste du vara fsranmild. P4
grund av dterbud kan det finnas
platser kvar pd nigot av passen. Hér
efter i receptionen om du 4r intresserad
av att vara med men inte ir foranmiild.
De som anmiilt sig till rollspelspas-
sen och som inte tillhér en spelgrupp
kommer att slds samman dill spel-
grupper eller tilldelas plats i en av de
befintliga grupperna. Detta innebir
att féranmilda spelgrupper som inte
redan har maximalt antal deltagare kan

komma att fyllas pa vid behov.

UrproP

Négra minuter innan varje rollspelspass
ropas deltagarna upp, blir tilldelad en
SL och anvisad ett rum. Uppropen
kommer att hillas i cafeterian/rid-
darsalen. Se till att vara dir senast tio
minuter innan ditt pass startar.

NIVAER

Fér att du ska veta vilka forkunskaper
som ldmpar sig for de olika rollspelen
finns foljande niver angivna:

Litt - Inga forkunskaper krivs.

Normal - Vissa forkunskaper krivs.
Deltagarna bér ha spelat dtminstone
nigot rollspel tidigare och girna dven
det aktuella spelet.

Spel: Dungeons & Dragons 3.5 - Ver-
sion 3.5 av ett av de storsta och kiin-
daste rollspelen genom tiderna
Aventyr: Temple of Despair
Arranggr: Nicklas Thor

Tid: Nir inga andra rollspelspass pagir
Plats: Bridspelstorget

Niva: Litt

Anmiilan: Ingen foranmilan krivs
Deltagare i varje lag: 2-5

Ovrigt: Samla ihop ett giing om ni inte
har nigot annat att gora eller om ni
bara ir sugna pa roj och spela Temple
of Despair. En omgang tar normalt
10-20 minuter, men ibland lingre tid.

Temple of Despair

Sugen pa dventyr? For f drakar i ditt
liv? Eller kan du helt enkelt bara inte
f3 nog av mystiska labyrinter fulla av
fillor och fasansfulla faror? D3 4r det
hir ndgor for dig!

Som ettav de populiraste bordsroll-
spelen erbjuder Dungeons & Dragons
massvis av olika monster att besegra
och stora valmgjligheter gillande din
spelkarakeir.

Kom och préva lyckan i konventet’s
dadligaste dventyr! Hir fir ni sliss mot
all sorts monster mellan himmel och
helvete (bokstavligt talat). Baserat pa
Dungeons & Dragons’ 3.5 utgiva.




Rollspel

Bolerdmme TunG

Spel: Gétterdimmerung - Mysterie-
rollspel frin RiotMinds

Aventyr: Aventyr fran RiotMinds
Arrangor: StvaSpel gaming community
Tid: Lordag 15-19

Plats: Meddelas av spelledaren

Niva: Normal

Anmiilan: Féranmilan krivs
Deltagare i varje lag: 3-5

Ovrigt: Totalt max 15 deltagare. Forst
till kvarn giller.

Gétterdimmerung

Mpysterierollspel i ett alternativt, lite
morkare 1700-tal. Aventyret utspelar
sig mitt bland Osterikiska och Spanska
tronf6ljdskrig och ger liv till folkbe-
rittelserna. Spinning och mystik ir
starka inslag i de dventyr som utspelar
sig i Gotterdimmerung - Gudarnas
Skymning.

m'mm

Spel: Hjiltar & Legender - Historiska
dventyr under den bibliska tiden
Aventyr: Flykten frin Damaskus
Arrangor: Qairos Games

Tid: Fredag 20-24 / Lordag 10-14
Plats: Meddelas av spelledaren

Niva: Lirtt

Anmilan: Féranmilan krivs

Deltagare i varje lag: 3-6
Ovrigt: Totalt max 36 deltagare. Forst
till kvarn giller.

Flykten frén Damaskus

Paulus har rest till Damaskus for att
fingsla och déda Vigens anhingare.
Under resan 4r han med om en omvil-
vande upplevelse som gor att han byter
sida och sjilv blir en av Vigens folk.
Paulus bérjar berdtta om det kristna
budskapet f6r minniskor p gator och
torg, men det Paulus ldr ut 4r helt nytt
och minga kinner sig hotade. Paulus
fir snabbt fiender och han blir tvungen
att fly frin staden, nu ir han den som
blir jagad. Vilka 4r hjiltarna som ser till
att Paulus kan undkomma sina fiender?




Rollspel

POMREDIA

Spel: Pompedia - Klassisk fantasy
Aventyr: Skuggor 6ver Calamore
Arrangdr: Gamers Guild i samarbete
med Qairos Games

Tid: Fredag 20-24 / Lordag 15-19
Plats: Meddelas av spelledaren

Niva: Normal

Anmilan: Féranmilan krivs
Deltagare i varje lag: 3-6

Ovrigt: Totalt max 36 deltagare. Forst

till kvarn giller.

Skuggor 6ver Calamore

Calamore stdr p4 randen till inbor-
deskrig. Landet dr splittrat och tre
hertigar som linge varit missnjda med
kungen har gt samman med trollen
i de djupa trollskogarna i sydst. Med
trollens hjilp planerar de att ta dver
makten i landet. Hertigarna i norr ir
fortfarande trogna kung Pallamon,
men alltfér minga av dem som innu
inte valt sida ir beredda att alliera sig
med kungens fiender. Rollpersonerna
skickas ut pd ett desperat uppdrag for
att om mdojligt ena kungariket och av-
virja det forestdende kriget.

Afterlife

eller mysteriet med limbosmurfarna

Spel/Aventyr: Afterlife eller mysteriet
med limbosmurfarna - Friform
Arrangor: StvaSpel gaming community
Tid: Lordag 10-14

Plats: Meddelas av spelledaren

Niva: Litt

Anmilan: Féranmilan krivs
Deltagare i varje lag: 4

Ovrigt: Totalt max 12 deltagare. Forst
till kvarn giller.

Vem ir du? Var dr du? Vad gér du hir? Varfor ir
det fullt med péskharar och smurfar?

Afterlife ir ett galet rollspelsiventyr for 4
personer som passar bide nyborjare och vana
spelare. Sling dig in i en virld full av festande
paskharar, knarkande smurfar, frvirrade hippies,
borttappade maffiaagenter, mysiga massdrer,
morgontrdtta asagudar, utomjordiska sparrvakeer
och bastubadande 4nglar.

-"Rollspel blir inte roligare dn s& hir!” - Jultomten
-"Mycket bittre dn Irak-kriget. Afterlife fir inte
missas!” - Barack Obama

-”Jag har aldrig smurfat s mycket som nir jag
smurfade afterlife” - Spelsmurfen
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Ovriga Aktiviteter

BRADSPEL

Inget riktigt spelkonvent klarar sig utan en bridspelsbar. I bridspelsbaren fir du
l4na en massa spel, hir finns bide enkla spel for tv4 spelare som tar 15 minuter att
spela och spel som kriver upp till 7 spelare och striicker sig 6ver hela konventet.
Hit kommer du nir du har ett par timmar at sl4 ihjil innan nista rollspel. Vi i
personalen hjilper girna till med att foresla spel, lira ut regler och vara med och
spela! S4 kom forbi, sl dig ner med gamla och nya vinner och spela bridspel!

FILMVISNING

Vi kommer att visa film i bio Palantir under hela konventet. Hit kan du komma
nir du inte har nigot annat for dig. Kép ndgot gott i kiosken och sl dig ner i
soffan. Vilkommen!
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Andakter, musik och ljustindning - Vilkommen
till brunnen i kyrksalen

Jag tar min kruka och gar till brunnen for att himta vatten. Jag dr inne i min egen
vdrld och hor inte hans steg. Men plotsligt dr han ddr. Jag hoppar till ndr jag hor
hans rost. "Kan du ge mig ndgot att dricka”? Han ber mig om vatten. Jag tittar mig
forsiktigt omkring, men det finns ingen annan ddr. Han pratar med mig. Hur kan han
be mig om vatten att dricka? Han dr jude och jag dr en samarisk kvinna. Vara folk dr
fiender och talar inte med varandra. ”Ge mig nagot att dricka”, sdger han och jag
tar min kruka och fyller den med vatten. Jag ger skopan med vatten till honom och
han dricker. Sen borjar vi prata med varandra. Det finns ndgon som lyssnar pd mig,
som ser mig pd riktigt, rakt igenom utan att fly. Det finns ndagon som delar bdde tvivel
och tro med mig. Jag kan inte halla tyst. Jag maste fa berditta for alla om mannen som
jag har mott. Bakom mig i sanden star min tomma kruka kvar ndr jag springer ivdg.

(Inspirerat av Johannesevangeliet kap 4, Jesus och den samariska kvinnan)

Till brunnen i kyrksalen kan du komma nér du vill. Hér finns tillféllen att tdnda ljus
och lyssna till stillsam musik dygnet runt nér det inte &r sovtid. Dorren in hit 4r alltid
Oppen om du far en stund 6ver mellan rollspelspassen. Vid ndgra tillféllen kan du
komma hit och sitta ner en stund och sjunga sanger tillsammans med andra. K1. 24.00
pa fredagskvillen och kl. 09.30 pa l6rdagsmorgonen halls andakt i kyrksalen.
Det finns olika stationer i kyrksalen, dit du kan g& och fundera och reflektera.

Korset
Bli av med boérdan. Tag en sten och ldgg den framfor korset. Ténd ett ljus vid korset.

En stol att vila pa
Kom till mig alla ni som &r tyngda av bordor, jag skall skinka er vila. Fundera dver
vad du behover for att fa vila.

Spegel
Spegel, spegel pa viggen dar, sig mig vem du innerst inne &r. Hit far du komma och
mota dig sjilv. Lés vilsignelsen och spegla dig sjalv.
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KARTA SVER ALVSIOKYRKAN,

. Norra porten

. Vakttornet

. Trapphuset

. Cafeterian

. Reception/Kiosk
. Radsalen

. Riddarsalen

. Sodra porten

9. Borggérden

10. Vistra passagen
11. Templet/Kyrksalen
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TipsscHEMA FOR ALv@on 2011

Fredag Lérdag
18 20 22 24 02-06 08 10 12 14 16 18 20

Rellspel

Afterlife m
Dungeons & Dragons |

Gétterdimmerung ]
Hjiltar & Legender E I
Pompedia ]

Ovriga
aktiviteter
Bridspel

Eget spel

Filmvisning

Ovrigt
Invigning 1
Kiosk

Reception
Musik och ljustindning |
Andake | 1

Avslutning |

Rollspelspass 1: Hjiltar & Legender/Pompedia, Rollspelspass 2: Hjiltar & Legender/Afterlife,
Rollspelspass 3: Pompedia/Gétterdimmerung
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A1vCoN 2011 ARRANGERAS AV

Alvsjo och Tumba SMU

SMU i Alvsj6 och Tumba ir med och arrangerar AlvCon. SMU/Equmenia ir
Svenska Missionskyrkans barn och ungdomsarbete. Alvsjokyrkan och Centrum-
kyrkan i Tumba ar kyrkorna som vill vara 6ppna for dig! For barn och ungdomar
finns en mangd olika aktiviteter, t.ex. scout, gospelkor och tonarsverksamhet.

StvaSpel gaming commupity

StvaSpel gaming community bestér av ett gdng vanner som har skapat sin egen
fristad 1 gaming varlden. De finns till for att sprida en trevlig stimning bade
offline och online. Verksamheten omfattar bl.a. rollspel, bradspel och dator-
spel (WoW, D3 och HoN). StvaSpel gaming community 4r med och arrangerar
Dungeons & Dragons, Gotterdimmerung och Afterlife pa AlvCon 2011.

QnIRoS GAMES

Qairos Games ér ett foretag som huvudsakligen dgnar sig at rollspelskon-
struktion. Foretaget har funnits sedan 2001 och ger bland annat ut fantasy-
rollspelet Pompedia. Ar du intresserad av mer information kan du titta in
pé foretagets hemsida. Dér kan du édven hitta material som é&r fritt att hdmta
ner for eget bruk, bl.a. rollformulér och flera dventyr till rollspelet Pompedia.
Qairos Games har skrivit Pompediadventyret Skuggor 6ver Calamore till arets
AlvCon tillsammans med Gamers’ Guild. <www.qairosgames.com>

Gamers” Guild

Gamers Guild 4r en rollspelsforening fran Stockholm som funnits dnda sedan
1987. Under 80- och 90-talen arrangerade Gamers’ Guild rollspelsturneringar
pa Aventyrsspels spelkongress, LinCon och Stockholms spelkonvent. Gamers’
Guild arrangerade dven ett eget konvent i Frudngen som gick under namnet
FrunCon och utgav medlemstidningen Argus som bland annat kan skryta
med ett antal artiklar av Anders Blixt, kdnd rollspelskonstruktor och heders-
medlem i foreningen. Under senare delen av 90-talet och fram till 2010 lag
foreningen vilande, men har nu dterupptagit sin verksamhet. Gamers’ Guild
har skrivit Pompediaiventyret Skuggor Gver Calamore till arets AlvCon till-
sammans med Qairos Games. <www.gamersguild.se>
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Studieforbundet Bilda

I Studieforbundet Bilda mots svenska folkrérelser, tusenariga kyrkliga tradi-
tioner, kulturer med rotter i olika delar av vérlden, ett fritt skapande inom
populdarmusik, kormusik, dans, hantverk och mycket annat; manniskor i alla
aldrar. Vir vision &r Bilda for hela livet. I den ldgger vi in var 6vertygelse om
varje manniskas ratt att soka kunskap, och att fa uttrycka sig, och tillsammans
med andra bilda mening — oavsett vem man ér eller var man bor. Vi vill havda
gruppers ritt att sjdlva uttrycka sin identitet, bli bemoétta med respekt, och fa
del av inflytande och resurser pa lika villkor.

Sveriges storsta motesplats for méanniskor som vill utvecklas.

Varje ér triffas miljontals ménniskor hos Sveriges nio studieforbund for att
dela med sig av sina kunskaper och utbyta asikter. Formerna for folkbildn-
ing kan variera; kurser, studiecirklar, konserter, seminarier, ledarutbildningar.
Men effekten ar alltid densamma: ndr ménniskor tréffas, som inte brukar traf-
fas, uppstar nya idéer och nya insikter. Studieférbundet Bilda ér ett studiefor-
bund som finns till fér kyrka och sambhille.
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