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VELKOMMEN TIL SPILTR}EF '94

KONGSTANKE: P
Dette er det tiende Spiltreef. T 4r vi der veore ot halvt mmdrede
medhjeelpere, arrangarer og scenarie-forfattere. Det er lige sa
mange som overhovedet deltog p# Spiltraef 11 1985. Det er
disse folk, og de venlige spilleledere, der haxdres med titler
i Feudal-systemet, som blev indfort sidste dr. Det er den slags
folk, der er skyld i at vi kan afholde et Spiltraf 10.

Brectspils-siden har ikke endret sig stort gennem 10 &7 - en
handfuld nye og klassiske tilbud, som er velegnet til at

K,

Prakiiske oplysninger
fordybe sig i ph kortere tid. Rollespil p# Spiliref har £l Figurspil ogp—rysnalir:e i
gengeeld udviklet fra "tuneringer” med vinders til eventyr, © Brastspit 5
'man kun keri £8:0plevelser ud af. Men lige fra Spiltreefs start Fariks og kunstudstiling 6
her forfattefiie givet deres egne bud p& hvordan enkelte spil - Rollespil, fredag 7
ogrollcspil 1 det hele taget - kan spilles. Antallet of alternati- Herren i huset (Basic Role Playing)
Skyggen (AD.&D.)
tradition Som Blev startet p Spiltref T Krigens vassen (VP)
Ingm Irﬁdmnnudmfﬁmyehc Ingen fornyelse uden tradi- Skyggedans i helvedes forglrd (Nexus X)
Rollespil, lzrdag dag
Den, der ler sidst (Nexus XX)
Hav et godt Spiltref, Ad aerens vej (Regellizst)
Jeres ydriryge tjener Tilbage tit Bethlehem
Paulus Rex {Tales from the Floating Vagabond)
Deja Vu (Basic. Role Piaying)
Durmiah (Modificeret Storytelier)
Viskal Ige her huske at rette en seerlig tak til de Utaliige menne- mzﬂ%ﬁfm {Call of Cthulhu) !
sker,der har hiulpet os med at forberede SPILTRAF '94, i Clay-o-Actor (Ditto)
szerdeleshed illustratarerne: Palle Schmidt (Kebenhavn), Rene Dommen (Basic Role Playing)
Triolo (Odense) og Rune Christensen (Frederecia). Sea of Darkness (VP)
. . Det ferste korstog (GURPS-Qliffhanger)
Vi hiber i m& & et godt SPILTRAF '94 Venus-passagen (Storyteller) ¥
Maskefald (terninglast)
Arranggrerne. Gang i foreningen {Sleipner-kursus) 13
Tlmeldmgsoplysnlnger 15
Kort 16
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INDHOLDSFORTEGNELSE o

PRAKTISKE OPLYSNINGER

SPILTREF straskicer sigi br fra fredag d. 11 til semdag d. 13,
det vil sige at dorene abnes fredag kl. 17.00 og lses igen
sondag ki. 15.00.

PA SPILTREF vil du ligvis kunne finde de li
faciliteter, £x.:

Kiosk, aben minimum 11.00 til 2.00,
Information, &ben stort set altid,

Overnstning, eltid dben ,

Se ellers de relevante afanit.

PRISER:

Entre (1 dag): 35,-

Entre (hele Weekenden): 70,-

Ovm'natnmg 10,- pr. nat
Aftensmad: 40,-

Frokost/Brunch: 25,-
Der betales jkke for deltagelse i arrangementer.

RABATTER:
(se ogsa Feudal-systemet)

Pr. scenarie eller breetspil man er spil-leder for: 35,-
Scenarie-forfattere of arvaigever: gratis entre.

OVERNATNING:

Ovematiiing foregir i skolens gymnastiksele, liggeunderiag
kan anbefales.

SPILSALG:

B.OBOGER dbner en st pd SPILTRAEF, se Sbningst-
deme nr i kommier.

SPILUDLAN:

Deti finder sted fra Breetspils-centret.
KUNSTUDSTILLING:
Clicck ved ankomsten.
FEUDALSYSTEM:

Pa SPILTRZAF udstyres deltagerne med titler og priviligeir,
alt efter indsats.

Vi, Paulus TRex , har besluttet at ophseve samtlige mediem-
mertt‘PabelmulBorgn'stmdm,lmbdninsafVm
hejtidelige ti-ars-ubilicum, senitidig afskeffes, p folkets
opfordring, den forhadte Pebelskat. Herefter er titleme som
folger:

Borger: Den alndelige SPILTRAF-deltager.

Vabner: Den som stiller sin arbejdskraft il radighed for
SPILTREF: (Spil-ledere, bratspils-dommere og kongres-
medhjipere).

Ridder: Den som gor et soct stykke arbejde for SPILTRIEF.
(Soenarie-forfattere, Arrangorer af bret- og figur-spil,
hmmue,lmkkm-p«mhogmdmvudlsepmn)
Adlelig: Den som gér et ekstra-ondinart stykke arbejde: for
SPILTREF: (Hovéd-arrangarer og folk med ansvars-
omrader under sig). -

> Haf-adelig: Den som gor et uvurderligt stykke arbejde for

SPILTRAEF.
mestmhﬂMDmsomhnlmsxgbunmkctved
eit ckstra-ordinssr indsats andetsteds.

Ke vilved den hejtidelige efshuning sondag, uddele
ﬁgle‘rsg; gresbevisninger til de der serligt har udemserket
sig-

MENU:
Kokkenholdet, ledet af Gert Jessen og Henrik Hijorth hart
tavet god mad ph SPILTREF siden '87.

Fredag aften
derservexesspmdfynskfspanskkyllmg
(Ovnstegt kylling med sauce; gront o pasta)

Lordag aften:

serveres kakkenets glorverdige gullesch.

(Okse-gryde med becon, grent, ovnkartofler, salat og
dressing)

frokost:
mwmymm‘mmpam
med bred, eller
en Brurich tallerken med bl. 8. rundstykke, ost, mermelade

&g.etc.

Sendag frokost:
mﬂl en kalkunschnitzel med fyldig salat.

eller
en Brunch tallerken med bl. &. rundstykke, ost, marmelade

‘Al efter 1id o lyst hos kekkenpersonalet vil der ogst i r
blive ilbuds lidt skseg og ballade.
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FIGURMALINGSKONKURENCE:

SPILTRAEF er naturligvis ramyme for den obligatoriske

i Tilmeldi Klarer du ved ankom-
sten i Figurene bed. ‘blindt af d
panelet og der er stadig dbne pladser pA dette. Det koster fem
kroner pr. figor at deltage og de bedste figurer belonnes med
gavekorttil COMIX i Odense eller Svendborg. Det er ingen
faste kategorier, disse bliver sat af dommerne ved bedem-
melsen sédan at lignende figirer bedemmes sammen. Hvis
du kunme taenke dig at veere med-dommer skal du henvende
dig til Svend Erik Jepsen nir du ankommer for nermere
oplysninger.

FIGURSPILCENTRAL:
(Warhammer 40.000, Warhammer Fantasy Battle, Blood
Bowl, Napoleon's Battles)

Arrengerer:

Anders B. Simonsen, Tim G. Larsen og BennyMulla'.
Anders og Tim har i flere 3 arrangeret figurspil pa SPIL-
TRAF, og Bemny er mangeirig arrangor af Blood Bowl
turneringer.

Til gleede for figurspilleme har vi i &r valgt at lave en
seivstendig fignrspilscentral. Her vil figurspillere ; alle aldre
kume finde veerdige modstandere til nefop deres her og spil,
ligesom der vil blive amrang scenarier til Wark
40,000, Warhammer Fantasy Battle, Blood Bowl og Napole-
on's Battles. Hvis du vil meldes til disse arrangemienter
henvender du dig til en ansvarlig i centralen og han vil si
finde en modstander til dig og din medb heer. Bemerk
BtderktmexfmhﬁrxdsﬁlmeldingﬁlBloodBﬂwl.D!}km
naturligvis medbringe heere af alle sterrelser og naticnalite-
ner,ﬁgwmdllsehkmvd@ﬁdwunkwduvﬂgpﬂlepg,du
skal blot sftale nermere med en af arrangorene i du
komumer.

FIGUR- OG BRAETSPIL

Blood Bowl: " -y
af Benny Mallet, kendt odenseansk Blood Bowl spiller og
aITanger. :

Denne gang efter de nye (3.udgave) regler og med reglerne
fra Degth Zone. e

Dervil blive spillet fed alle eksisterends og officielle regler
fra spil]m.Mmsknlindenmaingensmnhavclsvetet
Told for 1.000.000 G.P. og holdet skal godkendes af aran-

' goren, Tumeringsformen vil vere afheengig af antallet of

deltagere, hor. neeriricre hos Benny Maller niér du ankommmer.

i endi se i tir
kab er gt for 1

BRATSPILSCENTRAL:

Her finder du arrangereme af de forskellige bratspil og

og udfordre veerdige modstandere til dine favorit-spil.

ARRANGEMENTER:
GUNSLINGER:
of Jens Erik - kendt thv. O ik breet- og

rolle-spiller, en del af Gunslinger-triumviratet.

TID: Juni, 1871
STED: Texas Panhandle; U.S.A.

Efter endt afsoning af diverse fiengselsdommie er McClenton-
banden vendt tilbage til deres gamle skjulested for at dele det
nedgravede bytte. skulle man kunne tro at nogle af disse
hexdersmend ponsede pd at bedrage de andre og tage byttet
selv? De;, der kender Gunslinger ved at alt andet ville vare
uteenkeligt.

Regelkendskab er en fordel.

‘WOODEN SHIPS: & IRON MEN:
of Henning @stermark - breetspilsansvarlig pd- SPILTREF
og velbevandret i flidehistorie.

Trafalgar 1805, den fransk-spanske flide under ledelse af
kontreadmiral Villeneuve har fiet ordre direkte fra Kejser
Napoleon om at bryde ud af den engelske blokade af Cadiz
og sejle til Karibien. Men engleendeme er forberedt og slaget
er neert forestiende...

Der vil blive spillet med serregler, men regelkendskab er
ikke nodvendig.

SHOGUN:
of Torben Bstermark - aktiv bretspiller fra Sjeeliand

Vieridr 1711, japansk tidsregning. Den gamle Shogun har
1 veeret dod i et &r og landet har varet styret af fem lensher-
rer der nu alle gjner chancen for at blive leder af det samlede
Japan.

Bade de almene og de serlige regler forklares inden start.

SMITHSONIAN INSTITUTE'S MIDWAY:
af Peter Lageri - en-mangedrig krigs-spiller fra FBO.

Vendepunktet i Stillchavs-krigen mellem Japan og U.S.A.
hvor store japanske fladestyrker forseger at udslette den
amerikanske stillchavsflade.

Der krieves ingen fochindskendska il detie gode begynd
spil.

RUM-IMPERIUM:
af Morten Blaabjerg - har selv designet spiliet "Rurm-im-
perium® og spiltestet det pa bla. Pentacon i Billund.

Spiliet er sat i en ukendt fremtid hvor tre til seks hersker-
racer erobrer plancter, udnytter disses resourcer, bygger
baser og keber nye tropper. Heer-ledere, agenier, profeter og
gudeme hjzlper spillerne til at overvinde modstanderne,
besejre dem i slag pa planeter og i rummet indtil der kun er
en hersker og et imperium tilbage.

Der kreves ingen forkendskaber til dette strategiske spil,
men du kan eventuelt melde dig til en provespilning fredag
aften.

PAX BRITANNICA:
af Dennis Tomsen - rutineret odenseansk breet -og krigs-
spiller

Verden anno 1880: De syv farende stormagter; Storbritanni-
en, Frankrig, Tyskland, Rusland, Jepan, ltalien og U.S.A.
deltager alle i kabpgbet om at skabe det forende koloni-rige,
en intens rivalisering, der meget nemt kan udlese en verden-

Spillet forener strategi, diplomati og skonomi 1 en hajere
magtkamp,

Regelkendskab er ikke nadvendig, men en ig fordel

MAGIC: THE GATHERING:
of Hans Lauring - en ster mend man vil kwe iagttage pa
SPILTRAEF ifert foto-apperat og smé, fedtede kort.

Denne aktivitet behaver vist ingen neermere omtale. Det en
god, gammeldags eliminerings-tumering efier de nyeste,
officielle regler. Hvis du vil vide mere skal du kontakte :
Hans Lauring

Dromingensgade 238

5000 Odense C

65915598

CLAY-0-RAMA:
af Frank Oddersborg - hyperektiv arranger af anderledes
‘begivenheder og scenatier.

Sidste &rs bragende succes gentages i & i turnerings-regi og
vinderen tager hjem med en overveeldende premse.

Dette \dende spil kreever ingen Tendskah




FONIX PRASENTERER :

& ) %
Ronm Pon ﬂattenheimers

Slhotskalier

M\\\ SN

Rollespilsmagasinet Fanix arrangerer cafe pd SPILTR/AF !

N\

Vi byder bl. a, p&:

@, vin og vand
Spil og happenings
Stemning og musik
Bleer og sehros

Med op Klaedt ud som vampyr, og fi en gratis drink !

lgen i & vil der veere udstiliing af rollespiiskunst pa SPILTRAEF.
Udstilingen il vaere at finde | forbindelse med Fanix-boden.

Er du interesseret i at f dine veerker med pé udstilingen, s&
medbring dine bedste skilderier, og & noget konstruktiv kritik
af Fianix faste illustratorer !

Lerdag K. 16 kan du f& en sludder med den bergmte Palle
Schmidt om' den grafiske del af Fenix - er der plads til dig ?

E i 3l vedrerende besvares hefligt
af Palle Schmidt pA telefor:: 31 57 66 35.

ROLLESPIL

FREDAG:‘

HERREN I HUSET:

(Basic Roleplaying)

of Ib Fedelius Adelstand - nu et ukendt navn, men snart en
myte i dansk rollespil. ;

England 26/11 1920

En allé af nogne elme forer op til huset pd bekken, dei stir
grat og massivt mod den regntunge novemberhimmel, Kun
vildvinens ranker lsber som brmilige srer ned langs dets
mure. g

Indenfor er der morkt og stevet i de hojlofiede stuer. Tunge
teakireesmebler og guldrandede billeder taler om mange érs
beboelse. Der er tyst i huset.

Fra vinduerne er der udsigt over hele egnen. Mod nord nede
ved den ses landsbyen Avington-Saint George som en kiynge
legetojshrisse. Skoven mod vest er en terk lav masse mellem

bakkerne. Den sortladne Nordsp ligger som en linie i
horisonten. Mod syd-gst skimtes landstedet Cadbury Hall
med lys i de mange vinduer.

Huset pa bakken er morkt.

Asheroft House venter p sin nye ejer.

Har du det darligt ?

Har du stadig mareridt om dine oplevelser under krigen ?
- eller er du bange for at ende som perberma ?

- eller har du ruineret din journalistiske karriere ?

- eller stér du imellem to maend og kan ikke valge ?

S4 ved du, hvordan familien Thornton har det, som de
‘begiver sig mmod deres fremtidige hjem.

Herren i huset er et eventyr i et landligt engelsk milje
omkring 1920 for fire spillere med gode talegaver.



KRIGENS VAESEN:

(VP - ref b unoedvendig)

af Ask Agger - kendt érhusianer og medforfatter of VP.
Forfatter af "Sarajevo 2001" p& SPILTRAF '93 og vinder af
flere Otto'er pa Fastaval.

Vietiam - 1970

Den muddergrionne Chinook-helikopter glider over junglen
som en silhoust mod den gryende sol. De tordnene rotorer
veekker ublidt den shimrende skov og sender skrigende
flokke af forskreernte fugle mod himlen i morgensolens forste
straler.

Lojtaanten kigger op fra brevet han er ved at skrive, og ser
rundi pa sine fem underordnede med stolt og opstemt blik:
Den lille, hvide fyr fra sydstaterne fumler med sin M79
granatkaster, som mest of alt ligner en overdimensioneret
haglépreder med oversavet leb. Med en bamlig glod i sme
smb roiteajne gér han systematisk alle sine 40mm granatsr
jgennem, imens den gispende vejrireekning fir nesclidrene til
at blafre iystigt,

Med Keslagte arme sidder den enorme neger tungt mod
visgen. -1 skedet ligger M60 maskingevaret som et lille
Inftgeveer. Sollyset fanger et spinkelt sglvkors om den brede
hals; Tmens hen roligt betragter det passerende landskab
'ign'mndapbﬁkidyemde,ﬁstﬂhujrehhdsigopoggivﬁ

threme tilbage;

Tkabinéris femeste ende anes de to befalingsmand.
Snigskytten sidder afslappet i lotus-stilling og ryger. Qjnene
er tunge af erfaring 0g ser fiemt mod solopgangen i horison-
ten. Camouflage-skeerfet er bundet om hovedet i SEAL-stil.
Den anden sergeant sidder og leger med en stor dolk, der i
det tys danner en kaleidoskopisk sky af metalli-
ske glimt. | mundvigen er en osende cigar solidt placeret.
Bounie-hatten er trukket ned i panden og skjuler de dunkle

oine.

"Mit team", teenker den unge lojtenant, imens han retter pa
pmsseﬁ)]dmishq)linmlye\mifoxm,ogskrivavidctepa
‘brevet til sin far, generalen, og takker for tilliden.

Et anderlodes krigs-scenarie om modet med deden, drabet og
frygten. Der kraves ingen regelkendskab.

SKYGGEN:

(AD.&D)

Af Seren Jensson - et solidt navn indenfor Odenseansk
AD&D.

Sneen fyger og viriden suser langs Nurl-bjergenes smalle
stier. Vejret er ikke til rejser som denne. Heren, som bestir
of halvires mand, er pé vej mod Westhpahl - kongeriget
Alrim's estligeste provins. Westhpahl er under belejring af
Dergoth-tropperne; de frygtede rade lanser, og man frygter
at minebyen vil falde i fiendens hander inden viniren er
omine,

Dexfor var haren blevet sendt afsted, 50 mand, hersf femten
dvarge-krigere og tre kamp-magikere. Det skulle veere nok
til at bringe byen og dens befolkning sikiert gennemn vin-
tren...

...Zacksiron bandede for sig selv, bvordan kunne hah bringe
sig selv i en s tabelig situation. Han var det storste talent
kamp-magikerne havde haft i Artier, 0g 52 havde han i et
anfild ‘af vrede kaldt en overordnet for en tibe. Selv om
‘Angrath var et fjols havde han selv veret den storste blandt
{8ber. Nu var han tvunget til at tage med pé et betydningslest
togtudiadmarkmmvejmodmlmdsbykvmhanviﬂe

* yae nedt til at beskytte bender og guldgravere hele vin-

teren...

Hén kunne have siddet med blandt "Radet", som den yngste
Karmp-magiker tiogensinde | og som om det ikke var nok,
havde de givet ham laveste rang blandt de tre magikers og
derfor skulle han veere med i vagtordningen | Han sad nu ved
et alt for lille bal, midt i Nurl-bjergene, sammen med et par
stinkende krigere, to sindssyge dvaerge og en underlig
Scout/Ranger - TAbeligt - Tabeligt - Tabeligt

SKYGGEDANS I HELVEDES FORGARD:

(Nexus'X - forkiundskaber unadvendige)

of Michael E. Niesby - opfinderen af dette tiye spil, der har
veeret provespiller i bade Silmarillion og Alborg.

SIDSTE NYT:

Mystisk voldsbelge heerger Pekuiopol III
3D-Action-News har de spendende billeder - LIVE!

Fem mennesker végner-op efter et uhyggeligt mareridt i en
betonkselder et sted i Teknopol I, De encste spor om, hvad
der er sket, er det miystiske indhold i:nogle smé flasker, et
billede af nogle smé nuttede tajdyr og et brev til en forsvun-
den labaratoric-asistent.
DybtnededemopolHI'ssk\nnleogkwﬁskeskygsﬁ
begynder en hesbleesende jagt Deter et spargsmél om liv og
dad at vide, hvem der jages, og hvem der er de jagende.
Et puslespil om tv og ded skal samles. Hav papir og blyant
Klar pa aftrikkeren...

LORDAG DAG:

DEN, DER LER SIDST:
Nexus-X (regelknndsksb unadvendigy

af Michael E. Niesby - opfirderen of dette nye spil, der har
veeret provespiller i bade Silmarillion og Alborg.

En gruppe fremmede modes tilfieldigt pa vej til Ekatringrad.
En levende handelsby, der er bedst kendt for sine venlige
kvinder og sin gode vin. teknologi og andet djavelskab er
ferne spegelser fra et glenat mareridt. Alt andet fred og idyl...

... Enreekke mystiske rituell le mordopskraemmer befolknin-
gen, og de rejsende kommer pludselig i en situation, hvor
deres ere, deres sunde forunft og deres liv seettes pé spil mod
onde kreefier fra en fjern og ulyggelig fortid..

Den der ler sidst er et scenarie i Science-Fantasy-miljs, og
spilleme har brug for bide fantasi og en god portion logisk
sans. Hav papir og biyant klar!

AD ZRENS VEJ:

af Jacob Berg og Thomas Jacobsen - produktivt forfatter
team fra Kebenhavn. Har bl.a. skrevet Otto-vinderen "Ma-
skebal”.

Den Store Krig er forbi. Enkelte svaxger fortsat troskb til
Krigsherrerne. Ridderne samler sig til kamp mod tyrannen
Nellthis. For at lette falttoget, sendes fire ridere til Baron
Vallens borg for at fi ham til at samle adelen il oprer mod
tyrannen.

Over det fridende hav ligger Vallen - som en drage skuende
efter nordens vinterstorme. Klippen i havet berer et gammelt
tim dsekket af saltaflejringer. TAmbroen er styretet sammen
for generationer siden.

1 merket lurer ondskaben, og her veevet et net af forderv.
Tiden er inde. Vinterdragemne kommer. Den er snart fri.

Det er deres live provelse.
de har kam eeren og troen.
de er fi mod mange. ‘
Tor de gé ad serens vej, der kun beerer sande riddere.

Et regellost eventyr i episk fantasy-stil. Istedet for terninger
og regler, er der fokus histotie og samspil. dette fremmer det
ikke-voldelige spil, hvilket er i eventyrets and.

Fastaval 95

i pasken’ tager vi ‘udfordringen op og
forspger at blive endnu bedre end sidst
ved at lave en Fastaval, der beholder
de 'gamle ‘traditioner og samtidig er
nyskabende.

Den 9. Fastaval lober af stabelen fra

Mette Finderup
Vestergade 6 B, 1.
8000 Arhus C

86182218

Fastaval 95 er godt pa vej. Efter successen \ /
WAV
AZTA

T
——me og Paul Hartvigson.
d.13.-16: april 1995. — ~——_  Deadline for tilmelding af scenarier
Du ‘kan fa alle informationer om A A ' 1il Fastaval 95 er 1. december, hvor vi

/TN
Sypillets Brodershab

- RXastaval 95

Scenarieforfatterweekend

Vil du med i kempen om Den gyldne Otto

pé Fastaval 95, har du en fordel, hvis du
tilinelder dig Fastavals kursus.

“Kurset bliver afholdt i Arhus i week-

enden 29.-30. oktober, og der vil

——" . vare foredrag af bl.a. Mette Finderup

skal have synopsis og foromtaler.
Scenarieansvarlig er:

Nikolaj Lemche
Silkeborgvej 130, 3.*
8000 Arhus C

86 1526 94
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TILBAGE TIL BETHLEHEM:

(Tales from the Floating Vagabond)

af Morten Blasbjerg - har i mange ér skrevet scerarier med
sare islet pA SPILTREF.

"og pa den ottende dage segde Herren "Jeg trenger il en
drink".

Det var en stille dag p Vagabonden. Baren var halvtom.
Stille klavertoner lod fra & hiorne, og i et andet udviklede et
skmﬁﬂisigﬁletnfdcsedvmlig:dummeslsgnnal.
"Himm, noget vestre svineri med alt det blod". Spit spyttede
i sit glas. Dunsten af sved og alkohol blandede sig med
Bugshoes umiskendelige parfume. Spit havde eksperimen-
teret med en ny drink pa det sidste. Hvem skulle vare den
forste..? Lige dele brandy, olivenolie, benzin og blot en lille
knivsspids krudt, bare lige til at krydre toppen af smagen.
Navnet havde han allerede p4 tungen. ..

N8, riye kunder:.. Hans tanker blev afbrudt.

P2 gulvet foran W.AR.P. portalen stod tre msend med lange
skeb og tabelige kaber. Den wldste si sig omkring med et
misteenksomt blik. Hans bredre var en smule forvirrede.

- 6g 1 skulle bare have en lille cen!”

-"Det var ikke min skyld, storebror, det var ham der ville
herind”.

-"Av, lad veere med at S1A":

-"Udefra tignede det en ganske almindelig..."

-"Hvor er nu den pokkers ledestjerne?"

-"Pokkers til job".

-"Hvordan skal vi nu finde den pokkers kongesen”.

-"hikf*

"Tilbage til Betlehern" - €t intrige-scenaric til Tales from the
Floating Vagabond. Meld dig til dette, hivis du synes at alt
sndet er for normalt...

DEJAVU:
{Basic Role-Playing)
aof Thomas Jaskov - et ubeskrevent odenseansk blad.

Den 8. Juli tager Bill Downey, 47 4, p4 arbejde. Han korer
isin gamile Ford Escort, Langt om lenge nar hansin arbejds-
plads. Der stiger han ud og gir med raske skridt mod sit
kontor. Da han Sbner deren til sit kontor ser han en seddel
ligge pA skrivebordet. Han tager den og leeser den:

X-file #: 1097538 BV Top Secret
Sagens Navn: Golden Gate Park Mordet
Dato: Ukeridt

Mordsted: Golden Gate Park

Drabsmand: Ukendt

Ofrene; Bill Dowiey, 47 &r, FBI-Agent
Steven Gorlam, 33 &r, FBI-Agent
Bob Tucker; 29 &r, FBI-Agent
Karl Morrison, 49 ar, FBI-Agent
Linda Turner, 34 ar, FBI-Agent
Mark Breckling, 36 ar, FBI-Agent

Vidner. Ingen

Sagsbeskrivelse:

D. 8 Juli 1989 satte FBI..........

Et anderledes sceriatic hvor spillerne udforsker deres egen
ded.

Ingen regetkundskab nedvendig.

DUMAH:
(Modificeret Storyteller)
af Thomas Munkholt Serensen

Dumah: "Engel for dodens stilhed ag den everste af
demonfyrsterne i Gehenna". (Zohar, kabbalaens grund-
skrift).

P4 kenten af Verden, i det nordlige Pers Andesbjerge,
ligger en lille, driftig selvmine bygget af et franskbaseret
multinationalt selskab. Selve bjergets hvide tinde reekker
langt ind i himlen, medens de menneskeskabte gange i dets
indre synesa(msbemodetbrmdmdcinhwi]mdms
Blmmm ioncllé arbejdere er ansat her,

¢ »avmmde men noget stere antal lokale (efter frihandel-

saftalen i 2006 er krnvene om brug af lokal arbejdskraft
hvisen i ion ensker

i forhold til veertsnetionens retssystem). De franske arbej-

deres primere funktion er varetagelse og vedligeholdelse af

de automatiserede processer og kontrol af den ufaglerte

h_]a:lp Peruvianerne bor udenfor selve den autonome mines

Sikkﬂhedssymsr edvarer mod sammenstyrtninger,
. : + brand. T e hasarderet terram,
vejrandringer, frie gasser og smA skilte mod rygningens

farer. Der er ingen. sa'hge fonmstalmmgm‘ mod ptoblmm'
dm- hwverken er af mask ig eller

Mmpidmandmsidz-inmklmnehaveforbqedtfdkm
ved Argentelle-minen pd hvad de ville finde pa bjerget,
mellem himlen og Inferno.

Et scenarie bygget pé stemning og horror og action-effekter
fra filmeris velkendte og velfungerende verden.

LORDAG AFTEN:

HUNGER FOR THE FLESH:

(Call of Cthulhu)

af Kesper Narholm - senarie-forfatter fra nord-sjelland, der
‘her far sin SPILTRAF-debut.

Anno Domini 1537. T befinder jer pa et kongeligt engelsk
sejlskib pa vej tilbage til moderlandet efter en tur til den
afrikanske vestkyst. Arkeologen beretter om sine oplevelser
i forbindelse med udgrevningen af den samling, der mu
befinder sig i skibets lastrum. Pludselig sejler i ind i et
Leaftigt uvejr; belgerne pisker ind over relingen. Kaptajnen
stirrer stift ud i det uigennemtreengelige morke omkring jer,
som forventer han en snarlig undergang.

Dette scenarie har veeret spillet i en tidligere udgave pa DRF-
Con'"92, regelkendskab er ikke nedvendigt, men en fordel.

CLAY-0-ACTOR:
af Frank Oddersborg - hyperaktiv arranger af anderledes
begivenheder og scenarier.

Mor sukkede og begyndte systematisk at rydde op p# lille
Idas veerelse, der ipvrigt lignede en slagmark.

De nyligt lavede modellervoks-figurer fik en hard omgang,
da de blev smidt op 1 spanden der kun to dage forinden havde
vret fyldt til randen. Nu fyldte de kun lige bunden, hvordan
kunne det g4 tI?

Spillemne er Clay-o-rama-figurer, formet af en lille pige med
hendes fantasi og mentalitet 1 en verden hvor legetajet er
levende nir menneskene ikke kigger pa.

Som Clgy-o-rama figur skal du efierleve tre regler:

1: Sta ikke i direkte sollys.

2: Bland dig ikke med de andre farver.

3: Bliv sldrig - gldrig - set of et menneske nér du bevager
dig.,

Scenariet, det er provespillet p& Fastaval '94, kreever ingen
regelkendskab.

DOMMEN:

(Basic Role-Playing)

af Jakob Jaskov - odenseansk scenarieforfatter der vil veere
kenlt fra sidste 4rs Ars Magica tribunal.

Skikkelsen sérud somm den plejer, haret er ligesa fyldigt som
det altid har veret, men dets reflekser er noget slove

"Ikke si underligt’, tenker du, mens du treeder veek fra
spejlet,"efter 12 &rs sovn kan man godt tillade sig at veere lidt
morgenslev”. Men det er ikke morgen, og hvis man endelig
gav sig til atkalde dette her for en morgen, sa er det i hvert
filfielde en underlig sol der har vazkket dig ikke den smukke
hvid-gule sol du er vant til, men en eller anden lille, gul
stjeme ti lysvintre fra dit hjern. Du studerer himmelrummet
lidt endnu, for du fokuserer sensorene pa den lille bla-
grenne planet som ver jeres mAl med denne lange rejse. "det
er utroligt, disse vessner er bygget ligesom os, de har nzsten
den samme fysiologi, og dog er de endnu ikke rejst lengere
end til deres egen méne. Hvor er de dog underudviklede".
Som du tenker disse tanker, kan du meerke hvorledes din
personlighed sndres ganske langsomt. Nu har dit folk
virkelig lert at sztie pris pé denne paturens gave, na hvor de
kan forlenge deres levetid op til en syv-otte gange. Sa
behoves de ikke altid vare ens, men kan altid tilpasse sig til
forskellige situationer.

Din tankerskke afbrydes af kaptajnen, ou skal i endelig
samles og 3 at vide praecis hvad denne mission gér ud pa,
denne mission som ikke en gang regeringen ved noget om,
endelig skal i fa at vide om i virkelig skel demme disse
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SEA OF DARKNESS:

]

af Ask Agger - kendt arhusisner og medforfatter af VP.
Forfatter af "Sarajevo 2001" pa SPILTR/EF '93 og vinder af
flere Otto'er pa Fastaval.

Rumskibet Archeron - 2416

Da stramforsyningen til dvale-setigen forsvandt, stoppede
den i iration. Uden respi kunne den
flodetykke dvaleveeske treenge ind i munden og ned i halsen.
Den bitre og salte smag sendte de farste faresignaler til den
neesten livlese hjeme - de blev dog overhert. Heldigvis er der
visse reflekser som hjernen ikke kan overhere, s& da halsen
fyldtes med bitter, hvid veeske; sendte en serie opkastningsre-
flekser de seks mennesker i dvalesengene tilbage til virkelig-

Det forste instinktive 4ndedrag fylder lungerne med kold
‘vaeske og sender en fanfare af faresignaler til den halvsoven-
de hjerne. Kramperne gennem kroppen sender hovedet en tur
mod plexiglasruden.

Fingrene glider forst til munden med dens virvar af tilstop~
pende og kvalende slanger, for derefter hardt at traskke
neglene skrigende ned langs ruden til friheden, indtil den
hvide dvaleveeske farves rod. Med et hardt slag forseger du
forgeeves at knuse plexiglasset, men du nir ikke at prove
igen, far fiygten for kveelningsdaden forer hamderne til den
tilstoppede pmund. For at f4 plads til den livenadvendige luft
forseger du at fl4 slangerne i sveelget og n@sen ud, men det
sender blot mere hvid vesske ned i dine smertende lunger.

Lige for spvnen igen fanger sjlen i sit forforende spind,
denne gang dog pé en mere langsigtet kontrakt, forer gamie
indevede sikkerhedsevelser en hand ned til det rode ned-
hindtag i den hajre side. Med de sidste kramper af
overlevelses-instinkt flar du hindtaget tilbage og den hvide
bitre veeske begynder at fosse ud...

Seks passagerer mellem stjernetne far deres rejse afbrudt -
pa et ukendt sted!

Ft scenarie med dybe skygger at gennemskue og svre valg
at traeffe.

Der kreeves ingen regelkendskab.

DET FORSTE KORSTOG:
(GURPS-clifthanger)
af Peter Me Johansen og Mstthias Wiwel.

Chicago Tribune, 27. Sept. 1938

Notits: Tidligt i morges drog en ekspedition financieret af
Harvard-universitetet, afsted til stillehavseen Tukian,
beliggende et stykke syd for Palmiyra i Polynesien. Ekspedi-
tionen ledes af den kendte opdagelses-rejsende Howard
Miles og organiseres af den kendte prof. i geologi og vulka-
nolog Cornelins H. Grant. Professor Grant har leenge varet
interesseret i netop denne vulkan og udtaler til Chicago
Tribune: "Denne vulkan er en af de aldst kendie i verden,
hvilket i sig sel gor ven interessant. Det mest tankevaekken-
de er dog at vulkanen, imod alle beregninger, ikke har
veeret { udbrud i 1000 r!”

Dette: scenarie har veeret keri pa Vor Frelser Con '92 og ber
spilles med sans for det filmiske og Indiana Jones'ske.

VENUS-PASSAGEN - et psykologisk drama anno 1769:
(storyteller) ... ;

af Per Fischer - vestfynsk klub-guru og aktiv i landsforenin-
‘gén "Sléipner" har tidligere skrevet kongres-scenarier

Tun er smuk. Bred over hoften, rimmelig og bygget til at
medstd selv' dé. vierste strabadser. Hendes navn er barken
HM.S. "Endeavour”, men fior hun sgtede den engelske flade,
var hendes pigenavn "Earl of Pembroke", og hendes tjéneste
‘bestod i at fragte kul pA Nordsaen. Nu er hun en fornem lady,
flydend bolig for 94 erfarne meend pé vej syd om Kap Horn.
Mendene -ei - soldatér, officerer, menige sefolk og civile
videnskabsmznd. Stolte, hardfare mandfolk. Hun er ene.om
at hore alt hvad der foreghr i de lukkeds kehytter efter
solnedgang; og ‘ikke; ali er lige behageligt. Hendes indre
suirimer af forbudte lyster, indestengt frygt og afdseempede
&b, Men hun kan glemmriic, lade det kelige vand kerteghe
sine gpmbesliede egeplanker, lytte il havets lyde og fole
wndeligheden.. . : ;
Venus er 4 vej til st passere meller Solen og Jorden, og
hun ‘ved; at:enkelte af mendene om berd imedeser: denne
ied stor: i Isen af disse mands

passage mec ng. L' d

wrgerrighed, deres i des stridigheder, og angst:gor.
hende urolig. Denne mekstur er farligere end - Sydhavets
‘biglger, mere fiygtelig end Siillehavets skjulte rev. Og dog
elsker huri sin bestalling, Hun élsker bliestens trak i sine tre

master elsker trioveTkets knirken og rebenes slag imiod -

sjlene. . :

Ve e sl havet kolders end fof | Videnskabemendene

er forsamlet bagerst i hendes.skrog, i kaptajriens kahyt. Her

miker hun' duftenaf Madeira, sved og pudder ~trenge
gentiein skibssiden. P4 gverste deek er duften speending - og
fyge, % s p

Der Lkraves ingen serlige forudseetn.ingér for at spille-dette
scénarie; bortset fra viljen til at sectte sig ind i miljoet.

MASKEFALD: 3 3

‘it gotisk scenarie af Olav Kjéer - Athusiansk pioner i terning=
|ligsr rollespil og medforfatter til operascenariet "Vinzenco di
‘Moptforde’s heevn”, i
Efter en idé af Edgar Allan Poe.

Tusirid vokslys illuminierede belsalén og de- overdadige
“kostumer og udkledninger, som gzsterne bar. Alle som'en
var de maskerede, 'som konger og fyister, som dyr, som
‘tiggere.  Alle tav de, da fyrsten. tradte ind - udidedt som
selveste Saitim; og begyndte a tale: "Flvorfor serge nr man
Jani*dense? Hvorfor greede nar man kan le? Er livet ikke til
“for marsksb og fost? Venner! Lad os da foste denne inytirsnat
som ingen for har festet! Led dansen begyndel” Gesteme
bred ud i jubel, konfeiti veldede ned fra loftet, musikk

13

Et spil der opstér af folelser og konflikter mellem spiller-
Kkarekteren

e

Et drama om hovmod og lidenskab, synd og skyld, skebne
og dom.

En tragedie der krever slvor, patos og tollespil af sine
spillere, og kun gengeelder det med fortabeise.

Scenariet har tidligere veeret spillet pA unCONventional i

. Viborg.

' GANG I'FORENINGEN:

ved Susanne Pederaen.
Kursus o organisation, skonomi og aktiviteter.

Arrangeret af Sleipner - Landsforeningen for Rolle- og
Konfliktspillere i Danmark.

Det et et stort arbejde at fA en spille-klub til at fungere. Der
er en rekke ydre krav fra kommuner og stat, der er tilskud at
soge, og der er det daglige atbejde i klubben. Landsforenin-
gen samler erfaringer ‘og viden omi disse spargsmél - og
‘bringer dem videre: P4 kursct "Gang i Foreningen" kan tager
vi falgende punkter op. 5

Organisation: i e
Det virker let at nedseette en bestyerelse. Men klub-arbejdet
kan nemt blive viklet ind i regler 6g formaliteter. Hvordan
gor man bestyrelsen kampklar og effektiv.”. 7

Okonomi: |

Det kesever meget: at styre pengekassen - for selv en lille
kiub, Kasséren har- masser af muligheder for at skaffe
foreningens og sin egen ekonomi i ufere. Hvordan temmer
man bedst gkonomien?

Tilskudsinuligheder:
Der er et veeld af forskellige muligheder for tilskud - men de
er sviere at fa del i Mange Klubfolk feler, at de ikke er

 berettiget til stotte. Hvad, hvorfor og hvordan man kan sege

hos kommune og stat?

Arbejde i Klibben:

Foreningei. skal bAde have tilbud til medlemraerne og skal
Jonne tiltrsekke nye. Det kreever planlsgning og information
- bade indadtil og udadtil. Vi udveksler erfaringer mellem
deltagerne,

Reglerne stranimes:

Den nye Folkeoplysningslov treeder i kraft 1/1 1995. Den

begyndte igen, og mere vin blev baret ind. Og dansen

Men ved slottets fod, i sneen foran den tilmurede port, stod
en hob af lasede og forkrablede vasner og varmede sig ved
bél. Enmand i en pialiet kutte og med sorte blodudtreeknin-
ger i ensigtet, rettede sig op, knyttede hinden mod murtinder-
ne og de: "Jeg forbander dig ! dige fyrstel Dine
sgynder har kastet denne forbandelse over riget, og du tror at
du kan forskanse dig! Men jeg siger dig: Inden natten er
omme vil skeebnens dom have indhentet dig og din familie,
inden solopgang vil maskeme veere faldet!"

indeholder bide farer og muligheder - og masser af nye
regler. Vi orienterer om hvad den nye lov betyder for
klubberne.

Deltagelse:
Meld dig pa kurset pé tilmeldingen.
Pris: 100 kr. (inkluderer entré ph Spiltreef).

Hivis du tilhorer en Klub, kan du fa dekket deltager-gebyret,
Alle deltagere fir et kursus-bevis for dette formal.



Sidste dr var bare
opuarmning...

Kob dine

Bog & Idé
Bog & 1dé
Bog & Idé
Bog & Idé

cl

NMed venlig hilsen

Bog & ¢

1,

F)

43

P8 Flensborg Bog & ldé
Nytorv Bog & Idé

i £
pil hos en af

Bog & 1dé Postordre

de Bog & Idé butikker eller brug Postordi

Postbox 203 2800 Lyngby
Lyngby Storcenter 54 2800 Lyngby
Vestergade 59-61 5100 Odense C
Reidhustorvet 7100 Vejle
Kongensgade 33 6700 Esbjerg
Staendertorvet 4 4000 Roskilde
Nytoro 1 9000 Alborg
boulevarden 50 8000 Arhus C

Bog & 1dé

TIf. 45 87 04 45
Tif 4587 0445
Tif. 66 11 40 33
TIf, 7582 05 44
TH. 75121177
TIf. 42 35 00 08
Tif. 9811 66 11
Tif. 8613 3955

TILMELDINGER:
Aktivitet:

Fredag:

Herren i huset (BRP)..
Skyggen {(RD&D)........
Skyggedans. . . (Nexus X)
Krigens vesen (VP)
Clay-o—Rama
Gunslinger.
Lerdag dag:
Ad ®rens ve] (Regell@st},...
Tilbage til Bethlehem(Tales)

Prioritering!:

Peja Vu (BRP)...cvovauenn
Dumah - (Storyteller)......
Wooden ships and Iron Men
Blood Bowl....cceneresvon
Pax Britannica........ceev.n
Lezrdag aften:

Hunger for the Flesh (Call).
Clay~0-ACtOr. .cicuvrananans
Domen (BRP}.....iceven
Sea of Darkness (VP).....
Det ferste korstog (GURES).
Venus-passagen (Storyteller)
Maskefald (Terninglest)..
Bhogun..csercrneresanenns
Rum-imperium. .
MidWay..resenrnren

Magic, the Gathering........

Fredag Aften..... Aevevasanvuan_,

Lerdag dag.-..
lerdag aften..
Sendag dag.-scerecisaaionarane

Antal overnatninger......... o

Forklaring:

Dit navn og din adresse stér naturligvis pé forsi-
den.

Du prioriterer de forskellige Arrangementer ved
at swtte tal i den dertil indrettede kolonne og du
melder dig p4 som hold ved at skrive jeres hold-
pavn i hold-kolonnen.

Huvis du kunne tznke dig at blive spilleleder pé et
af arrangementerne, skriver du SL ud for dette.
Prisen regner du ud ved at se pé side tre.

Du bestiller din frokost ved at skrive det gnskede
(Brunch/frol ) pé tilmeldings-linien.

Mad kun i meget begranset omfang uden for-
héndstilmelding !

P.S. husk sidste tilmeldingsfrist.
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Tilmeldingen sendes til:

FBO

v/ Gert V. Hansen
Sender Boulevard 250
5000 Odense C

Giro 1 36 19 53

Sidste tilmeldingsfrist

er lordag d. 29 Oktober




Hvordan finder jeg SPILTRAF ?

G3 ud af hovedindgangen i Odense banegard, du
finder bide busser og taxa'er foran, Tag bus num-
mer 2| eller 22 p§ samme side af veen som
banegdraen.

Du kerer med disse busser ud ad Rugdrdsvej indtil
du nér Tarup-centret (bed chaufiaren sige il eller
hold selv @je med et starre fys-kryds). Du skal ned
ad den vej (Rismarksvej) der krydser Rugdrdsvej, til
venstre | bussens kere-retning. Feig den et par
hundrede meter. Hold gie med skolen, du skulle
kunne se den Klart fra vejen Til folk der ikke er
kendt i Odense: man betaler i de Odenseanske
busser ndr man stiger ud (det koster p.t. en tier).

Tag frakerslen til Odense C. Se pd et kort i forvejen
hvorndr du kommer til den gamie hovedvej (Al),
du vil sandsynligis kormme ind ved enten
Rosengrd-centret eller Motel Odense. Ker til
venstre ad hovedvejen indtil du kommer til shutnin-
gen af den i et T-kryds. Drej til venstre i dette, op
ad bakken og fortszet il du kornmer til et lys-kryds
(det ligger ud for serminarieme) ker il hejre her og
felg vejen, Du er nu pa Rismarksvej, felg denne til
du ser skolen.

Kontakiperson;

Benny Malier

Soffaldsvej 124
5000 Odense C
TIf: 66 12 05 81

ol

Svend Erik Jepsen
Leerkeparken 76
5240 Odense N&
TIf: 66 10 49 95
(kun Week-end)

Skolens adresse:

Hejstrupskolen
Rismarksvej 80
Odense

Qidste tilmeldingsfrist er lardag d. 29 Oktober




