JRom oq spil med pa

VIRIIG - CON

14. Copenhagen Gamecon 13-15 Oktober 1995

freeet Sted:

Tarby Gymnasium
Fredag ‘/@3 \ Tejn Allé5
13. oktober 1995 > 2770 Kastru
18.00 - 24.00 q ﬁ :
{ RS Bus fra Radhuspladsen
eller Valby Station

Lordag
14. oktober 1995
00.00 - 24.00

14 @@

/ & Nermere oplysninger

B om arrangementet fas hos:

Sendag
15. oktober 1995
00.00 - 17.00

Annemette Wolff
33255010

Erik H. Swiatek
57527462
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Turneringsoversigt
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Type| Symboliste:

Forkort. Turnering “ @ Finale
ADD1 AD&D Akna den mgrke 28 E1l Gl e
AMAZ Amazing Engine  Chromosome - Mambo 12 El
ANIM Animal Farm 15 Gl
BRP1 BasicRPG Eneste overlevende 30 D2
BRP2 BasicRPG De udstgdte 30 Gl
COCl1 CoC Den flyvende hollender 25 B T
em— coc2 CoC Et Jubileeum 25 A
o CYB1 Cyber 2020 Nothing is what it.... 42 F 't
% GRP1 GURPSTime AnachronII 25 B o
D) GRP2 GURPS West At the edge 25 &2 (8]
e HELT Heltesagaerne Mission til Mewey 36 2 LT
wﬁ IMP3 Imperium 3 There can only be one ! 120 A,B o
b LRP1 Live RPG 47. Raum Marine Brg. 90  CI,DLE1 WLt
Qﬁ! LRP2 Live RPG Darkside 2 60 ELF oy &
TOON Toon 370G | i
VAMI1 Vampire Den angerfulde 50 B
VAM2 Vampire Werewolf 44 30 A
VIKI Viking Fortabtesjzle 20 A
st SmglfQuest Sommersmglfen 48 G1 o
1830 1830 36 D2 E 4
AXIS Axis & Allies 25 A El D 4¥
BRIT Britannia 16 D2 G2 N ¥
CDIP Colonial Diplomacy 21 c2 I
CIRC Circus Maximus 32 G2 14¥
CIVI Advanced Civilization 49 D2 D4
CLAY Clay-o-Rama 34 D2 I
DIP1 Diplomacy I 49 Cc2 G2 14
DIP2 Diplomacy II 49 C2 G2 E&#
FAMB Family Business 240G 14
GUNS Gunslinger 28 c2 E2 1
HARE Haren og Skildpadden 20 D1 I
INKO Inkognito 16 DI N&F
IRON Iron Dragon 16 G2 14
i JUNT Junta 49 A Gl 14
e JYHA Jyhad B8 H B4}
gz" LOST Lost Worlds 32 A I
‘{3 NAPO = Napoleon 16 a 142
@ wd | NEWW New World 250 @2 14
b\ﬁ RISK Risk 36 A Gl N
Q) ROBO Robo Rally 20 C2 142
’E; TALI Talisman 250G N &2
g.,,,.‘ TITA Titan 36 A G2 D
+= | UPR Up Front! 32 cl D ¥
4 | waok Warhammer40K 16 A @ E i¥
‘WHFB ‘Warhammer Fantasy Battle 16 El,:F E &
WRTT Wrasslin’ Tag Team 32 F D&
AR 1830 - Intro 900 D2 1
St Ace of Aces 900 a 14
it Acquire 60 F I
S ASL 900 G2 N&#
aa Y Magic 900 Alle E&¥
LS Midas 900 Alle D4}
s Ogre 900 QA N&®
e Star Trek 900 Alle Di#
LA TacImperium 40 AB 142
s Wrasslemania VC 14 16 F Di#
i World in Flames 24 C2,D2,E2 I

£¥ Vinderkéres.

© Modul(er)
turneringen
foregar i.

#% Maksimalt
deltagerantal.

0d Regelkend-
skab forud-
seettes.

I  Introduktion.
Regler forkla-
res. Begyn-
dere haren
god chance.

N Normal
Regler forkla-
res. Begyn-
dere hjeelpes.

D Draeber.
Begyndere
slagtesuden
nade.

E  Ekspert.
Grundigtre-
gelkendskabs
kraeves.

] OBS! Tumneringer med **** som forkortelse kan IKKE forhandstilmeldes. Tilmelding foregar pa connen.
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Velkommen til Viking-Con 14

Med stor gleede byder viigen vel-
kommen til Tamby Gymnasium.
Vi haber at arrangementet falder i

din smag.

I &rkan vitilbyde en del flere turne-
ringerpladserogspilarrangementer
end sidste ar. Derudovervil rolle-
spilsmagasinetFgnix ogforeningen
Erebori arlave spilcaféer, hvor man
kankomme og snakke med disse to
foreningerellerbenytte sig af deres
akfivitetstilbud.

Derudoverholderviigen auktion
overjeresindleverede spileffekterom
sgndagen. Skulle deropstdenledig
stund, s&erdervaere rig mulighed
foruorganiseret spil, bl.a.med gratis
spiludlén fradetudvidede Ludotek.
Vi farigen besgg af diverse forretnin-

ger, somvil opstille deres salgsboder.
Hervil detnok veere muligt at ggre
engod handel.

Ny VIP indgang
Vibederom atholde dgrene frie ind-
til fredag kl. 18.00. P4 dette tids-
punktbegynder arets Viking-Con,
og deltagerne vil fra da af blive luk-
ketind ogregistreret. Bemaerk: Tids-
punktet er flyttet fra tidligere &r.

Vihari ar lavet en VIP indgang. En
del mennesker er pa forhand regi-
streretsom turneringsledere, spillerle-
dere ogofficielle hjselpere. De har

derfor behov for at komme hurtigt
ind. Indgangen er beregnet til de
personer, som vi har féet oplyst
navne pa. Desveerre er det ikke
alle “hjeelpere,” som vi far navne-
ne pa. Derfor vil en liste over VIP’er
veere sldet op ved indgangen, s&
man kan se, hvem der kan ga til
VIP indgangen.

Madordning
Til at fylde maven har vi igen lavet
aftale med kantinen. Sommankanse
afprislisten, erpriserne nogenlunde
de samme somsidste &r-dererlige-
fremsketprisnedsaettelserpdenkelte
ting. Vi forsgge os i &r med en mad-
ordning, hvorman pé forhand kan
kabe sigtildagens faste maltider.
Herved opndrmanenbesparelse pa
ca. 15%.

Navneskilt

N&r man kommer ind og bliver re-
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Storméh pd as illien '1:\79. Den revolutioncere pobel er ved, at

treenge in

gistreret, sd modtager man et nav-
neskilt. Dette skal beeres synligt
under hele weekenden, da dette er
adgangstegn til skolens omréde.
Manglende navneskilt vilbetyde
bortvisning fra skolen og eventuelle
turneringer. Skulle man miste sit
skilt, s& kan man henvende sig i
informationen og kebe et nyt for kr
10,-.

Vi skal hermed opfordre til, at man
laderkronjuveleme blive hjemme.
De ting, man harmed, passerman pa
eller de laegges til opbevaring i gar-
deroben. Her vil vi forsgge at tage

d i til det allerhelligste

vare pa dem. Garderoben er gratis
og pa eget ansvar. Misbrug af gar-
deroben vil blive set pA med
strenge gjne.

Skulle der opstd problemer eller
sporgsmaél, sdermanvelkommentil
athenvende sigiinformationen. Der
erabentunderhele connen.

Medarbejdemekankendespéderes
grgnne og rede Viking-Con 14 trg-
jer. Vi tager os af alt det praktiske,
bl.a. oprydning, tureringspladsfor-
deling, hittegods, spiludlén, infor-

mationsformidling, garderobe,
natsalg m.m.

Flere GM “er!

. Dereriarenheldelflere rollespils-

pladser, dasidste rsnedganghar
medfgrtatnye og gamle spilleledere

. harlavet scenarier til Viking-Con
: 14. Men det vil veere muligt at skaffe

endnu flere pladsertilde turneringer
vi har, hvis dumelder dig som game-
master. Hvis duringer til Bo pa
tif.nr.: 33 15 05 56, og melder dig
somGM senestsamtidigmed tilmel-
dingsfristen, sdkanvitilgengzeld
tilbyde dig en GM-prioritet. Dette vil
sige, at din farsteprioritet vil blive
opfyldtferend ikke-GM-deltagere far
tildeltnogen tumeringspladser.

Viking-Con harindkgbt en Badge-
maskine. Derfor vil vi i &r seelge og
producere badge, alt efter de gn-
skersomduhar.

Kommed jeres feerdige layout, og
en-to-tre harvilavet det om il et
badge fordenbeskedne pris afkr
10,- pr. stk. De laves i informatio-
nen, sdundgd atkomme, narderer
spidsbelastning.

linformationensalges derogsa
blyant og papir, hvis du skulle have
glemt disse ting hjemme.

Tilbud, pabud og forbud

Det kan man: Det skal man Det ma man ikke:
Ovemnatteigymnastiksalen | Indstillesoverietogvaere Larme ellerryge i
ellerifestsalen (medbring | udeaffestsalensendes sovesalene.
selvsovepose og kl. 9.00. Soveandrestederen
liggeunderlag). isovesalene.
Deponerebagagei Passepasinetingogundgd | Ladesinetingliggeog
garderoben. tyveri. flyde.
Selvorganisere spil. Tagehensyntilandre. Medbringevabenattrapper.
Lane spililudoteket. Erstatte adelagte effekter. Havelevendelys.
Indtagerusmidler.
Kgbemado.lign. Rydde op efter sig. Spiseandre stederendi
ikantinen. kantineomradet.
Kommeindfra Veereudesendest Fylde forandgren
fredag kl. 18.00. sgndag kl. 17.00 fredag for 18:00
Spillenon-stopi48timer. | Forladeconnen hvis Forvente atforentre-
reglemeikke overholdes. afgiftenfarmanautornatisk
pladsiturneringer.
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Kagb og salg

Auktion
Et af de faste indslag pa sendagens
programer auktionen. Den starter
kl 12 og afsluttes kl 15. Dog vil
auktionenikke veereigangisam-
fulde 3 timer, der vil blive holdt et
par pauser, hvorbl.a. auktionsby-
demekanndatafhente ogbetale for
de nyindkgbte effekter.

Viplanleegger atudbyde 100 effekter
for, mellem og efter pauserme, det
giverensamletkapacitet p&d 300 va-
rer. Hvis auktionen forlgber hurti-
gere, kanvi patage os flere opréb,
mendukanikke forvente, atdine
effekterbliver auktio-
neret, hvis derer
mere end 300 numre.

Hvis du har effekter,
som du gnsker at
afheende pa auktio-
nen, skal du udfylde
en kupon, der kan
afhentes vedinfor-
mationenogaflevere
effektersamtkupon
ogindtegningsgebyr,
kr 10,- pr. effekt, til
informationensenest
lprdag kl. 14.00.
Narduskal aflevere
effekterne, sateenk pa
atinformationspersonaletkanvaere
stressede, sdfremtderstar 117 mand
og vil til turneringsstart. Auktions-
ekspeditionerbgrhenleegges il
“dgde” perioder!

Detvil nok veere pa sin plads at give
envejledning i udfyldelsen af aukti-
onskuponen.

Artiklens navn: Maske er det ind-
lysende, her skriver man spillets
navn, f.eks. Magic, CoC, 1830 etc.

Artiklens stand: Prov at veere re-
alistisk. “Sorn helt nyt” betyder, at
det kun er brugt ganske fa gange.
“Slidt”, at eesken kan veerer beska-
diget, eller at spillet p4 anden méde
er haerget. “I god stand”, brugt,
men komplet. "Mlangler dele". Der
kan mangle et par ubetydelige dele
(husk at anfgre mangleme).

Seelgernummer: Her anferer du dit
deltagernummer - det er den bedste

mulighed for, at du far budsummen
udbetalt.

Minimumspris: Det er det mindste-
bud, hvorauktionarius begynder.

Kebernummer og Salgspris:
udfyldes af auktionarius.

Beskrivelse: Her skriver du f.eks.
om det er et eller flere rollespils-
scenarier. Om det er et WW2 spil
osv. Dubehgver ikke udfylde denne
rubrik, iseer ikke, hvis det er indly-
sende, hvad spillet gar ud pa.

Varer til salgsboderne ankommer

Hver enkelt artikel skal have en
kupon.

Auktionsgruppen pétager sig intet
ansvar for rigtigheden af oplysnin-
geme, sd eventuelle reklamationer
vil blive henvist til udbyderen, hvis
navn og adresse vil blive givet til
kgbereni tilfeelde af begrundet
anke. Auktionsgruppen er alene
ansvarlig for opbevaring og salgsfor-
sog. Dersom en artikel szelges pa
auktionenftilfalder hele budsum-
menubeskéretudbyderen. Ind-
tegningsgebyret kr. 10,- pr. artikel
tilfalder Viking-Con, uanset om arti-
klenbliver solgteller ej.

Seelgerkankl 16 (efter auktionen af
afsluttet) afhente ikke solgte spil
samt budsummen pa solgte. Man
kan sdledes ikke fa udbetalt penge
for solgte spil under auktionen, uan-
set om disse er afhentet og betalt
for af kgber. Man ma paent vente til
auktionenerslutogkassen gjortop.

Salgsboder

Sa skal man na et tog eller en
feerge, mamanfdandretilatventepd, atfa
ens penge udbetalt.

Bemaerkvenligst, atauktionens emne
er spil, der vil blive forsggt bortauk-
tioneret i grupper: Farst ROLLE-
SPIL, demaest STRATEGISPIL (incl.
kort- og brikspil).

| Auktionsgruppen
modtagerkunspille-
relevante effekter,
ikke tegneserier,
F&SF paperbacks
el. lign. I tvivlstil-
feelde afgor auktio-
narius suveraent,om
3 effekternekankom-
8§ meunderhamme-

| ren.

i Hvisdettidsmaessigt
er muligt, vil der
blive udarbejdet
auktionslister il
gratis afhentning.

I princippet har du betalt for alt, nér
du er medlem af Viking Con eller har
betaltentreenved dgren.

Naturligvis erdernogetderkoster
penge, for eksempel mad og
drikke!

Desuden har det altid veeret muligt
at spendere et par handgrer eller to
pa at kabe spil pd auktionen, samt
at erhverve fabriksnye spil i con’ens
salgsbod(er). Standene lukker sgn-
dag kl. 16.00.

Det er muligt - endda sandsynligt -
at der vil blive flere repraesentanter
fra spilforhandlere. Hvis du selv er
interesseret i at fa et hjorme i et af
salgsbods-omradermne, s&d kan du fa
oplysninger om priser og pladsfor-
holdhos:

Annemette Wolff

TIf. 33 25 50 10
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Turneringer

P& de folgende sider bringes om-
tale af de fleste tumeringer pa Vi-
king-Con 14. I &r kommer rollespil-
lene forst, efterfulgt af strategi-spil-
lene.

Under titlen pa spillet og turnerin-
gen er angivet navnet pa turnerings-
lederen (evi. efterfulgt af navnet pa
den forening der stdr som medar-
ranger af tumeringen). Turnerings-
lederen er den person, der uden
belgnning har staet p& hovedet for
at du kan deltage i denne turnering
pé Viking-Con. Husk at sige tak ef-
ter turneringen!

Moduleme er (igen) lavet omi ar:

Modul Tid

A Fredag 19.00 - 24.00
B Fredag 24.00 - 04.00
64} Lerdag 10.00 - 14.00
C2 Lordag 10.00 - 16.00
D1 Lordag 15.00 - 19.00
D2 Lordag 17.00 - 23.00
El Lerdag 20.00 - 23.45
E2 Lordag 23.30 - 04.00
F Lordag 24.00 - 04.00
Gl Sendag 10.00 - 14.00
G2 Sgndag 10.00 - 16.00

Bemezerk: Nogle af modulerne over-
lapper, f.eks. overlapper D2 og El.

NS

Folk venter talmodigt pd at blive sluset ind

Man kan derfor ikke deltage i turne-
ringer, der ligger i overlappende
moduler. Endelig overlappermodul
G1 og G2 med auktionen. Sa hvis
du skal spille i et af G-modulerne,
s&ma du enten undveere auktionen
delvis, eller afmelde din deltagelse.

Men - inden du nu kaster dig over
denstore tekstreengde inddrevet
fra diverse stakkels tumeringsle-
dere - Husk:

Viking-Con er ikke kun turneringer
og officielle arrangementer. Det er
ogs& en chance for at mgde 750
andrelige sa skgre personer (naesten)
-sadeterlige stedettilatmedbringe
dityndlingsspil ellerrollespilscenarie.
Sakanduenten spille med/modtil-
fzeldigtforbipasserende, ellerdukan
seette en“Spillere sgges” seddel op.

Lad veere med at tilmelde dig de
turneringer, der har ****' i stedet
for en forkortelse. Dem kan man
IKKE forhandtilmelde sig (der var
der allievel nogle stykker, der pro-
vede sidste &r). Det giver arrangg-
remne ekstra besveer, og det kan
medfore, at dine prioriteter bliver
afskrevet. I alvorlige tilfeelde ma
din tilmelding kasseres.

Vinderne vil i ar f& en seerlig gul
Viking-Con T-shirt, ligesom sidste
&r. Kunvindere kan fa en sddan-
ikke-vinderemaaldrigbzere disse
gule fgrertrgjer. Du vil sikkert kunne
genkendevindeme frasidste arpa
deresmegetslidte bleggule T-shirt,
somde med garantiharhaftpaved
samtlige spillearrangementeridretder
gik.

Arets vindere skal ifore sig sine
preemier ved den officielle preemie-
overrakkelse sgndag kl. 16 - 17.
Selvom du stik imod fortjeneste
ikke skulle veere s heldig at vinde
en turnering, s& husk at mgde op og
tiljuble vindeme.

Kan duikke finde omtalen af turne-
ringeni dit yndlingsspil? Sa er det
maske fordi en eller anden (f.eks.
dig selv) burde have arrangeret
den. S hvis du vil “rette fejlen” til
naeste &rs Viking-Con, s udfyld en
“jeg vil gerne hjeelpe naeste ar pa
Viking-Con”-seddel. Disse f&s i
Informationen.

Endeligfolgerherenbeskrivelse af
tumeringeme. Derermere
information om tumeringerne p4
skemaetpéside2.
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Rollespil

Akna Den Marke
eller Hvordan man draeber en Gud
Asbjorn Bourgeat, Magus

AKNA ( AK-na), The Dark One,
Nightstalker, God of Night and
Darkness, NE, Greater Power, Hades
Symbol: Ablack hand engulfing a
ball of light.

NOTES: He has notyet attained a
divine form. But make no mistake -
Hemustbe stopped!

AD&D erenklassisk eventyrverden
med alt lige fra feer og trolde til ki-
rin'er og Githyanki'er. Som spiller
kan man veere troldmaend, krigere,
tyve, praester o. a. Selve fremstil-
lingen afhaenger dog mest af den
enkelte DM. Dette scenarie foregar
ienverdenved navn Forgotten
Realms.

Reglemne forklaresikke,dascenariet
kraevergodregelkendskab foratfa
spillet til at veere flydende. Der vil
blive benyttet regler frabade 1. og 2.
udgave af AD&D. S& hvis du f.eks.
synesatCavalier'en, somden
beskrivesiUnearthed Arcana, erplat
- s& bliv vaek.

Amazing
Engine

Kromosome

Mambo
Bjarne Sinkjcer

Johnson sé& frem til en fredelig vagt.
Der var sjeeldent problemer i
SkolCorp’s boligkomplekser. Hvil-
ken spild af tid at sidde vagt der..
Men intet matte forstyrre de retfzer-
diges sgvn. Johnson hentede sig
farst en kop kaffe. S3 listede han
den roman han varigang med
frem. Med et fredeligt suk satte han
sig mageligt til rette i stolen.

Hans fredelige verden blev forstyr-
ret 10 minutter senere, da dgren fra
opgangen blev skubbet med et
brag! Johnson skyndte sig at
komme pabenene, men slappede

af, da han s3, at det var en af direk-
toreme. Hed han ikke Geier?? Der
var nu noget helt galt med manden.
Geier kom hen mod hans post, med
et udtryk som om han havde set et
spogelse. “Sir?”, Johnson gik hen
mod ham, “er De ok?”. For farste
gang sd Geier lige pd han. Johnson
folte for forste gang frygt, da han sa
udtrykket af vanvid i hans gjne.
Frygten steg til panik, da Geier re-
solut trak en pistol.

Johnson prgvede at kaste sig i deek-
ning, men han havde blottet sig, da

han forlod sin post. Braget fra skud-
detrungede i hans grer. Han kunne
meerke en stikkende smerte brystet.
En evighed senere ramte hans krop

gulvet.

Johnson prgvede at rejse sig, men
kunne ikke. Han folte pa brystet,
Det var vadt og varmt. Forvirret kig-
gede han op pd direktgren. Geier s&
triumferende pd ham, heevede pi-
stolen endnu en gang, og tog sigte.
Johnson pragvede at traekke sin tje-
nestepistol, men vidste han ville
komme for sent. “Sir, nej!”.

Geiers andet skud sendte ham ind i
mgrket.

Animal Farm

Michael Zedeler
"Alle er lige, men nogen er mere
lige end andre."

Laes bogen "Animal Farm" af Geo-
rge Orwell. Regleme bliver forkla-
ret for spillet. Lees (og medbring)
geme andre veerker af Karl Marx,
Mao Tse Tung, m. fl., men forbered
dig pa at spille hgne eller far!

Basic RPG

De Udstgdte
Merlin P. Mann

Variety, 12. november, 1966:

ALONSO KLAR TIL AT D@ FOR SIT
MESTERVZERK

Antonio Alonso, den bergmte ita-
lienske Hard Westemn-instrukter, er
tilsyneladende klar til at saette bade
sit eget og filmholdets liv pa spil, for
at gare sin nye produktion, "De Ud-
stgdte" til film-historiens stgrste
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Western. Trods alle advarsler om
den hérde vinter drager hele holdet
til en forleengst forladt mineby i det
nordlige Montanas bjerge, for at
optage udendgrssceneme til filmen.

Studieoptagelseme har allerede
veeret sd forfulgt af uheld, at Alonso
er maneder bagefter planen, men
han péstar selv, at beslutmingen om
at tage til Montana nu, kun skyldes
et kunsterisk krav om den helt rig-
tige baggrund til hans nye barske
Westem. - "Jeg vil skide pa udsig-
terne og forudsigelseme. Hvis man
ikke er Kklar til at de for sin kunst,
har man intet at ggre i en Alonso-
produktion!", sagde han pé vejind i
flyet til Montana.

Eksperter i Hollywood mener at
budgettet er vildt overskredet, og
det menes at Alonso har sat sin per-
sonlige formue ind i projektet.
Blandt de ledende skuespillere er
det unge talent, Harry T. Stone, der
fik hovedrollen efter Clint Eastwood
sprang fra 10 dage inde i optage-
Iseme. Desuden medvirker Mario
Van Heel som en ond sheriff, og
den kvindelige hovedrolle spilles af
den smukke, unge Rita Strawhurst.
Med vilde ulve, snestorme og tem-
peraturer langt under frysepunktet i
udsigt, f&r Alonso og hans hold
masser af muligheder for at vise
deres vilje til at dg for kunsten...

"De Udstedte" er et modeme Hor-
ror-scenarie om en filmskaber og
hans stgrste mareridt. Vi spiller ef-
ter Basic Roleplaying regleme, men
intet regelkendskab er pakraevet.
Sla ponchoen til side og gor dig klar
til Spaghetti-Horror ndr den er bar-
skest.

Basic RPG
Hardcore splatter

sci-fi

Eneste Overlevende
Martin Stachowskiog
Christian P. K. Sorensen

De seks marinesoldater er presset
til det yderste, og klar til hvad som
helst, da vagten rdber dem an.
“Holdt”, bjeeffer han. “Ingen kom-
mer forbi her”. Vend tilbage til jeres
poster.” Deter tydeligt at vagten er
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pumpet fuld af Quikkill og syntetisk
adrenalin. Hans pupiller har proble-
mer med at fokusere og hans hjerte
banker sa hardt at man naesten kan
hgre det. De seks marinesoldater
bevaeger sig langsomt neermere.

“Holdt! Jeg bleeser os allesammen
ind i Helvede, hvis I ikke stopper.”
Sveden hagler af hans ansigt, og i
hénden holder han enIridium-gra-
nat. Pludselig bliver det tydeligt, at
hans ene arm mangler. I stedet er
der en stor blodig plamage der hvor
hans Powersuits sfinktere har am-
puteret armen. Hans fingre dirrer
over udlgseren, da en af marineme
pludselig med en hurtig bevaegelse
planter to fingre i vagtens gjne.

Med et skrig slipper han granaten
og tager sig il sit bladende hovede,
mens marinesoldaten selvsikkert
griber granaten og haster videre ind
i ummet bag ham.

Rummet er en dok med rednings-
kapsler og de fleste af dem er affy-
ret. Lugen til den sidste redningska-
psel lukker sig langsomt, mens
dens eneste passagér griner hanligt
af marinesoldaten. Med en sam-
menbidt mine, maler soldaten af-
standen til det stadig mindre hul
med gjnene, og seetter timeren pa
granaten til tyve minutter...

Tre uger tidligere...
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Call of Cthuthu
Den Flyvende Holleender

Bertrand Bourgeat, Magus

En opera af Richard Wagneri 3
akter.

Den Flyvende Holleender er en
mand med en ulykkelig skeebne. P&
grund af en tabelig aflagt ed til Sa-
tan, er han blevet fordemt til at sejle
pa havene, til evig tid, i sit sorte
skib. Det eneste der kan udfri ham,
er hvis han finder en kvinde, der vil
veere ham tro selvi deden. Hvert
syvende r far den Fly vende Hol-
leender lov til at gd i land for at finde
en sddan kvinde. S3ledes gar det til
athan i Norge mgder kvinden
Senta, der giver ham evigt tilsagn.
Desveerre lykkes det Sentas bejler
Erik at sa tvivl i Holleenderens sind.
Derfor beslutter han sig for at tage
tilbage pd havet uden hende.

Nu er Sentas eneste mulighed for at
overbevise ham, at kaste sigi do-
den for hans skyld fra en klippe. I
samme sekund synker den Fly-
vende Holleenders skib underbgl-
germne for altid. Sammen finder de
lykkenidgden...

Call of Cthulhu er et ussedvanligt
raedselsfuldt univers. Regleme er
ultranemme.

Call of Cthulhu
Et jubilaeum
Sebastian Winslow

“Raedslen gik hen over landet,” ly-
der en samtidig beretning; “maend
talte derom med tilbageholdt dnde-
dreet, og kvinder med blege laeber
gos, ndr de leeste om de frygtelige
detaljer. Folk langt derfra lugtede
blod, og de overtroiske sagde, at
himlen var en dybere rgd farve det
efterar...”

“Call of Cthulhu” er et horror sy-
stem baseret pa H.P. Lovecrafts
verden, her bliver almindelige men-
neskerkonfronteret med gruopvaek-
kende kreefter fra Cthulhu universet.
Reglemne er simple og kan hurtigt
leeres.

Der er blevet brugt enkelte saerreg-
ler angdende spillefigurerne, men
ingen af sd stor betydning at en
med regelkendskab vil synes at
systemet er forandret.

Regelkendskab erikke ngdvendigt,
da de vil blive forklaret efter behov.
Desuden vil der ikke blive lagt stor
vaegt pa reglerne.
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Cyber2020
Nothingis
what it seems to be
Henrik Halle

Tja, du bliver heller ikke klogere
her.

GURPS

Old West
At the Edge

Sebastian Flamant

“You've been here before.

Sure you have. Sure. Come on over
here, let me shake your hand!
Youcouldn’thave picked abetter
day to come back to Castle Rock.”
StephenKing - Needful Things

Du kunne ikke have valgt et bedre
tidspunkt at komme til Water’s
Edge pa&. Sommer og ulidelig hede,
sadan er det nu engang i Texas.

Lad os seette os over i skyggen, over
til The Lucky Five. Ser du ham dér?
Det er vores sheriff, Ike. Flink fyr,
lidt meerkelig, men meget flink. Og
dér er vores praest, Edouard. Tag

dig ikke af ham. Og dér er... men
alt det kan du jo selv fa at se.

Velkommen til Water’s Edge. Jeg
synes allerede, jeg kender dig. Har
du veeret her fgr? Jo, du har. Jeg ved
det. Hold nu godt gje med alting,
det hele. Du har veeret her far, men
alt skal til at sendre sig. Jeg ved det.
Jeg kan meerke det. Der er en
storm pa vej.

At the Edge er et atypisk Gurps Old
West scenarie. Under dit ophold i
byen Water’s Edge kommer du til at
leere byens beboere at kende, du
kommer ogsa til at stede pa intrige
og hemmeligheder, og pé en ulide-
lig varme, der kan drive folk til van-
vid.

Opholdet kreever dog, at du kender
til Gurps’ regler, og kender lidt til
kampsystemet. Opholdetkraever
0gs4, at du er villig til at rollespille
din karakter, og at du ikke er bange
for en episk fortaelling. Hvis du er
mand nok til at komme denne ud-
fordring i mgde, sa venter byen og
dens intriger dig.

Velkommen til Water’s Edge. Du
har veeret her for.

GURPS

Time Travel
ANACHRON I

Sebastian Flamant

Projektet gik galt. Af uransagelige
arsager. Historien blev dysset ned.
Af sikkerhedsmeessige hen

syn. Folkene bag projektet dgde.
Undermystiske omstsendigheder.
Regeringenlovede, atmanal
drigigenville ggre forsgg pa atrejse
itiden. De lgj. Projektet var dgdt.
Officielt. Instituftet for Paranormal
Forskning blev lukket. Officielt. Og
igenlevede folk lykkeligti Amerikas
Forenede Stater. Men hvor lang tid
kanlgjnenholdes skjult? Hvorlang
tidkanhemmelighedenholdeslast
inde? Og hvad er prisen? Hvad er
prisen...

Anachron Il er et Gurps Time Travel
scenarie med tydelige Espionage
elementer, der foregér nogle ar
efter et mislykket tidsrejse-projekt.
Scenariet kaster spillerne ud i en
farlig verden, hvor tiden er blevet et
vaben, og hvor hvert skridt kan blive
det sidste. Anachron II fokuserer pa
handling og rollespil, ikke pa reg-
ler, og det er derfor kun ngdvendigt,
at spillerne kan fortolke deres cha-
ractersheet og har et minimalt
kendskab til Gurps systemet. Der
kreeves intet kendskab til Time Tra-
vel genren.

b elte

sagaern e

Mission til Mewey
Hans Rancke-Madsen

Der afslgres intet her.

Imperium 3
- There can only be one! -
Just Pedersen,X-gruppen.

Engang i det 23. &rhundrede havde
menneskehedenkoloniseretden
neermeste del af galaksen. Rundt 50
regnet kerneverdner og over 3000
baserudgjorde menneskehedens

hjem. Men da slog en katastrofe
ned.IEridani-kvadranten stgdte
man pa en fremmed livsform, der
formerede sig ved at laegge aeg i
andre vaesners kroppe. Jorden og
mange andre kerneverdner faldt til
dennelivsform.

P4 den europaeiske kerneverden
Dexter herskede dog fredelige til-
stande under Guverngr Pedersen og
hans 30 konsuler, der hver besty-
rede et omrédde af planeten. For 3

ar siden blev Guverngr Pedersen
kaldttilJorden med sine tropper for
atforsvare de sidste europaeiske
besiddelser. Ved sin afrejse gavde 30
konsulerbefgijelser tilatopretholde
deres egne heere foratopretholde den
ngdvendige lovogorden. I de sidste
3 &rharman intet hort til Guverngr
Pedersen. Alkontaktmed Terra-kva-
dranten erophgrt. Ide nserliggende
kvadranter: Dispora, Tyrell og
Eridani erkun 2 gigantiske firmaer
tilbage, der til stadighed forer en
nédelgs krig mod hinanden.

“Siden Kl. 6.30 har vi besvaret il-
den!”

Dette er baggrunden for Imperium
3. 30 konsuler med hver deres ge-
neral, gkonom og diplomat kaem-
per om magten pa Dexter.

“Hvor mine soldater saetter deres
fod, derbliver de enten stdende
eller der!”

Med hele 120 spillere fordelt over 30
hold kan Imperium 3 godtlove at
blive envild oplevelse. Imperium 3
forsggeratsimulerede
kommunikationsproblemer, som
virkeligheden opererer med ved
hjeelp af den specieile kommando-
struktur, der findes i hver af de 30
hold.

“Thi jeg er den retmaessige hersker
over hele Dexter!”
30nationerkonkurrerermed hinan-
den om atblive den dominerende
magtfaktor pa Dexter. Alle kneb
geelder, og hvem skulle prgve at
standse det, i gvrigt?

“Soldater, gnsker I at leve for
evigt!”

Imperium 3 underbygges afet sim-
pelt terningelgst kamp-, aktie-, han-
dels- og traktatsystem, der er let at
lzere, men sveert at beherske.




SIDSTE AR grzd vores konkurrenter...

men det var ogsd en svinestreg at

saelge Titans Legions og 10 pakker figurer
til 195 kr. (pris i dag ca. 1150 kr.)

Sidste &r GRAED VORES
konkurrenter...

men vi havde ogsd The Dark nok,

sd vi kunne bruge det til liggeunderlag.
Sidste dr graed vores
KONKURRENTER...

men det var ogsd ferste gang vi var med

til VikingCon!

TIf. 45870445 Fax 45934145




SIDSTE AR grad vores kunder..
men vores tilbud var ogsd rystende!
Sidste ar GRAED VYORES kunder...
men vi havde ogsa kun én
dankortmaskine

Sidste dr graed vores KUNDER...

Sa i dr tager vi ekstra mange Kleenex
med... og en ekstra dankortmaskine.
Danmarks sterste indkebskade med
rollespil, kortspil, braedtspil og table-top
spill kan opleves for anden gang pd

VikingCon!

E-mail: bobooks@aix1.danadata.dk
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“Sejrherren skriver historien!”
Taberne fér lov til enten at indtreede
pa et andet hold eller at dyste i Ta-
cImp, et simpelt kampsystern, der
simulerer kampen for Dexter pa et
taktisk niveau.

Imperium 3 er defineret som 20%
rollespil, 20% strategi, 30% forhand-
lingsevner og 30% intrige og er der-
for sveer at placere i Viking-Cons
opdeling mellem strategi- og rolle-
spil.

Live RPG

47. Raum Marine Brigade
Denkyu Sebastian Gundel,
Semper Ardens,
Eventyrernes Kreds

I borghallen ombord pa flagskibet
“Moradin’s Hammer” str eliten -
officereme og underofficeremne fra
47. Raum Marine Brigade. Palige
raekker stdrde omkring 75 dveerge,
praester og krigere, der udger
grundstammen af kampfldden samt
15 gnom troldmeend & -kvinder.

Oberst Stahlkopf og Profeten Geo-
gar Gyldenskaeg informerer om
brigadens mission; “Jeg har set
Moradins legendariske fgrste statue
fra det forlang tid siden tabte fgrste
tempel i Orono sfeeren Moradin har
vist mig de stjemebilleder, der
viser, hvor det er!”

Oberst Stahlkopf tager over. “Die
stelle er asteroiden Den Sorte
Perle, der ist der raumcenter fiir
piraten und orken. Unser opgabe ist
at nd frem til det indre af Den Sorte
Perle og finde das heilige tempel.
Oronos himmelvaem vil yde assi-
stance i kamp og efterretningsopga-

Der gér en begejstret susen gen-
nem forsamlingen. Det er en meget
stor zere, at netop | er blevet udvalgt
til denne hellige mission. Preesterne
og andre fint sansende dvaerge be-
meerker Moradins engle over jer.
Dveergefolkets sang bryder ud.

Dette er et semi live/semi traditio-
nelt AD&D rollespil. Der kraeves
udkleedning. Skeeg mv. stilles om
nedvendigt til rAdighed (der gives
heltepoint i forhold til kvaliteten af
udkleedningen!). Dele af spillet fore-

gér som et traditionelt rollespil, dog
med den forskel, at det hele afvik-
les med en stor gruppe (brigaden)
medmange undergrupper (de-
linger), dvs. nogle spillere er briga-
dens ledelse, forbindelsesofficerer,
kaptajner osv. Kom til sminkerum-
metfgrscenariestart.

Live RPG
Darkside2

Just Pedersen, X-gruppen.
100 ar og en somimer senere...

I det svagt oplyste veerelse stod mg-
blerne skaevt og forskubbetiforhold
tilhinanden. Enung mand lahen-
sleengttvaers over sofaen. Hanbevee-
gede siguroligti sinmareridtsfyldte
sgvn, mens sveddrabeme trillede ned
overham.Idrgmmene talte personer
frahans livtilham, levende som
dgde.Noglerabte, andre skeeldte,
der var ingen venlige sternmer
blandtdem.

Der var en svag banken pé dgren.
Manden 14 stadig og vred sig. De
elektroniske dgre gled lydlgst op,
og en uniformeret kaptajn tradte
ind. Kaptajnen smilte svagt, mens
hans blik gled hen over rummet.
Han tr&dte langsomt hen til sofaen.
“Hr. Burke.” Der var intet svar. “Di-
rektgr Burke, delegationen ankom-
mer snart.” Kaptajnen gik over til
bordet foran sofaen, samlede et kun
halvt fuldt glas op og tgmte det over
manden i sofaen. “Pokkers!!!!” Med
et var Burke oppe. Han kiggede pa
kaptajnen. “For helvede klokken er
mange, hvorfor har du ikke vaekket
mig for, din uduelige undskyldning
for en sikkerhedskaptajn!!!” Kaptaj-
nen smilte skaevt. “Hr. Basedirek-
tor, ma jeg tillade mig at minde
dem om, at delegationen ankom-
mer om | time, og at meendene
allerede er ved at samles i messen,
hvor deres tale forventes.” Burke
stirrede med dyb vrede pé kaptaj-
nen. Helst af alt ville han bare over-
fuse kaptajnen i en halv time, men
Burke vidste, at han havde ret. Det
var ikke tid til lige nu. Men det
skulle Burke nok f& ordnet senere...

“Darkside” forgdr i det 23. ar-
hundrede, en mgrk og kold tid for
menneskeheden. Lang tid efter at
Jorden og mange andre planeter er
faldet for en fremmed livsform, fo-

rer to hensynslgse firma-stater en
blodig krig mod hinanden i et fiernt
hjgme af galaksen. “Darkside 2" vil
blive det seneste kapitel i denne
krig.

Darkside 2 er et levende rollespil
for60 deltagere. Detbzerervisse
umniddelbarelighedermedscenariet
“Darkside”, men plottet og bag-
grunden er eendret for at beskytte
de uskyldige. Personer, der deltog i
det forst scenario, kan derfor ogsa
godt deltage i “Darkside 2” pa lige
fod med alle andre, sdleenge de er
over 16 ar.

Personer, dergnskeratdeltagei
Darkside ogharanfgrtdetsomenten
deres 1. eller 2. prioritet, bedes kon-
takte enten Morten (tlf.nr.
53677771), Jeppe (tf.nr. 42120664)
eller Just (tIf.nr. 31681744). Den
efterfglgende samtale vil tage formaf
etinterview, hvorigennemmankan
forsoge at laegge billet ind pa en
bestemt rolle. Man bedes i gvrigt
veere hgflig og kun ringe pa anstaen-
dige tidspunkter. Den endelige
rollefordeling vil naturligvis forst
forga efter Viking-Con har fordelt
deltagere til de samlede turnerin-
ger. Det bor i gvrigt bemaerkes, at
dette scenario er det fgrst af sin art
pa Viking-Con. Vi héber at I ‘vikin-
ger’ vil tage godt imod det.

SmglfQuest 2nd
edition
Sommersmglfen
Morten Vestergaard Fisker

Det var en mgrk og smglfefuld
smglf. Smalf sad og teenkte pa sin
ven, Smglf. Han spekulerede over,
hvordan de skulle smglfe smglfen,
s& den ville smglfe sig ordentligt ud.
Smglf havde bare et problem: Hvor-
dan skulle han smglfe smglfen,
uden at Smglf ville blive sur og
Smglfine samtiddig syntes, at han
var en rigtig smglf??? Smglf vidste
detikke, men en smglf begyndte at
smglfe smglf i Smelf’s geniale
smglf. Han begyndte at smgilfe sig
til den smelfende smglf, hvor smgl-
fen skulle holdes. Nu métte det
smglfe eller smglfe.

SmglfQuest 2nd edition foregari
smolfernes verden. Systemetbyg-
ger pd Chaosium s Basic Role-
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playing og er meget simpelt - ogsa
for nybegyndere. Som det kan lee-
ses ovenfor, er smglfermnes sprog en
vigtig ingrediens i SmglfQuest og
der vil blive lagt stor veegt p3, at
spillerne taler smolfsk!!!

Tilmelding til SmelfQuest2nd edi-
tion foregar pd Con’eni Erebors
Spilcafé. Turneringen afvikles over
hele Con’en. Dukanséledes komme
til at spille SmglfQuestnar duvil (n&
ja,neestenda). Scenariet tagerca. 2-3
timer. Tag evt. selv (plastic-)figurer
med.

TOON

-detultimative rollespil !
Torben Ussing

Hvor mange gange har du fglt sig
irriteret over at rollespil drukner i
optimering: ger din figur s& god
som muligt, veelg de rigtige vaben,
de rigtige trylleformularer, std p&
det rigtige sted pa det rigtige tids-
punkt og brug 20 minutter pa at
teenke over, hvordan din figur ville
handle pa 1/10 sekund - alt sam-
men med det endelige mal at lgse
den opgave, scenariet gar ud pa.

ITOON er det underordnet hvor god

Fonix spillecafé

eller darlig din figur er - den bedste
forberedelse eratse sdmange tegne-
film som muligt af typen Grimm E.
Ulv & strudsene, Snurre Snup, Tom
& Jerry osv. Og sa frem for alt:

Tal fgr du teenker !

Vampire
DenAngerfulde

Peter C. G. Jensen

“For Tusind Aar Siden Spillede Dg-
den Teminger Og Tabte...”

Sted: Copenhagen by Night!

Kgbenhavn. Folk er som kviksglv og
hurtige neonfisk. Byen flyder, myl-
drer, lever. Hele dggnet rundt. Vi
taler by, neetter, stenbro... og vam-

pyrer.

Ingen styrer noget. Byen er er et
kaotisk kludeteeppe af vaekst og
forfald. Et oprer lurer, maske, lige
om hjgmmet. Der tales, hviskes og
konspireres. Om kampen mod det
urgrlige — magtens stilstand, den
darlige samvittighed.

Opgoret finder sit amested i trods
og forurettethed. Magteslgshed.
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Den eldste fjende skal bekaempes.
Rygterne svirrer. Maske er ‘De i
byen. Indtil videre sker der ingen-
ting!

[ disse triste omgivelser skal en flok
vampyrer forsgge at genvinde kon-
trollen over deres egne skaebner,
altimens de keemper en drabelig
kamp mod en fjende, de knap nok
selvved hvem er.

“Og Herskeren over de dgde kaldes
Charon, og Ham skal du kende ved
den Maske Han baerer. Du vil ggre
klogt i at std p& god Fod med Den
Store Hgster , thi Han er ikke af
denne Verden, og Han er en Fryg-
tindgydende Fjende. Han har kun
een Svaghed. En saerlig Lidenskab.
Dog bar du tage dig i agt for ikke at
lege med Ilden. Hvis du Taber vil
det koste dig din Sjeel.”

Han leeste endnu engang ordene,
dervarnedfeeldet med en kunstfaer-
dig og sirlig handskrift pa det
gamle, gulnede pergament. “En
seerlig Lidenskab...” Han rejste sig
fra den gamle stol og gik over til
vinduet, hvorfra han kunne se,
landsbyens strateekte huse kaer-
tegne dalens graeskleedte skrdnin-
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ger. “Vi far se, hvem der vinder en
sjeel!”

Dette scenarie knytter sig til Fonixs
Viking-Con café med temaet “Co-
penhagen by Night”. Manglende
regelkendskab er ikke ngdvendigvis
en ulempe, sort har og rander un-
der gjnene ikke et krav.

Vampire
Werewolf ‘44

Rasmus Kjcerboe

Jeg har smagt mangen slags blod i
mit liv; fra niggere, kummunister,
unge, gamle, leeger, sagforere, lze-
ger, bumser, men intet er sa lifligt
som blodet fra jer mine venner,
mine fglgesvende. Arisk blod erdet
reneste ogstaerkeste. Lifligste og
skegnneste!”

Ikke alteriordeniNew Orleans.
Kindredsamfundetrystes af angreb
fraukendte. Det frygtes at The Sab-
bat eri offensiven igen. Men lige om
hjgmetventer..

Werewolf '44 er til dynamiske
Vampirespillere, der leegger veegt
parollespillet.
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Viking
Fortabte Sjeele
Erik Thygesen

(tidligere spillet p& Chop Con 95).

Gemt i market i en lille lurvet hytte
lidt afsides fra landsbyen, kan man i
skaeret fra en trandlampe svagt ane
konturene af en lille kvinde. En puk-
kel p& hendes ryg kaster de szereste
skygger pa hyttens veegge. Om kvin-
dens blik fokuserer pa selve flam-
men er svaert at bestemme, idet
hendes gjne har en tendens til at
mgdes heltinde ved naesebenet.

Luften i hytten er tyk og forpestet
som fglge af kvindens tidligere hyp-
prige omgang med svin. Tit var hun
blevet forvekslet med en svinehyrde
af folk, som ikke vidste, at hun var
landsbyens velv. Det var nok ogsé
en af grundene til at kun f4 af lands-
byens beboere kom for at sgge
hjeelp hos deres nye vglv.

Ingen kendte hendes fortid, men
eftersom hun havde faet en anbefa-

—

ling fra vglven i Hedeby matte hun
jo kunne et eller andet.

Lyttede man efter hvad denlille
kvinde mumlede for sig selv, kunne
man hgre ordene - gd mod lyset, g&
mod lyset! Kendere kunne se pa
hendes fjeme blik, at hun befandt
sig pd et andet plan, men noget var
forkert. Hendes ansigt fortrak sig i
utzenkelige grimasser og hendes
stemme steg kraftigt i styrke, indtil
flammen pludselig slukkedes og
kvinden sad tilbage med et forblaf-
fetudiryk. Ups! Uden tgven be-
gyndte hun at pakke sine syv sager
og forsvandt ud af landsbyen uden
at forklare hvorfor. Hun havde noget
hun skulle nd at rette op pd inden
det udviklede sig...

P.S. Der er ingen grund til at blive
skraemt af et dansk rollespilsystem
hvor der bruges ord som svaerd og
ikke sword. Derimod er der grund
til at blive skraemt hvis du konse-
kvent siger sword i stedet for sveerd
og har tilmeldt dig arets Viking
scenario.

Faonix Praesenterer:
Copenhagenbynight café

“I nattens mulm og merke, steder ganske
gde...

Kan man pille neese, og stygge monstre
mgde!!”

Igen i &r har du chancen for at mgde folkene
bag Rollespilsmagasinet Fgnix. P4 VikingCon
14

I cafeen kan du opleve de skyggefulde sider af
detkagbenhavnske natteliv. Stedet vil viimle
med alt fra kglige yuppier, neodepressionisti-
ske punkere og Newwavere pa 80’er trip til
vulgeere ludere, lusede bumser og udhun-
grede narkomaner... og maske en enkelt
rotte.

I &r arrangerer Fonix felgende scenarier:

ENESTE OVERLEVENDE - hardcore splatter
sci-fi

DE UDST@DTE - Spaghetti Horror

DEN ANGERFULDE - Vampire: The Masqu-
rade

OBS! Gratis drink til folk i vampyr-dress.



1985 1995

Rollespilsforeningen Erebor arrangerer - her i sit jubileumsér - folgende turneringer pa
Viking Con XIV:

>  Mambo (Kromosome - Amazing Engine) ved Bjarne Sinkjaer
»  Anachron II (GURPS TimeTravel) ved Sebastian Flamant

»  Sommer-Smelfen (SmelfQuest) ved Morten V. Fisker

»  Etjubileeum (Call of Cthulhu) ved Peter Sebastian Winslow
» At the Edge (GURPS Old West) ved Sebastian Flamant

Turneringerne er beskrevet andetsteds i dette blad - dér stér ogsa, hvorledes du tilmelder dig!

- en café presenteret af Erebor og X3M!

Disse to institutioner vil i feellesskab give dig mulighed for at forneje dit intellekt med bl.a.
»  casino

»  diverse rollespil

>  breetspillene, du egentlig altid har haft lyst til at prove

»  diskussioner, du gerne vil deltage i

mmm.

Reilly does Dennis in the Doghouse!
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Strategispil

1830

Asger Batting Clausen, Consim
Storspekulanter - foren jer!

Planleeg, snigleb, slagt, spekuler,
keb billigt, seelg dyrt og dump - kort
sagt: Arets 1830-turnering er her.

Turneringeni dette fantastiske gko-
nomispil er ogsd i &r for garvede
1830 spillere, der med nye sma
regeleendringer skal afggre 1995-
mesterskabet mellem sigi een
runde. Evt. ekstra brikker og kort vil
efter spillet afslutning tilhgrer spil-
lets ejer.

Som noget nyt er det muligt for be-
gyndere (og andre knap s& gvede)
at spille parallelt med den officielle
tumering.

Sa& kom med pa listen af vindere -

meld dig til 1830, tag dit spil med
og deltag i denne turnering.

SR ACELACES

Steen Bag, Consim

“Den flyvende Dgd” er endnu ikke
kommet sig over seesonen 1993,
hvor han pa trods af mange fine ord
* og store armbeveegelser blev skudt
nedimellemrunden af Henrik “the
Inde-Terminator” Lawaetz. Chokket
blev ikke mindre af at Christoffer
“Kaptajn Wuffer” Schrgder, der let
havde overvundet “The Indetermi-
nator” i finalen '93, aret efteri '94
selv eliminerede “Den flyvende
Dgd” og dermed indskrev sigi Vi-
king-Con historien som medlem af
“Det flyvende Circus”. I &r er “Den
flyvende Dgd” s& mundlam, at han
ikke engang har leveret indleeg til
Viking-Conbrochuren... Seedvanlig-
vis fejlinformerede kilder vil vide, at
han TRANER - det har han ikke
provet for, pastar han.

Mgd op og veer med til at skyde
ham ned.

Nye kadetter far demonstreret
cockpittet, derefter en tur i simula-
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toren (prgvespil), hvorefter de uden
néde vil blive anvendt som skyde-
mal af esseme. Der er dog tradition
for at en eller flere af essemne bliver
udsat for “motorproblemer”, “svigt
i maskingeveerene” (find selv p&
nye undskyldninger - disse er alle-
redebrugt).

Acquire
Midnight Hotel
Erik Swiatek, Viking-Con

Det er med glaede, at Stormestre og
Logebrgdre pa “Midnight Hotel”
pany slar sine dgre op, séledes at
hotellet atter kan genlyde af latter,
udbrud og hulken alt afhaengig af,
hvordan det er géeti en Acquire-
turnering. Hvis det seerdeles
usaedvanlige skulle ske, at en loge-
bror eller stormester har tabt, vil
hotellets sale og gange runge af
hgjlyden, skadefro latter, almindelig
fnisen og krampagtig grad. Men det
sker heldigvis ikke ret tit. P4 trods
af simple regler i Acquire kreever
det flere &rs deltagelse pa Viking-
Con, krydret med sene nattetimer,
at blive en sand mester i dette gen-
iale spil.

Meld jer, hvis I tar!

Diplomer uddeles til vindere men
disse preemieres ikke i overens-
stemmelse med gammel tradition.
Husk: Aren er de fagreste trae i
skoven.

Mikael Siemsen, KS

Den Babylonske heerfgrer skuede
stolt ud over Nildeltaet, de segypti-
ske styrker var slaet takket veere
hans disciplinerede soldater og de
nye jernvaben. Han havde gjort
hvad ingen troede muligt: £gyptens
storhedstid var ovre, Babylon var
Middelhavets ubestrid te hersker.
Hvad heerfgreren bare ikke vidste
var at en epidemi pa samme tid
haergede hele det Babylonske im-
perium, og afsluttede Babylons
glansperiode fgr den var be gyndt.

I gennem tiderne er nationer op-
stdet og gdet til grunde. Kejsere,

faraoner, konger hgv dinge og ge-
neraler har sggt at lede deres folk til
storhed. [ Advanced Civilization
tager du kontrollen over en af syv
civilisationer rundt om Middelhavet,
der konkurrerer om at blive den
mest avancerede. Imod dig har du
ikke alene de andre spillere, en
raekke katastrofer vil spillet igen-
nemramme civilisationemeifleeng;
vulkanudbrud, slave oprgrogbar-
bar-invasioner, forblot atneevne
nogle. Spillet er en blanding af han-
del, diplomati og en anelse krigsfor-
else.

Turneringen vil forega efter stan-
dard regler. Regleme vil ikke blive
forklaret fgr spillet, men interesse-
rede kan pa regel seminaret fredag
aften leere tilstraekkeligt til at spille
med.

Advanced
Squad Leader

Nils Ake Ljunggren, KS

Det var en af de skgnneste somre i
mands minde. P& en lille hgj teet
ved Normandiets kyst 13 et par fre-
delige tyske turister og slikkede
solskin. De havde medbragt mad-
pakke og en fuglekikkert monteret
pa MG34 stativ. Ikke en vind rgrte
sig, og da de ikke matte teende bal
(kindling is NA) gvede de sig pa at
sld lavt med to terninger. KABOO-
MOGPOW - etgresgnderrivende
brag fleensede idyllen og en tre tons
tung regelbog ramte bordet: maske
havde de ikke klaret deres paraply-
check...

ASL - spillet for advokater, sagsbe-
handlere og bryggeriarbejdere -
kraeverikke yderligere introduktion,
men til denne turnering vil vi for-
spge os med et par “sma sgde
scenarier”, hvor det er spillet og
heldet, der bliver afggrende.

Turneringsledelsen vil se velvilligt
pa enhver, der medtager tyskere,
russere, amerikanere, samt braet 1-
4 & 24. Hvert spil tager omkring en
time. Turneringsformen afhaenger
af antal tilmeldte.
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Lars Buch Jensen

Den amerikanske ledelse havde sat
altind pa haevn over det forreederi-
ske Japan efter det netop over-
stdede angreb pa Pearl Harbor.
Hele den amerikanske indsats 1&
derfori genopbygning af den gde-
lagte flade og investering i luftva-
ben. Japan besluttede sig for en
kraftig offensiv i Asien, efter den
amerikanske flade var udraderet,
og fliden havde derfor en pause i
de offensive planer.

Storbritannien besluttede sig for at
aflaste Rusland som snart ville
meerke den fulde veegt af den anden
tyske sommer-offensiv. Den britiske
flade var imidlertid staerkt beskadi-
get, og skulle derfor fgrst bygges
op. Samtidig med at imperiet skulle
holdes sammen, virkede opgaven
ulgselig.

Rusland havde havde besluttet sig
for en maegtig mod-offensiv pa vest-
fronten, og et giftigt hug mod den
kejserlige japanske heer i Manchu-
riet.

Tyskland satsede stort pa erobrin-
gen af Afrika og felttoget mod Rus-

land efter den engelske flade var
sat ud af spillet.

Hvem vandt? Meld dig til turnerin-
gen pa Viking Con og find ud af det.

1 lighed med tidligere &r vil der blive
fundet enindividuel vinder efter
grundreglerne. I finalen kommer
der eventuelt en lille overraskelse.
Tag meget gerne selv spil med.

Britannia
Jens “Romani Ite Domum!” Hoppe

Vil belgierne blive elimineret til
sidste mand? Vil romeme indfgre
romerfreden fra Kanalen til den
skotske greense? Kan briganterne
med gode argumenterundslippe
deres retfeerdige udryddelse? Vil
juterne fa tilkendt et hjgrme i Syd-
gstengland, eller vil saxerne kaste
dem tilbage i havet? Kommer wali-
serne nogensinde til York? Bliver
Hengist draebt af Arthur? Vil Dubli-
neme skabe et kongerige i England
eller ngjes de med at spille folke-
musik? Hva’ med daneme? Fér sa-
xerkongen Harold endnu engang en
pili gjet i slaget ved Hastings?

F& svaret pa dette og meget mere i
dette ars klassiske Britannia-turne-
ring.

Britannia er et breetspil for 4 perso-
ner, og giver med simple regler
spillerne mulighed for at genskabe
Englands historie fra romemes inva-
sion af landet til Wilhelm Eroberens
normanniske invasion tusind &r se-
nere. Hver spiller kontrollerer fire til
fern nationer; nogle er med fra star-
ten af spillet, mens andre forst duk-
ker op senere hen. Snak, forhandl,
lyv, og fremfor alt keemp dig til kon-
gemagten i England!

Begyndere savel som hajer er vel-
komne. Regler vil blive forklaret.
Husk at medbringe eget spil!

Vi ses, og husk til sidst: Spred aldrig
Danermne for meget!

Clay-o-Rama

Martin Leerkes

Meegor kastede sig over den

skotskternede sti og landedei et

orange buskads. Hans bleghvide

plasma var begyndt at vise tegn pa

anstrengelse, men for en tid var han

i sikkerhed. Spoof og Gazza, hans

zerkerivaler, var derude et sted, &
sammen med flere andre, der ville

fortaere harmn, hvis de fik en chance.
Men denne gang var Meegor dem i

for smart, han gnaekkede; hvis han
kunne gemme sig her laenge nok,

e
Informationsmedarbejderne i et roligt ajeblik
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kunne han flygte i ly af natten - og
kalde opggret for uafgjort. “Den
som bare stikker af lever ogsa nae-
ste dag” var Meegors motto - han
lagde sig bedre tilrette i busken,
udenafaense Spoofs enorme

skygge...

Velkommentil Clay-O-Rama, spillet
hvor kort, teminger og modellér-
voksmonstre gér opi en hgjere en-
hed af manisk galskab. Vi spiller
efter de nye danske regler, men det
er ikke ngdvendigt at kende regle-
me, da de kan lzeres hurtigt.

Det er pakreevet, at du medbringer
ler til dig selv (blgdt superdough
eller playdough) og gerne lidt ekira
til dem, der alligevel glemmer
deres eget. ‘Hannibal the Aninal’,
‘Den grgnne Krapuzkel’, ‘Monstro
de la Aqua’ og ‘Gizmomorf’ - bedes
ringe til turneringslederen (Martin)
pa tif.nr. 33127619, sa vil [ vaere
garanteret mulighed for at forsvare
jeres titler

CirkusMaximus

Lene Elberg

Galoperende vaeddelgbsheste, ly-
den af piskeslag, stevskyer fra vogn-
hjulene -veeddelgbskgrselidet
gamle Rom. Begreb som “sport-
smanship” kendes ikke - en raekke
ufine tricks vil blive praesenteret.
Alle kan veere med - i hvert fald til
forste sving pd banen!

Colonial
Diplomacy

Erik Swiatek, Viking-Con

Diplomacy, blot i Asien.

/
/Dt])lomaCB@
Erik Swiatek for Consim/Fantask

Spillet. Simpelthen.
Egen syg moster medbringes.

Der er to turneringer:

Diplomacyl: Fordegvede.

DiplomacyIl: Kun for nye spillere.
Regler forklares.
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Bgarge Zinck-Madsen, Viking-Con

Kortspil som deekker gangsterkrig i
Chicago. Hver spiller star i spidsen
for sinbande. Mélet - udryddelsen
af de rivaliserende bander. Et sjovt,
hurtigt (20-30 minutter) og morsomt
spil, hvor alt kan ske! Kom og prgv
det. Medbring gerne eget spil. Tree-
nede spillere ma veere forberedt pa
i starten at hjeelpe nybegyndeme.

Jens “Shot in the back!” Hoppe

High Noon. Solen breender ned over
denstvede hovedgade. Svedenlg-
ber ned af dit ansigt, luften er tyk af
byens lugte. Dine vicesheriffer star
ved siden af dig pa gaden, og kig-
ger stift fremad. Bill “Peacemaker”
Banks og hans bande er ankommet
til byen, og intet tyder pa at de frivil-
ligt har taenkt sig at aflevere deres
vaben. Du venter pa et svar. Stilhe-
denertrykkende.

Banks stirrer intenst pa dig. Du be-
meerker, at hans hgjre hdnd lang-
somt bevaeger sig nedefter. Har han
teenkt sig at keempe? Dit rygte he-
romkring er godt nok ikke s& ringe,
men dette er ikke bare endnu en
fulderik. Banks er kendt som den
hurtigste pistolmand mellem Mis-
sissippi og Snake River. Du ved du
ogsa er hurtig. Men vil det vaere
nok? Og hvad med hans neestkom-
manderende, den skulende mexi-
kaner, som har et haglgeveer
spaendt til sadlen. Hvorfor kommer
der ikke noget svar? Varmen er
uudholdelig. Dine haender er be-
gyndt at ryste. Du har mange gange
skulle traekke din revolver hurtigt,
men denne gang skal du overga dig
selv. Sekundeme tikker langsomt
videre. Er det et smil du kan ane pa
Banks’ ansigt?

Med lav, men tydelig stemme
bryderhan pludselig tavsheden:
“Selvfolgelig, sherif. Vi vil da ikke
bryde loven. Gutter, aflever vab-
nene!”... Utroligt. S4 gik det allig-
evel. Du laegger an til en dyb ind&n-
ding, og bemeerker i samme gjeblik
den hurtige bevaegelse og den
moarke rggsky, for braget fra skud-
det ndr dine grer. Tusinde tanker
gérigennem dit hoved. Fandens!
Du har ikke engang néet at treekke
din egen pistol. Du prgver, men din
hgjre arm vil ikke rigtigt lystre. Du
taber pistolen. Dit hoved fgles tungt.
Rogen bliver teettere. Lyden af tal-
rige skud fylder din hjerne. Alt er
kaos. Du kan ikke koncentrere dig.
Er detlyden af det oversavede hagl-
geveer, du kan hgre? Du synes det
bliver mgrkere, og det virker heller
ikke s varmt leengere. Lyden af
skuddene bliver svagere. Du var for
langsom. Satans.

Gunslinger er et hurtigt/ blodigt og
ikke altid retfaerdigt spil om gun-
fights i Det vilde Vesten. Hver spiller
kontrollerer en person og et spil
repreesenterer 1-2 minutter. Spilleti-
den speender fra et par timer (hvis
du er den sidste, der stadig star op)
til et halvt minut (hvis du fir en
kugle for panden med det samme).
Skyder du, lgber du/ overlever du,
eller dor du? Rigtige meend m/k kan
fa svaret i dette &rs Gunslinger-tur-
nering.

Béde begyndere og gamle vetera-
ner er velkomne; regleme vil blive
forklaret. Husk endelig at med-
bringe dit eget spil!

HAREN 0G
SKILDPADDEN

Klaus Kristiansen, Consim

Igeni ar afholdes der en turnering i
dette noget oversete spil.

Spillet er s& enkelt, at reg-lerne kan
forklares pa ca. ti minutter. Meld
dig derfor bare til, selv om du ikke
kender spillet.

Haren og Skildpadden er et gko-
nomi-kaplgbsspil. Det geelder om at
komme fgrst i mél. Man beveeger
sig s& hurtigt, man har lyst og rad
til. Der er rige muligheder for ind-
teegter undervejs, men dels tager
det tid, dels er indteegteme stgrre jo




FANTASK

Kom og beseg vores stand pa Viking Con 14
Vi garanterer at der vil vaere nogle helt specielle Con-Tilbud, samt en masse skag og balladel
Med f.eks. forfatteren af bogen Rollespil, eller manden bag Galaksens Herskere...
Er du sa uheldig at du ikke kan komme til Viking-Con, sa kan du jo besgge vores butik:
- Skt. Peders Straede 35. 1453 Kebenhavn K. :
Vi sender ogsa pr. postordre, og du kan ringe, skrive, faxe eller sende din bestilling
via e-mail!
Tif.: 33 93 85 38 (Spil & Figurer)
Tif.: 33 11 85 38 (Beger & Tegneserier)
Fax: 33 13 85 01
E-mail: Fantask@datashopper.dk
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flere konkurrenter, man har foran
sig. Selv om regleme er enkle, er
det ikke sa nemt at finde en vin-
dende taktik.

INKOGNITO

Morten Wolff

Atter engang er det tid til nattens
maskerade i Venedig’s gader. Ma-
dame Zsa Zsa og Agent X arbejder
om kap med Lord Fiddlebottom og
Oberst Bubble, for at lgse deres
hemmelige missioner. Inkognito
bliver igen i &r afholdt som cup-
turnering med 16 deltagere og 2
vindere. Pa gensyn i Venedig.

Iron Dragon er det sidste skud pa
stammen af EMPIRE BUILDER-spil,
og pé trods af det lidt fjollede valg af
emne - en fantasiverden i bedste
Tolkien-stil - sd er det efter min me-
ning det bedste af spillene indtil
videre.

Mayfair har nu indfgrt formeend (en
fra hver race). De giver forskellige
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fordele i forbindelse med flytning
eller bygning. Det er ikke afggrende
at have den rigtige formand hele
tiden (han kan byttes ud), men det
er naturligvis en fordel. Samtidig
har Mayrair netop fordi de ikke har
skullet holde sig til virkeligheden
(USA, Japan, Australien, osv.) faet
lavet et kort, som giver et helt &bent
spil. Jeg har spillet det en del og
kan pa den baggrund sige, at der
findes IKKE en “gylden” vinder-
bane. Det er et helt dbent kort.

Regler gennemgds inden start -
men de er f& og simple, sa alle der
har lyst kan deltage.

Rasmus Vejrup-Hansen

Velkommen til Los Republica de
los Bananas!

1Junta (siges med overdreven
spansk udtale) geelder det om at
tjene penge og skaffe sig indfly-
delse i form af stemmer. Hver af
spilleme bestrider mindst en af de 7
vigtige militeere poster i den lille
bananrepublik. Der er selvfglgelig

rig lejlighed for ting som snigmord
og kup.

Forudgdende kendskab til reglerne
er ikke ngdvendigt, da der vil blive
forklaret regler.

JYHAD

Michael Zedeler

Her spilles i puljer a 6
methuselah'er. Desvaerre er der
ikke tid til at forklare regler, sa det
forventes at deltagerne har prgvet
spillet far.

Jeg har egenrédigt valgt at indfere
folgende regel hvad angér kortet
"Succubus club": Kortet ma ikke
skifte ejer pd noget tidspunkt under
spillet.

Vel mgdt, og husk at medbringe
jeres eget blod!!
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Bogspil, der er let at leere. Delta-
geme kan spille mand, kvinde, ork,
skelet, dveerg, goblin, barbar, alt
efter hvilke bgger vi har til rddighed
(tag dine egne med).

Regler forklares, nye spillere er
ekstravelkomne.

MAG IC

Tommy Jensen, Fantask

Kom og spil Magic pa Viking Con
14, du skal bare mgde op fredag
(senest k1 19.00, i festsalen). Der er
plads til alle!

Du skal selv medbringe dine kort.

Dem som er bekendt med Consim's
maéde at afvikle turnering pa vil
nikke genkendende til vores regler,
idet vi har stjdlet skamlgst fra deres
udemeerkede system. For dem som
ikke kender Consim's regler er her
hvad der ma veere i dit Magic-deck
(ogiandre bgr nok ogsa

leeseden):

*  Mindst 60 kort + sideboard pa
enten 0 eller 15 kort.

*  Hest 4 kort af enhver slags, und
tagen basic land (inkl. Snow-
covered...)

* Hest 1 kort IALT fra felgende
liste: Ancestrall Recall, Black
Lotus, Mox Emerald, Mox Jet,
Mox Ruby, Mox Pearl, Mox Sap
hire. Time Walk, Timer Twister.

*  Host 1 af hver af fglgende kort:
Alic from Cairo, Balance, Ber-
serk, Brain Geyser, Candelabre
of Tawnos, Channel, Chaos
Orb, Copy Artifact, Demonic
Tutor, Falling Star, Feldon's
Cane, Fork, Ice Storm, Ivory
Tower, Library of Alexandria,
Maze of Ith, Mind Twist, Mirror
Universe, Mirshra's Workshop,
Recall, Regrowth, Sinkhole,

Sol Ring, Sword of the Ages,
Underworld Dreams, Wheel of
Fortune, Zuran Orb.

*  Hest 1 af hver "Summon Le-
gend" (inkl. dragon legends)
kort.

* Heijst 1 af hver legendary land.

*  Falgende kort er ikke tilladt:
Bronze Tablet, Contract from
Below, Darkpact, Demonic
Attorney, Divine Intervention,
Jewelled Bird, Rebirth, Shahra-
zad, Tempest Efreet, Time
Vault.

Sideboard: Du kan enten have intet
sideboard, eller et sideboard pa 15
kort! Du ma skifte mellem kort fra
dit sideboard imellem kampene, og
imellem duellemne i kampene (men
selvfglgelig ikke mens du spiller).
Dit sideboard teeller med i de oven-
fornaevnte begreensinger!

Kampene vil blive afviklet i puljer
aflgst af et knock-out system for
dem der gdr videre fra puljerne.

Midas
Det Store Spil

Poul Dan Samsig

Midas er et spil, der blev opfundet
til, og lanceret p& Viking Con 10.
Siden har spillet hvert ar veeret en
stor succes pa Viking Con.

Du fér en stak penge udleveret til
1ans, som du skal bringe til at yngle
mest muligt. Spillekasino, med rou-
lette og sekser-spil m.v. Private en-
trepriser er velkomne! Det er ikke
alene tilladt, men endog gnskeligt,
at duinviterer andre Viking-Con
deltagere til at spille hazard med
dig, f.eks. Poker, 21, Black Jack,
Kluns, Teenkeboks, Yatzy eller lig-
nende. Men (for der er et men) du
ma ikke spille Midas i andre turne-
ringer - forstdet saledes at du ikke
ma bruge Midas penge som bestik-
kelse i Diplomacy, Titan etc.

Ogsai ar skal du dbne en bank-
konto. Derfor skal du s tidligt s&
muligt henvende dig i “banken”,
som i ar er flyttet til nye lokaler.

Der spilles fra fredag aften til sgn-
dag middag. Husk p3, det er et spil
der kan spilles nar du har tid, f.eks.
i pauserne mellem moduleme, el-
ler om natten hvor du burde sove.
Der er ingen begraensninger i spille-
tideninden for det naevnte tidsrum;
men banken vil f4 tilfzeldigt lagte
lukningstider - det samme vil det
officielle casino.
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NAPOLEON

KasparKleng

Spillet for rigtige heerfgrere. Water-
loo kampagnen genopfares - det
bliver dog ikke altid "same proce-
dure as last year"...

Regler forklares. Medbring dit eget
spil, hvis du har et.

Robert Rasmussen, Consim

Aret er 1492. Klokken neermer sig
4. Og det er ved de tider, hvor de
amerikanske kontinenter skal
smage den vesteuropaeiske civilisa-
tions velsignelser. For Gud, Guld og
Zre(i hvilken reekkefglge man nu
foretraekker) krydser vi Atlanten for
at sprede Guds ord og samle indi-
anemes guld.

INew World repraesenterer hver
spiller et vesteuropeeisk land, med
planer om at opbygge et oversgisk
kolonirige. | starten keemper man
med en barsk natur, og nogle til
tider endnu mere barske indfadte.
Og efterhdnden som kolonieme
vokser, stgder man uvaergeligt sam-
menmed de andre europzeiske
magter. Sgroveri, raids og direkte
krig bliver den naturlige folge.

New World er et relativt simpelt
spil. Der bliver tale om en introduk
tionsturnering, hvor der bliver for-
klaret regler, og hvor vi tager det
stille og roligt. Vi ses, Columbus.

DEP-E&

Kim Nobel, Consim

Med deres personlige energi-pan-
ser, og hver bevaebnet med en
207mm

BFG-9000 nuklear plasma-kanon,
s& havde hver af folkene i 3. deling
en kampkraft tilstraekkelig til at ud-
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fore Ardenner-offensiven. Med stgtte
fra deres kammerater i de tunge
kampvogne, missilramperne og de
lynhurtige luftpude-bade, tja sé folte
de sig naesten uovervindelige. Men
de havde ikke regnet med det, der
af stgrrelse mindede om ‘Parken’
pa hjul, og som tonede frem af di-
senidet fieme...

Ogre er et mini-braetspil, hvor den
ene spiller med sin superkampvogn
(Ogre) skal gdeleegge den anden
spillers kommandopost, forsvaret af
‘konventionelle’ enheder. Det tager
5 minutter at forklare regler. Et spil
tager ca. en halv time.

Der anvendes ingen meerkelige
saerregler eller lignende. Efter en
preverunde spilles der et klassisk
cup-system - alle kan deltage, men
kun een kan blive OGRE-mester.
Regler forklares. Tilmelding pa
Connen. Husk at tage dit spil med.

RISK

v/Viking-Con

Det klassiske spil om erobringen af
verden, som efterhdnden kan kgbes
i enhver legeltgjsforretning.

Huver spiller har et kort med sine
sejrsbetingelser - forst til at opfylde
dem har vundet og kommer i fina-
len. Farst til at opfylde dem i finalen
vinder turneringen. Det er da il at
forsta, ik?

Regler forklares, nye spillere er
velkomne.

ROBO () RALLY

Borge Zinck-Madsen

En blanding af vaeddelgb og radiobil
for robotter. Spillerne programme-
rer hver deres robot i malet om
farst at komme igennem en bane
med diverse forhindringer (herun-
der de andre robotter). Det er oftere
reglen end undtagelsen, at der
kommer grus i programmet med
vildfarmne robotter til fzlge...

Alle kan deltage, da regler forkla-
res. Har du spillet bedes det med-
bragt.
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Star Trek

Peter Lyngby, KS

Et must for ‘trekkies’. P& Viking-Con
skal der udfgres en stribe missio-
ner.

Hvis du ligesom Captain James T.
Kirk vil mene: “I don’t believe in no-
win scenarios”, s ma du jo prgve
atleve op til det.

Husk at medbringe dine egne Star
Trek kort.

Taclmperium

Just Pedersen, X-gruppen.

Engang var du en af magtens maend
pé planeten Dexter, men forraederi,
svig og sort uheld ledte til dit fald.
Men for dig er Kampen ikke forbi
endnu. Sa leenge dit hjerte banker,
sd leenge der er meend, der vil
keaempe for dig, sa leenge der er en
fiende i dit land, da er Kampen ikke
forbi

endnu...

TacImp er et ukompliceret braetspil,
der forsgger at simulere taktisk gur-
illakrig pa planeten Dexter i det 23.
&rhundrede. De Games Workshop-
sagkyndige vil sikkert bemeerke, at
Taclmp beerer visse ligheder til s&-
vel det 1. edition af Space Marine
savel som Chaos Warband regler-
ne.

Forhandstilmeldning til TacImp er
ikke mulig. Denne turnering er kun
&ben for folk, der er blevet sldet ud
af Imperium 3 turneringen.

Sune Nodskou.

S& er der atter engang lagt op til
kamp om den pre'stige fyldte plas
som vinder af talisman tuneringen.
Kan du overvinde en 200 kg trold
med med en from munk, mad op
gor dit bedste.

Vi ses under min hammer.

VAN

Thomas Kirknel, Faraos Cigarer

Den ultimative praestigeturnering.
Ingen andenpladser, serefulde ne-
derlag og den slags pjat. Hgjst een
kan vaere Titan-mester. Resten ma
prove igen naeste ar.

De sidste par ar har folk fra Pfan-
tasy Dome domineret. Kom og lav
om padet.

Claus vil forsgge at forsvare sin titel
fra sidste ar. Kom og sgrg for at det
ikke sker!

I arvil ‘fejlen’ fra i fjor blive rettet.
Der vil blive spillet “ren Highlan-
der”: There can be only One! Og
ndr man er dgd er man ded - ogs&
ndr man hedder Henning. Hvis to
slér hinanden ud til sidst gar ingen
videre. Det er da klart...

URIER O NI

Morten lversen , KS

P& trods af forsiden af boksen, ma&
det efterhdnden veere get op for de
fleste hvilket bleendende spil Up
Front er. Dette er udfordring til dig,
der geme vil spille et hurtigt spil,
der krzever fleksibilitet og beslut-
somhed. Valgene skal tages hurtigt,
resultatet falder prompte! Kandu
klare "liv og dgd" beslutninger?

Up Front kan opfattes som en mini
udgacve af (Advanced) Squad Lea-
der. Det er mindre, hurtigere og
nemmere. Regleme er nernme at
lzere hvis man har erfarenghed fra
branchen. Up Front er naturligvis et
WW2 spil. Man kan simulere trae-
fninger i ETO og PTO samt i Nord-
afrika.

Der er ikke noget brzet at spille pa.
Det drejer sig om et kortspil, hvor
enkelte kort simulerer terrsen. Det
smukke ved dette spil, foruden ha-
stigheden, er at intet er sikkert.

Der er en modstander foran dig, der
ofte forpurrer dine bleendende pla-
ner! Initiativet skifter hurtigt - aktion
ogreaktion.
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Turneringen afvikles enten efter
cup- eller ligametode alt efter delta-
gerantallet. Vinderen kéres naturlig-
vis. Mgd op, hvis du tgr!

Warhammer
40.000

Tonny B. Ambrosiusen

Kommisseer Yarrick spejdede ud
over det gde landskab. I det fjeme
rejste en stgvsky sig. Den kom neer-
mere. Han vidste atinden laenge
ville de grenne horder veere inde for
skudvidde. Endnu engangville Yar-
rick std ansigt til ansigt med sin
mest bitre fiende. Et sidste blik ud
over sine tropper fortalte ham at
hvis nogen skulle stoppe denne
trussel var det disse meend.

Skaebnens time varinde !!
Praktiske oplysninger:

Hver deltager medbringer sin per-
sonlige heer (denne skal besté af
malede figurer !). Heeren ma max.
veere pa 1400 pts. og skal veere la-
vet ud fra de eksisterende army lists
(dvs. ingen regler fra White Dwarf
ol)

Inden tumeringen starter skal du
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udlevere en komplet liste over din
heer til os .Vi har taget os den frihed
at lave en liste over ting som vi ab-
solut ikke vil se i turneringen:
Inquisitors (inkl. Inquisition
Psychic Powers)
Assassins
Graviton Guns
Virus-, Vortex- og Toxin-
grenades
Warp Spiders (inkl. Exarchs )
Ultimate Force
Daemonic Attack
Rad Grenades

Dette har vi gjort for at opretholde
spillebalancen. Det forudseettes at
man kan regleme!!

Det vil vaere os en forngijelse at se
dine tropper slagte eller blive
slagtet !

Da vi desveerre ikke har mulighed
for at opstille alle fire borde som
skal bruges, vil vi utroligt geme se
at deltagere selv medbringer terraen
(s8som huse, bakker o.1.)

Det vil blive en Knock-out tumering,
dvs. VIND ELLER FORSVIND ! Der
kéres kun én vinder. Dette kan blive
DIG !

De der métte falde p serens mark
fredag aften tilbydes oprejsning
lgrdag formiddag - mgd bare op, s&
arrangereskampe mod ligestillede.

Fantasy Battle

Jesper Madsen & Brian Lund

Ved solens farste stréler lgd et
maegtigt brgl. De to gigantiske heere
stormede imod hinanden.

En meegtig bolge af kuttekleedte
gronhuder veeltede frem over slet-
ten, drevet frem savel af kamplyst,
samit frygt for deres grusomme le-
der. Hadet lyste ud af deres blod-
spreengte gine, og med total dgds-
foragt kastede de sigimod de frem-
stormende riddere. Lige indenrid-
dernes spidse lanser ndede deres
raekker, slyngedes en skikkelse ud.
Med en sindsyg fart snurrede den
vanvittige goblin fremad, drevet af
en enorm jemkugle som den endnu
havde underkontrol.

De stolte Silver Helms indledte med
slet skjult arrogance deres angreb
mod den store horde af gobliner
foran dem. Klaedti deres skinnende
rustninger, og ledt af den stolte
prins, viste de, at deres sejr var
uundgaelig.

De dgde som fluer.

Warhammer er et table-top spil,
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som spilles med 2 hzere reprsesen-
teret af figurer. Hver heer styres af
en general, som ved snedighed,
taktik, samt en mindre portion held,
skal overvinde den anden heer.

Regelkundskab, samt besiddelse af
en heer bestdende af de rette figu-
rer, er pakraevet. Det er ikke pakrae-
vet at figurermne er malede, men det
skaderikke.

Der spilles med mange szerregler,
som er lavet for at lave kampene
mere interessante. Disse kan er-
hverves ved fremsendelse af en
(over)frankeret svarkuvert til:

BrianLund

Ronnevej 14

4140 Borup
TIf: 57 52 75 45

Reglemne kan ogsa hentes pa selve
con'en, hvilke s& giver mindre for-
beredelsestid. Man skal veere forbe-
redt pa, at det vil tage lsengere tid
end seedvanligt at lave heeren pga.
saerregleme.

De vigtigste seerregler er, at haeren
er pa max 2500 points og at en cha-
racter incl. idedyr max ma koste
550 points. Der skal veere min 40 %
rank and file, og min 4 enheder i
heeren.

Armylister skal afleveres i informa-
tionen til gennemsyn, senestkl 14
lordag formiddag. Senere aflevering
end dette forringer ens chance for
deltagelse betydeligt.

Sceneri bestdende af huse, bakker
osvma hellere end gerne medbrin-

WORLDFLAMES

Henning Pinholt
& Christian Cederberg

WiF er det bedste strategiske spil
om HELE Anden Verdenskrig. Spil-
let er udviklet i Australien, men
spilles nui stort set hele verden. Det
har sin egen Internet “homepage”
og mailing-gruppe. Spillemne repree-
senterer hver sit land eller gruppe
aflande. Der findes flere udvidel-
ser til WiF, bl.a. Planes in Flames
(mere detaljeret flysystem) og Ships
in Flames (mere om flader, bl.a. et
kinesisk hangarskib).

Der er ikke tidligere blevet spillet
WiF pa Viking-Con - s det er san-
delig pa tide. Alle kan veere med -
men nye spillere vil blive holdt i
handen af en regelkyndig. Du kan
ikke lzere spillet her, men du kan fa
etindtryk af, hvad det handler om.

En vinder fdr overbragt sin gule forer trgje
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Etkampagnespil af World in Fla-
mes tager normalt mindst en lang
Weekend. S& pa Viking-Con 14 vil
vi primeert SPILLE. Der vil sdledes
ikke kares nogle vindere eller ta-
bere. Der vil kun blive spillet VWiF
(Vanilla WiF), dvs. kun grundspillet
udenudvidelsesmodulerelleregne
regler. Der vil vaere et par sma 3-4
mandscenarier, bla. et Frankrig
1940, og maske et Rusland 1943.
Hvert scenario vil kun benytte et
enkelt kort, og vil kunne spilles pa
4-6 timer, forudsat at du ikke er alt
for tevende i dine treek. Hvis der er
interesse og tid, sa vil der blive op-
stillet et FBW/iF (Full Blown WiF -
alle udvidelsesmoduler, inclusive
italienske fremandsenheder, belgi-
ske partisaner og danske flddeen-
heder) som endemonstration.

Vel madt! Sidst til Berlin er en vat-
nisse.

Wrasslemania 14
Morten lversen , KS

Her er chancen for at uddele bodys-
lammers, suplexes og backbrea-
kers!




Viking-Con 14 13-15 oktober 1995

Er dubekendt med navnene As-
bjgm Riis og Hulk Hogan?

Hvis du er, ved du ogsa godt hvad
dette drejer sig om, nemlig Ameri-
kansk Fribrydning.

Avalon Hill har lavet et lille hygge-
ligt brydespil, hvor man leger
amerikansk fribryder. Spllet er fra
dengang WWF eksisterede, for

Ted 'CNN' Turner blandede sig og
dannede WCW. Uanset navnet, spil-
let er det samme. Entertainment!
Hvis du ikke bryder dig om at se det
pa TV ber du holde dig langt veek
fra denne turnering - Det ville kede
dig...

Men er du interesseret, mgder du
bare op.

Jeg havde forestillet mig, at vi
havde nogleindledende kampe,
efterfulgt af den store finale og
eventuelt afslutte med lidt kaosbryd-
ning. Alle mod alle i ringen samti-
digt.

Hvis du har spillet selv ma du ende-
lig bringe det med!

Tag Team Champions
Morten lversen , KS

(Se Wrasslin' - Wraslemania 14.)

Dette er den tilsvarende Tag Team
konkurrence - altsd 2 mandshold.

De to turneringer er sidelgbende,
men det skulle veere muligt at del-
tage i begge.

Der er forhdndstilmelding til denne
turnering, de den kreever lidt forbe-
redelse. Har du ingen partner, mg-
der du bare op alligevel - vi skal
nok hjeelpe til.

Medbring endelig spil, hvis det er
muligt!

En der tager den sure tjans ved oprydningen sendag aften
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Program

Fredag den 13. oktober 1995:

18.00 Dorene ébnes.

18.30 Velkomst; Orientering

19.00 Modul A: Imperium 3, Call of Cthulhu: Et jubileeum, Viking, Vampire: Werewolf ‘44 , Titan, Warhammer
40K, Junta, Axis & Allies, Lost Worlds, Risk.
Hele Connen: Midas, Magic, Star Trek.

24.00 Modul B: Imperium 3 (fortsat), Call of Cthulhu: Den flyvende holleender, Vampire: Den angerfulde.

Lordag den 14. oktober 1995:

10.00 Modul C1: Toon, Ace of Aces, Ogre, Family Business, Up Front!, Napoleon.
Modul C2: Gurps Old West, Robo Rally, Diplomacy I & II, Colonial Diplomacy, Gunslinger, New World,
Talisman, Heltesagaeme; Finale: Warhammer 40K.
Hele Dagen: 47 Raum Marine Brigade - Live RPG, World in Flames.

15.00 Modul D1: Inkognito, Haren & Skildpadden.

17.00 Modul D2: Basic RPG: Eneste overlevende, Clay-o-Rama, 1830, 1830 Intro, Advanced Civilization,
Britannia.

20.00 Modul E1: Warhammer Fantasy Battle, Darkside 2 (Live RPG), AD&D: Akna den merke, Amazing Engine
Kromosome: Mambo, Jyhad; Finale: Axis & Allies.

24.00 Modul F: Acquire, Cyberpunk 2020, Wrasslemania, Wrasslin’ Tag Team, Finale: Gunslinger, Darkside 2 -
Live RPG (fortsat), Warhammer Fantasy Battle (fortsat).

Sendag den 15. oktober 1995:

10.00 Modul G1: Basic RPG: De udstgdte, Animal Farm, Finaler: Titan, Junta, AD&D; Akna den mearke, Risk.
Modul G2: Iron Dragon, Circus Maximus, Advanced Squad Leader; Finaler: Vampire 2: Werewolf ‘44,
Britannia.

12.00 Auktion starter.

15.00 Udbetaling fra auktion. Ikke-solgte artikler tilbageleveres.

16.00 Przemieoverraekkelse, vindere tiljubles/h&nes, Salgsboder lukker, Afslutning

17.00 Alle tilbagevaerende tvangsudskrives til oprydning.
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