&

l FASTAVAL 2017 !
 PRESENTERER (&




#

VELKOMMEN %\b —

/ < B | T
pumrl}’l??(nronnA TION'

— e m " ——

-/m

Kaere Deltager - Velkommen til, hvor er det dejligt at se dig!

Er det forste gang du skal pa Fastaval, eller har du veeret med siden
starten? Er du forfatter, laver du braetspil, er du arranggr maske?
Skal du hygge med vennerne og spille nogle fede spil? Bliver du bare

INDNOLD

IMIRO TIL FASTAVAL 20/7

en dag, eller er du med hele vejen? Hvem end du er, er du meget Dﬂpkﬁnﬂkiztg” 3 VELKOMMEN TIL FASTAVAL - EN KONGRES FOR ROLLESPIL,
velkommoen pa Fastaval, og jeg haber du kan finde svar pa alle dine PRAKTISK INFORM BRIETSPIL OC KORTSPIL - DER I AR AFNOLDES FOR 31. GANG.
spegrgsmal her! MAD OG PRISER 5
| dette program kan du finde praktiske informationer, priser, hjzelp OVERNATNING 6
til tilmelding og lidt om langt det meste af det du kan opleve pa | EMENT g
Fas;ayal - dokg ikke 3lt. Vi skulcge glgraedkurgnhe simlehalltdher: mend REM;C i EASTAVAL o HVAD ER FA’TA VAL? VI ER I HfOBRO e egen bil (fra syd): tag motor-
\a/i:eglEgee;fn:s[.icr;;ewvxs/\t/\cl);assigv;lydlg eeilelrsf?al uss ag Fgceebgtekmuender Umm P Fastaval er Danmarks star- Fastaval afholdes i 2017 for vej E4S, kor fra ved frakarsel
Fastava:l kan du ogsa brLJge vore's fine app ti% at fg overblik . TE FASTAVAL® II ste og kongres for rolle-, sjette gang pa Mariagerfjord 37 [Handes_t] og Fortszt ad
Det vigtigste er selvfglgelig med, nemlig foromtaler for aile arets GUIDE TIL TILMELDING /2 breet- og kortspil. Hvert ar i Gymnasium. Det er en rigtig Randerjsvej/Rute 180
nye scenarier og braetspil! ' OMRADER PA YALLEN 5 pasken mades 700-800 unge i god placering til Fastaval, ogvi ~ * ®9¢" bil [fra nord]: tag
Fastaval er en kongress for rollespil og breetspil som har vaeret 10D BUMKEREN 8 alle aldre i Hobro for at spille er meget glade for samarbej- motorvej £45, ker fra ved fra
- o 0 2 fri M2D BU / forskellige former for spil det med gymnasiet og idraets- frakgrsel 34 (Hobro NJ og
afholdt i over 30 ar. Det er et arrangement der bygger 100% pa frivil- ! Fortszet ad Nordre Ringvei/
i i og hygge med nye og gamle centeret, sdvel som @sterskov gve)
ige kreefter, hovedarranggrer, forfatter, designere, opvaskere... over venner. PA Fastaval er der bade - Rute 541. Tag Rute 180 til
100 arranggrer og faktisk 0gsa alle deltagerne laegger arbejde i at AKTIVITETER olads il at afprove greenserne Efterskole. Amerikavej
gQFi)re Fastavalttllvljrk&llgheija i farste del Ktisk inf i AKTVITEDSOVERSIGT 20 for, hvad rollespil egentlig er HAHVOR ER DET? * fra Kebenhavn: der bliver
RH ’ZRB RZR ' - o
og ;Ong;ir:gi?sl ;[mgldic;mngi. Ief;’lrrI bfi\ire deet :;LE;? atI ?/aellngéJ ;T?nlgrrje P CENA 26 foor en starrelse s_é’]vel som at Adressen er Amerikavej 5, r(\;eb:nahra&\]/:\r?irl]?;g;\?;ls Ifjr:tte
simpel og overskuelig tilmeldingsform, den kan szerligt anbefales til DESIGMERBRATSPIL 45 g‘a pa opgaggtlsel;]en.(;urlgeon 9500 Hobro. Det ligger lidt bliver arrangeret eksternt
d_ig der ikke hgr veeret pa ngtaval f(ar_. Den and_en de_l er foromtaler FASTAVAL _]UM'OR 5/ zo;rimit;en:estglbﬁrc;zgl uden for byen;s, centrum, og de for Fastaval, og tilmeldingen
til alle scenarier og braetspll du kan tilmelde dig og information om RERUN-SONDAG 55 Kende eksistensen af Fastaval nem.meoste mader at komme foregar derfor ikke igennem
de andre akt|V|teter vi har pa Fastaval. fatt ; lLe f ¢ dertil pa er: . Fastaval. Tjek vores Facebook
Arets tema er “Mad Science”! Vores designhold har lavet laekker ANDRE AKTIVITETER 58 omfatier neesten atie Tofmer 1or ¢ Med tog: Tag toget til Hobro

grafik til logo’er, wear og deltagerskilte, s& nu mangler fastaval
bare, at du tager din gamle lab-coat og beskyttelsesbriller p4, til en
eksperimenterende paske i Hobro. Slip fantasien og vanviddet lgs, og
vaer med til at fejre Fastaval med os.

spil, fra de mest eksperimente-
rende situationsspil til klassiske
braetspil.

St og derfra enten taxa eller
bus til gymnasiet (tjek rejse-
planen.dk for eksakte tider)

L

side for detaljer eller kontakt
daniell@eventyrridderne.dk

-

Nye tiltag pa Fastaval! | ar finder du Ottos Kaffekro i den store ) . mmmu?-. (. E :'_ { L
° . : Udgiver: Fastaval ved Alea ’ 1 Pt : L4
sal ved feellesomradet. Her kan du kebe god kaffe og finde ro til en F i AN=
o . Ansvarshavende redaktgr: T Ty Y
hyggesnak med nye og gamle venner, eller lane et braetspil i vores A | Astrid b -
gode gamle breetspilscafe. Ungdomsloungen vil ikke vaere der i ar, Leneri L ° rIK And T o 8 '
til gengaeld er den nye Kaffekro ogsa et alkoholfrit rum, og sa har ayout: Lars Raos Andresen : ml.... e ;
vi lavet om pa reglerne for unge under 18 i bar og cafe (se “Ung pa 4 . )
Fastaval’). . Korarare . =
FASTAVAL ABNER N\ ﬂ ) Down Toun Habro >
Jeg gleeder mig til at se dig pa Fastaval 2017! DORENE ONSDAG e 1 : 1 T r »
Astrid S. Andersen DEN 12. APRIL ' = iy Hotel Amerika @)
et Rema 1000
Hovedarranggr A Qrmie  Gaswmr

WWW.FASTAVAL.DK

KLOKKEN 15.00
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PRAKTISK INFORMATION

KONTAKTINFORMATION 0G ANDET PRAKTISK

INFORMATION

KOM I KONTAKT MED FASTAVAL

e Generelle henvendelser angaende tilmelding, betaling,
aktiviteter med mere: info(dfastaval.dk

 Har du brug for ledelsen bag dette ars Fastaval, sa skriv
til bunker(@fastaval.dk

* De scenarieansvarlige kan kontaktes pa
scenarieansvarligldgmail.com

e De breetspilsansvarlige finder du pa pap(@fastaval.dk

e Hvis du har rettelser til websiden, s& skriv til
webldfastaval.dk

* Du kan ogsd komme i kontakt med os pa vores
Facebook-side.

HVORNAR FOREGAR FASTAVAL?

Fastaval foregar i pasken, fra onsdag d. 12. april kL. 15.00 til
sgndag d. 16. april, hvor vi sgndag slutter af med Ottofesten.
Mandag d. 17. april rydder vi op i feellesskab og siger farvel
og tak for arets Fastaval.

Tilmeldingen til Fastaval 2017 abner i starten af februar og
varer til den 12. marts. Herefter vil der stadig vaere mulig-
hed for at tilmelde sig, men kun i begraenset omfang. Det vil
f.eks. ikke vaere muligt at tilmelde sig scenarier og breetspil,
eller bestille mad, Wear mm.

Aktiviteterne pa Fastaval ligger primeert i blokke: der er en
formiddagsblok fra kl. 11:00 til kl. 16:00, en eftermiddags-
blok fra kL. 16.30 til kl. 18.30 og en aftenblok fra kl. 20:00 til
kl. 01:00. Lgrdag skiller sig i ar ud i forhold til scenarierne
ved at have en sarlig Early Bird blok med arets novelle-
scenarier fra kl. 10.00-12.30 og en eftermiddagsblok fra kl.
13.00-18.00. | ar er der mulighed for at spille ekstra mange
af arets nydesignede breetspil, da der er to afviklinger i hver
formiddagsblok.

Hvad er der lige med den der pingvin?

Pingvinen Otto er Fastavals maskot. | 1992 indfgrte Fastaval
priser for de bedste scenarier og en @respris, og denne

pris blev kaldt en ‘Otto’ - for at tage lidt pis pa Hollywoods
Oscar. Og fik man en pris, fik man samtidig en guldmalet
pingvin, som nogle maske genkender som Handelshankens
sparepingvin ‘Pondus’. Sidenhen har Otto sldet sit identitet
fast som maskot.
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MAD/

Det er muligt at bestille morgenmad
og aftensmad nar du tilmelder dig
Fastaval. Morgenmaden serveres tors-
dag til sgndag fra kL. 8:00 til kl. 10.45
og Aftensmaden serveres onsdag til
sgndag fra kL. 17.30 til kL. 19.30.

Morgenmaden bestar af brgd og
boller, diverse palaeg og ost, yoghurt,
drikkevarer og cornflakes/havregryn
mm. Der bliver hver morgen ogsa stil-
let frisk frugt frem, som man kan tage
af i et par timer efter morgenmaden
lukker.

Aftensmaden bestar af en varm ret,
samt en salatbuffet. Menuen for de
varme retter kommer op pa hjemme-
siden inden Fastaval. Der er ved aften-
mad bade en vegetar og en ikke vegetar
menu. Vi far maden leveret udefra, og
kan derfor ikke tage hensyn til eventu-
elle allergier eller andre madforbehold
end vegetar, skriv til infoldfastaval.dk
hvis du har spgrgsmal.

Star du pa Fastaval uden at have
bestilt aftensmad kan der veere mulig-
hed for at kebe en madbillet. Forhgr dig
i Informationen fra kl.19 pa dagen om
muligheden for at kebe en madbillet.

Du kan tjekke direkte ved morgen-
madsudleveringen hver dag, om der er
mulighed for at tilkebe morgenmad.

Skulle du blive sulten midt pa dagen,
star kiosken altid klar med smelte-
lekre toasts, sandwiches, pastasalat
og bjerge af chips, chokolade og andre
snacks. Der er ogsa et velforsynet
supermarked i fornuftig ga afstand,
som har abent hele pasken. Hobro
Down Town har ogsa et udvalg af
restauranter, pizzeriaer og burger-
joints.

| —

PENGE/

Betaling af tilmelding foregar enten via onlinebetaling,
nar du tilmelder dig, eller alternativt via bankoverfgr-
sel senere. Ved bankoverfgrsel skal betaling for til-
melding ske senest d. 12 marts ellers vil din tilmelding
blive annulleret. Veer opmaerksom pé at der via ban-
koverfgrsel vil vaere et gebyr for betaling.

Deltagelse i Fastaval
Enkeltdags-billet 65 kr.

Indgang alle dage 215 kr.

Indgang alle dage (Ung) 160 kr.
Indgang alle dage (Arranggr) 160 kr.
Fastaval Junior 100 kr.

Under 13 ar gratis indgang

Overnatning i Sovesal

Enkelt overnatning 65 kr.

Overnatning alle dage 190 kr.
Overnatning alle dage (Arranger] 115 kr.
Leje af madras til sovesalen 100 kr.

ALEA medlemskab: 75 kr
Er du medlem af ALEA, far du en rabat pa partout ind-
gangen sa den koster 95 kr. Samlet bliver en partout
indgang og medlemskab af ALEA 170 kr.

Lees mere om ALEA, foreningen bag Fastaval pa www.
fastaval.dk/om-fastaval/om-alea/

Mad
Morgenmad per dag 25 kr.
Aftensmad per dag 55 kr.

Ottofest

Deltagerpris 90 kr.

Bestil en flaske champagne til dit bord 110 kr.
Bestil en flaske rgd eller hvidvin til dit bord 80.-

Wear
Du kan kgbe de traditionelle T-shirts, hoodies og krus
med Fastavals logo. Se fastaval.dk for detaljer.
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OVERNATNING

DER ER MANGE FORSKELLIGE MADER AT OVERNATTE PA TIL
FASTAVAL 0G EN DEL ER IKKE ARRANGERET AF FASTAVAL.

SOVESALEN

Den oplagte lgsning er sove-
salen, og den eneste som er
arrangeret af Fastaval. Du far
plads i en sal pa ldraetscentret,
og du skal medbringe sovepose
og eget liggeunderlag. Sovesa-
len har tidligere haft et slemt
rygte, men den er faktisk et fint
valg. Sa skal du heller ikke tid-
ligt op for at na dine spil da den
kun ligger et par 100 meter fra
skolen. Der er ogsa mulighed
for at leje en madras at sove
pa, via tilmeldingen.

Tips og tricks til en god ople-
velse i sovesalen: Du kan kobe
grepropper i kiosken; Bliver

du generet af lys kan det vaere
smart at medbringe sovebriller;
Vaer opmaerksom pa at der godt
kan blive koligt i sovesalen sa
sorg for at medbringe en varm
sovepose, noget nattgj eller et
fleece indlaeg til soveposen,
tykke sokker der ikke strammer
om anklen og en hue hjaelper
rigtig meget hvis du let kommer
til at fryse.

Der findes en saerskilt sovesal
for unge (Ungdomssovesalen)
og for arranggrer der arbejder
pa Fastaval (Arranggrsove-
salen) som man kan fa plads

i ved at krydse af i tilmeldin-

gen at man gerne vil have
plads der, efterfglgende bliver
pladserne i disse to mindre
sovesale fordelt mellem dem
der har gnsket en plads der.
Hvis du planlaegger at leje en
madras skal du vide at det ikke
er muligt at leje madrasser til
Arranggr og Ungdomssovesal.

HOBRO ANDREHJEM

Fa hundrede meter fra Fastaval
ligger Hobro Vandrehjem, der
tilbyder en seng pa 4/6-mands
vaerelser til fornuftige penge.
Der bliver hurtigt udsolgt, men
du kan finde kontaktinforma-
tion og andet nyttigt p& http://
danhostelhobro.dk

-/,

CAMPINGVOGME

Som noget nyt er det i 2017
muligt at opstille camping-
vogne, i forbindelse med
Fastaval. Campingvognen kan
opstilles pa Hobro Handelshgj-
skoles parkeringsplads ca. 1,3
km fra gymnasiet, hvor der vil
vaere mulighed for at anvende
bad og toiletfaciliteter pa
@sterskov Efterskole.

Det er desveerre ikke muligt at
fa tilsluttede vognen til vand
eller strgm.

Pris: 190 Kr. eller 115 kr for
arranggrer for hele Fastaval.

Hotel Amerika byder pa uvant luksus i pskeferien

FAMILIFOVERNATNING PA

DSTERSKOV EFTERSKOLE

Rollespilsefterskolen @sterskov Efter-
skole tilbyder overnatning, primaert til
familierne. Det er elevernes veerelser
man bor i, og de er ryddet for ejendele
mens | bor der. Overskuddet gar til
@sterskovs elevfond, sa du stgtter et
godt formal nar du laegger hovedet pa
puden. Afstand til Fastaval: 1,3 km via
en naturskgn sti. Mere information og
booking pa ostercon.dk/fastaval-inn/

-

HOTEL AMERIKA

Du kan ogsa vaelge luksus lgsningen og indlogere dig pa
Hotel Amerika i Hobro. Dette er en laekker, men lidt dyrere
lgsning, der ligger ca. 1,5 km fra Hobro Gymnasium.
Fastaval har lavet en aftale med hotellet hvor Fastaval
deltager under Fastaval kan booke et dobbeltveerelse til
895 kr. pr nat.

BED & BREAKFAST

Det er ogsa en mulighed at leje sig ind pa en Bed & Bre-
akfast. Der er et par stykker i Hobro i forskellig afstand fra
skolen. Man kan ogsa tjekke AirBnB for udlejere.
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REGLER PA FASTAVAL

DER ER ENKELTE REGLER PA FASTAVAL, SOM VI BEDER
ALLE DELTAGERE OM AT OVERNOL DE.

RYGNING

Rygning er ikke tilladt indenfor pa hver-
ken Gymnasiet eller Idraetscenteret.

Pa udendgrsomradet til Gymnasiet er
rygning ikke tilladt, pa nzer i Tagefyrstens
dal, rygeomrédet bag Gymnasiet.

Det er tilladt at ryge pa udeomradet ved

Idraetscenteret, men tag hensyn til naboer

og andre deltagere. Cafe og Bar saetter

selv reglerne for udeomraderne ved deres

ind/ud-gange, veer opmaerksom pa skilte.

ALKOHOL

Alkohol ma ikke medbringes eller indta-
ges pa Gymnasiet under Fastaval. Det er
en del af vores lejeaftale, sa al alkohol
skal holdes pa Idraetscentret hvor bar og
café befinder sig.

Vi har en fed bar og hyggelig café, hvor
du kan kgbe alkohol, s& laenge du er fyldt
18 ar.

Undtagelsen for reglen omkring alko-
hol er Ottofesten sgndag aften, hvor det
er tilladt at have egen alkohol med. Det
er muligt at fa opbevaret sin medbragte
alkohol til Ottofesten i Informationen
indtil sgndag eftermiddag nar Ottofe-
sten starter. Aflever det venligst nar du
ankommer til kongressen.

UNGE OG ALKOHOL

Er du under 18 ar ma du IKKE drikke
alkohol pa Fastaval. Overtraedelse af
dette kan medfgre bortvisning fra arets
Fastaval.

STOFFER

Stoffer er ulovlige pa Fastaval, ligesom i resten af
landet. Overtraedelse medfgrer bortvisning fra arets
Fastaval.

VIs RESPEKT FOR VORES NMABOER

Vi har naboer der bor taet pa gymnasiet og idraetscen-
teret, dem tager vi bedst hensyn til ved ikke at larme i
omradet mellem gymnasiet og idreetscenteret.

VIs RESPEKT FOR HINANDEN

Fastaval er en kongres med over 700 deltagere, og
det er vigtigt at tage hensyn til hinanden. Husk alle
er her for at fa og give hinanden en god oplevelse.
Vis respekt for hinanden og spgrg hvis du er i tvivl, og
har du vaeret i baren et par timer for meget, sa over-
vej om ikke dit naeste "move” er sovesalen til en god
lang skraber. Der er altid en aften mere i baren.

-~

FA INFORMATION

Inden Fastaval begynder kan du holde dig
orienteret pa Fastavals hjemmeside, pa
Facebook og via Fastavals nyhedsbrev og
hvis du vil fglge arbejdet pa Twitter og Insta-
gram. Nar Fastaval er i gang vil der lgbende
komme opdateringer ud via infoskarme
og opslagstavler, men er der spgrgsmal du
ikke kan finde svar pa, sa kontakt Informa-
tionen.

Bade far, under og efter Fastaval kan
Informationen kontaktes pa info@fastaval.dk

Har du oplyst dit telefonnummer under
tilmelding, er du automatisk tilmeldt
Fastavals SMS-opdateringer under kon-
gressen, sa er du sikker pa at blive kontak-
tet hvis der er @ndringer i dit program eller
andet vigtigt.

?ﬂR DET SAMMEN
ILER CDS

Fastaval er et arrangement af frivillige, for
frivillige og derfor forventes det at alle gar
deres for at give hinanden en god ople-
velse. Derfor vil vi gerne have at alle, der
ikke allerede er arranggr, forfatter, desig-
ner eller spilleder stiller sig til radighed
for en GDS-Tjans. De korteste vagter er to
timer og der findes mange forskellige GDS
tjanser, sa det er om at finde hvilke der
passer til dig. Maske vil du veere tjener til
Ottofesten, hjeelpe til med madudlevering
eller tag en tjans hos brandvagten. Det er
en hyggelig made at hjaelpe til pa og vi er
taknemmelige for alle GDS’er. P4 den made
er vi alle med til at skabe Fastaval sammen.
Laes mere om de forskellige GDS-tjanser
pa (www.fastaval.dk/hjaelp-til/gds/)

OPSATNING

For Fastaval gar i gang onsdag eftermiddag,
er der en masse seje mennesker der saetter
det hele op og ger klar. Nar du tilmelder
dig kan du ogsa melde dig under fanerne

til opsaetningen. Vi mgdes mandag og tirsdag kl
12.00 pa skolen og der vil vaere fuld forplejning til
alle deltagere der tilmelder sig pa forhand. Det er
vigtigt at du giver os besked hvis du vil vaere med,
s vi ved hvor mange vi skal lave mad til.

Som deltager i opsaetningen skal du vaere indstil-
let pa at blive sat i arbejde med opgaver af meget
forskellig karakter, der er meget der skal nas.
Opsaetningen fortsaetter frem til onsdag kl.15

MNEDPILNING

Mandag morgen, inden vi vender snuden endeligt
tilbage til den virkelige verden, skal Fastaval pak-
kes sammen. Vi har altid brug for ekstra haender
til nedpilningen, og nar den sidste bil er pakket og
gulvet fejet tager vi ud og spiser pizza pa genera-
lens regning.

e
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JUNIOR ELLER UNG PA FASTAVAL

DER ER MANGE UNGE PA FASTAVAL, SOM O0GSA SKAL
NAVE EN GOD OPLEVELSE PA KONGRESSEN.

Vi har rigtig mange unge deltagere pa
Fastaval, og vi ggr hvad vi kan for at
tage hand om jer. Vi har bl.a. en ung-
domssovesal, og hvis den skulle blive
fyldt op laver vi et saerligt ungdomsom-
rade i den almindelige sovesal.

/2 AR ELLER UMDER?

Er du 12 r eller under, skal du ikke
betale for entré. Hvis du er mellem 6
og 14 ar kan du til gengeeld tilmelde
dig som Fastaval Junior deltager for
100 kr. og fa mulighed for at tilmelde
dig Fastaval Junior aktiviteterne fre-
dag. Det kan du alt sammen leese mere
om under Fastaval Junior senere i
programmet. Man skal vaere 13 ar for
at tilmelde sig de gvrige scenarier og
braetspil, og nogle af de enkelte akti-
viteter vil ogsd have en 15+ eller 18+
aldersgraense.

ANBEFALEDE SPIL

Igen i ar har vi bedt de scenariean-
svarlige og braetspilsansvarlige om

at anbefale spil og scenarier, som vil
kunne give szrligt gode oplevelser til
dig som ung pa Fastaval. Du kan lese
mere om de enkelte spil og scenarier
leengere nede i programmet, og du kan
selvfglgelig ogsa tilmelde dig andre
ting.

Braetspil: Alle spil
Rollespil: Immunpatruljen, Sma pro-
blemer, Hinterlandet

UNGE OG ALKOAHOL

Det har tidligere vaeret saddan at unge under 18 ikke
matte opholde sig i vores bar og cafe. Dette eriar
@ndret, da rigtig meget af det sociale der sker pa
Fastaval sker i vores cafe og bar. Det er dog vigtigt at
huske, at unge under 18 IKKE ma indtage alkohol pa
Fastaval!

Deltagerarmbandene for unge under 18 vil have sin
egen farve, for at ansvarshavende arranggrer kan se
om den enkelte deltager er over eller under 18. Hvis
du som ung drikker pa Fastaval kan vi veere ngdt til at
sende dig hjem fra Fastaval. Det vil vi helst undga sa
vaer sgd at vente med alkoholen til du kommer hjem
igen.

Hvis du som ung har spgrgsmal til noget omhand-
lende Fastaval, skal du endelig skrive til vores ung-
domsansvarlige pa ungdom(@fastaval.dk

C— =

ER DET DIN FORSTE FASTAVAL?

Er det din fgrste Fastaval, sa
venter der dig en helt ny og
fascinerende verden. Det kan
veere et stort og skraemmende
sted hvor man kan komme til
at fgle sig lidt alene, men tager
du del i eventyret vil du hur-
tigt opdage de mange unikke
muligheder og nye venner
Fastaval har at byde pa. Her
er en raekke fifs og tricks til

at abne op for dit eventyr pa
Fastaval.

VEN?

Det er en rigtig god ide som ny
pa Fastaval at bruge lidt tid pa
at lzere nye folk at kende - sa far
du en meget bedre oplevelse,

og nogen at dele dine historier
med. Der er mange mader at
gere det pa udover at hjeelpe til.
En af de allerbedste mader er
at snakke med de andre man
har spillet med, evt. over en kop
kaffe i Ottos Kaffekro eller en gl i
baren. Man kan ogsa nemt finde
folk i feellesomradet at spille
breetspil med - spgrg gerne om
du ma vaere med i et spil eller
her andre i kroen om de vil vaere
med til et spil.

GDS TJAMER

Det er en god ide at melde sig
til én eller flere GDS’tjanser

- det er en god made at mgde
andre deltagere pa, som man
maske kan snakke mere med
efter tjansen er slut.

OPSATMING

Hjzelper du med til at saette
Fastaval op mandag, tirsdag
eller onsdag inden kongressen
abner, sa er der ogsa her rigtig
god mulighed for at laere andre
at kende. Vi arbejder fra mor-
gen til aften, hvorefter vi hygger

sammen og fortaeller rgverhisto-

rier. Det er en rigtig god made
at kickstarte din Fastaval pa -
stemningen er helti top.

GEMERALEN

Strukturen bag Fastaval bestar
af en gruppe hovedarranggrer,

i daglig tale “Bunkeren”. Denne
ledes af “Generalen”, der stari

front for kongressen. Der vil altid

vaere én person fra bunkeren pa

vagt og klar til at lgse de opgaver

der matte opsta. Dette er den
“vagthavende general” som du
altid kan komme i kontakt med
via Fastavals telefon (29 39 60
95). Se under punktet “Hovedar-
ranggrer og Vagttelefon” for
mere information.

RESERVEKD

Har du en blok fri og lyst til

at lave noget, sa ligger der

en god mulighed for oplevel-
ser i reservekgen. Der kan du
komme pa ledige pladser til
bade scenarier og braetspil.
Reservekgen starter en halv
time fgr spilstart og er belig-
gende i et hjgrne af det store
feellesomrade. Hvis du ikke kan
finde den sa sperg i Informati-
onen

OPRYDMING

Nar Fastaval er slut mandag,
dagen efter Ottofesten, s&
hjeelper vi alle hinanden med at
fa ryddet op, gjort rent og seette
alting pa plads. Det er en vigtig
del af Fastaval, da det sikrer os
vi beholder vores gode forhold
til skolen. Det er ogsa en rigtig
god made at fa sagt farvel til
alle folk i lgbet af dagen - og fa
nummeret pa dem man gerne
vil holde kontakt med.

Cafeen er et af mange sociale mgdesteder pa Fastaval.
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GUIDE TIL TILMELDINGEN

MANGLER DU ERFARINGSPOINT I AT TILMELDE DIG TIk FASTAVAL,

ER DER NJAELP AT FINDE NER.

Nar du tilmelder dig Fastaval, skal du veaere
opmarksom pa at der er en masse valgfrihed
i forhold til aktiviteter, valg af mad og soveord-
ning. Vi har pa Fastaval valgt at gere tilmel-
dingen fleksibel, s& du kan forme din Fastaval
oplevelse lige praecis som du gerne vil have
den. Det betyder altsa at tilmeldingen ved
forste gjekast kan virke en smule omstaendig,
derfor har vi lavet denne guide til dig.

| ar indfgrer vi ogsa muligheden for at veelge
en pakketilmelding, der er en forsimplet
version af tilmeldingen, bestaende af en stan-
dardpakke med fuld overnatning og forplejning.
Denne kan anbefales hvis det er fgrste gang du
deltager pa Fastaval.

FEMDRINGER I TILMELDING

Nar du tilmelder dig kan du roligt bruge brow-
serens frem og tilbage funktion uden at dine
indtastede data gar tabt. Tilmeldingen er sat op
sa din browser husker disse.

Du kan frem til tilmeldingen lukker veelge at ga
tilbage, logge ind og foretage aendringer i til-
meldingen, ogsa efter du har betalt for din del-
tagelse. Nar du har tilmeldt dig forste gang far
du en bekraftelsesmail med en kode du kan
bruge til at logge ind pa din egen tilmelding

og &ndre den. Hvis dine a&ndringer fgrer til en
hgjere eller lavere pris end du har betalt, bliver
dette afregnet nar du checker ind pa Fastaval.
Skriv til info(@fastaval.dk hvis du er i tvivl eller
har problemer med tilmeldingen.

OVERVEJ VED TILMELDING

Skal du sove i Fastavals faelles sovesal?

Hvis du planlaegger at overnatte i sovesalen
hele Fastaval, kan du vaelge “Partout” ordning
og fa overnatning alle dage. For at spare plads
i din bagage kan du dertil leje en madras du vil
fa udleveret ved ankomsten.

Skal du have mad pa Fastaval?

Du skal vaelge mad til hver dag du gerne vil
have det. Har du planer om en restaurant-tur
en af aftenerne eller du kan se der er en mor-
gen, hvor du far brug for at sove laenge, kan

du bare lade veere med at klikke aftens-/mor-
gen-madsboksen af den aften/morgen. Se tider
og priser herover.

Pa Fastaval er der en fast morgenmadsordning
hver dag med et varieret udvalg af brad, palaeg,
morgenmadsprodukter, frugt, mysli, malk mv.
Det er en solid made at starte dagen pa, som vi
anbefaler til alle vores congaengere. Dertil kan
du ogsa tilfgje aftensmad til din billet.

Der er ved aftensmaden mulighed for at vaelge
mellem, en alm. og en vegetar menu.

Til frokost anbefaler vi at tage et smut forbi
kioskens sandwich- og pastasalattilbud.

Skal du med til Ottofesten?

Som afslutning pa Fastaval, er der sgndag
aften en Ottofest, dette er Fastavals svar pa
Hollywoods Oscars Show, med underholdende
sceneshow og prisuddelinger. Det er tilladt at
medbringe sin egen alkohol til festen, men den
ma ikke nydes fgr festen. Til gengeeld vil Infoen
gerne opbevare den for dig, sa du ikke behgver
bekymre dig om den fgr festen.

J o e

< "‘-’9 TILMELDING

GCDS - COR DET SAMMEN!

| tilmeldingen kan du veelge, hvad du vil hjzelpe
til med og hvornar du tror du far tid. Lige
meget hvor mange krydser du satter far du én
maks to GDS-vagt, med mindre du melder dig
som Super-GDS. N&r du ankommer pa Fastaval
far du at vide, hvornar du har faet en vagt. Hvis
det er helt umuligt for dig at tage din GDS-vagt,
sa tag kontakt til Informationen, de kan hjzlpe
dig med at flytte eller bytte den.

Tag et kig pa beskrivelserne, her i programmet,
af de forskellige omrader hvis du er i tvivl om
hvad du har lyst til.

WEAR 2017

| ar har vi valgt at fokusere pa bedre kvalitet i
bade tryk og produkter. Det har for wear grup-
pen vaeret vigtigt at kvaliteten kom i hgjsaedet,
sa vi har valgt bedre og laekre produkter. Der-
udover tilbyder vi flere valgmuligheder inden
for T-shirts, nu kan man f& en dame eller en
herre t-shirt.

Vores fantastiske designere eri fuld gang med
at laegge sidste hand pa deres helt utrolige
kunst. Sa glaed jer til at se vores produkter i
tilmeldingen til dette ars fastaval.

| ——
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Cthuthu er din ven

AKTIVITETER

Pa Fastaval er der en hel masse forskellige
aktiviteter. At tilmelde sig det rigtige er ikke
altid nemt, og derfor far du i tilmeldingen
mulighed for at lave en prioriteret liste over
hvad du helst vil fra 1 til 3.

Inden du gar i gang med selve tilmeldingen,
er det en god idé at leese foromtalerne til de
mange forskellige aktiviteter fgrst, sa du pa
forhand har en idé om, hvad du kunne tanke
dig at deltage i. Udover hvad der sker i de orga-
niserede blokke, er der ogsa en masse andre
ting at lave pa Fastaval. De aktiviteter du kan
tilmelde dig til pa forhand er:

Rollespilsscenarier

Der er over 30 forskellige scenarier du kan
tilmelde dig til, hver af dem har en lille for-
omtale, der beskriver hvad de handler om og
hvilken malgruppe de er tiltaeenkt. Husk at du
altid kan melde dig fra et scenarie igen ved at
sige det til Informationen (sa kan nogen andre
fa muligheden), eller stille dig i reservekgen for
at komme med pa et scenarie du ikke fik meldt

dig pa.
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Spilleder

Med til at skabe de gode scenarieoplevelser
hgrer spillederen, der er scenarieforfatterens
formidler af scenarieteksten. For at s3 mange
som muligt kan f& mulighed for at opleve scena-
rierne, er der derfor ogsé brug for en hel masse
frivillige spilledere.

Derfor kan du i tilmeldingen ogsa melde dig
som SL (Spilleder), hvis du har lyst til at kere et
scenarie pa Fastaval. At veere spilleder teller
som en GDS tjans, og for hvert scenarie du
spilleder, far du derudover en “voucher”, du kan
bruge pa enten 2 toasts og en cola, en sandwich
eller en gl i baren.

Du melder dig som spilleder for et scenarie ved
at vaelge SL i stedet for prioritet 1-3.

Designerbrastspil

Hvert ar praesenterer Fastaval nydesignede
braetspil, hvor du kan prgve dem for fgrste gang.
Designerne vil forklare reglerne til den enkelte
spilstart, sa der er ingen, der behgver at sztte
sig ind i reglerne pa forhand. Du kan forhand-
stilmelde dig braetspil i tilmeldingen.

Husk at du altid kan melde dig fra et breetspil

-/,

igen ved at sige det til Informationen (sa kan
nogen andre fa muligheden), eller stille dig i
reservekgen for at komme med pa et braetspil
du ikke fik meldt dig pa.

Events, workshops og andre aktiviteter:
Udover de nydesignede braetspil og rollespil, er
der ogsd mange andre aktiviteter du kan til-
melde dig til. Alt fra workshops, konkurrencer,
turneringer, rumskibssimulationer og meget,
meget mere. | tiden op til Fastaval vil der blive
prasenteret yderligere events pa hjemmesiden,
der ikke kraever tilmelding.

Har du styr pa det hele?

Husk at dobbelttjekke, at du faet alt rigtigt pa
sidste side, der opsummerer dine valg. Hvis ikke
er det muligt at ga tilbage gennem siderne i
tilmeldingen og rette dine valg.

Se svar pa ofte stillede spgrgsmal pa Hjemme-
siden: http://www.fastaval.dk/ofte-stillede-spo-
ergsmaal-om-tilmeldingen/

Tillykke du er nu naet igennem tilmeldings-
guiden. Har du flere spgrgsmal eller er i tvivl, sa
skriv endelig til info(@fastaval.dk
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OMRADER PA FASTAVAL

FA STYR PA, NVAD DU KAN FINDE RUNDT OMKRING PA FASTAVAL

KIOSK

P& Fastaval finder du den legendariske og
elskede Fastavalkiosk. Den tilbyder det mest
basale til en rollespillers overlevelse (toast,
sukker i flydende og fast form, chips), men du
kan ogsa kebe f.eks. grepropper til sovesalen,
frisk frugt, sandwiches, plastre og andre nyttige
ting. Det er ogsa her du kan finde varm kaffe og
te i stride stremme, selv klokken tre om natten.

Fastavalkiosken er drevet af frivillige, og du
har mulighed for at pregve kraefter med kunsten
at lave den perfekte toast via GDS-systemet.

| ar er kiosken flyttede til nye lokaler, og findes
derfor nede af gangen til venstre for hovedind-
gangen.

Kiosken har dggnabent pa hele Fastaval. Kio-
sken er der altid for dig.

Du kan have kontanter i kiosken

Star du og mangler kontanter? Du kan hzeve
penge i kiosken dggnet rundt ved hjeaelp af dit
Visa/Dankort.

JIMFORMATIOMN

Informationen - eller Infoen blandt venner - er
Fastavals absolutte nervepunkt, og ogsa dit
one-stop sted, hvis du har brug for hjaelp eller
information. Det er her du kan henvende dig,
hvis du har spgrgsmal, hvis du er faret vild, hvis
nogen har adt dit scenarie, hvis du mangler
telefonnummer pa naermeste taxa-service, eller
har brug for at komme i kontakt med arrangg-
rerne.

Infoens crew kaldes Infonauter, og du kan
kende dem pa deres klare orange farver og
varme smil. De tjekker dig ind, giver dig arm-
band pa, serger for at du far din oversigt over
hvad du skal spille - og siger velkommen til.

Det er ogsa Infonauterne, der hver spilblok
sgrger for at alle scenarier har de spilledere de

Den store, alvidende Info-pingvin!

skal bruge, og at eventuelle ledige pladser bli-
ver afsat til interesserede spillere i reservekgen.

Hvis du ikke ved hvad du skal ggre, kan du altid
komme til Infoen.

Abningstider:
Onsdag: 13-21
Torsdag til lgrdag: 09-21
Sgndag: 09-17
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BUTIKKER

Omkring feelleslokalet finder du traditionen

tro flere forskellige butikker, der er klar med
gode tilbud pa alt inden for rollespil, breetspil,
T-shirts, romaner og mange andre typer ngrdet
merchandise.

BAR

Fastavals bar er stedet, hvor du kan nyde en
iskold fadgl, fa dig en sjus, eller dele en bakke
shots med nye og gamle venner, nar rollespil-
let er faerdigt og natten stadig er ung. Det er
Fastavalgaengere, der star bade bag og foran
baren, og den er naesten lige sé gammel som
selve kongressen. Abnlngstlder 16 til 02

CAFE

Café Kahuna Soup er Fastavals karlighedsoase,

hvor du i rolige omgivelser kan fa en pause fra
kaosset og nyde en af caféens mange specialgl,
hjemmebagt kage eller smagfulde snacks.
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Kom indenfor til Tiki tema i Café Kahuna Soup,
hvor du kan nyde en Dark 'n” stormy eller en
Pina colada i skyggen af palmerne.

Café Kahuna Soup er stedet for de som gnsker
at slappe af efter en lang dag med alternativt
improv rollespil. Abningstider: 15 til 02

OT70’S KAFFEKRO

Otto’s Kaffekro er et nyt sted at haenge ud pa
Fastaval. Hvad enten man traenger til lidt fred og
ro, et godt breetspil eller en god kop kaffe. Sa er
dette stedet for dig.

Hos os finder du braetspils caféen, hvor vore
kyndige paptendere vil hjaelpe og guide dig i
breetspillenes enorme verden. Bag disken star
vore bartendere klar til at servere kaffe og andre
leekkerier. | vores blgde mgbler kan du snakke
om vidt og bredt, eller blot tage en slapper.
Mangler du inspiration eller andet, star vores
hyggetendere klar til at motivere samtalen eller
faciliteter andre behov.

Otto’s Kaffekro er et frirum, med hgijt til loftet
og afslapning i fokus. Velkommen til.
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DIRTBUSTERS

Pa Fastaval producerer vi to containere med
skrald og kaos hver eneste paske. DirtBusters
er arranggrerne der lever og ander for rengg-
rings-kampen under Fastaval og dermed redder
os fra en grum skaebne af skrald, dgd og kaos.
Du genkender dem pa deres kedeldragt-unifor-
mer og svupper-og-gaffatape bevaebning, og pa
deres kaldenavne, som du - maske - vil gen-
kende fra diverse renggringsmidler.

BRANDVAGT

Fastavals brandvagt bor udenfor sovesalen,
hvor de vager om natten (og dagen), sa vi andre
kan fgle os trygge, imens vi far vores hardt

| —

tiltreengte sgvn. Brandvagten bestar af en lille
gruppe mennesker der tager de laengste og
hardeste brandvagter om natten, disse stattes af
alm. deltagere som en del af GDS-tjanser.
IMPROVISE, ADAPT, RELAX

- BrandVagten

GUSTAVS PINCVIMSTUE

Vi har gennem mange ar haft forskellige grup-
per pa Fastaval der laver TV til os! Sidste ar gik
Otto Channel af efter fire vilde ar, og i 2017 far
vi et nyt hold, der hedder Gustavs Pingvinstue.
De er allerede i gang og har lagt teasers ud pa:
www.facebook.com/gustavspingvinstue/

Deres show blive vist hver aften pa Fastaval i
caféen.

OTTOFBSTEN

Den traditionsrige Ottofest afholdes sgndag
aften pa Fastaval. Her uddeles arets Otto’er,
og du far mulighed for at vaere med til at hylde
nogle af dem der har lagt en stor indsats i
arbejdet med Fastaval 2017 - bade dem der har
skrevet scenarier og designet braetspil, men
ogsa dem der star bag alt det praktiske
arbejde. Det er her mange af deltagere pa
Fastaval mgdes og fester, hyggesnakker om
arets oplevelser og ser sceneshow med kon-
ferencier og de bedste klip fra arets TV. Hertil
er det muligt at bestille vin og bobler samt at
kgbe gl, sodavand og drinks under festen. Det
er til Ottofesten, som det eneste tidspunkt pa
Fastaval, tilladt at medbringe sit eget alkohol.

Til festen vil Fastavals trofaste og traditions-
fyldte Jameskorps skaenke og bringe de bestilte
flasker, og levere de drikkevarer du bestiller
igennem Butler App ned til dit bord. Her kan du
bestille og betale for drikkevarer der bliver leve-
ret af James.

Tilmeld dig festen samtidig med at du tilmelder
dig Fastaval, hvis du vil vaere en del af en ufor-
glemmelig aften.

Prisen for festen er 90 kr.
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NOVEDARRANGORER 06 GENERAL

P3 Fastaval har der laenge veeret tradition for

at kalde gruppen af hovedarranggrer for “Bun-
keren”, og lederen af hovedarranggrgruppen

for “Generalen”. | Bunkeren sidder deriar 9
personer, som du kan se herunder. Bunkermed-
lemmerne har forskellige ansvarsomrader men
de har pad samme tid alle sammen det endelige
ansvar for Fastaval.

Under Fastaval skiftes bunkermedlemmerne
til at veere “Vagthavende General”, hvilket
betyder at de har vagt som beslutningstagende
hovedarranger. Der er altsd altid en hovedar-
ranggr vagen og pa vagt under Fastaval.

Har du i lgbet af Fastaval brug for at fa fat i en
hovedarranggr, kan du hele dggnet rundt fa fat
pa den vagthavende hovedarranggr, ved at ringe
til Vagttelefonen der har nummeret: 29 39 60 95

Astrid Sigaard Andersen - General

Dette er Astrids andet ar som General pa
Fastaval. Hendes opgave er at samle bunkeren
og de overordnede linjer for Fastaval, hun ved
ikke alt men hun skulle gerne vide hvem der
ved hvad! Generalen ender dog ofte med at have
nogle ansvarsomrader ogsa, i ar er der Fastaval
Ungdom og @sterskov Efterskole.

Hvis du har brug for at komme direkte i kontakt
med Astrid kan hun nas pa General@Fastaval.dk

Martin Lindhardt - Indkgb

Dette er Martins
3. aribunkeren, i
ar med ansvar for
Cafeen, Kiosken,
transport, indkgb,
wear og det nye
omrade Ottos
Kaffekro, samt
regnskabet sam-
men med resten af bunkeren. Martin sidder ogsa i
ALEAs bestyrelse.

Simon Steen Hansen - Aktiviteter

Dette er Simons
andet ar i bunke-
ren som ansvarlig
for aktiviter, og
han har tidligere
veeret holdlaeg-
ger, dommer og
scenarieansvar-

lig.

Christian “Blé" Antonsen - Info
] - Det er Christians
forste ar i bunkere
med ansvar for
Informationen og
IT. Hans vision
er at samle og
skabe en endnu
staerkere Info, end
kendt fra de sidste
ars valler, beredte
pa at hjeelpe savel deltager som arranggr, bedst
muligt. Da Infoen har en sa stor bergringsflade,
med resten af Fastaval, har Christian fingre med
rigtigt mange steder i organisationen.

Mathias “Heltehar” @strup Jensen - Info
Sammen med
Christian, er
dette Mathi-
as'’s forste ar
i bunkeren,
med ansvar for
Informationen
og IT. Mathias
er det ultima-
tive sidekick, altid pa plads nar det virkeligt
braender pa. Hans vision er at fa den maskine
der er Fastaval til at glide s& smooth, som
overhovedet muligt.

Peter Brichs

- skyggekommunikationsansvarlig

Peter har lavet
Facebook

og kommu-
nikation for
Fastavalito ar
nu, men trae-
der i ar tilbage
i skyggerne,
og har givet
faklen videre til Ida Kirstine Jensen, som i ar
bestrider rollen som kommunikationsansvar-

lig

Ida Kristine Jensen

Ida er en haerdet
fastaval-arran-
ger med erfaring
som wear- 0g
kioskansvarlig. |
ar har hun taget
udfordringen op
som kommuni-

“"“Mkationsansvarlig.
Hun opdatere facebook, sender nyhedsbrev og
prgver at oversaette bunkerens skgre ideer til
forstaeligt dansk (og engelsk]. | sin fritid er Ida
glad for The Sims og Pingvin-Mix!

Kristoffer Nyrup - Service

Det er Kristoffers
andet ari bun-
keren, og sek-
stende Fastaval.
Han har tidligere
haft mange ars
tjeneste som
Dirtbuster, her
var han kendt
under navnet “Commander Player”. Han hariar
ansvaret for Brandvagten, Ottofesten, Opvasken,
Morgenmaden, Baren og sidst men ikke mindst
Dirtbusters.
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Bristspil er markeret med radt Bemaerk: Aktivitetsoversigten daekker kun premierescenarier og designerbraetspil

Rollespil er markeret med grgnt

AKTIVITETER 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

Onsdag

Bag Masken
Rosenstrasse
Starship Troopers en ny trussel
Under Frie Stjerner
Midsommer

Mars to Stay

Dvaerge og Diamanter
Paradimekrige
Torsdag

Sma Problemer

ActV

Guder

And that’s it

Farfars nimbus

| will know my name
Horrordeck
Immunpatruljen

Maja vil dg

Sexcraft

The Pill

Vinterulvene

Et kaplgb om Sydpolen
Midsommer

Under Frie Stjerner
Mars to Stay
Heksefeber

The Boiler

Le Mans Team Manager
Skycities

yA

Snake Shadows

Claim to Fame
Holiday Resort
Kingmaker

Pizza Delivery
Ragnarok

22 23 24 01 02 03
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AKTIVITETER

Fredag

Bag masken
Rosenstrasse
Starship Troopers en ny trussel
Laengslernes Hus
Skar

Olsen Banden for evigt
Horrordeck
Immunpatruljen

Maja vil dg

Sexcraft

The Pill

Vinterulvene

Sma Problemer

ActV

Guder

De Haevngerrige
Grundejerforeningen
Bedste Venner
Holiday Resort

Pizza Delivery
Alcubierre

Claim to Fame

Dveaerge og Diamanter
Kingmaker

Le Mans Team Manager
Snake Shadows
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Bemazerk: Aktivitetsoversigten deekker kun premierescenarier og designerbreetspil
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Bemaerk: Aktivitetsoversigten daekker kun premierescenarier og designerbraetspil
AKTIVITETER 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 01 02 03
Lordag
The Boiler
Heksefeber

Et kaplgb om Sydpolen
De havngerige
Grundejerforeningen
Bedste Venner
Laengslernes Hus
Skar

Olsen Banden for evigt
And that's it

Farfars Nimbus

| will know my name
Ragnarok

Skycities
Paradigmekrige
Dvaerge og Diamanter
Alcubierre

Snake Shadows
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PREMIERESCENARIER

NER KAN DU LAESE FOROMTALERNE TIL. DE PREMIERESCENARIER,
DER ALLE ER MED I ARETS OTTO-KONKURRENCE

.AND THAT'S IT

Af Simon James Pettitt

Det var det. Vi er faerdige. Menneskeheden er
slut. | er den sidste gruppe af overlevende og
det fgrste tegn pa pesten er set iblandt jer. Nu
kender | jeres skabne. Det vil ikke vaere smer-
tefuldt, det bliver ikke voldsomt, men en efter en
vil | falde i sgvn og aldrig vagne igen. Hvad ger
du pa din og menneskehedens sidste dag?

Hvordan szetter du ord pa tabet af dine venner,
tabet af dine naermeste og din egen nzert fore-
stdende dgd? Det er umuligt, men gennem den
barnlige handling at tegne, prgver dette live-
rollespil at komme blot et skridt taettere pa, at
udtrykke og reflektere over disse tanker.

“...And that's” it er et stille og efterteenksomt
liverollespil om tab, men ogsa om venskab
og sammenhold. Spillestilen er langsom og
dvaelende, med fokus pa det stille i at skabe
sammen. Det er et scenarie om at koncentrere
alle dine fglelser ned i sma gestusser, som en
simpel tegning, en forsigtig bergring, et dvae-
lende blik.

Det er et tragisk men smukt scenarie, som vil
efterlade et varigt minde, via de tegninger, som
rollerne skaber undervejs. Det handler ikke om
at veere god til at tegne, men om at ligge mening
i de tegninger, du laver via din rolle. Intention
betyder mere end kvalitet.

FAKTA

Afvikling: Torsdag 11-16 og lgrdag 20-01
Forventet spilletid: 5 timer

Antal spillere: 5 til 12 spillere (optimalt 10), 1
spilleder.

Type: live rollespil

|

Stikord: smuk tragedie, utopisk undergang,
kreativ refleksion.

Spillertype: Du kan lide at fordybe dig i rollen og
den simple men tragiske historie. Du kan lide at
skabe en steerk rolle gennem en grundig works-
hop. Du kan lide langsomt, dvaelende spil, hvor
tavshed kan sige mere end ord. Du behgver ikke
veere god til at tegne, men kan lide udfordringen
i at reflektere og kommunikere gennem det at
tegne.

Spilledertype: Du elsker og mestrer at kgre en
god, koncentreret workshop. Du kan underbygge
og videregive den meditative, dvaelende stem-
ning scenariet kraever. Under scenariet, er du
den gra and, der en for en slukker rollernes liv.
Om forfatteren: Sidst Simon havde et scena-

rie pa Fastaval handlede det om bamser og et
dgende barn, i dette liverollespil skal alle dg og
tegne frem til deres dgd, s& man kan sige, at
ikke meget har @&ndret sig siden sidst.

Sprog: dansk og engelsk

Alder: 13+

AKT V

Af Signe Londahl Hertel

Akt V er et drama om en gruppe indsatte i et
amerikansk faengsel. Gennem et kunstprogram
bag murene gver og spiller de skuespillet Ham-
let med instruktgren Agnes. Bade i livet og bag
faengslets mure har de indsatte laert at fokusere
pa det harde ydre, men gennem fortellingen i
Hamlet, folder deres egen historie sig ud. De
leerer sig selv og hinanden at kende pa godt

og ondt gennem den universelle fortaelling om
haevn, mord og overlevelse.
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Afvikling: Torsdag 11-16 og fredag 20-01
Spilletid: 4,5 time

Antal spillere: 4 spillere og 1 spilleder

Stikord: Drama, sammenfletning af fortaellinger,
livets mgrke sider,feel-good elementer.
Spillertype: Du er medskabende, kan lide at
udvikle roller og den store forteelling. Det er
ikke ngdvendigt med et indgaende kendskab til
Shakespeares Hamlet.

Spilleder: Du har overblik over flere forteellin-
ger der fletter sig ind i hinanden og kan lide at
pavirke dem gennem en aktiv spillederrolle.
Sprog: Dansk

Alder: 15+

Om forfatteren: Signe er debutforfatter. P3 trods
af sit positive sind har hun altid vaeret fascineret
af livets mgrke sider og dremmer i al hemmelig-
hed om en dag at blive den kvindelige version af
Johnny Cash.
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BAG MASKEN

Af Max Mgller

Danmark er i underskud - gkonomisk, moralsk,
menneskeligt. Flygtningestrem, arbejdslgshed,
stigende kriminalitet og galoperende ulighed
truer med at rive landet i stykker.

Tilliden til politikerne og myndighederne
smuldrer. Alle er sig selv neermest og alle ved,
hvem der er skyld i det hele. Bilafbraendinger i
velhaverkvartererne, ildspasatning pa asylcen-
tre, overfald pa hjemlgse og tiggere, og hacker-
angreb pa multinationale selskaber er hverdag.
Politiet er magteslgse.

Maskerede selvteegtsmaend tager det naeste
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skridt og bliver hyldet som helte. En mindrearig
indvandrerbande ender pa intensiv. En korrupt
politiker far hugget sin hand af. En skandaleramt
finansfyrstes BMW spraenger i luften med ham i.
Aviserne giver de maskerede helte farverige til-
navne og rider hgjt pa den pludselige oplagsbglge.

“Bag masken” er et drama om selvtaegtsmeend
med superkraefter, hvor moralen er i gratoner,
heltene alt for menneskelige og ondskaben
findes i os selv. Hvordan pavirker det et menne-
ske at tage en maske pa og bega selvtaegt? Hvad
sker der med samfundet, nar selvtaegtsmand
bliver helte?

FAKTA

Afvikling: Onsdag 20-00 og fredag 11-15
Forventet spilletid: 4 timer

Antal spillere: 4 spillere og 1 spilleder

Stikord: Drama, selvtaegt, multiplot
Spillertyper: Spillere, der har lyst til sammen at
skabe en historie og spillere, der har lyst til at
give usympatiske roller et menneskeligt ansigt
og presse velmenende helte ud i den moralske
afgrund.

Spilledertyper: Instruktgr. Du vaelger og saetter
scener, binder scenerne sammen, vaver plotli-
nierne sammen og sikrer dramatisk udvikling.
Sprog: dansk

Alder: 15+

Om forfatteren: Max har skrevet scenarier til
Fastaval siden 96 og elsket superhelte siden 85,
men idag er det kun de dekonstruerede super-
helte som Dark Knight Returns og Watchmen,
der teender ham. “Bag masken” er hans 13.
scenarie til Fastaval. Han har tidligere skrevet
det politiske drama “Pest eller Kolera” og alko-
holiker tragedierne “Familien”, “Tilbagefald” og

“Det sidste eventyr”.
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BEDSTE VENNER

Af Lars Kaos Andresen
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Aret er 1984. Fire born p& 13 &r har snart sommer-
ferie. Den populaere dreng. Den modne pige. Den
ngrdede outsider og pigen med store maengder
mark gjenskygge og strithar. En umage gruppe
finder sammen i en spgen efter accept, sammen-
hold - og ikke mindst den legendariske skat i
Skovdyssen.

Bedste Venner er en historie om bgrns venskab
og spirende karlighed. Det er 0ogsa et grumt
og uhyggeligt eventyr om en sagnomspunden
dysse dybt inde i skoven. Det starter uskyldigt og
fantastisk, men ikke alle eventyr har en lykkelig
slutning.

Bedste Venner er klassisk rollespil, hvor én
spiller har én rolle, og historien fortzelles af
spillerne gennem rollernes handlinger. Histo-
rien handler om rollernes fglelser for hinanden,
og hvordan disse udvikler sig og forandrer sig,
nar eventyret i skoven bliver mere alvorligt og
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farligere end forventet. Der er fokus pa karak-
terrollespil, hvor det spaendende ligger i, hvor-
dan de enkelte roller reagerer og udvikler deres
forhold over for hinanden. Men der er ogsa
mystik, spaending og en historie at udforske.
Taenk ‘Stand by Me’ mgder ‘The Goonies’ mgder
‘Blair Witch Project’.

FAKTA

Afvikling: Fredag 20-00 og lgrdag 13-17
Forventet spilletid: 4 timer

Antal spillere: 4 spillere + 1 spilleder

Stikord: Drama, eventyr, horror, regellgst
Spillertyper: Du holder af indlevende, klassisk
rollespil, hvor der bade er fokus pa plottet og
pa rollernes indbyrdes forhold. Det forventes, at
du garind i din rolle og spiller denne aktivt og
udadvendt over for de andre spillere.
Spilledertype: Du er god til at skabe stemning,
og kan lide at hjaelpe spillerne til at have det
sjovt og fa det bedste ud af rollerne. Bedste
Venner er klassisk i sin form og opbygning og
forteelles kronologisk.

Om forfatteren: Lars Kaos Andresen har skrevet
scenarier til Fastaval i mange ar. Han er glad
for rollespil med store og sma fglelser mellem
rollerne. Til daglig er han redaktionschef pa et
forbrugermagasin.

Sprog: Dansk. Spillermateriale kan fas pa
engelsk.

Alder: 15+
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DE HAVNGERRIGE

Af Thor Fejerskov Jensen

Gunslingerens 13 bud:

1. Bed aldrig en anden mand om nade.

2. Din fortid vil altid indhente dig.

3. Hvis du har teenkt dig at tale, sa tal. Hvis du
har teenkt dig at skyde, sa skyd.

4. Stol aldrig pa nogen, iszer ikke en anden
gunslinger.

5. Kom aldrig imellem en revolver og dens mal.

6. Hvis du sarer en mand, sa sgrg for at sld ham
ihjel.
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7. Accepter alle udfordringer uanset hvad.

8. Hvis du slipper en gunslinger lgs, sa
tag hans revolver fgrst.
9. Slag er som kugler, sgrg for at det
forste teeller.
10. Nar fgrst du er begyndt at draebe, s&
kan du ikke stoppe igen.
11. Det er ikke dit ord, der teeller, men
hvem du giver det til.
12. Der er ganske fa problemer, der ikke
kan lgses med en Smith & Wesson.
13. Hver revolver har sin egen melodi.

De haevngerrige er et scenarie om hasvn,
forraederi, og den aere der er mellem
professionelle. Tre pensionerede guns-
lingers har fundet sammen for, at fa den
haevn de sd indaedt higer efter. En gang
for alle.

Det er en spaghettiwestern med tavse,
vrede og forsmaede maend.

Scenariet kraever ingen forhandskend-
skab til westerns.

FAKTA

Afvikling: Fredag 20-00 og lgrdag 13-17
Spiltid: 3-4 timer

Deltagere: 3 spillere og 1 spilleder
Genre: Western, drama, fortallescenarie.
Spillertype: Spillere, der kan lide at vaere
med til at skabe en historie i feellesskab,
og som ikke er bange for at spille for at
tabe.

Spilledertype: Spilledere der ikke har
noget imod at skulle styre fortaellingen,
kan spille biroller og formidle stemning.
Stikord: Drama, Western, Haevn

Sprog: Dansk

Alder: 15+

Forfatteren: Thor er en del af forfatter-
kollektivet Jesu Bar Mitzvah, og dette er
hans tredje Fastaval scenarie. Nar han
ikke ser film, sa underviser han i medie-
fag og historie. Hans stgrste bedrift i 2017
var at han sa 392 film... (Ja, det er lidt
sergeligt).
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ET KAPLOB OM SYDPOLEN

Af Christoffer Hoeck

Areter 1911 og den britiske ekspedition ledet af Scott
keemper for at nd Sydpolen fgr nordmanden Amundsen
og vinde hader og aere. Scenariet handler om kam-
pen mod den barske antarktiske natur, i forsgget pa at
komme forst til Sydpolen. Men det er ogsa scenariet
om hvordan strabadserne slider deltagerne ned og
forandrer dem, som den kolde antarktiske vind sliber
isskulpturer i landskabet. | patager jer rollen som del-
tagere i den britiske ekspedition. Hvordan overkommer
i strabadserne undervejs og hvor meget er i villige til at
opgive for at na fgrst?

Spillerne far mulighed for at saette sig i de opdagel-
sesrejsendes sted, takle de udfordringer en arktisk
ekspedition indebaerer og gennem deres roller opleve
hvordan psyken slides under sa ekstreme forhold.
Rejsen og det barske Antarktiske landskab fremmanes
af spilleder, og scenariet skulle gerne give en fornem-
melsen af at man har vaeret pa ekspedition, nar det er
overstaet. Vil i sl& nordmandene og na Sydpolen fgrst,
for konge og faedreland? ... og hvad vil det have kostet?

FAKTA

Afvikling: Torsdag 20-00 og lgrdag 13-17

Forventet spilletid: 4 timer

Antal spillere: 5 spillere og en spilleder

Stikord: Arktisk ekspedition, Karakterudvikling, Kaplgb,
Oplevelsesspil.

Spillertype: Kan godt lide at udforske sin rolle men
0gsa at fa en oplevelse og leve sig ind i en helt anden
situation.

Spilledertype: Du kan godt lide at fortaelle en god histo-
rie og fremmane omgivelser og stemninger med dine
ord. Samtidigt skal du ogsa kunne drive historien frem,
der hvor det er ngdvendigt, og give plads til at dveele,
nar der er brug for det.

Om forfatteren: Forfatteren er glad for naturen og
friluftsliv, hvilket nok er baggrunden for dette scenarie,
der bygger pa en fascination af fortidens eventyrere og
opdagelsesrejsende. Forfatteren har klart sin baggrund
i klassisk fantasy rollespil, men fik med Fastaval for 6-7
ar siden gjnene op for andre mader at ggre tingene pa.
Sprog: Dansk

Alder: 13+




FARFARS NIMBUS

Af René Toft

- Farfar? Tror du vi finder Far igen?

Silles redbedefarvede har stritter til alle sider

og kanter, mens hun ser bekymret pa Farfar, der
pudser den gamle motorcykel med sidevogn. Det
var en Nimbus.

- Selvfalgelig gor vi det, brummede han keerligt.

- Flupsi siger at far leger en slags gemmeleg.

- Du kan godt forteelle din usynlige ven at det nok
ikke er helt forkert.

- Men hvis han leger gemmeleg, hvorfor sagde
han s&, at han var pa en hemmelig mission? Er det
fordi han gemmer sig for de der ABC agenter?

- KGB agenter, Sille. Bare rolig, vi skal nok finde
Far. Det er bare ikke sikkert Far ved, at han gerne
vil findes.

Bille hiver nervast Farfar i rmet.

- Farfar, hvad er en Kaggebe agent?

Alle har haft en farfar. Maske var han hgj som

et hus. Store buskede gjenbryn. Stort sngrk-

let overskaeg. Let mumlende, lidt sgrgmodig.
Bestemt, men ikke beleerende. Maske havde
han, hvis du var rigtig heldig, en motorcykel.

En gammel Nimbus med sidevogn som | kgrte
afsted en sommer pa jagt efter far der prgvede
at redde verden. For mens din far redder verden,
hvem redder sa din far?

Farfars Nimbus er et systemlgst lille scenarie til
dig treenger til et varmt kram pa en dum dag.
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Afvikling: Torsdag 11-15 og lgrdag 20-00
Forventet spilletid: 3-4 timer

Antal spillere: 3 spillere og 1 spilleder
Stikord: underfundig feelgood roadmovie,
afdaempet magisk realisme, systemlgst bordrol-
lespil, fa mekanikker, humor

Spillertype: Et scenarie til dig, der ikke har
opgivet legebarnet indeni og insisterer pa at
stille spgrgsmal ved hele verden. Til dig der
savner din farfar (men det er ogsa okay hvis det
er morfar). Du kan lide den let underspillede
humor og skaeve og absurde situationer, der
opstar nar folk ikke altid er som folk er flest.
Spilledertype: Du skal kunne holde styr pa
jagten pa far, historiens fremdrift, der har en
del veje den kan tage. Hver vej har et tilknyttet
tema, der kommer til at farve den historie, spil-
lerne oplever. Og du holder af at spille biroller,
der er lidt ved siden af.

Om forfatteren: René har skrevet alt fra vild
rak’'nrall, dyster investigation, svensk 80’er
robot science fiction til isbjgrne og crazy sha-
maner. Nu er han blevet gammel og blgd som
smar.

Sprog: Dansk og engelsk.

Alder: 13+

GRUNDE JERFORENINGEN

Af Marie Skouenborg

"Jeg synes at det er pa tide, at der bliver gjort
noget ved de mggbeskidte vejskilte i omradet.
Jeg synes det er en skamplet pa kvarteret” siger
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den aldre, skrasikre funktionaer fra Gammel
Byvej med haenderne i siden, mens han kigger
bestemt rundt pa de andre.

“"Man kunne vel mene, at man skulle lade kom-
munen om det, da det jo er deres ansvar”, mumler
kassereren fra Mgntmestervej stille,mens hun
ser ned i papirerne foran hende, men hun bliver
afbrudt af kvarterets bedrevidende bedstemor
nede fra Leerkevej;

"Du kunne jo betale nogle af kvarters sgde unger
til at ga en tur med en spand sabevand og en
svamp, sa havde du hurtigt faet ordnet dét”.Hun
kigger ham direkte i gjnene og nikker ivrigt, for at
overbevise ham om at det er en fortrzeffelig ide.

"Vi skal nok na det hele, men farst har vi vigtigere
ting, der skal diskuteres”. Den altid smilende og
joviale familiefar fra Paradisvej har stillet fairtra-
dekaffen pa bordet og laegger en arm om skuld-
rene pa dem. Og sa er bestyrelsesmgdet i grund-
ejerforeningen Fredenskov sat i gang.

Scenariet handler om de fire bestyrelsesmed-
lemmer, der desperat prgver at f& deres vilje
igennempa foreningsmgderne, mens de slas
med tvivl, angst og sorg i privatlivet. De fire
karakterer kender kun hinanden overfladisk og
er fastlast i hver deres kropssprog og sprog-
lige udtryk (Jeg, Man, Du og Vi), som far dem

til at virke latterlige og gg@r det sveert for dem

at komme igennem til hinanden; specielt pa
bestyrelsesmaderne, hvor bglgerne gar hgjt. De
er simpelthen ngdt til at laere hinanden bedre at
kende udenfor foreningsarbejdet for at fa ind-
flydelse nok. Men hvad sker der med alle deres
planer, idealer og konflikter, nar de pludselig
kender deres modstandere personligt?

FAKTA

Afvikling: Fredag 20-00 og lgrdag 13-17
Forventet spilletid: 4 timer

Antal spillere: 4 + 1 spilleder

Stikord: Forstadsliv, karikatur, drama,magt-
kamp, sandkasse, indlevelse, karakterspil,
kropssprog.

Spillertyper: Som spiller skal du veere frisk pa
at vaere underlagt nogle sproglige og fysiske
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benspaend. Du skal selv aktivt vaere med til at
drive forteellingen fremad, og du skal synes det
er sjovt at udfolde din karakter undervejs i spil-
let og udforske relationerne til de andre.
Spilledertype: Du synes det er sjovt at gve og
héndhaeve de fysiske og sproglige benspand

i scenariet, og du kan lide at hjaelpe med at
saette og skaere scenerne, mens du nysgerrigt
understgtter og styrker den fortzelling spillerne
skaber undervejs.

Om forfatteren: Marie bor i et parcelhus i for-
staden. Der er ukrudt imellem fliserne i ind-
kersel, der er skvalderkal i blomsterbedene, og
haekken og graesset bliver kun sjaeldent udsat
for vold. Marie kender ikke sine naboer szerlig
godt.

Sprog: Dansk og engelsk for spillere og spille-
der

Alder: 13+

GUDER

Af Mads Egedal Kirchhoff

Fra intetheden fgr tidens begyndelse opstar fire
guddommelige vaesner. Snart udfylder de tom-
rummet, former jorden, bjergene, havet, livet.
Guderne er dog forskellige i ideologi og aestetik,
uenige om hvordan verdenen og dens beboere
skal veere. De praeger og bygger den pa hver sin
made. Snart slipper deres kraft op og de ma ga
i dvale i mange tusinde ar. Nar de vagner igen
er menneskeheden opstaet; et vaesen der ogsa
kan forme verdenen. Guderne fortsaetter med
at skaendes om verdenens form og modarbej-
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der hinanden med deres guddommelige
kraefter. Eller nedstiger i menneskene og
bruger dem til at fremme deres agendaer.
Fgr de igen gar i hi og vagner op til nye
civilisationer. Som deres kraft endeligt fal-
mer, bliver de ngdt til at afggre hvad deres
arv til verden skal veere.

“Guder” er et scenarie om at skabe. Om
at elske og keempe for sin vision. Det er et
abent spil, hvor verdenen og intriger skabes
af spillerne og deres spilpersoner. Det er
dog ogsa fast struktureret med massere af
inspiration og hjeelpende virkemidler. Det
er et semi-live scenarie, hvor vi skal spiller
verdens skabelse med vores egen krop.

Det er fyldt af patos, med dramatiske guder
med fglelser sd store som verden selv.

FAKTA

Afvikling: Torsdag 11-15 og fredag 20-00
Forventet spiltid: 3-4 timer

Antal spillere: 4 spillere og 1 spilleder
Stikord: Mytologi, skabelse, drama, intrige,
semi-live

Spillertyper: Du skal vaere hooked pa at
spille en almaegtig gud og kunne lide at
vaere kreativ medskaber i rollespil. Bonus
point hvis du kan kraenge dramatiske fglel-
ser ud af ethvert emne.

Spilledertyper: Du skal vaere formidler,
instruktgr og deltage i spillet, men pa
andre vilkar. Du skal kunne skubbe spillet
fremad nar det ngler og kaste ideer ind
nar de mangler. Du kommer til at spille
menneskeheden som helhed og skal ogsa
forme verden og gdelaegge gudernes pla-
ner.

Om forfatteren: Mads har bl.a. skrevet
scenarier om universets ende, samuraier
der skal draebe deres elskede og ensom-
hed i en futurisk, tom by. World-building,
fantastiske verdener og store fglelser er
temaer der gar igennem i flere af dem.
Sprog: Kan spilles pa dansk og engelsk.
Kan kun spilledes pa dansk.

Alder: 13+
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HEKSEFEBER

Af Anders Frost Bertelsen, Kristoffer Rudkjser og Simon
Steen Hansen

Det er darlige tider i den lille by Torfenheim. Hosten er
slaet fejl og mod nord truer krigens raedsler.

Byens borgere er begyndt at hviske. Om det darlige vejr,
om farlig adfeerd og om at intet er som i gamle dage.
Og de hvisker om Kaos. Om at det ikke kun er en ydre
trussel, der har invaderet Imperiet, men ogsa en indre
fiende. En fjende som nogen burde luge ud i. Og endelig
hvisker de om den heksejaeger, der er pa vej til byen.

Heksefeber er et dystert ensembledrama om en lille
by, der forteerer sig selv i frygt. Hver spiller har tre
roller, men som scenariet skrider frem, vil nogle af
dem blive breendt pa balet som hekse. Der er fokus pa
at skabe en feelles historie omkring byen og dens fald.

Scenariet er sat i Warhammer-universet, men
kreaever intet forhandskendskab til verdenen. Det er
mestendels systemlgst med en simpel mekanik til at
styre, hvem der ryger pa balet. Scenariet har ingen
elvere, beastmen eller kampvante helte, i stedet spil-
ler man almindelige borgere i en ualmindelig situa-
tion.

FAKTA

Afvikling: Torsdag 20-01 og lgrdag 13-18

Forventet spilletid: 5 timer.

Antal spillere: 5 spillere og 1 spilleder.

Stikord: Grumt ensembledrama. Feelles fortzelling.
Fantasy. Mudret Warhammer uden terninger og helte.
Spillertyper: Du spiller for den gode historie og kan
godt veere med til at saette scener, hvis du skal. Du er
ikke bange for at miste en rolle eller to undervejs.
Spilledertyper: Du kan lide at holde styr pa en masse
handlingstrade, men tgr lade spillerne binde dem
sammen. Du kan lide at saette og klippe scener, og i
det hele taget hjaelpe spillerne med at holde tempo.
Om forfatterne: Kristoffer, Anders og Simon er alle
garvede forfattere, der fgr har skrevet scenarier med
mange roller som Sparta , Dyst og Femten mand. Nar
de ikke skriver scenarier sammen, spiller de kampag-
nerollespil, diskuterer tv-serier eller leeser fantasy-
litteratur.

Sprog: Dansk og engelsk.

Alder: 15+
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HORRORDECK
- HORROR PA HOLODECKET

Af Denise Bradlos Faerge og Christian Iversen

“Hvorfor gik jeg overhovedet med til det her? De
burde da vide at jeg aldrig vil blive bange... Jeg
fornemmer bevaegelser ud af gjenkrogen. Er
det nu en af de andre, som forsgger pa at snige
sig ind pa mig... igen?! Jeg maerker irritationen
pirre i baggrunden af mit sind, men undertryk-
ker hurtigt fornemmelsen. Jeg hgrer lgjtnant
Bardicos skrig. Der er noget helt galt...”

Ombord rumskibet USS Edgar, mgdes en
gruppe officerer regelmaessigt til en drink og et
spil kort. Emnerne flyver i gst og vest, men en
dag falder snakken pa frygt. Da lgjtnant Patal
naevner at vulcans aldrig bliver bange, gar der
ikke leenge inden han og hans venner befinder
sig i skibets holografiske rum, imens lgjtnant
Yurick beder computeren om at skabe et scena-
rie, som er uhyggeligt nok, til at skraemme en
vulcan.

Alle har prgvet at veere bange pa et tidspunkt -
i kritiske situationer kan det nseermest fgles som
noget af det mest menneskelige... men kan en
vulcan, en race som undertrykker sine fglelser,
overhovedet blive bange?

FAKTA

Afvikling: Torsdag 16.30-18.30 og fredag 16.30-
18.30

Forventet spilletid: max. 2 timer inkl. workshop
Antal spillere: 5-8 spillere (mest optimalt med 5
spillere) og 2 spilledere

Stikord: Sci-fi, Star Trek, paranoia, horror, semi-
live

Spillertyper: Scenariet er for dig, som gnsker at
gennemspille et uhyggeligt og
frygtfremkaldende scenarie, og som bestemt
ikke har noget imod at blive forskraekket. Du
skal veere villig til fysisk kontakt med spille-
derne og de andre spillere, for at kunne spille
scenariet.

Spilledertyper: (Spilleder 1) scenariet er for dig,
som gerne vil forteelle en historie, ved at vaere
den aktive forteaellerstemme. (Spilleder 2) scena-
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riet er for dig, som gerne vil skabe den fysiske
ramme omkring historien, spille bi-roller og
forskraekke dine spillere.

Om forfatteren: Denise havde sin fastavalscena-
riedebut i 2017, og vender nu staerkt tilbage
med et novellescenarie i horrorgenren.

Sprog: Dansk og engelsk (selve scenariet er kun
pa dansk, men spillermaterialer oversaettes til
engelsk]

Alder: 15+ (men 18+ anbefales)

Bemaerk: kendskab til Star Trek universet er
ikke et krav (hverken for spilleder eller spiller)!

T WILL KNOW MY NAME

Af Brand Robins

Jeres far var modstandsbevaegelsens helt. Han
tog sit svaerdbeelte pa, tog sin vilde harpe og
forte an i angrebet mod dem der var kommet for
at tage jeres liv, jeres familier, jeres hab og jeres
frihed. Hans mod var en inspiration, hans evner
pa slagmarken legendariske.

Da den endelige kamp var tabt, og han var
blevet taget til fange, brugte de ham til at statu-
ere et eksempel. De tog hans stolthed fra ham,
og da han dgde som menneske, var han allerede
dgd som mand. De tvang dig, og dine sgskende
til at se pa. Nu er | et besejret folk; de har taget
jeres ejendele, jeres vaerdighed, jeres sprog og
endda jeres navne.

Og vi kender alle den historie, der fglger -
historien om styrke og havn, om are og om
kamp, om et folk, der keemper og opnar sin
frihed.

Dette er ikke den historie.

Dette er historien om fire sgskende, der leerer
at leve, at overleve, at huske og at elske igen.
Spillet fgrer dem ad en vej, der blotleegger deres
tab og skam, deres traumer og hab, og hjzelper
med at fortaelle en historie om, hvordan de stgr-
ste helte nogle gange ikke er dem, der anvender
ild og frygt, men dem, der kneeler, dem, der
holder stand, og om kaerlighed.
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FAKTA

Afvikling: Torsdag 11-15 og lgrdag 20-00
Varighed: 3-4 timer

Antal spillere: 4 spillere og 1 GM

Tags: Familiedrama, semi-historisk, mod-
stand, freeform table-top

Alder: 15+

Spillertype: Du vil gerne spille en historie
om familie og muligheden for kaerlighed og
tilgivelse i en forfaerdelig situation. Du far
dine karakterer til at foles virkelige, bade for
dig og for de andre spillere, og det er vigtigt
for dig at samarbejde med de andre spillere
for at opbygge en faeengslende historie. Spillet
fungerer bedst, hvis du kan leve dig ind i din
karakter, imens du spiller den, men taenker
pa de andre spilleres spiloplevelse, nar du er
ude af din karakters hoved. Du er ngdt til at
kunne sztte scener og en emotionel agenda
for scener, samt at mgde den emotionelle
agenda i andre spilleres scener.

GM type: GM’en i dette spil er i stand til at
bringe serigst indhold til live og til effektivt
at handtere og integrere spilleres kreative
input. GM’en er ansvarlig for at udpensle
baggrunden, saette scener for de indledende
akter, afslutte scener, hjaelpe med at brain-
storme og spille NPC’er. Din vigtigste rolle
er at guide spillerne sammen, at vaere en
sparringspartner og at give form og retning
til spillernes kreative input. Mindre diktator,
mere dramaturg. Men stadig, lidt diktator. Du
spiller, trods alt, undertrykkerne.

Om forfatteren: Brand er en canadisk-ame-
rikansk spildesigner. Dette er hans tredje
Fastaval-scenarie (han har tidligere arbej-
det pa Run Them Again og Hope Is The Last
Thing in the Box). Denne gang pregver han

pa ikke at tvinge sine spillere til at leese sa
meget engelsk, eftersom engelsk er under-
trykkelsens sprog.

Sprog: Engelsk
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IMMUNPATRUL JEN

By Signe Bech Sgrensen

Hvad sker der egentlig, nar menneskekroppen
rammes af sygdom, skader og andre katastro-
fer?

Sa traeder immunforsvarets politiafdeling til for
at bekaempe kriminelle bakterier, virusser og
celler. Som en del af en nyoprettet specialstyrke
skal 3 hvide blodlegemer og en panodil pa helte-
modig vis bekeempe en fjende, som vi alle pa et
tidspunkt har oplevet. Nemlig Influenza!

Udforsk en verden af skumle tarmkvarterer,
biljagt i blodarerne og afhgring af fremmede
organismer, mens der skal beka&mpes onde
gangsterbakterier i bedste James Bond stil.
Bemaerk: Faktuel viden om kroppen er absolut
ikke et krav (hverken for spilleder eller spiller).

FAKTA

Afvikling: Torsdag 16.30-18.30 og fredag 16.30-
18.30

Forventet spilletid: 2 timer

Antal spillere: 4 spillere + 1 spilleder

Stikord: Humoristisk action/investigation, story-
telling, systemlgst

Spillertype: Du kan lide at udfordre dig kreativt
som medfortaeller. Du tgr tage ansvar for den
gode historie.

Spilleder type: Du tgr digte med pa spillernes
initiativer og pafund. Samtidig skal du kunne
falge en tidsplan og saette korte intense scener.
Om forfatteren: Signe er fastavalscenariedebu-
tant. Hun synes, at menneskekroppen gemmer
pa utallige historier, der bare venter pa at blive
fortalt og udforsket.

Sprog: Dansk

Alder: 13+
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LANGSLERNES HUS

Af Tor-Kjetil Edland og Danny Wilson
|

Tungen gled langsomt op ad stedbroderens hals. Jeg
forstar ikke hvorfor jeg gar dette her. Der er noget galt med
dette her sted.” Der var en lille pause og et forskraeemt blik i
hans gjne, mens han stirrede tiltagende leengselsfuldt efter
stedbroderens krop. Pausen stoppede, og han begyndte at
slikke videre pa oret.

Laengslernes hus handler om en familie der flytter ind et
smukt art-deco palee der star ned til en lille sg. Tingene
tager en mgrk drejning, nar huset begynder at bruge
familien til at udleve sine perverse lyster.

Scenariet bruger en kombination af klassisk semilive
og fysisk spil, der forstaerker karakterernes fglelser og
lyster. En af spillerne kommer til at spille huset og er
afskaret fra at tale med de andre roller, men kommuni-
kerer i stedet gennem fysisk bergring.

FAKTA

Afvikling: Fredag 11-15 og lgrdag 20-00

Forventet Spilletid: 4 Timer.

Antal Spillere: 5 spillere og 1 spilleder

Stikord: Psykologisk horror med fysiske og erotiske ele-
menter.

Spilledertype: Du kgrer et stramt scenebaseret forlgb,
kommer med saftige beskrivelser og rgrer lidt ved dine
spillere.

Spillertype: Du vil gerne helt ind under huden pa men-
neskets mgrke sider, og har ikke imod naer fysisk kontakt
i processen.

Forfatterne: Danny ville bare skrive et hyggeligt scenarie
om en familie, men s3 lokkede Tor-Kjetil ham i fordaerv.
Sprog: Dansk og Engelsk

Alder: 15+
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MAJA VIL DD

Af Cecilie Juel Greis Fakkelskov

“Jeg er bare sa treet.

S4& uendeligt treet ... og jeg er treet at af veere
traet.

Jeg har ikke mere at give af.

Jeg vil bare gerne have fred. Fred for det hele.
Jeg er ked af at det er kommet sa vidt, men
det stopper nu.

Der er alligevel ikke noget tilbage der giver
mening.

Tilgiv mig,

Maja”

Maja sidder i stuen med gjnene stift rettet
mod tv'et. Forsgger at lukke alt andet ude.
Stirrer frem for sig og prover at fordybe sig

i serien pa skaermen. Mor ligger pa sofaen.
Redvinsflaskerne star spredte om hende og
afgiver en alt for velkendt lugt. Maja synes det
afgiver en kvalm lugt af svigt og mismod.

Mor rerer pa sig, og Maja beder i sit stille sind
om, at hun ikke vil vagne. lkke vil rabe. Ikke
vil stille krav og spgrgsmal. Ikke som i gar ..
eller som dagen for. | morgen er atter en dag.
En dag, hvor der aldrig bliver talt om de ting,
der sker.

Maja vil dg er et scenarie om en ung kvin-
des livshistorie og den indre og ydre kamp
mod en konstant overmagt. Scenariet fglger
Maja gennem punktnedslag i hendes liv i
rejsen mod et skaebnesvangert punkt, hvor
en spiller har rollen som Maja, og de andre
tager rollerne Tvivl, Skyld og Skam. Rejsen
lader Maja mere og mere omklamret af sine
tanker og de tre fglelser, der aldrig tillader
hende den fred, hun sa desperat sgger.

FAKTA

Afvikling: Torsdag 16.30-18.30 og fredag
16.30-18.30

Forventet spilletid: 2 timer

Antal spillere: 4 spillere og 1 spilleder
Stikord: Socialrealisme med ondt i maven.

Hablgshed. Afmagt. Selvmord.




Spillertype: Du kan handtere flere roller og har
det fint med at laese deres beskrivelser. Du vil
gerne spille relativt satte scener og vaere med til
at fylde dem ud. Du er med pa at anvende fysisk
kontakt og bergring til at kommunikere fglelser
med, og du vil gerne spille med i en historie med
en nedadgaende spiral.

Spilledertype: Du saetter og klipper scener i et
miljg, der bliver mere og mere trist og omklam-
rende, imens du skubber pa i de stille stunder.
Om forfatteren: Cecilie vandt scenarieskriv-
ningskonkurrencen pa Fastaval sidste ar, hvilket
gav hende blod pa tanden. Hun debutterer i ar
med sit forste Fastavalsscenarie.

Sprog: Dansk

Aldersgraense: 18+
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MARS 7O STAY

Af Frederik J. Jensen

Har du hvad der skal til for at overleve pa Mars?
Slut dig til et team af kolonister i rollen som
Hyrde, Inspirator, Opdager, Specialist, Forsker
eller Opfinder. Du skal vaere intelligent, hardfgr
og have en braendende passion for Mars, og du
vil modtage udfgrlig traening i brug af det udstyr,
| har med fra Jorden.

Rejs til Mars for at bygge en ny fremtid for
menneskeheden.

Overvind ekstreme udfordringer og forsk dig ud
af kniben. Gennem teamwork, videnskab og held
kan | maske na jeres mal.

Hard science fiction. Ingen aliens. Ingen vidun-
dermaskiner. Kun seje mennesker med en
staerk vilje til at overleve.

FAKTA

Afvikling: Onsdag 20-02 og Torsdag 20-02
Forventet Spilletid: 6 Timer.

Antal Spillere: 4 spillere og 1 spilleder
Stikord: Mars. Overlevelse. Videnskab. Ternin-
ger. Sandkasse.

Spillertyper: Du dremmer om at rejse til Mars.
For videnskaben, aeren, eller for at komme vaek
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fra din ex-kaereste. Du elsker ekstreme udfor-
dringer, at traeffe svaere valg og saette din lid til
heldet nar det kraeves.

Spilledertyper: Du elsker at tage dine spillere
pa en rejse til en anden planet og udforske

et sandkassemiljg. Du har set eller laest The
Martian og ved hvem Elon Musk er. Du nyder
at tvinge dine spillere til at vaelge mellem pest
eller kolera for at finde ud af, hvem de er.

Tag et kig pa spillet her og meld dig som spille-
der!

Om forfatteren: Frederik J. Jensen elsker spil
med harde valg i realistiske situationer. For at
designe Mars to Stay, tog han et onlinekursus i
at overleve pa Mars og genlaste The Martian pa
svensk.

Sprog: Al tekst er pa engelsk. Gruppen kan
spille pa dansk.

Alder: 15+. Kan omhandle graviditet og ubeha-
gelige mader at dg pa.

MIDSOMMER

Af Mikkel Baekgaard

Ude pa landet siger man, at midsommer er de
dodes tid. Nar neetterne bliver korte, og lyset aldrig
helt forsvinder, kan dgden ikke altid holde sit greb.
Sé& kan dade vende tilbage til livet, som om intet er
haendt - i hvert fald for en stund.

| et hus langt ude pa landet lever Lene og teen-
agedatteren Liv hver sit liv trods en knugende
sorg, der binder dem sammen.

Lasse er der ikke mere, han ligger i sin grav
nederst i haven. Her er han kun et trist minde for
sin kone og datter. De kunne tidligere finde hin-
anden i sorgen, men er nu gledet vaek i hver sin
verden - Lene i forholdet til sin nye kaereste Jes-
per, der lige er flyttet ind - og Livi ensomheden og
tomme tweets ud i et spggelsesagtigt cyberspace,
hvor ingen lytter.

Men alting eendrer sig, da Lasse en dag vender
tilbage til sit hus.

Et knugende kaerlighedsdrama med gyserele-
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menter om en mand, der en dag rejser sig fra
de dgde. Forvent taette scener, svaere dilem-
maer og ubaerlige konsekvenser af karlighe-
dens valg. Alle scener udspiller sig i familiens
hus ude pa landet, hvor en tung midsommer-
stemning haenger over huset. Spillerne spiller
hver en af de fire hovedpersoner, som er de
eneste fire karakterer i scenariet.

Scenariet rummer bade taette relationssce-
ner, konflikter og en raekke fortaellesekvenser,
hvor spillerne uddyber rollerne og fortaeller om
tiderne, der er gaet forud.

FAKTA

Afvikling: Onsdag 20-01 og torsdag 20-01
Forventet spilletid: 4-5 timer

Antal spillere: 4 + 1 spilleder

Stikord: Intenst keerlighedsdrama, gyserele-
menter, kammerspil, magisk realisme
Spillertyper: Du elsker komplekse roller og
intense relationer, hvor intet er let og ligetil.
Du holder af stemning og drama pa samme tid
og er ikke bange for store fglelser og svaere
dilemmaer. Du er ogsa glad for at improvisere
og uddybe dine karakterer gennem forteelle-
elementer.

Spilledertyper: Du skal holde af at seette en
stemning, give spillerne relativt frie rammer
og ikke veere bleg for at klippe for at komme
videre. Du skal elske at leese spillet og de sma
detaljer og hele tiden kunne vurdere, om en
scene skal klippes eller holdes lidt endnu. Og
sa skal du elske at stille spgrgsmal til spil-
lerne, s de udfolder deres karakterer og deres
fortid mere og mere.

Om forfatteren: Mikkel er en gammel rotte i
Fastaval-regi, hvor hans scenarier de sidste
tyve ar har kredset om store fglelser, uhyggelig
nordjysk socialrealisme og forskellige genre-
eksperimenter. Mikkel er familiefar, freelance-
journalist og dremmer om at flytte ind i det hus
pa landet, som dette scenarie udspiller sig i.
Sprog: Roller pa dansk + engelsk, selve scena-
rieteksten er kun pa dansk

Alder: 15+
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OLSEN BANDEN FOR EVIGT!

Af Elias Helfer

- Jeg har en plan.

- Skide godt, Egon!

- Handler det sddan om millioner, og sadan
noget?

- Millioner? Naeh, nej. Det handler om noget
meget mere veerdifuldt end millioner!

- Mere veerdifuldt end millioner!?

- Ja! Meget mere vaerdifuldt. Det handler selve
den danske kulturarv. En serie folkekaere dan-
ske film, der har gleedet bgrn og voksne i gene-
rationer. Men et internationalt konsortium af
filmdistributgrer og amerikanske filmstudier
har besluttet sig for at afskaffe dem, for pa den
made at bane vejen for flere masseproducerede
hollywoodfilm.

- De skiderikker!

- Nogen burde ggre noget!

- Lige pracis. Men bare rolig. Jeg har en plan.
Alt er timet og tilrettelagt - det kan ikke ga
galt! Vi skal bruge: fem spillere, en spilleder, et
klasselokale, et seet sceneoplaeg og en stak kort
med forskellige dagligdags genstande der kan
bruges pa usadvanlige mader.

FAKTA

| Olsen Banden for evigt spiller | jeres helt egen
Olsen Banden film. Scenariet giver jer vaerk-
tgjerne til at skabe en historie efter filmenes
velkendte skabelon, og hjzelper jer med at lave
kup som Egon laver dem.

Afvikling: Fredag 11-15 og lgrdag 20-00

Spiltid: 4 timer.

Deltagere: 5 spillere og en spilleder.

Genre: Olsen Banden/Nationalromantisk
Heist-komedie, Story game

Spillertype: Du har et keerligt forhold til de
gamle Olsen Banden film, og har lyst til at gen-
skabe den Olsen Banden’ske stemning. Samtidig
kan du lide at forteelle og finde p3, og ter godt
give skideballer a la Yvonne eller Egon.
Spilledertype: Du er scenariets Erik Balling.
Selvom der nok kan blive plads til en cameo hist
og her, er du ikke meget foran kameraet, men
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guider scenariet fra din plads off-screen. Du
hjeelper spillerne med at navigere i scenariets
struktur, coacher dem, der har brug for en hand,
og serger for at spillet holder den rigtige tone.
Om forfatteren: Dette er Elias fjerde scenarie til
Fastaval. Sidste &r skrev han om Shakespeare,
der har skrevet 37 skuespil, der allesammen er
bergmte. | ar skriver han om en filmserie med
14 film. Han overvejer at skrive om noget mere
overskueligt naeste ar. Maske Ringenes Herre.
Eller Dune-sagaen.

Sprog: Dansk

Alder: 13+
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ROSEMSTRASSE

Af Moyra Turkington og Jessica Hammer

1933: Berlin, Tyskland
Vinteren er kommet til Tyskland og bringer nye
vinde med sig. Da nazisterne kommer til mag-
ten, bliver der trukket linjer i sandet for, om man
er tysk eller ej. Linjen skaerer familier over, hvor
jediske maend er bundet af kaerlighed og aegte-
skab til ariske kvinder. Hen over de naeste ti ar
vil nye racepolitikker, begraensninger og jgdefor-
folgelser udhule frihed, sikkerhed og anstaen-
dighed. Selv om de midlertidigt er beskyttede
af agteskab, vil disse mand ikke undslippe.
Nar de endelig bliver hentet til udvisning, vil
kvinderne i deres liv, som medborgere, have en
sidste mulighed for at holde dem i live. For at
gere dette, ma de sta fast og trodse det Tredje
Rige i civil ulydighed.

Er en sadan modstand overhovedet mulig i
mgrkets stund?

Rosenstrasse er et freeform-scenarie med en
klart defineret historisk fortaelling, der fletter
fire par maend og kvinders liv sammen, bundet af
kaerligheden under Nazitysklands kvaelende greb.
Spillerne vil arbejde sig igennem to roller for at
udforske to af disse forhold i dybden, alt imens
uret tikker mod Anden Verdenskrig og Endlésung.
Ideologier vil blive udfordret, eegteskaber sat pa
prove, de personlige tab vil vaere voldsomme, og
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alle bliver ngdt til at holde teet sammen for at
overkomme modstanden. Fortzellingerne om de
otte personer vil smelte sammen i et historisk
gjeblik for umenneskelig civil modstand.

FAKTA

Afvikling: Onsdag 20-01 og fredag 11-16
Spilletid: 4-5 timer.

Antal spillere: 4 spillere og 1 GM.

Tags: Historisk Anden Verdenskrigs-drama,
kaerlighedens styrke, behovet for modstand
Spillertype: Du er frisk pa at spille anspaendte,
teette, alvorlige scenarier, som bringer dig under
pres. Du foretraekker roller, som opleves som
rigtige personer, og du vil udforske deres for-
hold i dybden sammen med andre sammen med
den verden, de lever i. Du vil seette pris pa at
opleve spillet gennem to roller pd samme tid.
Spilledertype: Du er tryg ved at puste livi meget
alvorlige emner. Du foretraekker at afvikle sce-
narier med en klar plan for forteellingen, sa du
kan fokusere pa at saette stemningen for spil-
lerne.

Om forfatterne:

Dette er Moyras tredje scenarie pa fantastiske
Fastaval. Hun blev hjemme i Canada sidste ar,
hvilket gjorde hende rgrstréamsk og gnaven i
savnet af toast og danskeres selskab.

Jessica er ny pa Fastaval og stammer fra Pitts-
burg, Pennsylvania, USA. Dette scenarie kom-
mer fra hjertet — hun skriver det til minde om
sin bedstemor, Helen Hammer, som overlevede
Warszawa-ghettoen, Plaszow og Auschwitz.
Sprog: Engelsk & dansk (kun spillere)

Alder: 15+

SEXCRAFT

Af Frida Sofie Jansen & Tor Kjetil Edland

Lokalet var lidt for varmt. Det matte vaere derfor,
en sveddrabe ramte hans gjenbryn. Han holdt
blikket fast rettet mod skaermen. Et hurtigt blik
pa uret i hjgrnet var eneste undtagelse. Nar som
helst nu. Han kunne hgre, hvordan hendes stgn
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@ndrede tone, blev blgdere, og sa var det hans
tur. Og det gjeblik, hun hylede sit ekstatiske
hvin, brad han som med et tordenskrald ud i den
mest buldrende latter, han nogensinde havde
praesteret.

“0g det var det, sa er vi feerdige. Fantastisk
klaret, venner! Jeg troede virkelig pa det orgas-
mehyl der!”

Endelig turde han tage gjnene fra skaermen;
han nikkede hurtigt til instruktgren uden at sige
et ord, og lod sit blik glide over mod den anden
mikrofon. Hun smilede til ham. Med en stemme,
der som om den kom fra en helt anden verden,
end den hun havde brugt et gjeblik tidligere,
udbrgd hun:

“Det var noget af et latterbrgl! Imponerende!
Jeg hedder Snow, hyggeligt at mgde dig!”

| dette scenarie er alle karaktererne voice
actors, der mgdes for fgrste gang da de ankom-
mer for at lave en dags arbejde med at dubbe
en hentai-film, der snart skal udkomme i deres
hjemland. | lgbet af spillet skifter historien mel-
lem dubbing-scener i nutiden og flash-forwards
til karakterernes sammenfiltrede fremtid. Det er
et feel-good, humoristisk scenarie, der kombi-
nerer voice-acting i en hentai-film med histo-
rien om, hvordan 4 mennesker bliver venner og
elskere. Mange historier handler om menne-
sker, der ikke kan finde ud af at kommunikere.
Denne her handler om det modsatte.

FAKTA

Afvikling: Torsdag 16.30-18.30 og fredag 16.30-
18.30

Varighed: 2 timer

Antal spillere: 4 spillere + 1 GM

Tags: Akavet feel-good. Venskab og romantik pa
en hentai-baggrund.

Spiller-type: Du synes, at det lyder underhol-
dende at tilbringe et par timer med at dubbe
hentai-klip. Du kan grine ad dig selv, og hvis

du ved et uheld smadrede en gylden Otto ved
banketten, ville du hellere rejse dig og bukke for
dem, der griner, end stikke af og gemme dig i
skam.

GM-type: Du er den slags person, der far folk til
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at fgle sig godt tilpas og afslappede i dit selskab.
Du holder af god stemning og kan lave jokes

pa din egen bekostning; du er en, der ler med
andre, ikke ad dem.

Som GM kommer du til at lede workshoppen, og
du spiller produceren af hentai-filmen.

Sprog: Scenarie-teksten er pa engelsk, men
spillet kan spilles pa enten engelsk eller dansk.
Dialogen til filmen, der skal dubbes, kommer til
at veere tilgaengelig pa begge sprog.

Alder: 15+

Om forfatterne:

Frida Sofie Jansen og Tor Kjetil Edland er
norske larp designere og historiefortaellere.
Tilsammen har de over 30 ars larp-erfaring som
spillere, designere og arranggrer af alt fra larp
over blackbox til freeform. De har veeret en del
af Oslo-baserede projekter som Laivfabrikken,
Grenselandet, Larp Writer Summer School

og Blackbox Deichman, og de har veeret del af
arranggreteamet bag flere udgaver af det nor-
ske Knutepunkt.

SKAR

Af Jeppe Nybo Jorgensen

Masada, Judaea, 74 e.Kr.

Som legionaererne baner en sti mellem mur-
brokkerne i bjergfaestningens breche mgdes af
braendte bygninger, gdelagt krigsbytte, knuste
klinger og knuste kroppe. Ni hundrede og tres
af dem. Dgd for egen hand efterlader de hver-
ken deres sejrherrer bytte eller krigsfanger at
voldtage, martre og korsfaeste, som et eksempel
for enhver der saledes ville turde udfordre det
Romerske Kejserige. Kun kornmagasinerne er
ladet urgrte, et sidste trodsigt budskab fra de
besejrede, at deres dgd ikke var gjort af ngd og
sult.

Dette er deres historie. En historie om et
mislykket oprgr, der satte alt pa spil og tabte.
Scenariet spgrger om hvordan det ville fgles at
blive tvunget til at vende sit eget sveerd mod sine
kaere - vel vidende at en skaebne langt vaerre




end dgden venter dem, ville du kunne draebe
det du holder allermest kaert? Findes der nogen
gerning mere utaenkeligt end denne? Kan den
yderligste voldshandling, at tage en andens liv,
blive til en kaerlighedshandling?

Inspireret — men ikke begraenset - af den
historiske belejring af bjergfaestningen Masada i
slutningen af den fgrste jgdiske-romerske krig,
sadan som den er blevet beskrevet af den samti-
dige skriver Josefus. Det er ogsa historien om
et blodigt lotteri, hvor brudte potteskar drages,
sa ingen mand eller kvinde skal sla sig selv ihjel,
undtagen den der bliver den sidste. Hver feelder
sin egen familie, hvorefter de i stadig mindre
grupper dreeber hinanden, overladt til potte-
skarenes skaebne, indtil der kun er én eneste
levende sjeel tilbage. Den sidste ma falde pa sin
egen klinge, nagtet adgang til Paradis, thi det
er lukket for selvmordere.

FAKTA

Afvikling: Fredag 11-15 og lgrdag 20-00
Anslaet spilletid: 4 timer.

Antal spillere: 4 spillere + 1 spilleder.

Stikord: Tragedie, historisk, semi-live, indle-
velse, fglelsesmaessige relationer.
Spillertyper: Du har mod pa at fordybe dig i en
intens og smertefuld fortzelling om at sta ansigt
til ansigt med et forfeerdeligt dilemma. Nar du
ikke spiller én af de fire hovedpersoner - Den
Rasende, Den Selvretfeerdige, Den Sagtmodige
og Den Elskende - vil du ogsa traede ind i de
andre hovedpersoners scener som deres naer-
meste.

Spilledertype: Du er god til at skabe den rette
stemning, b&de nar du saetter scener i spillet,
savel som nar spillerne sammen skal finde den
gensidige fortrolighed til at udforske et ube-
hageligt emne. Din fornemste opgave bliver at
hjeelpe spillerne med at na ind til fortzellingens
fglelsesmaessige kerne: bade i den fgrste del
hvor bandene skal etableres - og nar de i anden
del skal klippes for bestandigt.

Sprog: Tilgaengeligt pa bade dansk og engelsk.
Om forfatteren: Efter igennem mere end to
artier at have nydt bade at lzese, spille, spillede
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og veere jury pa Fastaval-scenarier, forsgger
Jeppe sig endelig som forfatter. At historien der
ikke ville slippe vaek - eller rettere slippe sit tag
i ham - sa bogstaveligt handler om at draebe
sine "darlings” er vist meget passende.

Alder: 15+

SMA PROBLEMER

Af Jesper Stein Sandal

I sidste ende vinder tyngdekraften altid, som der
star i Bigbys handskrevne fodnoter til Fly-formula-
ren.

Og tyngdekraften vandt ogsa denne gang, da kas-
sen med trylledrikke ramte gulvet i troldmandens
laboratorium, og glasflaskerne knustes.

“Ups,” sagde barden og skrumpede til at vaere pa
starrelse med et sandkorn.

En gruppe uduelige eventyrere hyres af en
desperat troldmand til at hjaelpe ham ud af en
magisk knibe. Et lille fejltrin senere er eventy-
rerne krympet til mikrostgrrelse.

| Sma Problemer far | mulighed for at spille
et D&D-scenarie inspireret af de gode gamle
dage, hvor et eventyr ikke altid var en dungeon
og nogle monstre. Scenariet kunne 0gsa vaere
inspireret af ‘Skat, Bgrnene er Skrumpet’ og
andre fortaellinger om pludselig at vaere blevet
lillebitte.

Scenariet bruger D&D 5th Edition-reglerne,
som er den mest elegante og enkle udgave
siden den bergmte rgde aeske. Selvom vi skal
rulle terninger, sa skal du fgrst og fremmest
veere klar til finde pa utraditionelle lgsnin-
ger snarere end at holde styr pd AC, DEX og
grapple-regler.

FAKTA

Afvikling: Torsdag 11-16 og fredag 20-01
Forventet spilletid: Maks. 5 timer.

Antal spillere: Op til 5 spillere og 1 spilleder.
Stikord: Fantasy, komedie, magi, action.
Spillertyper: Du behgver ikke kende D&D-reg-
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lerne, men hvis du en gang har spillet noget, der
lignede D&D, eller vaeret misundelig pa dem,
der spillede det, far vampyrer og socialrealisme
blev cool, sa er scenariet det rigtige sted at
starte.

Spilledertyper: Du bgr have et vist kendskab

til D&D-reglerne, men skal fgrst og fremmest
veere klar pa at have det sjovt sammen med
spillerne, ogsa selvom dine monstre ruller af
helvede til.

Om forfatteren: Jesper har skrevet scenarier til
Fastaval siden 1997, og arets scenarie kombi-
nerer Jespers to favoritter: Fantasy og komedie.
Jesper arbejder desuden ihaerdigt pa at seaette
sig pa rekorden for flest scenarier siden en Otto,
men den sidste (ok, eneste) blev vundet for et
AD&D-scenarie, sa maske er rekorden i fare i ar.
Sprog: Scenarietekst og spilpersoner vil vaere
tilgeengeligt pa dansk og engelsk.

Alder: 13+
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STARSHIP TROOPERS:
EN NY TRUSSEL

Af Mads L. Brynnum

Arakniderne angreb os. Det kostede millioner af liv,
tusinder af skibe og 4r med krig, men vi sejrede.
Fordi vi ikke gav op. Fordi vi aldrig giver op.

Nu truer en ny fijende menneskeheden. Og efter
deres kujonagtige angreb pa vores mane i selve
hjertet af republikken er der kun et svar: den totale
krig. De er klogere, staerkere og mere teknologisk
avancerede end vores tidligere fjende, men vi har
viljen til sejr. Vi vil bekeempe dem til lands, til vands
og i rummet og vi kan ikke tabe. Vi ma ikke tabe.
For i sidste ende er det os eller dem.

Meld dig nu - aktiv tjeneste garanterer statsbor-
gerskab!

Vil du vide mere?

Starship Troopers: en ny trussel handler om
den interstellare krig mellem mennesker og
de ggleagtige "slanger”. Spillerne er en gruppe
elitesoldater fra det mobile infanteri, og en stor
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del af scenariet handler konkrete kamphand-
linger under kontraoffensiven. Men det handler
0gsa om alt det der sker mellem slagenes dgd
og raedsel, om republikken, om ngdvendigheden
af krig og om hvad de egentlig keemper for at
bevare.

Scenariet traekker pa iser filmen Starship Tro-
opers af Paul Verhoeven. Det er ikke en komedie.

FAKTA

Afvikling: Onsdag 20-00 og fredag 11-15
Spilletid: 3-4 timer

Antal spillere: 5 + spilleder

Stikord: Science fiction, action, episk.

Alder: 13+

Sprog: Dansk med mulighed for engelsk spiller-
materiale

Spillertype: Du er til klassisk rollespil, men har
mod pa af og til at tage en mere aktivt skabende
rolle gennem simple fortzelle-elementer.
Spilledertype: Som spilleder skal du szette sce-
ner, styre det simple system og skubbe til spil-
lernes indre og ydre konflikter. Det hjzaelper hvis
du har styr pa action, men ellers giver scenariet
dig nogle hints.

Om forfatteren: De sidste ar har Mads mest
skrevet scenarier der neesten, men ikke helt,
handler om ham selv. Det her bliver noget helt,
helt andet.

JHE BOILER

Af Jackson Tegu

De fleste unge har forladt Bulgarien, Europas
fattigste land, for at sgge lykken andetsteds.

| Bulgarien, Europas fattigste land, er de fleste
unge rejst fra landet for at sgge lykken i det
store udland. | landets andenstgrste by sidder
en gammel bedstefar og forbereder sig pa at
fa besgg fra sit voksne barnebarn, som er rejst
hele vejen fra USA. Der er gaet flere ar, siden
de sidst sds. Kan han bevise over for hende, at
Bulgarien er et land, man kan vaere stolt over?
Og kan hun fa sin bedstefar til at forsta det liv,
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hun lever nu, og hvem hun er blevet i dag? Hvad
veerre er, gar oliefyret ned, lige nar hun skal til
at ankomme. Han ved, at hun vil skamme sig
over ham, hvis han ikke kan reparere det. Hun
ma jo vaere vant til alverdens luksus i USA -
hvordan vil hun kunne elske Bulgarien, hvis hun
ikke engang kan fa et varmt bad?

The Boiler er et reflekterende, vidtfavnende
karakterdrama. Spillerne far ikke rollerne
udleveret til at begynde med; vi mgder dem
gradvist og leerer dem efterhanden at kende, i
takt med at scenariet skrider frem. Vi oplever
gradvis, hvordan rollerne ved ting om hinanden,
der abner nye muligheder. Vi deles om at spille
rollerne, og om at spille forskellige aspekter af
rollerne pa samme tid. | lgbet af historien ind-
drages familiemedlemmer, naboer, en gammel
ven, og en politibetjent, hvorved nye perspekti-
ver pa barnebarnet og bedstefarens liv belyses

FAKTA

Afvikling: Torsdag 20-01 og lgrdag 13-18

Type: Klassisk bordrollespilsscenarie.
Varighed: 4-5 timer.

Antal spillere: 4 spillere (specifikt] og 1 spille-
der.

Nggleord: Socialrealisme, postmoderne skgnlit-
teratur, familiedrama, delte roller, ensomhed.
Spillertype: Du bliver fascineret af detaljer og
far lyst til at stille neermere ind p& dem. Du spil-
ler ikke en enkelt rolle, men er sammen med
de andre deltagere med til at bringe de feelles
scener og roller til live. Du er ivrig efter at sam-
arbejde og bidrage til hovedplottet fra mange
forskellige vinkler.

Spilledertype: Du er optaget af tempoet i sce-
ner, og ved hvornar du skal sige tak. Du holder
sammen pa de forskellige strenge i historien og
sgrger for, at spillerummet omgas med en vis
&rbgdighed - med naermest rituel omhu. Du
kan lide at arbejde under kreative begraensnin-
ger og som spilleleder med begraensede befg-
jelser.

Spilles pa engelsk.

Alder: 13+, med forbehold for at spillets tempo
og emne egner sig mindre til de yngste spillere.
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THE PILL

Af Frederik Berg

Et nyt designerdrug er kommet pa det sorte
marked, som ggr dem der tager det mere empa-
tiske, keerlighedsfulde og forstdende. Vi folger
en raekke par som beslutter sig for at kortslutte
deres darlige kommunikation ved at tage stoffet.
Kan det lykkes for dem at redde deres forhold?
The Pill er et psykodramatisk rollespil for
voksne, hvor vi laerer hvordan vi kan skeendes
uden at det gar i hardknude. Tgr du tage the The
Pill?

FAKTA

Afvikling: Torsdag 16.30-18.30 og fredag 16.30-
18.30

Spiltid: 2 timer

Antal spillere: 4,6 eller 8 + 1 spilleder

Stikord: Drama, Psykologi, Parforhold og Genus/
kgn.

Spillertyper: Du har et eller flere forliste for-
hold bag dig, og ved hvordan det er at veere
sammen med en anden person. Desuden fore-
traekker du rollespil, som kan ggre lidt ondt,

er personlige, og hvor du far lov til at breende
igennem.

Spilleder: | The Pill far du mulighed for at tage
en raekke spillere gennem de veaerste stormvejr
et forhold kan praestere. Du sidder med ngglen
til at lgse op for alle deres problemer, give dem
en vej ud og vise dem at der stadig er hab.

Om forfatteren: Frederik er tilbage pa Fastaval
med et spil som udforsker skaeringspunktet
mellem terapi og rollespil. Frederik har tidli-
gere designet spil som Flesh (2017), | love Ana
(2014), Previous Occupants (2010), og Fat Man
Down (2009). The Pill er det andet spil i serien af
psykodramatiske spil, hvor det fgrste, XY, havde
premiere pa Stockholm Scenario Festival i 2017.
Du behgver ikke at have spillet XY for at spille
The Pill.

Sprog: Engelsk tekst. Kan spilles pa dansk.
Alder: 18+
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Af Louis Martinus Kehlet og Louise Floor Frellsen

[ en fjern, fjern galakse for meget laenge siden...
Pa den besatte handelsplanet Brentaal IV kaem-
per en lille oprgrsgruppe for at fa deres hjem
og deres liv tilbage. Som gruppens indflydelse
vokser og kampen bliver mere blodig, bliver det
dog klart, at selv hvis de sejrer, har de tabt en
del af dem selv.

Et usagt farvel fgr | skilles i mgrket.

Kold natteluft mod svedig hud, imens lyden af
patruljedroidernes metalfgdder fortager sig i det
flerne.

En rystende finger pa blasterens aftraekker.

Det er alt sammen er en del af frihedskampen.
Ligesom tvivlen. Tvivlen pa om man ggr nok, om
man er gaet for langt, om det ville have vaeret
bedre ikke at kempe. Kan man overhovedet
vende om?

Under frie stjerner er historien om oprgrsbe-
vaegelsen under Brentaal Vs besaettelse i lgbet
af klonkrigene. Det er forteellingen om hvordan
krigen andrer dens medlemmer og deres for-
hold til hinanden, og om de kan blive ved med at
tro pa deres sag.

Scenariet bestar hovedsageligt af karakter-
spilsscener, hvor fokus er pa karakterernes
udvikling og deres forhold til hinanden. Histori-
ens overordnede handling er fastlagt pa for-
hand, de valg der traeffes handler iseer om hvem
karaktererne er, men far ogsa betydning for
planetens skaebne. Det er ikke et action-sce-
narie men nogle af gruppens aktiviteter spilles
som fortaellescener.

Vil du ofre dit liv for friheden? Har du ret til at
ofre andres?

FAKTA

Afvikling: Onsdag 20-01 og torsdag 20-01
Forventet spilletid: 5 timer.

Antal spillere: 5 spillere og 1 spilleder.
Stikord: Frihedskamp, Drama, Systemlgst, Star
Wars.
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Spillertype: Du skal kunne lide at leve dig ind i
din karakters situation og spille bade pa interne
og eksterne konflikter. Du kommer til at fglge
din karakter pa en moralsk glidebane og valge,
hvor dybt den falder. Der er bade karakterspil og
fortaellescener.

Spilledertype: Som spilleder er din primaere
opgave at saette og cutte scenerne, for at den
gnskede stemning opnas. Du har ingen biroller
at spille, men skal maske improvisere i mindre
grad for at fa spillernes pafund flettet ind i den
overordnede historie.

Om forfatterne: Dette er tredje gang Louis og
Louise skriver scenarie til Fastaval sammen.
Louise har tidligere skrevet en reekke scenarier
bade pa egen hand og med en anden medforfat-
ter. Louis er til elegante spilmekanismer og den
gode fortzelling, mens Louise er til indlevelse og
de store fglelser.

Sprog: Dansk og spillermateriale pa engelsk.
Alder: 13+

VINTERUL VENE

Af Kristian Bach Petersen

Nord for Ostland, i den snedaekkede gdemark,
der leder frem mod Sharguns Tinder er fire
jaegere i haelene pa deres bytte. Bistre og stals-
atte forfglger de ham. De har jaget ham gennem
det halve af Imperiet. Nu er de sa teet pa, at de
naesten kan dufte hans harske sved i den stride,
kolde vind. Intet kan stoppe dem...

... Samtidig lyder der vabenlarm og glammen
fra haese struber bag dem. For noget har faet
feerten af de fire jaegere, og kaoskraefterne er
ikke sadan at ryste af.

Vinterulvene er et Warhammer actionscenarie
om fire kvinders jagt pa en nederdraegtig forbry-
der. Om at veere bade jeeger og bytte. En jagt i
hgjt tempo, hvor de fire ma arbejde sammen og
udnytte deres ressourcer og evner til det yder-
ste, for at na deres mal.

Det er ogsa en jagt, som ikke alle overlever.

Mindst én karakter vil undervejs bide i det




frosne, visne graes. Sa det hand-
ler ogsa om at drage fordel af
de andres svaghed, positionere
sig til finalen og udnytte enhver
chance og mulighed.

For nar du har Khornes blod-
hunde i haelene, behgver du ikke
veere den hurtigste. Sa laeenge du
ikke er den langsomste...

Scenariet bruger et enkelt kort-
system, der understgtter action,
dramaet mellem spillerne og
saetter karakterernes ressourcer
under pres.

FAKTA

Afvikling: Torsdag 16.30-18.30
og fredag 16.30-18.30

Spilletid: Cirka 2 timer

Antal: 4 spillere + 1 spilleder
Stikord:, Warhammer, grum fan-
tasy, chase, action, britpunk.
Spillertype: Du kan lide beskidt
fantasy og seje karakterer under
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pres. Du har lyst til at sla dig
lgs i actionscener, hvor du
har stor frihed, og nyder bade
at spille med og op imod de
andre spillere. Du kan lide, at
reglerne spiller taet sammen
med fortaellingen.
Spilledertype: Du kan lide at
skabe stemning, kgre stramt
satte scener i hgjt tempo og
kan reagere pa spillernes
handlinger og udfordre deres
karakterer.

Sprog: Dansk og engelsk.
Om forfatteren: Kristian er del
af rollespillets lette brigadeTM
og har syv Fastaval-scena-
rier pa samvittigheden, hvor
dette scorer overraskende
lavt pa elver-barometeret.
Kristian gad godt spille War-
hammer-rollespil uden for
Fastaval.

Alder: 13+
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EARLY BIRD SPECIAL

Er du morgenfrisk? Sa er der i ar
chancen for at spille rollespil allerede
fra kl. 10 lgrdag. Der holder vi nemlig
Early Bird Special, hvor der bliver
mulighed for at prgve en af arets
noveller. Spilstarten kgrer samlet, sa
man kan ikke pa forhand vaere sikker
pa, hvad man kommer til at spille,
men med seks steerke noveller i for-
skellige genrer er der noget til alle.
Og sa lover vi kaffe og morgenhygge
til holdfordelingen. Vi gleeder os til at
se mange friske spillere. Vi har ogsa
brug for morgenfriske spilledere, sa
meld jer gerne til. Sa kontakter vi jer
og aftaler neermere omkring, hvilket
scenarie | gerne vil kgre.

FAKTA

Afvikling: Lgrdag kL. 10-12.30
Forventet spilletid: 22 time
Sprog: Dansk og engelsk
Alder 13+

Kristian Bach Petersen (forfatter til Vinterulvene) og Kristoffer Rudkieer (forfatter til Heksefeber) er ved at ggre scenariet Fucking Mental klar
til spilstart pa Fastaval 2010 sammen med Kristoffer Apollo (der er ottodommer i ar).
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OMTALER AF DESIGNERBRAETSPIL

ALCUBIERRE

Af Morten Barklund

Videnskaben har endeligt realiseret Alcubier-
re-drevet og det muligggr rumrejser til fjerne
stjerner hurtigere end lysets hastighed. Det
kraever dog en masse energi og penge og kun et
veldrevet firma kan forblive succesfuldt.

| Alcubierre er du bade direktgr, videnskabs-
mand, kaptajn og opdagelsesrejsende for din
egen flade af rumskibe, der samlet om et
hgjteknologisk Alcubierre-drev rejser rundt til
vores naermeste nabostjerner og udforsker de
fremmede miljger. Du skal bdde administrere
dine knappe resourcer, forske i relevante tekno-
logier, navigere din flade og etablere kolonier pa
fremmede planeter.

Hver spiller rader over en lokal fabrikation,

der kan sikre en strgm af nye moduler til fladen.

Disse nye moduler er ngdvendige for at placere
rumstationer og kolonier, for at etablere viden-
skabelige ekspeditioner samt investere i feelles
infrastruktur til hele menneskehedens bedste -
for en pris selvfglgelig.

Hver spiller har som udgangspunkt en produk-
tion af nogle f& grundmoduler (trukket fra en
pose af tilgeengelige moduler), der kan kombi-
neres til forskellige konstruktioner. Derudover
har hver spiller en begraenset gkonomi samt
energireserver og -produktion som alt sammen
skal overvages ngje for at sikre overlevelse pa
den lange bane.

Alcubierre er et semi-tungt, strategisk euro-
game med bag building og area control som de
centrale mekanikker.

FAKTA

Afvikles: Fredag 11-13, fredag 14-16 og lgrdag
16.30-18.30

Antal spillere: 3-5

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 90
min

Mekanikker: Bag building, area control, cube
placement, resource management

Sprog: Sproguafhangigt (men lokations- og
objektnavne pa Engelsk]

CLAIM TO FAME

Af Morten Jaeger & Rasmus Hpgdall

spil om at f& kendisser pa forsiden i medierne.
Hver spiller indtager rollen som PR-bureau, der
reprasenterer en handfuld kendisser. Bureau-
ets opgave er at ggre deres kendisser endnu
mere kendte ved at sikre dem forsidehistorier.
Det bureau, som samlet set akkumulerer mest
bersmmelse, vinder spillet.

Spillets omdrejningspunkt er fire medier, som
hver runde kgrer én tophistorie om en kendis.
Det kan fx vaere, at en kendis er blevet gift eller
har tabt sig, eller at kendissen har vaeret i slags-
mal eller er blevet arresteret. Hver historie har
en vaerdi pa et bestemt antal fame-points, som
bidrager til bureauets score. Forsidehistorierne
offentligggres i starten af hver runde, hvorefter
bureauerne bestemmer, hvilke af deres kendis-
ser, de vil indstille til hvilke historier. Derefter
bruger de alskens tricks (skenhedsoperationer,
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mafiatjenester og tilstaelse for aben skaerm] til
at na deres mal.

Spillet formidler en satiriske pointe om, at
medier genbruger de samme klichéer og ste-
reotyper, nar de skal fortzelle om kendte men-
nesker, og at udspekulerede brancheaktgrer
skruppellgst udnytter disse.

Spillet skaber en del sjove historier, og det
egner sig godt til en sjov aften med alkohol og
snacks.

FAKTA

Afvikles: Torsdag 16.30-18.30, fredag 14-16 og
fredag 20-22

Antal spillere: 2-4

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 60-80
minutter

Mekanikker: Area Control, Hand Management,
Take That, Set Collection (expansion only)
Sprog: Engelsk
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DVARGE OG DIAMANTER

Af Sofie Liv Stavelbaek

Alle ved, at sedelstene er magiske, og at det
kraever de helt rigtige slags sten for at skabe
magiske genstand. Nar en nekromantiker lgfter
sin Dommedagsstav mod skyerne og gnakker
daemonisk eller en paladin triumferende draeber
en drage med sit hellige svaerd, sa blev de lavet
et sted.

Mange af disse fantastiske genstande kommer
fra dvaergeminerne ved Adelstensbjerget. Her
slider minearbejderdvaerge fra solopgang til
solnedgang med at udvinde de dyrebare sten fra
bjerget, for at kreerer de helt rigtige genstande
til de utdlmodige kebere.
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Dveerge og Diamanter er et hurtigt, turbaseret
ressourceindsamlingsspil, med simple regler,
der kraever man bade skal planlaegge sine egne
traek og kunne forudse modstandernes.

Det er et strategisk og taktisk puzzle game,
hvor fokus ikke er pa eventyrere og skurke, men
derimod pa dem, som forsyner dem med udstyr.
Det er en humoristisk kommentar til D&D, og
en hyldest til dem, som arbejder bag scenerne,
langt vaek fra rampelyset.

Spillet er en videreudvikling af Kejserens Nye
Hatte, som vandt “Byg et braetspil” konkurren-
cen pa Fastaval 2017.

FAKTA

Afvikles: Onsdag 20-21, fredag 16.30-17.30 og
lgrdag 16.30-17.30

Antal spillere: 2-4

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 1
time

Mekanikker: Action Point Management, Route/
Network Building, Set Collection, Pick-up and
Deliver

Sprog : Sproguafhaengigt, kun stemningstekst i
selve spillet.

HOLIDAY RESORT

Af Kare Werner Storgaard

Holiday Resort er et familie kortspil, hvor spil-
lerne kaemper om at opbygge det flotteste ferie
resort og samtidig tiltraekke turister og opna
den bedste resort vurdering.

Hver runde veelger spillerne fgrst deres kort,
hvorefter de samtidig spiller nogle af dem,
hvilket kan vaere indkvartering, pool-omrader,
lokationer, aktiviteter og mere. Kortene har for-
skellige effekter - nogle bruges for eksempel til
at samle szt og andre til permanente bonusser.
De spillede kort kan sa bruges til at tiltraekke
turister til resortet, hvor spillerne keemper om
turisterne. Efter 5 runder slutter spillet og spil-
leren med flest point fra kort, turister og resort
vurdering er vinderen.

FAKTA

Afvikles: Torsdag 16.30-17.30, fredag
11-12 og fredag 14-15

Antal spillere: 2 -5

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil:
30 - 45 min

Mekanikker: Card drafting, Set collection,
Simultaneous Actions

Sprog: Engelsk

KINGMAKER

Af Kare Torndahl Kjzer

Kongen er dgd og en ny skal veelges blandt
stormandsslaegterne i Dalen. Men som
enhver snedig radgiver kan forteelle dig sa
er den magtigste mand i riget sjeeldent
kongen selv, men stormanden der gav ham
magten. Med disse ord begynder kampen
om magten - som Konge eller Kingmaker!

| Kingmaker spiller man en stormands-
slaegterne pa Tinge. Over tre omgange
forhandlinger erhverver slaegterne sig
magt, stgtter og stemmer - og indflydelse
hos hverandre. Nar forhandlingerne er
overstaet og alle hemmelige planer er lagt
frem er der valgt en Konge. Vinderen er
Kingmaker - den der har mest indflydelse
hos den nye Konge - eller Kongen sely,
hvis sleegten har forma3et at holde sig fri af
de andres indflydelse.

FAKTA

Afvikles: Torsdag 16.30-17.30, torsdag
20-21 og fredag 16.30-17.30

Antal spillere: 3-5

Spiltid med regelforklaring: 45-60 minut-
ter

Mekanikker: Card drafting, Hand Manage-
ment, Simultanous action selection
Sprog: Engelsk

LE MANS TEAM MIANAGER

Af Morten Lund

Det ikoniske 24 heures du Mans er verdens hardeste
banelgb: Op imod 5.500 kilometer pa 24 timer presser
mandskab og materiellet til det yderste.

Som manager for et team til Le Mans er det op til dig
at saette taktikken: Hvor hardt vil du presse dine biler
og kerere? Starter du lige pa og hardt, eller venter du
med at angribe til natten falder pa? Er du ngdt til at
saette farten ned for at mindske sliddet og stadig have
en chance for at fuldfere? Hvilke daek satser du pa, nar
vejrudsigten siger regn?

Hver time vaelger du hvor mange omgange du vil
forsgge at na, hvilket er med til at bestemme hvor
meget det teerer pa bilen og kereren - og hvor mange
omgange der kan kgres pa en tankfuld. men sa der er
altid de begivenheder der er udenfor din kontrol: Vejret,
uheld og pace car kan allesammen pludseligt spille ind
og &ndre billedet fuldstendigt.

Ultimativt er der kun een ting der taeller: Placeringen
nar uret nar 15:00 sgndag

“If you want to finish first, first you have to finish”

FAKTA

Afvikles: Torsdag 11-13, torsdag 14-16 og fredag 20-22
Antal spillere: 2-4

Spiltid incl. regelforklaring: 12 -2 timer

Mekanikker: Risk/resource management, dice rolling
Sprog: Engelske regler, men meget lidt tekst i spillet

PARADIGMEKRIG

Af Morten Brgsted

Hemmelige organisationer arbejder pa hemmelige
dagsordener med verdensomveeltende betydning i et
alternativt Europa fra det 13. arhundrede til nu. Orga-
nisationerne pavirker befolkningens tankesaet indenfor
Videnskab, Magi, Religion og Myte, og andrer paradig-
merne for hvad der er muligt. Undervejs gges sel-
skabernes kraefter og muligheder i en skgn sammen-
smeltning af de fire tankesaet og snart bringes haerene
frem: Cybermagikere der bygger templer til guderne,
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Vampyrpaver og zombiehaere i dampkampvogne
bevaebnet med tidsforvrangere. Alt er muligt; men
er befolkningen ikke klar, reagerer virkeligheden
med paradokser.

Spillet er hurtigt. Hver spiller tager en hand-
ling, s den naeste og sa videre. Undervejs opstar
mulige interesseforhandlinger. Disse kan veere
aggressive, med tab af magt og enheder fra alle
sider; gensidigt positive, hvor alle vinder magt over
omrader, eller en blanding. Alle i et omrade er
med i disse konflikter, og alle kan tabe eller vinde
pa dem.

Verdenshistorien er klart til at blive a&ndret. Men
hvilken vision vinder?

FAKTA

Afvikles: Onsdag 20-22, lgrdag 14-16 og lgrdag
20-22

Antal spillere: 3-4

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: maksi-
malt 2 timer (estimat, spillet er ikke testet)
Mekanikker: Area-control, hidden win conditions.
Udvidelse af handlingsrum.

Sprog : Engelsk
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PIZZA DELIVERY

Af Lars Wagner Hansen

| Pizza Delivery styrer hver spiller et pizzabud der

arbejder for det samme pizzeria. Hvem far leveret
de flest og bedste pizzaer, inden pizzabuddet lgber
ter for tid eller energi?

Pizza Delivery er et spil for 2-5 spiller. Hver spil-
ler kontrollerer et pizzabud, der forsgger at levere
de bedste og rigtige pizzaer, inden buddet lgber tgr
for energi eller tid. Succesen males i drikkepenge,
og det pizzabud der har tjent flest drikkepenge
ved dagens slutning vinder. Kan du afveje din tid
og energi rigtigt, eller bliver du ngdt til at snuppe
en lur pa lageret for at komme til haegterne igen?
Skal du investere dine penge i flere pizzatasker,
en racercykel, en el-cykel eller en scooter? Skal
du snuppe den pizza som du plejer at levere, eller
skal du i stedt for snuppe pizzaen som din "kol-
lega” ser ud til at ville levere?

e
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FAKTA

Afvikles: Torsdag 20-22, fredag 11-13 og fredag
16.30-18.30

Antal spillere: 2-5

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 75
minutter

Mekanikker: Pick-up and Deliver, Hand Mana-
gement

Sprog: Sproguafhaengigt

RAGNAROK

Af Sven Strandbygaard

Ragnarok star for dgren; jeetter, aser og menne-
sker keemper om dominans i Midgard, Asgard,
Jotunheim og Niflheim samt indflydelse i for-
skellige magtcentre. Hver spiller er repraesen-
teret ved en af de centrale mytologiske skikkel-
ser - f.eks. Odin og Loke — som dels angiver et
tilhgrsforhold til en eller to af de tre fraktioner
og dels er styrende for en hemmelig dagsorden.
Den spiller der til sidst har den bedste kombina-
tion af dominans i de fire verdener, indflydelse i
magtcentrene samt opfyldelse af sit hemmelig
mal vinder spillet.

FACTS

Afvikles: Torsdag 20-22, lerdag 11-13 og lgrdag
14-16

Antal spillere: 2-4

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 172-2
timer

Mekanikker: Indirekte omrade kontrol, Indirekte
alliancer, Aben draft, Varierende spillerevner,
Skjulte delmal, Uregelmaessig spillerraekkefglge
Sprog: Regler pa engelsk, Meget lidt In-Game
tekst pa engelsk

SKYCITIES

Af Allan Kirkeby

Du er en borgmester-kaptajn pa et Skycity
luftskib. Om 12 maneder vil dronningen vaelge
den bedste af landets Skycities som landets nye

hovedstad. Din by skal vinde den zere!

Du konkurrerer mod de andre spillere for at
score flest point gennem de 12 spillerunder. Du
scorer point ved at opgradere din by, fuldfgre
missioner for dronningen, og fa politisk indfly-
delse.

Spillepladen er moduleaert opbygget af 91 hex
felter. Du flytter din Skycity for at indsamle
ressourcer. De ressourcer du indsamler passer
med typen af felter (vand fra sger, tree fra skove
osv.) Vindretningen pavirker dine bevaegelser, og
du kan flytte din by hurtigere nar du flyver med
vindretningen. Ved at bruge vinden kan du opti-
mere dine bevaegelser, og derved samle flere
ressourcer, fuldfgre flere missioner og score
flere points.

Der er ingen kamp mellem spillere, men du
vil veere i stand til at angribe fredlgse og deres
borge for at score points. Du kan ogsa besgge
venligtsindede bosaettelser, hvor du kan handle
med dine indsamlede ressourcer.

Det vindende strategi er en kombination af
tidlig investering i nyttige opgraderinger, regel-
maessig fuldfgrelse af missioner, gge indflydelse
i bosaettelser og fa sa mange af byens struktu-
rer bygget som muligt.

FAKTA

Afvikles: Torsdag 11-14, lgrdag 11-14 og lgrdag
20-23

Antal spillere: 2-6

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 30
min. pr. spiller. (ca. 2,5 timer med 6 spillere)
Mekanikker:

Modulzer spilleplade

Hex felter

Ressource indsamling/ handtering

Base opbygning/ opgradering

Mission drafting

Omrade kontrol handlinger

Opsamle og aflevere

Sprog: Engelsk

SNAKE SHADOWS

Af Jeppe Norsker

SnAKESHADOWS SN
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Dette intense hjernevriderspil satter din intelli-
gens pa prove, nar | keemper om at lgse rumlige
opgaver hurtigst muligt.

Hvert opgavekort viser kun klodsernes “skyg-
ger” i tre forskellige retninger. Du skal placere
klodserne, sa skyggerne passer. | hver spiller-
unde far hver deltager deres eget opgavekort,
som skal lgses. Runden slutter, nar alle pa naer
en, har lgst opgaven. Denne sidste deltager far
nul point, mens de andre far et point. Den fgrste
deltager, der opnar seks point, vinder spillet.

De letteste opgaver kraever kun tre klodser i et
3x3x3 rum, mens de svaereste kraever op til fem
klodser i et 4x4x4 rum. Forskellen er enorm.

FAKTA

Afvikles: Torsdag 14-15, fredag 20-21 og lgrdag
16.30-17.30

Antal spillere: 1-4

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 20
minutter

Mekanikker: 3-dimensionelt, Hjernevrider,
Realtid, Abstrakt strategi

Sprog: Sproguafhaengigt
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Af Mads Brynnum
Z er et zombiespil. Endnu et zombiespil. Men
det er et zombiespil hvor du endelig kan fa lov
til at bruge al din viden om zombier, og s3 er det
et spil du kan ga i gang med uden at skulle lzere
regler. For pa den made bliver der mere plads til
historien.

| styrer en gruppe overlevende der skal holde
ud i manederne indtil hjeelpen maske kommer.
| skal finde forsyninger, udforske jeres omgivel-
ser, holde zombierne for dgren og ikke mindst
undga at miste den menneskelighed som i
sidste ende adskiller jer fra de levende dgde.
Der skal tages mange og svaere beslutninger, og
langt henad vejen skal | tage udgangspunkt i det
| ved - eller tror | ved - om zombier. For | skal
ikke spille jer selv, men nogle der lige s& godt
kunne vaere det.

| hver runde skal | sende jeres overlevende ud
pa forskellige opgaver, dog uden at have perfekt
information om hvad der venter jer uden for
murene. Men en stor del af spillet minder mere
om de klassiske "du er helten”-bgger, hvor | ved
at samarbejde og samtale skal traeffe vigtige
beslutninger som bade pavirker og
bliver pavirket af jeres andre
handlinger i = spillet.
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FAKTA

Afvikles: Torsdag 11-14, torsdag 14-17 og lgr-
dag 20-23

Antal spillere: 3-6

Spiltid med regelforklaring for fgrste spil: 2-3
timer. Ingen regelforklaring, spillet forklarer
reglerne mens | spiller.

Mekanikker: Choose your own adventure, dice
rolling og worker placement.

Sprog: Engelsk.

DEIGMERBOARD GAMERERUNS

N3aede du ikke at prgve det fede designerbraet-
spil som dine venner ikke vil stoppe med at
snakke om? Her er muligheden for at prgve alle
arets fede designer braetspil! Mgd op, find det
spil du vil prgve - og ha’ verdens hyggeligste
sgndag inden Otto-festen

Sprog: Dansk og engelsk

Afvikling: Sgndag kl. 11.00

Spilletid: 1-3 timer
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FASTAVAL JUNIOR

Lad din 6-14-arige opleve, hvorfor Fastaval er
verdens bedste legeplads.

Fredag pa Fastaval kan dit barn fa lov til at veere
pa Fastaval for alvor. Vi arrangerer to spilblokke
a to timer for de yngste fra 6 til 14 ar med

en bred vifte af bade braet- og bordrollespil.
Ungerne far deres eget armband, en T-shirt, de
far frokost og en fed oplevelse - og du kan hvile
grerne et lille stykke tid. Det foregar fredag fra
kl. 9.45-15.00.

Alle hold er ledet af en erfaren voksen, og vi
ger vores bedste for at opdele deltagerne, sa de
kommer pa hold med jeevnaldrende. Vi bestrae-
ber os 0gsa pa lave sma, overskuelige hold a fire
bgrn. Holdene bliver lavet inden Fastaval, og du
far en mail med dit barns program, s& du kan
forberede ham eller hende p3, hvad der skal ske.

Mens Fastaval Junior kgrer, skal barnet have
en ansvarlig voksen til stede pa Fastaval, som
vi kan tilkalde via SMS - derudover har voksne
ikke adgang til arrangementet. Barnet skal
altsa turde veere sammen med os alene.

Bag Fastaval Junior star Mette Finderup og
Maya Krone, der begge ngrder og har vaeret
pa Fastaval i mange ar, bdde som deltagere,
arranggrer og som scenarieforfattere. Mette og
Maya har ogsa staet for Fastaval Juniori 2015
og 2017.

SADAN TILMELDER DU DIT BARN:

Dit barn skal have sin egen elektroniske tilmel-
ding. Nar du skriver hans eller hendes alder
ind, far du mulighed for at veelge en Fastaval
Junior billet, der giver afgang til at tilmelde
ham eller hende til Fastaval Juniors aktiviteter
senere i tilmeldingen. Prisen pa 100 kr. daekker
bade spil, frokost, armband og T-shirt. Husk at
vaelge storrelse pa T-shirten

Vi anbefaler en aldersgruppe til de forskellige
aktiviteter, men man ma gerne tilmelde sig

udenfor sin egen gruppe, hvis der er noget, man
meget gerne vil spille.

Prioriter gerne mindst 3 aktiviteter, sa vi har
noget at jonglere med, nar vi laegger hold. |
modsaetning til den gvrige Fastaval garanterer
vi, at dit barn kommer pa hold i begge perioder.

Vigtigt: Vi har 'kun’ plads til 40 bgrn pa Fastaval
Junior, og pladserne fordeles efter fgrst til mgl-
le-princippet. Vi kan derfor ikke garantere, at dit
barn kommer pa, hvis du venter med tilmelding
til sidste gjeblik - heller ikke, selvom det er
indenfor normal tidsfrist. Der gives desveerre
ikke dispensation for alder.

Vi skriver pa www.fastaval.dk, hvis alle pladser
bliver optagede.

Hvis du har spgrgsmal til Fastaval Junior, er
du velkommen til at skrive til:
metteldfinderup.dk eller mayakroneldgmail.com

STORRELSESGUIDE TIL
JUMIOR T-SHIRTS:

Junior Brystmal Laengde
2 ar 33 cm 42 cm
4/6 ar 38 cm 52 cm
8/10 ar 4Lb cm 60 cm
12/14 &r 49 cm 68 cm

XS Dame 80 cm
XS Herre 84 cm
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ROLLESPIL, 6-8 AR
MAGISKOLEN ROTHFUSS

Af Martin Svendsen og Johannes Busted Larsen
Velkommen til Magiskolen Rothfuss! Her gar du

sammen med dine fire venner, og | er de yngste,

fraekkeste og - synes | selv - dygtigste elever
pa skolen. | har lige leert jeres fgrste magiske

formular, og nu er der opvisning for hele skolen.

Dét har du ventet pa laenge.

Men i skyggerne lurer skolens aerkefjende
Ratatosk. Han har en ond plan. Kan du og dine
venner mon redde dagen?

Stikord: Magi, sammenhold, fantasy

GICA MEGA MOMTER BASHI
Af René Toft

Kan du brgle som en ond keempe dinosaurus?
Kan du spise en skyskraber i en mundfuld? Kan
du riste en bus med din flammeande? Sa skal
du da spille GIGA MEGA MONSTER BASH!

Med baggrund i reglerne til King of Tokyo laver
vi en Monster Stomp af dimensioner. M3 det
bedste monster vinde! Reglerne er nemme og
kan laeres pa stedet.

Stikord: Action, humor,

Af Ryan Rohde Hougaard

| Pallestrup, Ash Ketchums fgdeby, forbereder
en lille flok bgrn sig pa deres fgrste eventyr.

| morgen drager de ud som Pokemon-junior-
traenere. Onkel Dim tager med, og fgrste mal
er Tinby, hvor de maske kan opna deres fgrste
juniormaerke.

Stikord: Opdagelse, Pokemon, fjollet

ROLLESPIL, 9-11 AR
KUP I KLOSTRET

Af Thomas Jacobsen

Heksen Valeria har fgdselsdag og gnsker sig kun
sin mors gamle halskade med bloddiamanter.
Halskaeden er gemt af vejen i klosterets skattekael-
der, sa en gruppe af Valerias venner beslutter sig
for at stjeele den. Men det er ikke nemt, ndr man
ikke kan tale lyden af kirke-klokker, er bange for
sollys og ikke kan rgre ved sglv. Spillet er for dig,
som har lyst til at spille vampyr, ond nisse eller
andre af nattens uvaesner.

Stikord: Lidt uhyggeligt. Saert. Sjovt.

DEN SKUMLE DOKTOR
T HOJAGER

Af Mette Finderup

En sej troldkvinde har sendt fire bgrn pa eventyr. Et
eventyr, de maske ikke kan klare. For godt nok kan
Silvius trylle en lille smule, Ene snige sig i skyg-
gerne, Alin lgfte et sveerd, og Pilo skyde en hare pa
50 meters afstand, men er de klar til at mgde den
skumle Doktor Klerke og hans endnu mere skumle
maskine?

Stikord: Fantasy, eventyr, action, sammenhold

PAMMNARO

Af Kristian Bach Petersen & Oliver Noglebaek
Spillerne er modedesignere, der keemper mod
hinanden i et stort show. Og de skal kreere pdklaed-
ningsoutfit undervejs. Der er abent for alle outfits
fra superhelte til klassisk mode. Ma den bedste
designer vinde.

Bgrnene skal i dette scenarie klistre og klippe i stof.

Altsd ‘real time kreativitet'.
Stikord: Komik, kreativ, drama
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ROLLESPIL, 1Z-1Y AR
JUNIOR NANOSPIL - PA EVENTYR

Red. Troels K. Pedersen, bidrag af Troels K. Peder-
sen, Terese M.0. Nielsen, Asbjgrn Olsen og Mads
E. Kirchhoff

Junior nanospil bestar af flere korte rollespils-
scenarier. | kommer til spille eventyr med dyr

- fjollede eller lidt uhyggelige, med hjaelp fra
nanospillenes regler, som | laerer undervejs.
Samtidig gver | jer i at finde pa og tage ansvar i
rollespil OG laver fine sma historier sammen.
Stikord: Eksperimenterende, historiefortzelling,
regler

DEEP OME DAIQUIRI - RERUN

Af Lars Kroll

“Work all night on a drink of rum

Daylight come and me wan’ go home

Stack banana till de mornin” come

Daylight come and me wan’ go home”

Havana, august 1926. Romsmuglere som jer
har gyldne dage. Men denne nat skal vise sig at
blive den vaerste i jeres liv.....

Stikord: Action-horror og tentakler

PIRATES OF ZABOR ,F
- JHE TEMPLE OF

Af Jens Thorup Rasmussen

Inde i Zabors krogede gader ligger T'a’s tem-
pel. Det er ikke det smarteste sted at forsgge
at rgve, da det ligger bag tykke mure, levende
stenvagter og en hel garde af bueskytter. Lige
nu afhaenger alt af at traenge ind i templet, for
kaptajnens forlovede er taget til fange af den
grumme kaptajn Haevntgrst, og hvis ikke T'a’s
amulet tilvejebringes inden to dage, vil kap-
tajn Haevntegrst lade staklen ende som hajfade.
Har piraterne det, der skal til at hjeelpe deres
kaptajn, eller vil nogle af dem mangle mod og
snilde?

Stikord: Action, klassisk fantasy, pirater
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BRIETSPIL, 6-8 AR
MINIBRATSPILSCAFE

Vil du bygge jernbaner i Amerika? Fange fisk

i Antarktis? Hjaelpe kejserens gartner - eller
pandaen?

Prgv kreefter med nogle af de braetspil, der er
sjove for bade bgrn og deres foreeldre. Vi seetter
spil som Ticket to Ride (my first journey), Hey
that my Fish!, Flashpoint og Takenoko pa bordet
og leerer regler og spiller sammen.

ZOMBICIDE BLACK PLAGUE

Braetspil, hvor spillerne har hver sin mand
(m/k), der bevaeger sig pa felter i gange og rum
og er sammen om at sl& den grumme zombi-
ehorde pa flugt, og man keemper med ternin-
ger. Spillet kan minde lidt om det klassiske
Heroquest. Vi hjeelper med reglerne undervejs.

BRIETSPIL, 9-11 AR
COOP BRATSPILSCAFE

| denne spilblok spiller vi udelukkende braetspil
af den slags, hvor spillerne er sammen imod
spillet. Det kan fx veere brandslukningsspillet
Flashpoint, Castle Panic, hvor man star sammen
mod orkerne, eller Forbidden Dessert, hvor man
skal finde ud af grkenen, fgr man dgr af tgrst.

KING OF TOKYO + (CARCASOMVE

King of Tokyo: Spillerne er monstre, der skal
opna bersmmelse ved at haerge Tokyo mest
muligt. Terningespil i familie med Yatsy, men med
mulighed for at blive bedre ved at kgbe kort.
Carcasonne er et spil, hvor man bygger en
verden, ved at spillerne pa skift traekker en brik
med veje, byer eller marker pa. Spillerne far
point efter, hvor meget, de hver iszer far bygget.
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CLAY’O'RAMA

Byg dit eget modellervoksmonster og lad det
- under guide af spil-lederen - bekaempe de
andres monstre. Der bliver smadret, haerget og
grinet en del, mens lermonstrene langsomt,
men sikkert bliver mere og mere uformelige.

BRIETSPIL, 12-1% AR

PANDEMIC

Coop-spil, hvor spillerne holder sammen mod
spillet. Spillet forsgger at draebe hele verden
ved hjzelp af muterende bakterier og smit-
somme sygdomme. Spillerne er laegeteamet,
der skal forhindre verden i at ga under.

Rene Toft spiller braetspil med en gruppe barn pa Fastaval 2017

MIDGAARD

Du forsgger at blive den sejeste viking i din
landsby. Det sker bla.a. ved at bekaempe de
lokale trolde eller at rejse over verdenshavet og
slds mod mytiske vaesner. Midgaard er et fedt
worker-placement-braetspil med terninger. Vi
har det pa programmet til de lidt mere garvede
gamerbgrn.

X-WING MINIATURES

Figurkrigsspil i Star Wars-verdenen, hvor du
enten styrer et figurrumskib fra rebellerne eller
fra det onde galaktiske imperium i en indbyrdes
indaedt kamp.
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RERUN-SONDAG

P3 arets Fastaval bliver der mulighed for at
stifte - eller forny - bekendtskab med en h&nd-
fuld forrygende scenarier fra tidligere ar. Vi har
fokuseret pa arene 2004-2009, som er nyligt
nok til, at de ikke allerede har vaeret rerunnet
pa Fastaval, men gamle nok til at en stor del af
Fastaval-geengerne ikke har prgvet dem.

Sa nu er chancen der for at se, om en handfuld
scenarier med ca. 10 ar pa bagen stadig holder.
Der er lidt for enhver smag, og forhabentlig
noget for dig!

De fem scenarier er:

e Et hjerte af guld, familiedrama med dybe spil-
personer.

* Hgjt under solen, spillederlgst commedia
dell’arte.

e Kongemord, Shakespeare-tragedie med
staerke virkemidler.

e Reservoir Elves, Tarantino-elvere med mono-
loger.

e Tvivl, minimimalistisk jeepform om kaerlighed
og livsvalg.

ET HJERTE AF GULD

Af Sanne Harder

Det er december, og Juliane star pa faergens dzek.
Hun er pa vej til Jylland for at fejre jul med fami-
lien. Himlen er gra, havet er grat, og solen er lav
og stikkende. Snekorn prikker mod hendes kinder,
og hun snuser ind gennem naesen, for at den ikke
skal begynde at lobe. Over hgjtaleren lyder kap-
tajnens stemme. De er snart i havn. Lige om et
gjeblik bliver hun og moren ngdt til at kravle ned |
den overfyldte bus. S& tre timer mere med kore-
syge mgqunger, der hyler hele vejen. Hvem der
sad pa bagsadet af den Audi, som morens kusine

korer i. Det er ikke en hvilken som helst jul. Maske
er det bedstemor Lises sidste, for hun har faet
konstateret kreeft. Men det er nu ikke det, Juliane
har i tankerne. For Juliane har en hemmelighed.

"Et hjerte af guld” er et scenarie om de naere og
genkendelige relationer. Det handler om en mor
og hendes datter, om parforhold der skraenter,
og om hvordan sma og trivielle dramaer kan
blive sa vigtige, at de fylder hele ens liv. Det
handler om, hvordan selv de bedste intentioner
nogle gange kan ende i misforstdelser. Maske
fordi kommunikationen halter, eller fordi per-
spektivet er forkert. Det handler ogsa om at
vaere et godt menneske - bade overfor sin fami-
lie og sig selv.

Afvikling: Sgndag 11-15

Spiltid: 3-4 timer.

Deltagere: 4 spillere og en spilleder.

Stikord: Familiedrama. Hemmeligheder og
legne. Fordybelse i roller.

De scenarieansvarlige siger: Et hjerte af guld er
fra 2004, hvor det maske ikke fik den opmaerk-
somhed, det fortjente. Det er et veldrejet drama,
der saetter fokus pa familieband og kerlighed.
Rollerne er troveerdige og genkendelige, og det
er et meget tilgaengeligt scenarie for bade spil-
lere og spilleder.

Sprog: Dansk

Alder: 15+

HOJT UNDER SOLEN

Af Jacob Schmidt-Madsen

Scenen er markedspladsens skafot. En let
rystelse gar gennem braedderne hver gang en ny
komediant traeder op. Drgm efter drom gar vel-
villigt i dgden til klapsalver og hujen. Der er flere
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hvor de kom fra, og ingen kan alligevel huske
laengere end sig selv. Ogsa dét skal de glemme.
Glemme nar det er dem selv der bliver til grin.
Pa bagtappet kravler komedievognen op ad en
snoet bjergsti. Hgjere og hgjere. Gennem sne og
slud. Trukket af et gammelt gg hvis blinde gjne
kun er for syns skyld. Vejen er for la&engst ble-
vet vane. Masken et sted at haenge hovedet nar
tanken bliver for tung.

Under taepper i vognens mgrke sidder kome-
dianterne, forviste og forfrosne. Kisten med
maskerne er lukket og last. Ngglen har de
stadig. Den skal bruges en sidste gang. Nar
solen star hgjest pa himlen, og kun skyerne kan
bremse deres fald. En forestilling der skal ggre
en ende pa alle deres forestillinger.

Afvikling: Sgndag 11-13

Spiltid: 3 timer.

Deltagere: 5 spillere

Stikord: Commedia dell'arte. Poetisk komedie.
Spillederlgst

De scenarieansvarlige siger: Hgjt under solen
er fra 2006, hvor det begejstrede en lille men
dedikeret skare. Det var desuden det (forelgbigt)
sidste scenarie fra en af de foregdende ti ars
mest betydningsfulde forfattere. Scenariet er
desuden et stilstudie i den svaere kunst at skrive
spillederlgst.

Sprog: Dansk

Alder: 13+

KONGEMORD

af Mikkel Baekgaard

- Tragedien om Cameron | -

Skotland for mange, mange ar siden ...

Hede, torden og lynild indrammer tre hekse.

"Nar skal vi tre ses pa ny, i regn, ved lyn, under
tordensky?” gnaekker den forste.

"Efter oprorslarm og brag, efter sejr og nederlag!”
vrisser den anden.

"Fgrend sol gar ned i dag!” réber den tredje.

&

"l dag, i dag, pa heden her. Skal vi skeebnen made
der!” skriger de tre i kor.

"Jeg kommer, Gramis!”

“Har, Tudse kalder!”

"Smukt er stygt, og stygt er smukt!”

Dybt i market pa sin store borg sidder den skot-
ske konge. Han er er angst og raed for fjenders
komme. Oprar, tronranere og onde vaesner gnsker
magten hgjere end han. Han har landsforvist sin
aldste sgn, og sidder nu ensom tilbage med sin
tavse dronning.

Den yngste sgn er i krig, men er pa vej tilbage.
Hans kone venter aéengsteligt pa nyt fra fronten. Et
fjernt oprar er endelig slaet ned. Med hjem bringer
prinsen en ny fjende. En krigsherre, der nok i den
sorteste stund forsvarede fanen, men kongen ved,
at han begeerer tronen i allerdybest sit sorte hjerte.
"Hor, tiden er inde,” réber den ene heks.
"Kongemagten er til strid,” hvisker den anden.
“Kun én, kun én, kan kronen bare,” skriger den
tredje.

"Lad striden sta, lad blodet flyde!” broler de i kor.
En tragedie sat pa skotske hede. Et kongespil og

et personligt magtopger. Et dystert drama frit efter
Shakespeares store tragedier.

Afvikling: Sgndag 11-16

Spiltid: 4-5 timer.

Deltagere: 5 spillere og 1 spilleder.

Stikord: Tragedie. Shakespeare. Spillerstyret.
De scenarieansvarlige siger: Kongemord er
fra 2006, og var et af de scenarier, der var med
til at seette gang i den store virkemiddel-bglge,
der toppede en handfuld ar efter. Som spiller far
man en overflgdighed af veerktgjer til at bygge
sin helt egen Shakespeare-tragedie.

Sprog: Dansk

Alder: 13+
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RESERVOIR ELVES

af Kristian Bach Petersen

Aften pa the Fiery Flagon i et af Waterdeeps
utallige slumkvarterer. En halflings hvinende
stemme blander sig med en halvorks grove rgst.
| et hjgrne sidder fem elvere. En mand kommer
hen til bordet med seks store krus.

"0k, folkens. Lad os fa det formelle ud af
verden fgrst. For jeres egen sikkerheds skyld
far | kodenavne, sa | har noget at kalde hinan-
den under jobbet, men samtidig ikke kan stikke
hinanden, hvis en eller flere af jer skulle blive
snuppet af byvagten. Hvis | ikke kender hinan-
dens navne, kan alverdens tortur og scrying
spells ikke hjaelpe 'vagten med at finde jer. Af
samme grund bgr | holde jer fra at snakke om
personlige ting; venner, familie og hvor | kom-
mer fra. Det er sgu ogsa lige meget hvilken
skov, | kommer fra.”

Den sporadiske latter fra de fem elvere bliver
opslugt af larmen fra kroen.

"Sa | er fra nu af, Mr Platinum, Mr Gold, Mr
Electrum, Mr Silver og Mr Copper.”

"Hvorfor skal jeg vaere Mr Copper? Det er sqgu
ikke et seerlig sejt navn”

" - 0og hvad med Mr Electrum, det er jo ikke
engang et rigtigt metal.”

"Det fandme fordi du er en halvelver! Hvis |
ikke kan lide jeres deeknavne, kan | squ skride
her og nu. Det her er ikke afstemning i et lav for
gnom illusionister”

"Hvorfor kan vi ikke bare vaelge vores egne
navne?”

"For s& sidder der fem elvere og skaendes om,
hvem der skal veere Mr Mithril. Siden ingen af
dem kender hinanden, er der ikke en, der vil
give sig, og man kommer aldrig videre.”

"0k, ok, ta’ det roligt, Joe. Sa er jeg Mr Copper,
sadan skal det heller ikke veere...”

Et Fantarantino heist scenarie til D&D 3.5, med
klicheer, intriger, fortallesekvenser, attitude og
afskarne elvergrer!

Afvikling: Sgndag 11-16

Spiltid: 4-5 timer.

Deltagere: 5 spillere og en spilleder.

Stikord: Tarantino-elvere. Monologer. D&D 3.5.
De scenarieansvarlige siger: Reservoir Elves er
fra 2009, hvor det tog hele Fastaval med storm.
Det er underholdning i topklasse, med en fanta-
stisk balance mellem D&D og mere Fastaval-ag-
tige monologer.

Sprog: Dansk

Alder: 13+

TVIVL

af Fredrik Akerlind og Tobias Wrigstad

En alvorlig forteelling om kaerlighed. Om at et
gjes blik kan stoppe tiden. Om at turde elske og
at turde vandre videre.

Tvivl er to historier, som handler om hinanden.
Et liv og et teaterstykke. Tom og Julie elsker
hinanden. Bade pa scenen og privat. Det hand-
ler om fristelser. Om betydningen af at elske
og blive elsket. Om at veelge hver dag. Om at
blive et med et andet menneske, men samtidig
drgmme om andre.

| Tvivl skal spillerne tage ansvar for fortaellin-
gen. Afggre Tom og Julies fremtid. Spille stykket
til ende. To spillere spiller Tom, og to spillere
spiller Julie. Og biroller. Og statister. Og elskere.
Et fint lille keerlighedsscenarie.

Afvikling: Sgndag 11-16

Spiltid: 4-5 timer.

Deltagere: 4 spillere og 1 spilleder.

Stikord: Jeepform. Kaerlighed. Livsvalg. Tvivl.
De scenarieansvarlige siger: Tvivl er fra 2007,
hvor det for alvor bragte Jeepform til Fastaval.
Det er et utroligt enkelt men ekstremt velde-
signet scenarie. | de efterfglgende ar kom der
et utal af scenarier, der forsggte at ggre det
samme som Tvivl, men ingen gjorde det bedre.
Sprog: Dansk, svensk og engelsk.

Alder: 15+
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HINTERLANDET -
VANVIDDETS VIDENSKAB

Kaldet pa eventyrere lyder. Hinsides skoven lig-
ger Den rade vinds slette, og halvt begravet i de
rustrade banker hviler titaniske krigsmaskiner,
som rejsende kalder for jordskzelverne. Nogle
jordskzelvere er hjemsted for saere vaesner, andre
rummer hemmeligheder, der kan forgylde deres
ofre, eller maegtige skatte, der kan vaelte konge-

-

riger. Hinterlandet udforsker i ar Den rode
vinds slette, hvor feerden gar til ...

Jordskeelveren - en gigantisk metalmand
ligger halvt begravet, og i dens hule indre
lever sma stammer i et skrabeligt system
truet af en galnings drem om at se jordskael-
veren rejse sig igen.

Titanomachiens golemskabere - en glemt
ordens hemmeligheder holdes i live af en
golem-mesters bizarre kreationer af meka-
nisk-magisk liv.

Kranieklippen - Oprindeligt en bjergfaest-
ning brugt til en belejring, men nu en gray,
der knitrer af trolddom, som fastholder
resterne af et slag, der ikke er keempet til
ende, men som ingen leengere husker.

Vaer med til at udforske de mystiske steder
og se, hvad du kan slippe levende fra. Seere
ting er i vente.

Hinterlandet er oldschool fantasy-rollespil
inspireret af Dungeons & Dragons, hvor
du nemt kan spille med, og hvor regel-
kendskab ikke er vigtigt. Det handler om
udforskning og mgdet med det ukendte i
huler og grotter, i ruiner og i seere landska-
ber, og du kan spille med i en blok eller i
flere, som du har lyst til - der venter flere
forskellige eventyr. Overlever din karakter,
kan du genbruge den, og har du en karakter
fra tidligere ar eller fra andre conner, kan
du spille videre med den. Vi har ogsa brug
for spilledere, og Hinterlandet er nemt at
ga til ogsa for uerfarne spilledere. Du kan
i Hinterlandets facebookgruppe udveksle
erfaringer, stille spgrgsmal og snakke med
om spillet. Regler og materiale til Hinter-
landet kan findes og downloades herfra.

OUTPOST (LIVE)

| en mgrklagt hal star et massivt opbud af
interaktive kulisser, kostumer, vaben, lyd- og
elektroniske effekter, rgg, lasere, stressende
stroboskoplys og en haer af NPC “er klar til at
mgde jer.

Spillerne indtager rollen som krigsveteraner
fra en fjern krig der stadigvaek spgger i deres
bevidsthed. Krigen har bergvet dem alle andre
muligheder end at blive sendt til en planetien
gde del universet. Her skal de sta til radighed
ved en mystisk udgravning, hvis noget skulle ga
galt.

...0g galt skal det g3, i et hardtpumpet klassisk
rum-action-scenarie. Her skal de tungt arme-
rede veteraner holde hovedet koldt i en verden
der snigende, men sikkert fragmenteres mel-
lem indre og ydre fjender, mareridt og
virkelighed.

Ved deltagelse er uniform og vaben inkluderet
i prisen. Alt du skal selv skal medbringe for at
overleve pa kanten af dine graenser i det iskolde
univers, er et par sko.

Lyder det som en oplevelse for dig? S& meld
dig til tjeneste pa Outpost.

| — .

FAKTA

Afvikling: Fredag 11-18 og lgrdag 11-18

Antal spillere: 8

Pris: 500 kr. (Alt er inkluderet; kostume, trans-
port,

vaben osv.)

Spiltid: 4-5 timer + 1 times transport hver vej.
Sprog: Dansk/Nordisk

Genre: Live Rollespil, Action

Transport: | vil blive transporteret fra Fastaval
til lokationen, i Silkeborg, og tilbage. Briefing og
debriefing forgar pa vejen frem og tilbage.
Medbring: Et par mgrke, blgde sko.

SIKKERHEDSFORANSTALTNINGER

Har du nogen former for problemer med:

e Stress og pres

* En hard militaristisk tone

e Fysiske udfordringer

» Rageffekter, blinkende lys og lasere
Anbefaler vi at du undlader at deltage. Hvis du
er i tvivl, sa kontakt os pa:
katastrofe.kompagnietldgmail.com
Hjemmeside: www.katastrofekom.com

10PN FODSEL

Arrangeret af Jorgo Kapow og Nina Runa Essen-
drop

Nogle idéer viser sig klart og preecist, andre skal
lokkes og teemmes fgr de kan formuleres eller
realiseres.

Workshoppen giver redskaber til, hvordan du
kan arbejde med en ny ide og ggre den konkret
nok til, at den kan blive til et scenarie.

DET PRAKTISKE

Du tilmelder dig gennem den Faelles Fastaval
tilmelding.

Afvikles onsdag 20-22

Antal deltagere: 20

Sprog: dansk og engelsk

Tid: 2 timer
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SPILLEDERWORKSHOP

Skal man have last 100 scenarier og er kommet
pa Fastavali 10 ar for vaere spilleder?

Workshop med Nynne Sps Rasmussen og Kristian
Bach Petersen

Kan man veere spilleder, hvis man er ny pa
Fastaval? Hvad hvis man aldrig selv har skrevet et
scenarie? Og kan man spillede for folk, man ikke
kender?

Kom med til en workshop hvor vi deler erfarin-
ger omkring det at vaere spilleder og snakker om,
hvordan man forbereder sig til at kgre et scenarie.
Nynne og Kristian gennemgar nogle af de meto-
der man kan bruge til at komme fra at std med et
scenarie i handen til man kgrer det for spillerne.
Og kommer med deres egne tips, tricks do’'s and
don’ts og maske endda et par pinlige warstories.

Der vil 0gsa vaere masser af plads til at dele egne
erfaringer, sjove episoder, bekymringer og alt
andet, | som deltagere har lyst til at snakke omi
forhold til at vaere spilleder pa Fastaval.

Workshoppen henvender sig primeert til nye spil-
ledere -hvad end man er ny som spilleder gene-
relt eller bare er ny pa Fastaval-scenen, men alle
er selvfglgelig velkomne.

Varighed: 2 timer
Afvikling: Torsdag 11-13
Antal deltagere: Max 20
Sprog: Dansk

MERF GUNS AND SWORDS!

Action for alle aldre i @sterskov Efterskoles rol-
lespilslandsby. Kom og leg i @sterskovs landsby,
med skolens nerf guns og live sveerd. Tag en
pause fra hverdagsdramerne, terningrullene og
papskubben og kom op pa @sterskov efterskole og
sld og skyd lidt pa hinanden, det er gratis og sjovt!
Du kan ga den smukke tur gennem @sterskoven
op til skolen, men vi vil 0gsé tilbyde at hente dig i
Griffen, @sterskov stolte bus. Efterfglgende er der
mulighed for en rundvisning pa skolen.

Afvikling: Torsdag 16.30-18.30

=]

ARTEMIS: ALL GOOD THINGS

Ll

Kaptajnens log, stjernedato 42133.7 [sidste
optagelse] Man leerer et fast udtryk i Stjernefla-
den; Betro din besatning med dit liv, og de vil
betro dig med deres. | dag, pa vores mgrkeste
dag, lyder det mere handgribeligt end nogen-
sinde. Vi har veeret i krig la&engere end de fle-

ste kan huske. En livstids i kold krig - fred ved
magt. Det hele aendrede sig drastisk for nogle
ar siden.. Nu bruger fjenden propaganda og
misinformationskampagner til at konvertere folk
til deres sag; Vi star over for den totale gdelaeg-
gelse af De Forenede Planeters Fgderation!
Hvem som helst kunne vaere en terrorist - hvert
eneste skip kunne vaere ude pa at drabe os!

Og selv nu, kan vi ikke bryde vore moralske prin-
cipper; angribe i vrede, eller med onde inten-
tioner - ellers er vi ikke bedre end dem. Vi ma
beskytte Fgderationen, der er det evige symbol
pa vores hardt vundne friheder.

| dag betror jeg min besatning med mit liv,
som 0gsa de betror mig med deres. Pa denne
dag, og til vores sidste dag.

Senere samme dag, pa broen

“FULDT KAMPBEREDSKAB", raber kaptaj-
nen med retfeerdig overbevisning. Han prgver
ihaerdigt at virke selvsikker og rolig, men du har
kendt ham leenge nok til at se de subtile tegn pa
bekymring og usikkerhed.

Din pegefinger svaever nervgst over den rgde
knap, mens du afventer naeste ordre. Dit vaben-
system er last pa USS Gallant, det sidste skib
af sin slags. Den blinkende alarm pa din konsol
viser at deres vaben ogsa er last pa jer. To af
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Fgderationens skibe, pa kanten af dben ild-
kamp! Det er utenkeligt, men det de gjorde var
utilgiveligt! De handler ikke med zre og inte-
gritet - de ma vaere blevet korrumperede. Hvad
kunne ellers bringe dem til at ggre dette?

| dette ubeskrivelige kaos, mgder dit blik for

en kort stund kaptajnens. Uden et ord deleri
spgrgsmalet som | begge er bange for at seette
ord pa; “Tager vi fejl?”

FAKTA
Spiltid: 2 timer

Antal spillere: 6 pr. hold

Nggleord: Rumskib, simulation, samarbejde,
sci-fi action, indlevelse.

Spillertype: Du bliver en del af et hold pa 6
personer, hvor | hver har et specifikt ansvars-
omrade. Jeres evner inden for samarbejde og
kommunikation vil blive afpravet til det yderste.
Sprog: Missionen til Beyond Space Simulator
er skrevet pa engelsk, men selve samarbejdet
kan foregd pa ethvert sprog deltagerne er enige
om. Det indledende slideshow er tilgeengelig pa
bade dansk og engelsk.

Om forfatterne: Det er fjerde (og sidste] ar

at Christian Iversen, Erik Warming og Troels
Rohde Hansen kgrer en szerligt tilpasset og
forbedret udgave af Artemis Spaceship Bridge
Simulator. Nar de ikke flyver rumskibe pa
Fastaval, flyver de rumskibe i deres firma!
(www.beyond-entertainment.dk)

FASTAVAL §SCENARIESKRIVNINGS-
KOM 20/7

Skriv et scenarie! Har du ogsa haft lyst til at
preve kraefter med at skrive et scenarie? Sa har
du muligheden her! Til Fastavals scenarieskriv-
ningskonkurrence 2017 far du udleveret nogle
benspaend at skrive ud fra og sa har du ellers 72
timer til at skrive et scenarie.

Benspandene bliver udleveret torsdag morgen
kl. 10. Hvis du ikke har mulighed for at dukke
op der, kan du efterfglgende afhente opgaven i
Informationen. Du skal selv skaffe eller lane en

C— -

computer til at skrive scenariet pa. Der vil vaere
mulighed for sparring og gode rad om lgrdagen
fra kl. 11-13. Scenariet skal afleveres senest
sgndag kl 10. Der er individuel feedback til alle
mellem kL. 15 og kl 17 sgndag. Vinderen kares til
Ottofesten sgndag aften - og vinder den efter-
tragtede Lady, Ottos bedarende kereste.

Info: Scenarieskrivningskonkurrencen er
primeaert rettet til at lade nye folk prgve kraefter
med at skrive scenarier og ikke til folk som har
skrevet i mange ar. Man er velkommen hvis man
har skrevet scenarier i mange ar, men skal ikke
forvente at komme med som en af de fgrste.
Der er derudover max 15 pladser og rift om
dem, s& meld jer venligst kun til hvis | er parat
til at tage tiden til at skrive noget.
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GAME RUSH

Velkommen til Fastavals nye
braetspilskonkurrence

Game Rush er en breaetspilsdesignkonkurrence
pa Fastaval, der henvender sig til alle, der
kunne taenke sig, at prgve at designe et braetspil
fra bunden.

Vores mal er, at give dig konkrete og brugbare
redskaber med i bagagen, sa du er klaedt godt
pa til, at starte med at udvikle dine egne braet-
spil.

Game Rush overtager pladsen fra “Byg-et-
breetspil”, hvorfra nogle erfaringer er gaet med
videre, mens en hel del nyt er kommet til

Vi har lavet et program med synergi i genta-
gelse af idéudvikling, spiltest, praesentation og
feedback. Alting foregar low-fi, dvs. med fokus
pa det funktionelle frem for det aestetiske. Og
sa er den kedelige del med at skrive spilleregler
skaret helt fra.

Afvikling: Onsdag til fredag aften
Antal deltagere: Max 20

FASTAWAR 20/7

Velkommen til FastaWar 2017!

Arets turnering i Warhammer 40.000 afholdes
torsdag og fredag d. 13. og 14. under Fastaval.
Turneringen afholdes efter ETC regelsaettet
og med deres missioner - drive.google.com/
file/d/0BzusODMobfGYZzJjQjM5dE9WZ28/view

e
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Turneringen vil dog stadigvaek give points til ITC
Ranking.
1850 points, 3 Sources, fuldt malet

6 spil efter fglgende plan
Torsdag d. 13/4
10.00-13.30  Spil 1
14.00-17.30  Spil 2
18.30-22.00  Spil 3

Fredag d. 14/4

10.00-13.30  Spil 4
14.00-17.30  Spil 5
18.30-22.00 Spil 6

Pris for deltagelse: 50,-
Maks antal deltagere: 30 personer

Yderligere informationer og debat om oplaeg og
herlister kan findes pa Powerfist.dk:
www.powerfist.dk/forum/index.php?board=944.0

Spegrgsmal kan rettes til turneringsarranggrerne
pa mail: aobchristensen@gmail.com eller lauge-
pertoldgmail.com

Ae

BRAETSPILSCAFEENS PROGRAM

Torsdag 12-16 Tzolk'in
Torsdag 20-01 Eldritch Horror

Fredag 12-15 Kro-spil
Fredag 20-01 Dead of Winter

Lerdag 12-16 Terraforming Mars
Lordag 20-24 X-wing: Battle for Endor

Dead of Winter
Vinteren er kommet og ikke alene er det koldt
udenfor der er ogsa fyldt med zombier!

Dead of Winter er et samarbejds-spil hvor man
sammen forsgger at holde sammen pa en lille
enklave af overlevende efter zombie-apokalyp-
sen. Dog forsgger man ogsa at ggre livet lidt
bedre for sig selv sa det er maske ikke alle der
samarbejder lige meget og maske der nogen
ligefrem sa fjendtligt indstillede at det er bedst
at smide dem ud i kulden.

Eldritch Horror

Nar stjernerne star rigtigt og de gamle guder
rejser sig igen er | de eneste der kan stoppe
dem. Eldritch Horror er et samarbejds-spil der
foregar i H.P. Lovecrafts gyser-univers. Hver
spiller tager rollen som en modig helt der er
villig til at ofre alt for at rede jorden fra de maer-
kelige vaesner fra andre verdener. Rejs rundt i
verden og udforsk glemte ruiner, bekaeemp mon-
stre og prov at lukke portalerne til den anden
side inden en af de gamle guder rejser sig igen.

Kro-spil

Nar man vender tilbage til kroen efter en lang
dags eventyr er det ikke sikkert man lige gider
at spille lange tunge braetspil.

Vi introducerer en handfuld spil der egner sig
specielt godt til den tanke-kraft man orker at
stable pa benene inden den fgrste kop kaffe
eller efter en travl dag.

Terraforming Mars
Den rgde planet skal ggres grgn og helst mens
du tjener penge pa det.

Terraforming Mars er et af de nye store breet-
spils-hits fra slutningen af 2017.

Man spiller hver sin organisation der ved hjzelp
af en kortdreven mekanik forsgger at haeve
temperatur og iltindhold pa& Mars for at ggre den
beboelig. Det koster dog alt sammen penge sa
man skal ogsd samtidig forsgge at opbygge sin
indkomst af penge og andre forngdenheder og
helst ggre det hurtigere og bedre end de kon-
kurrerende firmaer.

Tzolk’in

Majs-markerne kalder og Maya-kalenderen tager
endnu et hak fremad pa det store hjul. Tzolk'in er
et worker-placement spil hvor man som hver sin
Maya-stamme forsgger at fa flest mulige res-
sourcer ud af sine arbejdere. Som et twist drejer
tandhjulene i Maya-kalenderen sig hver tur sa

de arbejdere der stadig star der kan hgste andre
og bedre belgnninger. Der er mange strategier
at felge. Man kan ofre sine resurser til guderne,
bygge bygninger til sit folk eller monumenter for
at vise ens rigdom men husk at gemme lidt mad
til arbejderne nar det bliver spisetid.

X-wing miniatures: Slaget om Endor

“The Emperor has made a critical error and the
time for our attack has come.” - Mon Mothma
Et stort scenarie med X-wing miniatures som

er FFGs Star Wars rumkampsspil. Scenariet er
rumslaget om den anden dgdstjerne fra "Return
of the Jedi” hvor rebellerne skal keempe imod
overmagten indtil Han Solo far gdelagt skjoldge-
neratoren og angrebet ind igennem det indre af
dgdstjernen kan starte.

Spillere: fra 12 ar og op - kendskab til X-wing
reglerne eller figurer er ikke ngdvendigt.
Arranggrer: Morten Lund og Gimle Larsen
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PANDEMIC SURVIVAL

THIS IS IT!

| samarbejde med Enigma Games og Z-man Games
afholder Fastaval de regionale mesterskaber i Pandemic
Survival

Hvad er Pandemic Survival?

Pandemic Survival er en turnering med i alt 6-12 hold,
hvor du og en makker skal bevise at | er de bedste til
Pandemic. Alle hold starter med samme udgangspunkt.
Det vil sige at alle kortbunker, inficerede startbyer og rol-
ler er ens mellem ALLE hold. Vinderne er det hold, som
forst udvikler en vaccine til alle fire sygdomme (ligesom i
det almindelig Pandemic), eller som er det sidste overle-
vende hold.

Hvad kan man vinde?

Vinderholdet af de regionale mesterskaber vinder 1
eksemplar af Pandemic: The Cure & Experimental. Der-
udover far holdet adgang til de nordiske mesterskaber
pa Bastard Café i oktober. (transportomkostninger skal
holdet selv sta for).

Vinder | de danske mesterskaber bliver | inviteret til ver-
densmesterskabet (datoen er ikke offentliggjort endnu).
Her skal | dyste mod hold fra hele verden i Pandemic
Survival. Flybilletter og hotelophold er naturligvis deekket.

Vinderne af verdensmesterskabet far muligheden for at
bruge et "airlift” kort. Det betyder | far en 7 dages rejse
til en valgfri by pa Pandemic-boardet. Inkluderet i rejsen
er returbilletter fra narmeste lufthavn til destinations-
byen, samt 100 $ om dagen til hoteludgifter og 100 $ om
dagen til mad og drikke.

Betingelser:
Deltagerne skal veere fyldt 18 ar. Billetterne kan ikke
leveres tilbage eller refunderes. Er jeres hold blevet
forhindret i at deltage, har | mulighed for at give jeres
pladser videre til et andet hold.

Tag fat i en af dine bedste spillevenner og deltag ved et
af arets fedeste events pa Fastaval!

Deltagerpris: 50 kr. som gar ubeskaret til Bgrnecancer-
fonden
Afvikling: Fredag 11-13

MAGIC: THE CATHERING

Torsdag formiddag: Sealed kL 11 - 17
koster 150 kr. ikke noget max antal -
minimum 6 spillere

Torsdag Aften: Duel Commander 1 vs

1: kLl 20 - 00.00 til 30 kr. ikke noget max
antal - minimum 6 spillere

Fredag Morgen: Draft kl 11 - 17 koster
80 kr ikke noget max antal - minimum 6
spillere

Fredag Aften kl. 20.00-02.00 Two-hea-
ded giant til 100 kr. ikke noget max antal
- minimum 6 spillere

Logrdag morgen draft: kL. 11-17 koster
80 kr. ikke noget max antal - minimum 6
spillere

Lerdag aften : Sealed kl 20 - 02.00
koster 150 kr. ikke noget max antal -
minimum 6 spillere

OM FORMATERNE

Sealed: Sealed er et fantastisk format,
hvis du ser frem til spaendingen ved at
checke nye kort ud og spille uden at
vaere forpligtet til at medbringe dine
egne pre-byggede deck.

| modsaetning til konstruerede spil-
hvor du ankommer med dine strategisk

skabte deck - i en sealed deck turnering,

bygger du et nyt deck fra seks udbnede
booster packs i starten af eventen.

Retningslinjerne kraever, at du opbyg-
ger et deck stgrrelse pa 40 kort mini-
mum, inklusiv lande.

Hvis du leder efter en sjov made at gge
stgrrelsen pa din kort samling , mens du
spiller spillet, s& er sealed deck vejen.

Turneringen bestar af fglgende
boosters 4 boosters fra Oath of the
gatewatch/2 booster fra Battle for Zen-
dikar

-

Draft: Vil du have en made at spille, der tilby-
der lige vilkar og lader dig tjekke nye kort ud

pa samme tid? Sa er draft lige noget for dig.

| modsaetning til konstruerede formater, hvor
man ankommer med et omhyggeligt konstru-
eret deck. Limited formatet giver dig mulighed
for at bygge et deck med de nyeste kort. Ved
starten af boosterdraft, hver spiller dbner en
booster -pakken og tager et enkelt kort. (Vis
ikke de andre spillere, hvad du veelger!) Sa
giver man resten af kortene til spilleren pa ens
venstre hande, hver spiller tager derefter et kort
fra boosteren. Denne proces fortsaetter, indtil
alle kort i disse pakker er blevet taget. S& abner
hver spiller en anden pakke, men denne gang,
giver man pakken til hgjre. Efter alle disse kort
er delt ud, gor du det samme med den tredje
pakke, der passeres til venstre igen.

Duel commander: Man vaelger 1 legendary
creature som ens commander, der findes ogsa
enkelte planeswalkere der ma benyttes som
commander.

Alle Manasymboler i decket skal vaere i samme
farve som ens commander.’

Man ma kun benytte 1 af det samme kort, med-
mindre det er basic lande.

Decket skal bestd af praecis 100 kort inkl. din
commander.

Sideboards er ikke en mulighed :-)

Man starter med 30 liv.

Banliste
www.duelcommander.com/banlist/

Two-headed giant: Man far 8 boosters i sit team
til at bygge 2 decks.

Two-Headed Giant er et sjovt format hvor man
spiller | teams af 2 spillere og spiller i mod
andre teams, og alle beslutninger tages som et
hold, da man angriber og blocker sammen.

Hvert team har 30 liv tilsammen

Hvert team tager deres tur samtidig, de traek-
ker kort som et team, angriber som et team,
blokerer som et team og gar igennem alle
faserne i turen som et team.

Holdet der starter ma ikke traekke kort.

Man kan ikke dele mana, eller give hinanden
kort fra handen, og kort der refererer til "Dig” pa
kort hentyder stadig til hver enkelt spiller.

Teams ma gerne snakke sammen og kigge pa
hinandens hander.

Den fgrste mulligan er gratis, derefter far man
et kort faerre for hver mulligan man tager.

Effekter der targeter hver modstander eller
hver spiller, rammer hver person separat. For
eksempel, nar Rabid Bloodsucker kommer pa
banen, vil hver spiller miste 2 liv - hvilket bety-
der at begge teams vil miste 4 liv.

Til alle events vil der selvfglgelig vaere 1 booster
i praemie, pr. deltager.




p—

. > Y e\
"ANDREAK TIVITETER,

._4 YANDRE Ax TIVITETER'

TEAM MNJORGEM.OB

Hvem har ikke lyst til at mgde op til rollespil,
med bedst muligt overskud, dette klares med en
lille frisk morgenlgbetur igennem den smukke
skov - pa 5 km. Vi starter torsdag og lgrdag kl.
08.00 og er tilbage senest 08.45.

IMDFUL YOGA OG
EDITATION PA FASTAVAL

Som noget nyt i ar tilbyder Fastaval morgeny-
oga- og meditation to af morgenerne pa connen.
Det er en mulighed for at fa en rolig start pa
dagen, som kan hjelpe dig til at tune dig ind pa
krop og sind for derigennem at fgle dig mentalt
og fysisk klar til at tage imod endnu en dag fuld
med sanseindtryk og oplevelser pa arets val.
Med mindfulness menes der, at der i guidningen
af gvelserne vil blive lagt vaegt pa naervaerende
opmarksomhed i det nu der udfolder sig. Det
betyder ogsa at der i den halve times yoga,
som timen indledes med, ikke vil veere fokus pa
intense eller kreevende straek, men derimod at
meerke kroppen i de sma bevaegelser. Yogade-
len vil blive efterfulgt af en 20 minutters guidet
meditation. Til sidst vil der vaere mulighed for
at dele oplevelser med dagens session og stille
spgrgsmal.

Ingen erfaring med hverken yoga eller medi-
tation er ngdvendig. Alle kan vaere med. Der vil
blive taget hensyn til eventuelle fysiske skavan-
ker.

Medbring: Behageligt tgj du kan bevaege dig i
(alt for stramme jeans kan f.eks. vaere en for-
hindring for nogen af gvelserne) og ogsa gerne
et yogamatte, liggeunderlag, teeppe, dyne eller
lignende, som du kan bruge til underlag og
maske til at holde varmen i meditationen.
Timen vil blive faciliteret af Christine Svop, der
som en del af hendes kandidat i Antropologi
har studeret og taget moduler af uddannelsen
som underviser i Mindfulness-Baseret Stress
Reduktion ved Aarhus University.

Fredag 9-10 og sgndag 9-10

&
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Fastaval introduktionsrundvisning

Har du aldrig veeret pa Fastaval for? Der er
ingen grund til panik! Tag med pa Fastaval Intro-
duktionsrundvisning og find ud af, hvor rollespil-
slokalerne er, hvor du skal sove, hvor du far den
bergmte Fastaval Toast, og hvor du kan fa en
drink (med eller uden alkohol) after en lang dag
med spil.

Fastaval Introduktionsrundvisningen er for dig
som har brug for grundlaeggende orientering
eller dig som bare gerne vil hgre mere om de
praktiske detaljer pa din yndlingscon.

Vi tager dig pa en 30 minutters rundvisning
rundt pa Fastavals omrade, hvor vi viser dig
alle de steder, du skal bruge for at spille rol-
lespil, breaetspil eller Warhammer. Vi forklarer
Fastavals regler og introducerer dig til alle de
dejlige mennesker der arrangerer Fastaval.
Rundvisningen starter kl. onsdag kl. 18.30

Mgd din venlige turguide ved skolens hovedind-

gang.
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Tour de Sweep
Dirtbusters arrangerer et hyggesweep torsdag
kL. 15-16

Et par sgde, sympatiske og veltalende Dirt-
busters vil tage deltagere med pa en tour-de-
sweep i Dirtbusters historie, praksis, filosofi.
Der vil vaere kaffe, mulighed for at prgve grej
eller bare se pa Dirtbusters der arbejder.

Der vil blive forklaret om procedurer, vist
hvordan toiletter ggres maegtig rene og Dirtbu-
sters Librarian vil dele ud af anekdoter fra vores
hellige analer.

Librarian-Broder Pletfri, Dreadnaught-Broder
H.1.D. og Broder Vileda vil sta for arrangementet

-

i,

YEAR OF THE
STOLEN STORM

Bord 1 Bord 2
Karakter workshop + evt. quest Reaping What We Sow
(Honor's Echo) hvis tiden er der

Onsdag d. 12 - aften

Torsdag d. 13 - dag Karakter workshop + evt. quest The Consortium Compact

(The Silverhex Chronicles).

Torsdag d. 13 - aften To Seal the Shadow Tyranny of Winds, Part 1

The Twisted Circle
Tyranny of Winds, Part 2

The Confirmation
Ungrounded but Unbroken
Hrethnar's Throne Portent’s Peril
House of Harmonious Wisdom Ward Asunder
From the Tome of Righteous Repose Tyranny of Winds, Part 3

Fredag d. 14 - dag
Fredag d. 14 - aften
Lerdag d. 15 - dag
Lordag d. 15 - aften
Sgndag d. 16 - dag

Hvad er Pathfinder Society Organized Play?

Pathfinder Society Organized Play er en global multiplayer rollespils-kampagne, hvor DU har
rollen som agent for Pathfinder Society - en legendarisk loge af eventyrere og arkaologer,
dedikeret til at opdage og nedskrive de stgrste mysterier og vidundere fra en aeldgammel ver-
den fyldt med magi, godhed og ondskab.

Som medlem af Pathfinder Society vil du komme til at udforske de mgrkeste sidegader,
maegtige gravkamre deltage i politisk intrige og meget mere i sggen efter viden og artefakter.
Hver Pathfinder agent arbejder ogsa for en af de forskellige factions - grupperinger indenfor
Pathfinder Society, der hver isaer har deres egne motivationer og agendaer.

Du bliver en del af et globalt feellesskab som taeller mange tusinde spillere. Spillere som alle
spiller de samme eventyr og spiller dem efter samme standarder. Dette bevirker, at man uaf-
hangigt af, hvem man plejer at spille med, kan tage sin foretrukne karakter med til spil rundt
om i Danmark (eller i verden) og fortsaette dennes udvikling med mennesker fra naer og fjern.

Lees alle foromtalerne for de enkelte scenarier pa Fastavals hjemmeside.
Du kan finde mere information her:

Pathfinder Society: http://paizo.com/pathfinderSociety
Factions: http://paizo.com/pathfinderSociety/factions
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