


Valkommen till LinCon 2002
Spelkonvent i Linképing 8-12 maj

Ytterligare ett trevligt LinCon ligger i sin vagga. Med spand férvantan sa star alla de trevliga bestkarna utanfor lokalerna
vallfardandes fran landets alla hérn och mitt ibland dem stér du.

Tills for ndgra manader sedan s& var du en vanlig Svensson, skétte dina sysslor och gjorde nastan allt du skulle. Men en dag
s fick du ett LinCon-hafte i din hand och din varld forandrades. Du var inte langre en av de andra utan du var den en av de
utvalda som blivit inbjudna till ett av de finaste spelkonventen i den k&nda varlden.

Redan forsta dagen efter din forsta kontakt med LinCon-héftet, borjade forberedelserna, for inte kunde du missa en sddan
chans. Du bérjade spara pengar, titta pa resor till Linkoping och framfor allt vélja bland alla godsaker som fanns i haftet. Efter
timmar och &ter timmar av hardragning, lyckades du optimera s du fick med alla de fortraffliga evenemangen du verkligen ville
anmala dig till, &ven om en del fick stryka pa foten.

Séledes sa surfade du in pa http://lincon.sverok.net och anmalde dig!

Hur slutar egentligen historien?
Besok LinCon som en av de utvalda och upplev en trevlig helg med massor av andra trevliga spelare.

LinConledningen

Tack!

Med risk for att glsmma négra som sikerligen fortjanar varma tack, vill vi passa pd att saga tacka alla som arbetat for konventet
under hela &ret och all personal som stéller upp och arbetar pa LinCon. Ett speciellt tack till alla som sg till att vi fick en lokal
att vara i.Tack ocksd till alla arrangdrer, scenarioskribenter, spelledare, butiker samt sist men inte minst alla besokare, som gér
LinCon till ett levande konventséventyr.

SKANSKA | skanska Maskin

www.skanska.se/maskin
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Information

Vad ar LinCon?

LinCon &r ett spelkonvent i Linkoping. Personer frén hela landet samlas pé en skola under Kristi himmelsfardshelgen for
att spela spel, umgas och ha roligt tillsammans. En del arrangemang &r tavlingar och andra haller man pé med enbart for
att det ar kul. Det &r ett gyllene tillfalle att prova pé nya spel, gamla godingar och traffa nya och gamla vanner.

LinCon har arrangerats sedan 1984 och denna géng ar det den artonde gangen. Konventet startades bland annat som
tack till de som arrangerade GothCon sa att de skulle ha ndgonstans att aka for att spela och inte bara arrangera. Forsta aret
kom runt 150 personer och man spelade i framst Advanced Dungeons & Dragons, men ocksa en del bradspel. Férra aret
var det néstan 1 300 personer pd konventet, som da var ett av Sveriges storsta spelkonvent genom tiderna.

LinCon arrangeras av den linképingsbaserade spelféreningen Dragon's Den i samarbete med entusiaster fran hela
landet.

Dragon’s Den — din férening

Spelféreningen Dragon’s Den bildades 1983 och har i dag runt 200 medlemmar. Fran borjan var mélet att forsoka samla
spelare i Link6ping; framst de som gick pa universitetet. Redan aret efter foreningen grundades genomférdes det forsta
konventet: LinCon —84. Med arets LinCon planerar féreningen att vaxa rejalt genom att alla deltagare blir medlemmar i
foreningen nar de anmaler sig till konventet. Malet &r att gora deltagarna mer delaktiga i konventet och att engagera fler
personer till att arrangera framtida LinCon och annat spannande i foreningen. Vill du inte komma pa LinCon, men andé
bli medlem i Dragon’s Den andaé ar avgiften 20 kr for 2002.

Foreningen har en lokal i "Elsas hus” i Linképing, dar medlemmarna spelar alla mojliga spel aret om.




Innan konventet
LinCon pa webben: http://lincon.sverok.net

Detta héfte forsoker ge dig all information om alla arrangemang pa konventet. | verkligheten blir det forandringar dnda
fram till konventet startar. Andringar och nya arrangemang kan du hitta pa http://lincon.sverok.net. Det gar dessutom att
anmala sig till konventet pa webben!

Anmala sig

Enklast och billigast om du anmaler dig pa http://lincon.sverok.net
Till detta LinCon erbjuder vi dig att anméla dig till LinCon pa webben. Det finns manga fordelar med detta. En liten
bonus ar att du far 25 kr rabatt om du betalar senast den 22 april. Du far dessutom de allra senaste arrangemangen att valja
bland. Du slipper ocksa att vi skriver av fel fran din anmalningsblankett. Det finns dessutom en del tjanster pé webben
som vi haller pa att utveckla, exempelvis ett personligt schema och anmalningsbekraftelse per epost. Férhoppingsvis ar allt
detta igng innan konventet.

Allt detta gor du pa http://lincon.sverok.net. Lés en tydligare beskrivning pa webben eller pa nést sista sidan i haftet om
hur man gor.

Billigast om du betalar senast den 22 april 2002
Det finns tre tidpunkter att betala deltagandet i LinCon; i forvég senast 22 april, i forvég efter 22 april och pa konventet.
Om du betalar senast den 22 april blir det allra billigast och du &r d& néstan helt saker pa att fa spela det du vill. Har du
dessutom anmélt dig pd webben far du hela 25 kr rabatt! Du har dven fortur till konventet om det blir platsbrist. Du far
ocksa en bekréftelse hemskickad eller epostad till dig ett par dagar innan konventet, som visar vad du kommit med i.
Om du betalar efter den 22 april blir det dyrare och du riskerar att inte fa spela det du vill. Dessutom kan du inte rikna
med att f& ndgon bekriftelse pa din anmalan. Kom ihég att ta med kvittot pa inbetalningen s att du kan bevisa att du har
betalat!
Om du betalar pd konventet 4r det i stort sett samma sak som att betala efter 22 april, men arrangérerna vet inte om att
du kommer att dyka upp pa deras arrangemang forréan du gor det. Aven om inte alla kan A plats Gverallt sa ar det vrt att
ga till de arrangemang man vill delta i. Ofta finns det platser over, eftersom inte alla som foranmélt sig kommer.

Bindande anmélning
Allaanmélningar 4r bindande s& du kan normalt bara f& pengar tillbaka om det géller deltagaravgifter till arrangemang som
av nagon olycklig anledning har stallts in.

Avgifter, inklusive medlemskap i Dragon’s Den

Om du anméler dig pa webben och betalar senast den 22 april ............ 200 kr i entréavgift
Om du anmaler dig pa annat satt och betalar senast den 22 april ......... 225 kr i entréavgift
Om du betalar efter den 22 april 2002 eller pa konventet 300 kr i entréavgift
Om du betalar efter fredagen 10 maj 2002 kI 12.00 pa dagen .............. 200 kr i entréavgift
Om du betalar efter Iordagen 11 maj 2002 kI 12.00 pé dagen.............. 100 kr i entréavgift

Foérutom entréavgiften dr de flesta arrangemang helt gratis. Vissa arrangemang kan dock ha deltagaravgifter. Dessa extra
avgifter & utskrivna pa respektive arrangemang har i héftet.

Har du inte betalat entréavgiften far du inte delta i ndgra arrangemang. Betalande deltagare har dessutom fortur till
sovplatserna. Daremot ar det helt gratis att vara pa konventet utan att spela. Ju fler som kommer, desto roligare! Liten
varning for att konventet kan bli fullt, dock!
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I Viber om ursakt att haftet har kommit sent och att det darfor &r sent att anmala sig. Det beror 1
I p3 att det i det narmaste varit omajligt att f& en skola att vara p& och vi vagade darfor inte |

marknadsfora konventet tidigare. Vi hoppas anda att du kommer att anmala dig och betala in I
| avgifterna senast den 22 april sa att vi far pengar att driva konventet med. Tack! 1



Medlemskap i Dragon’s Den

Allasom &ker pa LinCon blir medlemmar i Dragon’s Den. Detta ar bland annat av forsakringsskél. Som medlem i Dragon’s
Den &r du olycksfallsforsakrad pa din resa till konventet, under konventet och pa hemresan. Om du kanner att du inte vill
vara med i foreningen efter konventet kan du givetvis ga ur. Annars ar du valkommen till foreningens arsmote i hdst,
preliminart lordagen den 28 september 2002. Genom att vara medlem i féreningen blir du ocksa medlem i Sverok, vilket
kan ge dig rabatter pa andra spelarrangemang. Medlemsavgiften i féreningen ar 20 kr per ar och det ingér i entréavgiften
till konventet.

Komma in gratis?

Aven om LinCon &r ett av landets billigaste konvent har du sikert inget emot att kunna f4 tillbaka entréavgiften?

Om du hjélper oss minst tre pass under konventet till exempel som spelledare eller genom att sta i receptionen, kiosken
eller grillen far du tillbaka entréavgiften. Se till att du kan visa att du jobbat, s& att det inte uppstar nagra missforstand.
Varje pass du jobbar far du dessutom en matbiljett!

Superhijaltar far en 6verraskning

Om du vill vara en riktig superhjalte jobbar du minst tre pass och & med pa hela slutstadningen av konventet. Férutom éra
och berémmelse far du d vara med om en av konventet ordnad 6verraskning under sommaren. De senaste tva aren har det
varit en resa frn Linkoping till Liseberg i Goteborg. Dessutom brukar alla som ar med pé slutstadningen bli bjudna pa
restaurang direkt efter stddningen blivit klar. Sommarens dverraskning planeras prelimindrt att 4ga rum lordagen den 20
juli, s boka in tiden redan nu!

Bli spelledare och fa en massa fordelar!
Vi behéver alltid en massa spelledare, s att alla deltagare ska fa spela rollspel. Spelleder du minst ett pass far du en cool T-
shirt och givetvis far du behalla alla scenarion du spelleder, s& att du kan spela dem igen hemma med kompisar som
missade konventet. Precis som alla andra funktionérer far du mat varje pass du spelleder. Om du spelleder minst tre pass pa
LinCon far du givetvis hela entréavgiften tillbaka. Hinner vi trycka spelledarskarmar far du en sddan ocksa.

Anmil dig som spelledare pa de pass som du vill hjalpa till och kontakta var spelledaransvariga Kristina "lIsse” Hagelin
pé adress isse_h@hotmail.com, eller ring henne pa telnr 013-15 21 57 eller 070-664 91 01. Nér konventet &r slut far du
pengarna tillbaka i receptionen mot att du visar att du spellett de pass du lovat.

Jobba i kiosken, grillen eller receptionen? Javisst!
Det finns ett annat satt an att spelleda for att minska sina utgifter nédr man &ker pd LinCon. Detta enkla sétt &r att jobba i
kiosken, grillen eller receptionen. Platserna &r begransade. GIom inte att beratta redan nér du anméler dig att du vill jobba
och med vad. Anmalan pa plats kan kanske fungera men inget kan garanteras.

For att f& mer information om kiosken gér det bra att kontakta Joakim Molin, joamo302@student.liu.se, 013-17 29
54. Mer information om grillen kan du f& av Per Johansson, per_paj@hotmail.com, 070-203 13 74. Med information om
receptionen kan du fa av Maths Johnsson, maths.johnsson@kIKk.linkoping.se, 013-700 92.

Sverok

Eftersom du blir medlem i Dragon’s Den nér du anmaler dig till konventet blir du ocksd med i Sverok. Det innebir att du
automatiskt far den rabatt vi brukar ge till Sverokmedlemmar.

Aven om du blir Sverokmedlem genom att g med i Dragon’s Den kanske du skulle vilja starta en egen Sverokférening
tillsammans med nagra kompisar. Det ar jattelatt. Information om hur man gér kan du fa av Sverok genom att kolla pa
forbundets hemsida www.sverok.se, eposta till info@sverok.se, eller ringa 013-14 06 00. Har ni en forening kan ni fa
bidrag for er verksamhet, i &r 2000 kr plus 40 kr per medlem i &ldern 7-25 &r. D4 blir det annu billigare att aka pa
konventet!

Nyheter, &ndringar, fel?

Vore det ekonomiskt och arbetsmassigt mojligt skulle vi gérna skicka ut ett nytt hafte varje gang det blir négra dndringar
eller dé vi upptécker fel som smugit sig in i texterna. Det gor vi inte. Istallet hénvisar vi dterigen till konventets hemsida:
http://lincon.sverok.net.



Resa till konventet

Det finns ménga sétt att resa till LinCon, till exempel med tag, bil, buss eller flyg. Boka resan i god tid s& att du ar saker pa

att fa plats och i ménga fall ocksé en billigare resa. Ar du riktigt hurtig kan du g4 till konventet.

Naégra av Sveroks distrikt anordnar jéttebillliga resor till konventet. Missa inte chansen. Kontakta dem idag! Det &r inte
sakert att du ens méste vara medlem och méste du det kan de sakert rekommendera en forening i narheten av dér du bor.

Var ar LinCon 2002?

LinCon 2002 héller hus i Ljungstedtska skolan i Linkoping. Eventuellt kommer en del arrangemang att ta plats i den
nérbelagna Kungsbergsskolan och pa nagra andra platser. Se kartan pé baksidan av haftet om du vill fa en vagbeskrivning.

Sverok Stockholm — Stockholms lan/Gotland

Favorit i repris: Linkoping blir &nnu &n géng invaderat av en massa roliga stockholmare och
kanske ndgon gotlanning. Kolla pa http://sthim.sverok.se/buss/ for slutlig information.

Nar, ditresa: onsdagen 8 maj 2002, preliminart kI 18:00. Utgar fran Klarabergsviadukten i
Stockholm.

N, tillbakaresa: sondagen 12 maj 2002, 13:00. Direkt fran konventet.

Rutt: Stockholm, Sodertélje, Nykdping, Norrképing, Linkdping.

Pris: preliminért 150 kr, oavsett om man aker enkel resa eller tur och retur.

Reseledare pa bussen: Magnus Pennebrink, 073 - 320 05 87.

For info innan resan, kontakta: Hakan Andersson, 0709-41 61 82,
hakan.andersson@stockholm.sverok.se.

Sverok SKuD - Skane/Blekinge

Sverok SKuD planerar att arrangera resa till LinCon. Kolla pd www.skud.sverok.se for mer
information. Ansvarig ar Magnus Mattisson som du nar pd magnus.mattisson@sverok.se.
Du kan ocksa prova att ringa 046-13 42 58 som gér till distriktets kansli.

Sverok Vastra Gotaland — Halland/Vastra Gotalands 1an

Sverok Véstra Gétaland erbjuder sina medlemmar att aka buss till konventet for 75 kronor
tur och retur. Kolla pa http://www.vg.sverok.se for mer information. Dér star det dven vilka
orter bussarna stannar i. Halmstad och Géteborg &r givna, men de stannar &ven pa fler
stéllen!

Svealaiid
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. Information
| borjan av konventet

Konventet startar pd onsdagen den 8 maj 2002 klockan 1900. Vi raknar inte med att kunna gé in i skolan fére klockan 18
och det hoppas vi att du ocksé respekterar.

Receptionen dppnar antagligen inte fore klockan 2200 pa onsdagen, sa dérfor behéver du inte bli incheckad pa konventet
for att spela i borjan av konventet. De spel som ar schemalagda till onsdagkvéllen kommer att fa sina lokaler forst, sa hall
utkik efter vart du ska ta vagen sa att du kan borja spela i tid. Det kommer att finnas anslag for just dessa spel centralt pa
konventet.

Innan receptionen ar helt uppbyggd kan det vara svart att fa raka svar pa alla fragor du kanske har. Ta det lugnt bara.
Allt I6ser sig med tiden!

Checka in pa konventet

Nar du kommer till konventet ska du checka in, s att vi vet att du har kommit och sa att du fér en liten grej som visar att
du har ratt att delta i konventets arrangemang. De senaste aren har det varit ett ménstrat armband. Vad det blir i ar far du
se nar du kommer. 1 borjan av konventet ar det sakerligen en del kaos, sa fér arrangemang som halls pa onsdagen behgver
du inte vara incheckad for att fa delta.

Ar du foranmald ar det enklast om du har med din anmélningsbekréftelse. Den har du fatt per epost eller i brevladan.
Har du inte fatt nagon sadan, till exempel for att du anmalde dig sent eller inte alls, ar det bést att du har med ett kvitto pa
din betalning.

Vill du efteranmala dig behdver du bara pengar.

Incheckningen sker i receptionen, men eftersom det brukar komma manga deltagare pa onsdagen och torsdagen kommer
speciella incheckningsplatser att finnas sa lange det verkar behdvas for de som féranmalt sig och betalat ratt summa.

Arrang6r: Maths Johnsson, maths.johnsson@Kklk.linkoping.se, 013-700 92
Tider: hela konventet, men rakna inte med att det gar att checka in fore onsdag klockan 2200.

Var ska du sova? Duscha?

Vi har bokat gymnastiksalar for att du ska ha ndgonstans att sova. En del skolsalar kommer ocksé att kunna anvindas for
sémn, men dar maste du rakna med att det sallan &r vare sig mérkt eller tyst och att du kan bli utkérd om platsen behévs
for spel. Observera att betalande deltagare har fortur till sovplatserna.

Ta med sovsack och liggunderlag eller ndgot annat att sova bekvamt pa. Vill du sova riktigt gott rekommenderar vi att
du tar med en kudde ocksa. Kénner du négon i Linkdping kan du kanske bo hos denna. Ar du en riktigt rik knos kan du
ringa nummerupplysningen och fraga om hotell och vandrarhem i Linkdping.

Det finns de som forsoker undvika att sova. Det gar, men tank pd att konventet &r jéttelangt, s skyll inte p& nagon
annan an dig sjalv om du far nira-vaken-upplevelser. Om ndgon pastar att du ser i syne &r det dags for en tupplur!

Man svettas pa konvent ocksa, kanske till och med mer &n vanligt. Lyckligtvis finns duschar i gymnastikhuset. Ar du
ren kommer du att hélla dig friskare &n om du inte gor det. Dessutom &r det ett bra satt att vakna pa.

Arrang6r: du sjalv
Tider: sov nar du blir trétt, duscha nar du kanner dig skitig eller folk gar omvagar runt dig




Under konventet
Anslagstavla

Under hela LinCon kan du titta pa konventets anslagstavla for att se om det kommit nya arrangemang, dndringar i
schemat, sistaminuteninformation, resultatlistor, vilka som tagit sig till final i ditt favoritspel och mycket annat. Det finns
ocksa majlighet for dig att annonsera efter spelare eller ndgot annat.

Reception & bagage

Receptionen &r konventets hjarna. Hér finns all information som du kan behdva. Det &r &ven receptionisterna som har
hand om efteranmalningar till konventet. Receptionen har koll pa bagageinlamningen.

Arrangdr: Maths Johnsson, maths.johnsson@klk.linkoping.se, 013-700 92
Tider: hela konventet, frén och med onsdag 2200.

Kiosk

Javisst kommer det att finnas en sddan. Jag heter Joakim Molin och det ar jag 7 -
som &r kioskansvarig. Vi kommer att sélja allehanda lackerheter inklusive var . =L

berémda LinConburgare. Det ar i kiosken du képer din LinCon-mugg som ger —___ ™ ’ - T
dig tillgang till fri pafylining av kaffe, te och saft under hela konventet. Sjalvklart P
kommer &ven det vanliga utbudet av godis, dricka och dylikt att finnas. Frukost /
kommer att serveras pd morgonkvisten.

Vill du paverka utbudet eller har idéer och synpunkter pa kiosken? Prata med
mig, eller annu hellre maila mig innan konventet, sa ska jag gora mitt bésta for
att kiosken ska bli battre &n nagonsin.

Val métt i kiosken pa LinCon, platsen dit alla kommer férr eller senare!

-

Arrangdr: Joakim Molin, joamo302@student.liu.se, 013-172954
Tider: onsdag klockan 22.00 till séndag klockan 10.00 (kanske startar det tidigare och slutar senare).

Piassava

Piassava ar gruppen av hjaltar som héller det stadat p& konventet. Aven om de &r duktiga sa blir de glada om du kan hjalpa
till genom att slédnga skrép i papperskorgar och sopsackar. Om du ser nagot riktigt grisig, till exempel en forskréckligt
ostadad toalett eller om nagon har spillt ndgot, tveka inte att kontakta piassava s kommer de ut med sina attackstadare och
rojer upp. Piassava skoter en annan viktig del av konventet och det &r att flytta pa saker, till exempel bord och stolar. Det
lar du mérka av i borjan och slutet av konventet.

Arrangér: David Johansson, 013-17 20 44, 070-728 61 07, david_amj@hotmail.com
Logistik
Logistikgruppen ser till att alla interna transporter fungerar. Hall tummarna att de inte far motorstopp.

Arrangdr: Kim Nystrom, 070-432 42 12

Handla i butikerna!

Konventet kommer som vanligt att besokas av ett antal butiker. | skrivande stund &r det inte helt sakert vilka det blir, men
det lutar &t att Tradition, Révspel och Flamman kommer.

Sjélvklart ska du ta med dig lite extrapengar att handla for sa att butikerna blir Ionsamma och fortsatter att besoka
konventen. Férutom att det 6kar Sveriges bruttonationalprodukt och déarmed landets bistand till behévande lander, far du
dessutom vélbehovlig traning nér du bar hem allt du handlat.



. Information
Ordningsregler

Konventet har egentligen inga speciella ordningsregler utan vi forutsétter att du har och anvénder sunt férnuft.

Ar du, mot férmodan, en person som inte har nagot sunt fornuft kan vi till exempel berétta att konventet &r drogfritt,
att rokning ar forbjudet i hela skolan, att man givetvis inte ska fuska nar man spelar. Sjalvklart géller alla lagar &dven pa
LinCon och att man ar rétt korkad om man slanger skrép pé andra stéllen 4n i papperskorgar och i sopsackar. Alkohol ar
en drog s& det far man inte heller halla pA med pé& konventet. Sunt férnuft innebér ocksa att man av Gverlevnadstekniska
anledningar gar ut om brandlarmet skulle g&. Vi forbehaller oss naturligtvis ratten att avvisa personer som, av nagon
utgrundlig eller outgrundlig anledning, skulle bete sig stérande.

| slutet av konventet
Du har val inte glomt nagot?

Naér du spelat fardigt och bérjar fundera pa att dka hem, kolla dé forst att du inte glémt nagot. Efter ett tidigare LinCon
blev vi dvertygade om att ndgon maste ha akt hem spritt naken, for vi hittade allt fran strumpor till mossa pa olika platser
pé konventet. Vi sparar allt vi hittar, inte bara klader, éver sommaren innan vi skanker bort det till Myrorna, UFF eller
annan vélgérenhet, s& hor av dig fort om du trots denna uppmaning skulle ha limnat nagot kvar. Du kan gora det till
lincon@sverok.se.

En annan sak som vi hoppas att du gor &r att stada efter dig. Ser det fint ut nér vi lamnar tillbaka skolan efter konventet
blir det lattare och billigare att fa vara dar igen nasta ar.

Avslutning och prisutdelning

I slutet av konventet ar det dags att siga adjo till varandra och férbereda sig pa hemfarden. Prisutdelning sker sa snart efter
varje tavling som det gar — fraga arrangéren. Vissa tévlingar kraver dock bedomningar innan det gar att kora en segrare.
Priser i dessa tavlingar delas ut pd avslutningen av konventet. Kom till avslutningen och applédera alla duktiga spelare som
vunnit priser i de manga tavlingar som gar att delta i pa LinCon. Kanske har du eller ndgon av dina véanner vunnit nagot?

Arrangor: Kristina "Isse” Hagelin
Tid:  séndag 11.00

Efter konventet

Hemresa

Jahapp, da allt &r packat och klart &r det bara att 8ka hem. Vi hoppas att du haft ett riktigt skojigt LinCon och att du vill
aka pa fler konvent. Sov gott!

LinCon 2003

Om du trivdes pa LinCon 2002 kanske du redan borjat langta efter nasta konvent. Boka isafall in kristi himmelsfards-
helgen, 28 maj till 1 juni 2003, for da blir det LinCon igen. Phu, inte sa tidigt pé aret.

Vill du arrangera nagot pa nasta LinCon? Hor av dig till lincon@sverok.se. Vill du hélla i ndgon férséljning ar det ocksa
dit du ska hora av dig. Var ute i god tid.

Vélkommen!

. - 0
LinCon 2004 - tjugonde gangen!
Kanske lika bra att vara riktigt forberedd. Boka isafall in kristi himmelsfardshelgen, 19-23 maj 2004, for da blir det ocksa
LinCon - for tjugonde gangen!

Vill du arrangera eller salja nagot pa detta jubileums-LinCon? D4 far du hejda dig lite. Vi klarar nog bara av att planera
ett LinCon i taget.

Vélkommen!



Bradspel

Allmant

Bradspel &r kanske de spel som &r enklast att borja spela. Alla har val spelat “Den férsvunna diamanten® eller “Monopol“?
Har pé LinCon far du chansen att prova pa eller tavla i manga andra bradspel, saval enkla som komplicerade. Skulle du
inte fa plats i négot av arrangemangen kan du lana spel av konventet och spela tillsammans med négra kompisar. D4 far du
ocksé chans att spela brédspel som inte arrangeras pa LinCon.

Advanced Civilization

Se historiens vingslag svepa fram Gver medelhavsomradet. Bygg stéader, idka handel, fordém katastrofer
och forska fram nya framsteg innan de andra kulturerna gor det. Ditt spel avgér hur framgangsrikt din
kultur kommer att klara sig i konkurrensen med de andra spelarnas. Kanske &r det du som grundar
romarriket?

Advanced Civilization &r ett spel for saval nyborjare som vana spelare. Alla & valkomna. En liten fiS
varning dock: spelet &r vanebildande! ;

Du behdver inte ha spelat forut for att ha kul. Du lar dig spelet medan du spelar det. For att gbra
det annu enklare &r det en kort regelgenomgang i borjan av varje pass. Tavlingen &r dessutom
utformad sa att det l6nar sig for erfarna spelare att hjélpa och lara upp nyborjare. Tveka inte att fraga
dina medspelare eller arrangdren om du undrar 6ver nagot. Oroa dig inte om du aldrig spelat forr; nar du bérjar spela
klarnar allt!

I kvalet spelas en avkortad variant av spelet. Du kan delta i sd manga kvaltillfallen du vill. Ditt basta resultat réknas. |
finalen tavlar de atta basta kvalvinnarna om titeln LinCon-méstare. For de som nastan nadde finalen kommer en B-final
att spelas om det finns intresse for det.

Arrangemang: individuell bradspelstavling

Arrang6r: Christer “Chrisp* Pettersson, chrisp@sverok.se

Anmélan: foranmalda har fortur, men alla brukar fa plats om spelen racker.

Fér konventet lana ett Advanced Civilization-spel av dig ar du garanterad en plats.

Forkunskapskrav: inga

Tider: kval onsdag 19-01 (A01), torsdag 09-15 (C01), torsdag 17-23 (D01)
final fredag 17-01 (eller langre om finalisterna vill och behéver det)

Axis & Allies

Spela hela andra varldskriget pa ett spelpass!

P4 drets Lincon s& kommer en roligare variant av Axis and
Allies spelas men vissa regelforandringar. N&r mer info kom-
mer, s& kommer det ut p& hemsidan.

Kartan ar mer detaljerad, bade Frankrike och China finns
representerade med egna trupper och rutor.

For att variera spelet s har vi andrat pa forskning, infort ﬁ'
diplomatipoang och nya trupper/méjligheter som satts in = % =
1:a turn. Nedan kommer en forklaring: =
T
i o)

Diplomatipoéng: &4

Vid borjan av varje turn sa har Axelmakterna 4 poang och Allierade 3 Poéng att fordela. Dessa kan ldggas pa alla neutrala
lander som dterstar att erdvra pa kartan. Efter férdelning sldr man en tarning som avgor om landet blir "ekonomiskt”
erdvrat eller inte. Varje poang motsvarar ett tarningsdga. Exempelvis Tyskland lagger 4 p pé Sverige och lyckas pd T1-T4.
Om Allierade lagger 2 poang s& lyckas man pa T1-T2 (4p-2p). Lyckas man sa far man rakna landet som sitt endast
ekonomiskt. Om man nésta turn gér om samma sak och lyckas sla for landet och fa det s& far man &ven trupperna. En sa
kallad tvastegsraket.



Bradspel

Naér Japan gar med i kriget, det blir sa kallat global war, sa far vardera sidan 1 poéng till att fordela, dvs 5 respektive 4
podng. Axelmakterna har alltid en poang mer att fordela med andra ord. Det finns en del regler till kring detta, men dom
kan jag specificera senare.

Ytterliggare trupper/mgjligheter

Efter att man har bestdmt vilka som spelar respektive makt s& far man majlighet att lagga ut ytterliggare trupper. Vi har
skapat en tabell for varje makt med 12 alternativ. Man slar sdledes en T12:a och far ytterliggare trupper att satta in innan
start. Mycket roligt!

Forskning

Vi har ocksa gjort om forskningstabellen med 12 alternativ fordelade pa ett speciellt satt. Man kan inte forska fram vad
som helst utan for varje turn som gar s blir ytterliggare forskning tillganglig. Detta ska motsvara verkligheten dar nyare
och kraftfullare vapen blir tillgangliga med rens lopp. Dessutom far varje land ett gratis forskningsslag Turn 2. Man slar
en T12:a. P4 10-12 lyckas man och far sla en T6:a som avgér vad man far.

Ovanstéende gor att spelet far nya ovéntade dimensioner och blir mycket roligare och varierande att spela. Vi har mérkt att
forsta varvet tar lite langre tid att spela men det gor ingenting da valdigt mycket hander under forsta turnen. Mer regler och
forklaringar kommer du att fa pa konventet.

Arrangemang: individuellt bradspelsarrangemang

Arrangor: Kjell Baric, kjell@nkp.nu 011-10 20 27

Anmalan: Helst féranmélan

Forkunskapskrav: Man bor ha spelat Axis and Allies tidigare.

Tider: kval fredag 09-15 (F02) och I6rdag 09-15 (J02)
final l16rdag 17-23

Diplomacy

Kan du lita pa din allierade eller planerar han att stéta dolken i ryggen pa dig? Kommer din plan att
fungera, eller misstanker han négot? Led din stormakt till seger genom att utmangvrera dina motstandare
och sluta pakter med allt och alla. I Diplomacy &r tillit en medfédd defekt och paranoia en dygd. |

Det forsta SM:et i Diplomacy hélls pa LinCon i maj 1992 och 10 &r senare atervander nu SM
aterigen till LinCon. Fjolarets svenska mastare heter Chetan Radia och ar frén Storbritannien. Kan-
ske kan DU dterbringa titeln till Sverige. Det sista kvalpasset kommer dessutom att utgéra SM-lag.
Varje lag ska besta av fyra spelare, dar lagmedlemmarnas resultat under passet rdknas samman. Det
lag med mest poang blir svenska lagmastare. Det gar naturligtvis bra att spela &ven om man inte ingar
i ett lag och passet ingdr aven i den individuella turneringen. Saval rutinerade Iognare som nyborjare B
ar naturligtvis varmt valkomna.

Arrangemang: individuell bradspelstavling
Arrangdr: Tommy Larsson,
Anmélan: foranmalda har fortur, men alla ar valkomna. Eget
spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga
Tider: kval torsdag 09-15 (C03), fredag 09-15 (F03),
|6rdag 09-15 (JO3)

final 16rdag 17-23




Formula Dé

Spela det lysande enkla racingspelet dar att lagga i en hogre vaxel innebar att man slar en storre téarning.
Kvalen kommer att g& pd Monacobanan fran grundboxen, finalen pa ndgon annan annu ej bestamd bana. I &r kor vi med
stadardreglerna rakt av och vi kommer att kdra med tidsforsok for att bestdimma startposition.

Reglerna ar mycket enkla och forklaras innan varje omgéng.
Mer info om spelet finns pa http://www.formula-de.com/

Arrangemang: individuell brédspelstévling
Arrangdr: Fredrik Persson, milque@home.se
Anmadlan: féranmalda har fértur, men alla ar valkomna.
Forkunskapskrav: inga
Tider: kval fredag 17-23 (G04)
final 16rdag 00-08

FRAG

Kom och spela ett vanligt first-person-shoot-em-up spel. Fast utan onddig uppkoppling eller dator.

Arrangemang: individuell bradspelstévling

Arrangdr: Bjorn Lagerstrém, rick_s_chris@hotmail.com

Anmadlan: foranmélda har fortur, men alla &r védlkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet

Hluminati

Kom och spela Illuminati, det klassiska spelet om hur samhéllet egentligen styrs. Originalet i ny uppfraschad &
version.

Det racker med att vara med vid ett tillfélle, men eftersom vi rdknar poéng kan det I6na sig att spela
flera ganger om man vill vinna.

Arrangemang: individuell bradspelstévling

Arrangdr: Bjorn Lagerstrom, rick_s_chris@hotmail.com
Anmaélan: ingen foranmélan, alla &r valkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga

Tider: drop-In under hela konventet

Knightmare Chess

Du tror du har spelat mycket schack. Du tror du kan alla drag. Du k&nner att Kasparov &r en looser
som stéller upp i komersiella ssmmanhang. Du hittar Knightmare Chess. Spelet som vénder upp och
ner pé schack-brédet och gér bonderna till dina bésta pjéser. Spelet dér kort har mer betydelse &n din
egen hjarna (och nej, man far inte discarda sin hjarna for att fa dra ett extra kort). Kom och spela
Knightmare Chess du ocksa och bli lika invecklad som oss andra, och oroa dig inte. Ett schack-parti &r
inte hela vérlden. Bara din lilla vérld.

L HESS

[l;_mlm [ AR

Arrangemang: individuellt bradspelsarrangemang

Arrangdr: Bjorn Lagerstrém, rick_s_chris@hotmail.com
Anmélan: ingen foranmélan, alla &r valkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet



OGRE

OGRE is back! The biggest, baddest cybertank around slugs it out with hovercraft, nuclear-shell-lobbing howitzers, and battlesuit-
wearing infantry on the battlefield of the future.

Spel OGRE pa Lincon. Enkelt att I4ra sig och hur kul som helst att spela. Ett klassiskt strategispel fran spelmastarna SJG.

Arrangemang: individuell bréadspelstavling

Arrang6r: Bjorn Lagerstrom, rick_s_chris@hotmail.com
Anmélan: Alla &r vdlkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet

Proteus

A Chess Army That Changes at Ypur Command!

Proteus, ett tarningsspel som &r en blandning av vanligt schack och nagot du aldrig sett forut. Fruktansvért latta regler,
men extremt svart att beméstra. Kom och spela pa Lincon

Arrangemang: individuell tdrningsspelstévling
Arrang6r: Bjorn Lagerstrom, rick_s_chris@hotmail.com
Anmélan: Alla &r vdlkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet

RoboRally

En Klassisk RoboRally turnering dér det galler att styra sin robot forbi alla hal och ta alla flaggor. S&
vida du inte &r en ond cynisk dverdator som gillar att se din robot krossas under stomp-stomparna.
For det &r du vél inte. Eller?

Arrangemang: individuell bradspelstavling
Arrangor: Peter Svensson
Anmélan: foranmélda har fortur, men alla &r valkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga
Tider: kval torsdag 09-15 (C10), lérdag 00-08 (E10)
final l6rdag 09-15

Settlers of Catan

Bygg byar, stéder och végar medan du befolkar den nya vérlden och framférallt: tar po&ng snabbare &n
motstandarna. Ett mycket enkelt, snabbt och spannande spel. Ordet nyborjarspel stavas S-E-T-T-L-...

Arrangemang: individuell bradspelstavling
Arrang6r: Henrik Norberg
Anmélan: foranmélda har fortur, men alla &r valkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga
Tider: kval torsdag 17-23 (D11), fredag 17-23 (G11)
final l6rdag 11-15




Shogi

SM-slutspel och hjélp till nyborjare
Kom och bevittna hjarnornas kamp i shogi, den japanska versionen av schack. Vem ska bli arets svenska méstare? Passa pa att lara
dig hur man spelar shogi och om du vill, &ven delta i en nybérjarturnering.

SM-slutspelet i shogi (japanskt schack) spelas med utmanarsemifinal (2:an mot 3:an i SM-turneringen), utmanarfinal
(1:an i SM-turneringen mot vinnaren av utmanarsemifinalen) och SM-final i bast av fem partier (nuvarande svenska
médstaren, Peter Kaneko, mot vinnaren av utmanarfinalen). SM-turneringen i shogi spelas i Géteborg under GothCon.

torsdag 9/5 k.10  Utmanarfinal 1

torsdag 9/5 kl.14  Utmanarfinal 2

torsdag 9/5 k.18  Utmanarfinal 3 (eventuellt)

fredag 10/5 k110 SM-final 1

fredag 10/5 k.16 SM-final 2

lérdag 11/5 kl.10 SM-final 3 + Linkdping Open i shogi

lordag 11/5 k116 SM-final 4 (eventuellt) + Linkdping Open i shogi
sondag 12/5 k.10 SM-final 5 (eventuellt)

Under lordagen kommer det dven att arrangeras Lincon Open dar vem som helst far komma och spela. Exakt hur turner-
ingen kommer ga till beror lite pé spelarantalet.

Arrangér: Martin Danerud, martin.danerud@telia.com
Anmélan: ingen fdranmélan, alla &r vélkomna.
Forkunskapskrav: inga
Tider: SM-slutspel se ovan

Lincon Open se ovan (J12)

The Awful Green Things From Outer Space

TAGTFOS, annu ett helt underbart litet spel fran SJG. Nu dven i farg. Kom och spela pé torsdagen eller fredagen under ett av
passen och forsta fréjden i att f& en Beamer som gor 5 Dice to Kill.

Arrangemang: individuellt bradspelsarrangemang & TOu AN = = F
Arrangdr: Bjérn Lagerstrém, rick_s_chris@hotmail.com it (INFUL a
Anmélan: foranmélda har fértur, men alla &r védlkomna. Eget spel ger fortur. E HEEH ﬂ
Forkunskapskrav: inga THINGS o
Tider: Drop-In under hela konventet :'TFUJJ[:EE — 44

Tile Chess

Tycker du att vanligt schack ar for 1att? Eller for svart? Tycker du att vanligt schack ar for litet? Eller for stort? Tycker du att tva
spelare &r fjantigt?

Har du svarat Ja eller Nej p& négon av ovanstaende fragor, s& ar Tile Chess spelet for dig. Kom och spela p& Lincon och lar dig
glémma allt du tidigare visste om schack.

Arrangemang: individuellt brédspelsarrangemang

Arrangdr: Bjorn Lagerstrém, rick_s_chris@hotmail.com

Anmadlan: foranmélda har fortur, men alla &r védlkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet



Tribes

Its 50,000 B.C. Where are your children?

Spela denna underbara blandning av ett socialt expriment och ett rollspel. Betydligt roligare an det later. Hort pa forra
Lincon: “Took-Took khnuhla Ugh-Luck. Khnuhla NUU!*

Arrangemang: individuellt expriment...

Arrangdr: Bjorn Lagerstrém, rick_s_chris@hotmail.com
Anmalan: Alla &r védlkomna. Eget spel ger fortur.
Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet

Yatzy

*Skaka, skaka*

*Rull*

*Svep, svep*

*Skaka, skaka*

*Rull*

*Svep*

*Skaka, skaka*

*Rull*

-All right! Jag tar den pa Chans...

Spela Yatzy pa Lincon och bevisa att det inte &r ndgon tur bara for att det ar ett tarningsspel, om man inte forlorar forstas
for da ar det ju ren tur. =)

Arrangemang: individuell trningspelsturnering
Arrangdr: Robin Ronnlund, ofeig@hotmail.com
Anmalan: féranmalda har fértur, men alla ar valkomna.
Forkunskapskrav: inga

Tider: fredag 12-15 (F17)




Figurspel

Allmant

Under denna rubrik hittar du vara figurspel, dioramor och en figurmélningstévling med flera klasser. Aven om du inte
deltar sjalv &r det vart att besoka de som spelar. Dér kan du namligen fa se fantastiskt malade figurer och grandiosa
landskap!

- 0 - . -
Figurmalningstévling
For att du ska kunna méta din malningstalang med andra figurspelare arrangerar vi i &r en figurmalningstavling. Tavlingen
ar 6ppen for alla, men alla modeller ska vara spelbara modeller. Med spelbara modeller menar vi att modellerna ska sta pa
originalbaser (dven om basen far sta placerad pa tex ett diorama). Modellerna ar inte begrénsade till Games Workshops
modeller s& om du tex har en snyggt mélad Ronin eller ndgon annan modell sa ar det bara att dyka upp s ska vi nog kunna
placera in den i négon av vara klasser.

De preliminara Klasserna for figurmalningstavlingen &r:

Liten modell Fantasy
Modell som star pa en bas som inte &r storre an 3 cm i diameter eller en modell som inte ar hogre &n 8 cm.

Liten modell Sci-fi eller modern
Modell som star pa en bas som inte &r storre an 3 cm i diameter eller en modell som inte ar hogre &n 8 cm.

Stor modell Fantasy
Modell som star pa en bas som &r stérre an 3 cm i diameter.

Stor modell Sci-fi eller modern
Modell som star pa en bas som &r stérre an 3 cm i diameter.

Fordon
Modell forestallande nagon form av "spelrelaterat fordon”.

Inldmning av modeller samt utstélining av deltagande modeller gérs/finns i figurspelsreceptionen.

Blood Bowl

Vi spelar enligt grundspelet och death zone. Max en starplayer per lag. 1 000 000 att kopa sitt lag for. Endast malade
figurer. Tag med eget spel ty detta ger fortur. Och ja det gar att anmala sig till bada kvalpassen. Until next clubbing, halsar
Overdomare Dahlberg.

Arrangemang: individuell figurspelstévling
Arrangdr: Bjérn "Boris” Dahlberg, borsjtj@hotmail.com
Anmélan: foranmélda har fértur, men alla &r védlkomna. Eget spel ger fortur.
Krav: méalade figurer
Tider: kval torsdag 17-23 (D19), fredag 17-23 (G19)
final 16rdag 17-23

Chronopia

Form: Demospel.

Forkunskaper: Inga.
Kontaktperson:Andreas..Engstrom..(coil@chello.se)

Demospel av Excelsior Entertainments nya utgava av Chronopia.




. Figurspel
DBM, DBF och DBA

Kom med din malade armé och slass for aran. Spel sker kontinuerligt under konventet. Sova &r for mesar.

DBM 4r ett historiskt figurspel som simulerar slag med historiska arméer. DBA &r DBMs lilla kusin som kan spelas pé ett
litet bord pa bara 20 minuter. DBF &r en variant av DBM, men som gor det méjligt att spela med fantasyarméer och
hjéltar... Den skala vi har valt & den populéra 15 mm-skalan.

Regler och annat

Turnering i DBM. 400 podng. 15 mm skala. Allt ska vara mélat. Anmalan sker pa plats i Trollgrottan p& onsrlanen Som
vanligt spelar vi om aran. Spelandet planeras paga under stérre delen av konventet (vi vill faktiskt sova litegrann i alla fall).
Det kommer att finnas tillfalle att kunna testspela sdval DBM, DBA som DBF. Om du har en egen DBF-armé sa ta garna
med den. Vid frégor, skicka ett mail till mrnisse@hotmail.com.

Arrangemang: individuellt figurspelsarrangemang

Arrang6r: Lars-Olov Larsson, mrnisse@hotmail.com

Anmélan: ingen foranmalan, alla &r vdlkomna

Krav: egen malad armé

Tider: registrering till torsdag 1200, spel hela konventet, utom da arrangdrerna sover.

Draw stranger!

Figurspela i Westernmiljo
Det &r hetare an i helvetet i den lilla pueblostaden precis pa gransen till Mexico. Byborna har sedan lange I&st in sig i sina hus och
bommat for fonsterluckorna, allt fér att undvika att tréffas av en forsupen kula. For att det skall bli eldstrid &r det ingen tvekan

om, ryktena har cirkulerat i flera veckor om den stora uppgérelsen. i B |
. -

Du tillnérde inte de som Iast in sig, utan ar en av de som gor staden osiker nar du spelar | m Y

Western figurspel. Det ar dropin under s gott som hela konventet! Vlj bland fardigskrivna t ‘\

scenarier och figurer, eller hitta pa nya till just er spelomgang. il - 1] q

Arrangemang: individuellt figurspelsarrangemang o

Arrangor: Tove & Anders Gillbring } =

Anmalan: ingen féranmélan, alla &r valkomna Y

Krav: inga, modeller finns for utlaning i !

Tider: dropin [ J.

Dungeons & Dragons 3E Arena Deathmatch

En ultratuff kombo av rollspel och figurspel.

Har &r arrangemanget for dig som tréttnat pé jobbiga historier och langsamt detektivarbete. Har &r det karaktarsoptning
och action som géller. Gor en karaktar pa level 5 med statsraden 15, 14, 13, 12, 10, 8; kop utrustning (dven magisk fran
DMG:n) for 9000 gp och kasta in karaktaren pa var arena mot tre andra optade karaktarer.

Endast regler fran Core Rules kan anvandas (PH, DMG och MM) och magiska foremal méste ga att kopa direkt fran
néagon tabell i DMG:n (utom rustning och vapen som kan skraddarsys enligt tabellernai DMG:n) och allt méste kgpas till
full laddning.

Full uppsattning regler for karaktérer, utrustning och spel finns pa http://go.to/kroid, se till att kolla in dessa regler for att
undvika missforstand.

Notera speciellt att detta ar en publiksport och som s&dan &r all form av invisibility bannlyst.
Arrang6r: Fredrik Persson, milqgue@home.se

Anmélan: Foranmélan rekommenderas men drop-in & méjligt i man av plats.
Tider: torsdag 09-23 (C23), fredag 09-15 (F23) och lérdag 09-23 (J23)



Figurspel ]
Fear

- Tyst, jag tyckte jag horde nagot!

- Vad, jag kan inte hora...

- Tyst da&!

- Dér var det igen!

- Det ar négon darinne! Tand ljuset! Kom igen, f& nagot ljus dar inne!

- Lugn, jag héller pa, stressa inte. Aaaaaaaargh!

- Va f*n haller du p& med! .... Halld ... Kom igen da! ... Ar det du? ... Ja**ar ...

Ménskligheten har I&nge arit naturens herrar, men det har &ndrats. Vi &r inte langre ensamma! Genom sin egen dumdristighet
har manniskan startat sin egen undergang i ett forsok att nyttja Aliens i egen vinning.

I en avlagsen forskningsstation har nagot gétt snett. Den ligger 6de och tyst. Eller?

Det &r ert uppdrag att rensa upp i réran, délja misstagen fér omvérlden och straffa de skyldiga. Men tro inte for en sekund
att ni ar oersattliga! Gor jobbet! Lyckas ni inte sa sinder vi ndgon annan, for da har ni inte dverlevt.

Ké&mpa mot den nya pesten i detta Alien-inspirerade diorama. Ta roller som Vasques, Drake, Hicks, Apone etc och kdmpa
mot stora elaka monster. Vi fortsatter dar vi slutade pd GothCon XXV och Halimicon 2. Dioramat &r nu stérre och
svarare. Fler karaktérer fran filmen och storre monster utlovvas.

Arrang6r: Planned Movement Produvtion
Anmélan: drop in

Antal spelare per omgang: 1-4

Regler: Fear (se http://www.pm-production.nu)
Forkunskap: kénnedom om figurspel

Speltid: 3-4 timmar

Ovrigt: Du far Iana allt! Figurer, tirningar osv.
Tider: hela fredag och lérdag

. .y o .
Fightin’ in Africa
Aret var 1882. Mannen till vanster p bilden &r befalhavare éver de brittiska styrkorna. Han har tagit en paus fran striderna.

Har hans soldater segrat, manne? Eller &r det en sista kopp te fore doden?

Det kommer spelas lite olika slag i kolonialmiljd. The Sword and The Flame utgér regelgrunderna.

Arrangemang: individuellt figurspelsarrangemang
Arrangor: Jonas "Texas” Petersson

Anmélan: ingen féranmalan, alla &r vdlkomna!
Forkunskapskrav: inga

Tider: fredag 09-15, fredag 17-23, I6rdag 09-15




[o] [o]
Ga pa!
Ta befélet éver karoliner, sachsare eller ryssar i 1700-talets Osteuropa. G& pa &r ett svensktillverkat regelsystem for stérre slag
under sjuttonhundratalets forsta halft. Systemet &r abstrakt i den bemarkelsen att det mer fokuserar pa effekter an pa detaljer.

Under torsdagen kommer vi att spela mindre, ”hypotetiska/ohistoriska” drabbningar for att sedan som avslutning, under
I6rdagen, sétta upp ett "historiskt” slag — Fraustadt 1705.

Vid Fraustadt motte en svensk arméavdelning under Rehnschiéld en sachsisk/rysk armé under von der Schulenburg.
Resultatet blev en forkrossande seger for svenskarna. Klarar du av att géra om denna bedrift? Eller klarar du att géra det
Schulenburg misslyckades med, att besegra svenskarna?

Stora Nordiska Kriget som figurspel i 15mm. Figurer tillhandahalles pa plats.

Arrangemang: individuellt figurspelsarrangemang

Arrangdr: Thomas Arnfelt, thomas.arnfelt@ifsab.se

Anmélan: ingen féranmalan, alla &r vdlkomna!

Forkunskapskrav: inga, men vill man vara med pa lérdagen kan det vara bra om man har provat systemet tidigare.
Tider: torsdag 09-15, torsdag 17-23, l6rdag 17-23

Hadley’s Hope

Are you an ultimate badass? Wanna save some juice colonist's daughters from their virginity? Tired of bug hunts? Put yourself on
the nearest express elevator to hell. Press down.
The Colonial Marine Corps needs You! Sign up. The next stop is Hadleys Hope.

Arrangemang: individuellt figurspelsarrangemang for tvé spelare
Forkunskaper: Aliens.

Arrangdrer: Par Nilsson & Mattias Rénnblom

Anmélan: ingen foranmélan, alla &r vélkomna!

‘;‘inn en resa till GenCon 2002

Vill du veta mer? o
www.tradition.se




Figurspel
SM i Mage Knight

Under arets Lincon arrangerar Tradition SM i Mage Knight dar vinnaren kommer att fa &ka till GenCon i USA och spela VM
i MageKnight. M4 basta krigare vinna och basta magikern hérska. Klarar du av att forena dem béda sa &r du en vardig vinnare
av MageKnight SM 2002!

Mage Knight &r ett snabbt figurspel d&r du kan spela snabba figurslag och stora kampanjer i en varld i stdndig férandring.
Spelet handlar om det goda mot det onda, krigsherrar mot chaos, monster mot ménniskor och andra monster. Reglerna r
enkla och snabba att lira sig och figurerna ar fardigmalade nar du képer dem, allt for att du snabbt ska kunna spela. Med
det nya s kallade "snap" systemet vrider du pa den specialbyggda plattan som figuren stér pé for att f& fram nya stats och
Nnar du tar skada. P4 detta satt ser du alltid dina figurers kraft och den skada de tillfogar i strid. Magisystemet ar rikt med
olika offensiva och defensiva spells som ar unika for de olika fraktionerna och de olika raserna. Sa stig in i Mage Knights
spelvérld, du kommer att ha svart att ta dig harifran...

Anmélan: féranmélda har fértur, men alla &r valkomna
Regler pa svenska finns att tanka hem fran Traditions hemsida http://www.tradition.se.
Tider: kval under hela fredagen 09-23 (R32).

slutspel under l6rdagen

Gvriga tider anslas pa konventet

Tank Corps

Morgondimman dréjer sig kvar medan solen stiger upp dver horisonten. Kroppsdelar, tradstumpar och vrakdelar ligger utspridda
i leran efter gardagens anfall. Morgonens tystnad bryts plétsligt av vralande motorer. En ensam fagel flyr fran sin gren nar stora
stalmonster rér sig ute pa faltet.

Dova knallar hors fran skogsbrynet p& andra sidan faltet. Det foljs av tjutet frén flygande granater. De missar sina mél och
detonerar i kaskader av lera jamte de framvaggande vagnarna. I skogsbynet vaknar motorer till liv och ur skuggorna rullar
fiendens vagnar till motes. Historiens forsta stidsvagnsstrid har inletts.

Var med och utkdmpa denna historiska handelse d& varldens forsta stridsvagnar méts under forsta vérldskriget.

Arrangér: Planned Movement Produvtion

Anmélan: drop in

Antal spelare per omgang: 1-4

Regler: Tank Corps (se http://www.pm-production.nu)
Forkunskap: inga

Speltid: cirka 2 timmar

Ovrigt: Du far 1ana allt! Figurer, tarningar osv.

Tider: hela fredag och l6rdag

Unreal Tournament

"Saker du kan géra mot din motstandare: Strimla honom med en Ripper! Sprang honom med en Rocket Launcher! Satt ett
valplacerat skott i huvudet pd honom med en Sniper Rifle! Ge honom blyforgiftning med en Flak Cannon! Férkolna honom med
en Pulse Gun! Sprid honom &ver rummet med en Impact Hammer! Later det lockande? Kom d& och spela detta grymt enkla
figurspel. Dor du s& fort du kommer in pé plan? Det &r lugnt. Omedelbar respawn, ta ett storrevapen och jaga efter din bane-
man!”

Arrangdr: Johan Lejonklev. johan_lejonklev@hotmail.com
Tider: Drop-in under hela konventet
Forkunskaper: Absolut inga alls.



. Figurspel
Warhammer 40K

Da var det aterigen dags for Sveriges stérsta 40K turnering. 1 ar hoppas vi bli stérre och béttre &n nagonsin. Turneringen &r lite
mer strukturerad an tidigare, men forhoppningsvis laser den inte upp ditt konventsbesok for mycket da du fortfarande har ganska
stor chans att vélja nér du vill spela.

Armén

Som pé de flesta turneringar géller 1500 poing uppdelade pa

1-2 HQ, 0-3 Elite, 0-3 Fast Attack, 0-3 Heavy Support och 2-6 Troops.

Alla utgivna codexar maste anvandas. Sisters of Battles och Necrons anvander listorna som finns i Chapter Approved (om
inte "farskare” officiella regler finns att tillgd). Death Company och Imperial Guards Armoured Company ur artiklarna i
White Dwarf) far anvandas.

Specialkaraktarer far inte anvandas. Till dessa rédknar vi 4ven de tvd namngivna Tyraniderna s& de far alltsd inte heller
anvéndas. De enda’specialkaraktérerna” som far anvandas dr Master of the Ravenwing (i en Ravenwingarmé) och Emperors
Champion (i en Black Templar armé).

Armelista skall skickas in senast en vecka innan turneringen. Listorna skickar du med férdel i digital form (gédrna GWs
1AL) till mctrl@swipnet.se eller per vanlig post till Tommy Runesson, Illervégen 11 A, 612 46 Finspang.

Armésammanséttningspoang

Beddmningen av armén baseras pa hur val armén avspeglar den codex som anvants. Armésammansattningspoangen ges i
skalan 1-10 poéng. For att fi hoga podng pa armésammanséttning bor armén vara varierad bade vad det géller truppslag
och bevapning. Ett intressant tema kan dven paverka armésammanséttningspoéngen.

Malning

Alla modeller i armén ska vara malade och basade. Med detta menar vi att modellerna bor ha minst tre farger och basen bor
ha n&gon form av textur samt vara mélad. Malningen genererar poang i skalan 1-10 poéng. For att f hoga poang pa
malning kravs att du malat detaljerat och noggrant och for att fi higsta poang kravs konverteringar, tema och eller
exeptionellt snyggt mélade modeller.

Regler och MissionsFAQ och alla Recomended Optional fran Chapter Approved eller senare publicerade White Dwarf
géller. Specialskrivna missions kommer att anvéndas for varje spelpass.

Turneringsform

Turneringen spelas i fyra omgangar swiss dar de 16 basta gar vidare till ett finalspel i cupform. Under swissomgangarna ger
vinst 10 podng, oavgjort 5 poang och forlust 0 poéng. For att en match ska betraktas som oavgjord ska mellansillnaden i
Victory Points vara under 150. Alla spelare borjar med ett poangvérde (1-10 poang) som baseras pa en armésamman-
sattningsbedémning som gors av arrangérerna innan turneringen borjar. Efter férsta omgangen adderas en malningspoéng
(1-10) till varje spelares turneringspoang. Infor forsta omgangen rankas spelarna efter arméssammansattningspoang. Spe-
lare med samma armésammansattningspoang lottas inom varje spelpass. | de resterande tre omgangarna kommer man hela
tiden att lottas mot spelare med samma poéng.

Spelpassen

Varje swissomgéang ar uppdelad i tre spelpass (utom den forsta omgangen dar det &r fem spelpass). P4 varje bokningslista
finns det plats for ett visst antal spelare, som ar beroende pa hur manga spelbord som finns tillgangliga (vi siktar pa att
kunna spela pa totalt 20 spelbord vilket ger 40 spelare per spelpass). Om négon spelare missar en swissomgang raknas den
som en forlust och ger alltsé spelaren 0 poang.



Schema
Preliminart ser spelpassen ut enligt schemat har nedanfor. Forsta swissomgéngen
spelas I6pande under hela onsdagen och férsta passet pa torsdagen.

Passbokning gors pa konventet fran kl. 17.30 pa onsdagen eller innan konventet
per epost till mctrl@swipnet.se.

Swissomgang Tid  Spelpass Finalspel
lonsdag  19.00-22.00 1 16rdag
20.00-23.00 2 attondel 09.00-13.00
21.00-00.00 3 kvart 13.00-17.00
22.00-01.00 4 semi 18.00-22.00
torsdag 09.00-12.00 5 final 22.00-01.00
2 12.00-15.00 6
16.00-19.00 7
19.00-22.00 8
3 22.00-01.00 9

fredag 09.00-12.00 10
12.00-15.00 11
4 16.00-19.00 12
19.00-22.00 13
22.00-01.00 14

Mer information om turneringen, regler och missions finns pd www.mctrl.org. Kopplat till denna sida finns &ven ett
forum dar arrangdrer och domare gérna diskuterar allt som har med turneringen att géra. Vill du veta ndgonting mer sa ar
det bara att maila till mctri@swipnet.se eller ringa till 070-68 13 238 (sékrast mellan 18.00 och 22.00).

Arrangorer
Turneringsledare Tommy Runesson, Huvuddomare Hakan Karlsson, Domare Per ”PS” Svensson
Gunnar "Hector” Hector, Pelle Hansson

Anmadlan: foranmélda har fortur, men alla &r vdlkomna.
Tider: se schema ovan (R28)

Warhammer 40K - Cityfight

Det kommer antagligen bli mindre turnering i 40k Cityfight under konventet men tider och poang ér inte fastslaget, s ta
med era armeer och prata med figurspelsreceptionen s ska vi se vad som kommer att ske.

For mera info kontakta
Andreas Engstrom (coil@chello.se)
Eller prata med figurspelsreceptionen pa konvetet




. Figurspel
Warhammer Fantasy Battles 6th Ed

FFFF och Dragon's Den hélsar er valkomna till Sveriges storsta Warhammer Fantasy Battle turnering, som i ar kommer att vara
storre &n nagonsin med fler bord och mer matcher. Som vanligt kommer fantasy battle turneringen att arrangeras i samvekan med
warhammer 40k s& hall dgonen Gppna efter var gemensamma reception, vilken brukar vara svar att missa.

-Vélkomna till Sveriges riktiga fantasy turnering. Per "Ps” Svensson

Regler

Armé pad max 2002 poang vald fran senast utgivna armélista (Ravening Hordes/Annual 2002/armébok).
Inga special characters.

Inga Dogs of War enheter forutom i rena Dogs of War arméer.

Endast malade arméer.

What You See Is What You Get (dvs alla enheter maste representeras av figurer med ratt utrustning osv.).
De alternativa magilistorna fran WD 264 anvands (ersitter regelboken).

Dessa beror Beast, Life och Heavens och kommer att finnas pa konventet.

De errator och Q&A som finns i WD samt Annual 2002 kommer att anvandas.

Turneringen

Kommer att spelas i 4 omgéangar var; de 8 eller 16 bésta gar vidare till slutspel.

Varje omgang indelas i ett antal olika pass och man ska séledes spela ett av dessa pass per omgang. Se warhammer 40k for
passschema. Fantasypassen bérjar en halvtimme efter varje 40k pass.

Motstandare infor varje pass kommer att lottas med ett swiss system (vinnare moter vinnare och sa vidare). Infor omgang
1 sa kommer lottningen att vara beroende av armévalspoangen.

Infér runda 2 s& kommer dven malningens poéng att vara medraknat.

Fordelning

Varje match ger max 10 Poéng, Malning max 10 poang samt Armeval max 10 poéng.

Pris till vinnare, basta armé (mélning), fair play och utlottningspris bland de som fullféljer turneringen.

Foranmalan &r ett plus, men inte absolut nddvéndigt. Vi forsoker se till att alla som vill vara med far spela, men féranmalan
garanterar en plats i turneringen.

Armélistor skickas till (En vecka innan konventet):
Reidar Sahlberg

Trondheimsg. 26

164 30 Kista

Eller Mail: reidar.sahlberg@chello.se

Har ni fragor sa kontakta:

Per Svensson (arrangdr) 013-14 23 52 eller
verywrong@hotmail.com

Reidar Sahlberg (huvuddomare) 08-752 72 48 eller
reidar.sahlberg@chello.se

Tider: se schema pa W40K pa foregdende sida, startar 30 mi-
nuter efter varje W40K-pass (R30)




Figurspel ]
Warzone

Warzone - Kampen om katedralen.

Det &r 1276 YC (Year of the Cardinal) och den mérka legionen sveper framéver Aphrodite Terra pd Venus. Brodraskapets
katedral i staden Davos starunder attack. Flera korporationers styrkor befinner sig i omradet alla medolika motiv for sin
nérvaro. | denna miniturnering for Warzone kommer flera spelare samtidigt leda varsinliten styrka in i den beldgrade
staden for att rddda eller forgdrakatedralen. Scenariot kommer att anvénda sig av specialbyggd terréng blandannat en
mycket stor katedral i flera vaningar. Turneringen ar dven Gppenfor nya spelare och det kommer att finnas flera styrkor for
utléning for desom glémt sina egna figurer hemma eller inte spelat forut. Turneringen harsupport av utgivaren Excelsior
och forhoppningsvis kommer vi bland annatkunna visa de nya reglerna till Warzone (Ultimate Warzone) samt en del fina
priser.

Form: Drop-in-turnering och demo.
Forkunskaper: Laga.
Kontaktperson: Andreas Engstrom (coil@chello.se)
Tider: registrering: torsdag 17-19
spel: torsdag 19-23, fredag 00-06, fredag 09-15, fredag 17-23, 16rdag 00-06, I6rdag 09-15, 16rdag 17-23

Void
The streets have turned to trenches the buildings miniature battlefields. The skies streaked with fire. Why the battle began is by

now unknown but that doesn't stop the combat.
- VASA war obeserving team

Spela figurspelet VOID.

Forsvara Viridianska Kapitalismen.
Folj Koraliska Oversinnet.

Réva at dig som det anstar en Junker.
Genomdriv VASAS regelvark.

Agera i Synthas bésta.

Regulgéra slag med véggar av eldgivning, Blodiga enkelgrupps nérstrider med flertal fiender, Snabba téta gatlop med tunga
kulsprutor, med mera

Ingen foranmélan, Lanearmeer finns
Erfarenhet ej nddvéandigt (med strategiskt sinne kan vara bra)

Arrangemang: individuellt figurspelsarrangemang

Arrang6r: Stefan Kvist, 070-3206823 e-post tfy95skt@mds.mdh.se
Anmélan: ingen féranmalan, alla &r vdlkomna!

Forkunskapskrav: inga. Information om spelet finns pa www.i-kore.com.
Ovrigt: Tag garna med egna figurer!

Tider: anslas p& konventet




MC: Warzone is back! c#"
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Schema for LinCon 200

onsdag 8/5 | tors

19 02

Bradspel [~

dag 9/5
09

| fredag 10/5
17 00

[Adv Civilization, kval COl‘

[Adv Civilization kval DOl‘

Roborally, kval

Diplomacy, kval Cco3

C10]

Settl. of Catan, kval D11l

FM i Shogi (utmanarfinaler, bast av tre matcher, match 1-3)

10r
09 17 00
[Axis & Allies, kval FO2
Diplomacy, kval FO3

’?M i Shogi (finalspel, bast av fem matcher, match 1 & 2)

Drop in-aktiviteter under hela konventet: FRAG, Illuminati, Knightmare Chess, Ogre, Proteus, The Awful Green Things from Outer Space, Tile Chess, Tribes

Figurspel

D&D deathmatch

C23‘ |E00d Bowl, kval D19

[Ga pal

(G4 pal

D&D deathmatch E23
Fightin'in Africa

[Warzone (registering 17-19) [Warzone ‘ [Warzone ‘
Fear
Tank Corps
SM i Mage Knight, kvalspel R32
JWH40K R28
kilt schy ih: | hela ki tet. Finalspel pa |
\WH Fantasy Battes R30 Se sarskilt schema i haftet. Spel under hela konventet. Finalspel pa lordagen.
1 «’  |DBM, DBF, DBA: registrering fram till torsdag 12.00.
Aot Draw, stranger! Spel under hela konventet! (Utom mjligen da arrangéren rakar sova).
O\ et Unreal Tournament
S
t Chronopia
<=2 [Hadleys H
WL;E'SK Cﬁfye Fight Tider anslés pa konventet for dessa arrangemang
Void
gurma ing: inlamning i i ionen. Tider anslés pa konventet
I
KO I"[Spe| Babylon 5, kval A33 liabylon 5, kval 033‘ |Baby|on 5, final
INWO, SM-kval R37 Nya matcher startar torsdag 10.00, 13.30, 17.00, 20.30 och 24.00.
Tider bokas pa konventet hos arrangoren.
Lord of the Rings, demo Lord of the Rings, double elimination constructed C39 Lord of the Rings, swiss contructed F40
Magic, Inofficiellt SM, typ 1
(registrering 20-21) A43
Magic, SM-kval Magic, SM 2002, dag 1
(registrering 09-10) C44‘ (registrering 09-10)
FlarTrek‘ Sendad 45‘ Ftav Tk VOV F46
Car Wars
Battle Cattle j
Chez Geek Spel under hela konventet! (Utom majligen da arrangoren rakar sova).
[Munchkin
UNO. Tider anslés pa konventet.
Big Trouble in. [Evil Overlords Inc. Da Mighty Tribe. E\/il Overlords Inc. [Big Trouble in.
ROI |Spe| (Neotech 2) B57| |fritorm) C54 (D &D, 3ed) D51|  |itorm) E54 Neotech 2) F57
kristoffer: efter Det bara eldflugorna kristoffer: efter
(friform) B53 (friform) D50 (friform) E53
Morkret mellan... [En djavulsk plan En djavulsk plan Morkret mellan.. [En djavulsk plan
(Callof Ctnuiha)  BS7| [t Master) C55) (Harn Master) DS55|  |callof cinung  ES7) (Harn Master) F55
[SM i Maffia
(friform strategi) C62)
[Som en fjader Tatt
(friform) D52
[TAg mot solupp. [T39 mot solupp. T2 mot solupp. [TAg mot solupp, [T3g mot solupp.
(estern) BSY|  Jwestern) Cs9 (Western) DS9| [western) E59) (Wester) F59
Vampire, the dark...
(Vampire Dark Ages) Fé1

(Kult) tider: flytand

le under hela konventet, kontakta arrangoren (innan eller se anslag pé konventet)

Ovrigt

[Auktionsinlamning

LSFF

[Auktionsvisning

LSFF

[Fotoutstallning
Loken
[Western (annu mer!)

Haller p& under hela konventet!

|Air Soft, CQB-spel: tider anslds pa konventet

Ditt eget

Du anslar sjalv tiderna pa konventet. Prata med receptionen om du behover lokaler (forst ill kvarni)

Réd

Anmal dig pa webben, http://lincon.sverok.net, s slipper du hélla reda pa spelens koder, du far lagre entréavgift och kan anm:

Stada dar du varit under konventet. | ar var det mycket néra att det inte blev ndgot LinCon och vi vill garna ha vara hér igen. Vi hinner bara

19 02

09

17 00

09 17

00



(D & D, 3ed)

Neo'ech 2)

/5 l6rdag 11/5 sondag 12/5
[Adv Civiization, final ‘ Axis & Allies, kval 1 02‘ Axis & Allies, final
Forrula D& G04 [P D& mal Diplomayy, kil 03 Dip oma’y, final
[Roboraly kel |~ =10
Jsettl of ¢
Shoci, Linkdp ng Cipen ]12‘ [Shojyi, LinkGring Open
eve tuellt)
’?M i Shogi (finalspel, bast av fem SM | Shagi (finalsrel, biist av fem|matcher, match 3 & 4) W%mﬁﬁ‘
D& D deathmatch 123 Iﬁoud Bewl, fnal
[Fighti iﬁ?::‘ [Fightin' in Aftica G pal
[War :one [War zone [War rone [Warzone
Fear Feal
Tank Corps Tan< Corps
SM i Mage Knight, kvalspel R32 SM i Mage Knight, slutspel
a).
[INV/O Tinal — | |
‘ Tord of the Rings, swiss contructed F40 Ton of the Rings, multiplay2r constrijcted a1
Meagic, iroffic ellt M, typ 1 [WH40K CCG
| (reg strer ng 20-21} C42 J49
Magic, SM 2002, dag 1 Magic, SV 2002, (ag 2 Magic, Si/l 2002
ing 09-10) (registrer ng 03-10) finalspel!
| F{ar Tiek Voy3ger| |47
)
Da Wighty Tr be.. [Big frouble ir [Evil OveiTords Tnc.
CG51 =57 [friform) J54

Det bara eldfl igorha. G50 Det bara eldfl igorra. 150 kristoffer efte” K53
(Friform) i Friform) . (friform)
Morkret mellen... F57 [En cjavu sk plan 55
JcCal of Cthuthuy | 7/57) e Mster”_|
[sMiMafia | ~gao [Seccnd S ght 59 [Seccnd S ght K59 [SM " "MaTia, final
|(friform <trateji) | |(World of Darknes;) * (Werld of Darkness) " (friform <trateji)
[Som en f ader [att.. Sorr en fader latt. 1 5o
(friform) (friform)
[Tag mot solup, [Tag mot solupp. [Tag mot solup, [Tag mot solup, [T3g mot solur p.
(Western) (Western] H59 (Wejtern) J59 (Western) K59 (Wejtern) L59
\Va pire, the dark. .~
(Varapire Dar < Ages) C61
[Auktionsvisning Aukion | | [Vertal "Aveitig och Al
@Q é prisnde:‘wging 11.07/A
‘ LSFF TSFF —

da pa spelens koder, du far lagre entréavgift och kan anméla dig till senkomna arrangemang som inte finns med i haftet.

LinCon och vi vill garna ha vara har igen. Vi hinner bara bli klara med stadningen i tid om du hjalper till att halla rent efter dig. Tack!

09 1

7 o]

0

09 17 00




Kortspel

Babylon 5

Foranmalan

Foranmalan gors med epost till bjorn.lagerstrom@Ilincon.sverok.net senast en vecka innan konventet. Féranmélan gors
med: Namn och epostadress, vilka tre raser du vill spela, rangordnat fran 1 till 3. Forst till kvarn...

Du kommer att f& veta via epost vilken ras du kommer att fa spela.

Efteranmadlan
Efteranmélan: du kommer till forsta spelarsamlingen med minst tre (3) férdiga lekar (olika raser).

Kval och final
Tva till fyra kvalomgéngar, samt en finalomgang, kommer att spelas (beroende pa antal deltagare)

Kvalomgangarna kommer att lottas infor férsta omgangen, maximalt en av varje ras vid varje bord, och i stérsta méjliga
man kommer jag att se till att ni méter nya motstandare i varje kvalomgang.

Kvalomgangarna kommer att spelas 2 timmar/pass och finalomgéngen kommer att brytas efter 4 timmar om ingen
vunnit innan dess.

Regler

Standard turneringsregler med ett undantag: Drakh raknar sin influens -3 ndr man bestammer placeringar genom att
jamfora influens da tiden gér ut i kvalomgangarna.

Vid varje spelpass kommer det finnas en huvuddomare som ar slutgiltig instans i alla regelfragor.

Val av Ras
Narn, Human, Centauri eller Minbari. Om du vill spela non-aligned maste du ange fyra val vid anmélan och det kommer
bara tillatas om vi far tillrackligt manga spelare som vill spela non-aligned.

Arrangemang: individuellt kortspelsarrangemang

Arrangér: Daniel Thunborg

Anmélan: se ovan!

Forkunskapskrav: inga

Tider: kval onsdag 19-01 ( A33), torsdag 09-15 (C33)
final torsdag 17-23

Car Wars - The Card Game
&
Battle Cattle - The Card Game

Spela dessa béda underbara spel pa Lincon 2002, nar du har méjligheten att slakta kéttprodukterna eller sla ett slag mot alla
billigister.

Arrangemang: individuellt kortspelsarrangemang

Arrangdr: Bjorn Lagerstrom, rick_s_chris@hotmail.com, ICQ 55717745
Anmélan: ingen foranmélan, alla &r vélkomna!

Forkunskapskrav: inga

Tider: drop-in under hela konventet



. Kortspel
Chez Geek

Chez Geek, det underbara kortspelet fran SIG dér den sloaste spelaren vinner.

Arrangemang: individuellt kortspelsarrangemang

Arrang6r: Bjorn Lagerstrom, rick_s_chris@hotmail.com, ICQ 55717745
Anmélan: ingen féranmalan, alla &r vdlkomna!

Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet

INWO, SM-kval

Okej, annu en mojlighet att kvala in till slutfinalen i INWO-SM 2002 Slutfinalen kommer vara pd BSK men varfor kimpa mot
alla andra pa slutstréackan. Utklassa konkurrenterna redan nu sa blir malgangen en baggis.

Sé vilka regler &r det som galler d&? Jo, féljande:

En lek bestar av 45 kort

Max tre av varje kort.

Under kvalet ska man spela minst 3 matcher. Dessa skall spelas pa nagra av de 6 matcher som kommer att spelas. Man far
givetvis spela fler matcher men da méste man bestimma innan hur manga matcher man skall spela. Detta bestimmer man
i samband med att man séger nar man vill spela. Man far byta lek mellan varje omgéng utan nagra som helst restriktioner.

Officiella errator (http://www.sjgames.com/inwo/errata/) géller.

Vi kommer &ven att anvanda Percentage of Goal Scoring System (http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/inwo-
tourney-rules.html), Agents of Ennui (http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/agentsofennui.html) och UFOs Clas-
sic (http://www.sjgames.com/inwo/rules/variants/ufosclassic.html).

Polska kort far inte anvandas och tyska anvands enligt INWO spricht Deutsch (http://www.sjgames.com/inwo/rules/
germanenglish.html). Dock far givetvis USA anvandas da vi inte spelar darborta och det hérifran ser helt naturligt ut.

Vinnarna i finalen ar klara for att spela SM-final pa Boras Spelkonvent aka BorCon.

Arrangemang: individuell kortspelstavling, SM-kval
Arrangdr: Bjorn Lagerstrom, rick_s_chris@hotmail.com, ICQ 55717745
Anmadlan: féranmalda har fértur, men alla ar valkomna till kvalet.
Forkunskapskrav: inga, men det [onar sig att veta vad det handlar om
Tider: kval torsdag 10.00 - fredag 03.30 (R37)
Kvalpassen har match-start 10.00, 13.30, 17.00, 20.30 och 00.00.
final 16rdag 17-23




Kortspel
The Lord of the Rings TCG

Spela det nya kortspelet som bygger pa arets storsta film. Provspela under onsdagen eller stall upp i ndgon av turneringarna under
helgen.

Turneringar

Onsdag 8:¢ Maj 2002:

Demonstration av Lord of the Rings TCG inkl. ecpansionen Mines of Moria. Eventuellt &ven en turnering “Swiss Constructed
4 rounds“. Denna turnering har i sa fall ingen foranmélan, utan sker pa plats

Torsdag 9:e Maj 2002:
Turnering: “Double Elimination Constructed”. Under finalpasset kan &ven demonstration av spelet genomforas.

Fredag 10:e Maj 2002:
Turnering: “Swiss Constructed with top 8 single elimination®. Under finalpasset kan &ven demonstration av spelet genomféras.

Lordag 10:e Maj 2002:
Turnering: “Multiplayer Constructed with top 8 single elimination®. Under finalpasset kan dven demonstration av spelet ge-
nomforas.




Turneringsforklaringar

Swiss Constructed with top 8 single elimination

Turnering dar man spelar 1 mot 1. Alla spelar lika manga matcher innan finalpasset. Vid udda antal deltagare far en
deltagare varje runda (dock aldrig samma person som tidigare haft en Bye) en Bye. Efter grundomgangarna far de atta basta
podngmassigt, spela en utslagsturnering for att kora segraren.

Platser: Preliminért 32 (dvs 16 matcher i grundspelet per runda).
Matchtid: 45 min per runda, ca 1 tim mellan varje rundas start.

Double Elimination Constructed
Turnering dar man spelar 1 mot 1. En utslagsturnering dér det kravs tva forluster innan man ar utslagen. | finalen kommer
saledes en obesegrad mota en som har en forlust. Vinner den som har férlusten, blir det en finalmatch till.

Platser: Preliminart 32 (dvs 16 matcher i de forsta omgangarna).
Matchtid: 45 min per runda, ca 1 tim mellan varje rundas start.

Multiplayer Constructed with top 8 single elimination

Turnering dér flera deltagare spelar vid i samma match, 3 eller 4 per bord. Detta spel sker i rundor liksom Swiss ovan. De
atta basta kommer att métas i en utslagsturnering 1 mot 1. Preliminart ar det tankt tva grupper om 16 spelare dar de fyra
basta i varje grupp gér till finalspelet. Kan eventuellt utokas till 4 grupper med 16 spelare i varje, dar de 2 bésta i varje grupp
gar till finalpasset. D& rymms 64 platser istéllet for 32.

Platser: Prelimindrt 32 (dvs 8 matcher i grundspelet per runda).
Matchtid: 60 min vid bord som har 3 spelare, 75 min vid bord som har 4 spelare.

Constructed
Spelarna har skapat sin egen kortlek innan turneringen.

Arrangemang: individuellt kortspelsarrangemang
Arrang6r: Fredrik Derefeldt, fredrik@derefeldt.nu eller derefeldt@bredband.net
Anmélan: Individuell anmélan. Foranmélan ger fortur men om platser finns kvar gar det att anmala sig pa konventet.
Forkunskapskrav: Viss inskit i reglerna rekommenderas innan turnerings spel.
Tider: Demonstration, onsdag under kvallen
Double Elimination Constructed, torsdag 09-23 (C39)
Swiss Constructed with top 8 single elimination, fredag 09-23 (F40)
Multiplayer Constructed with top 8 single elimination, l6rdag 09-23 (J41)



Valkommen till SM i Magic, som traditionsenligt halls pa Lincon i ar igen. Platser till EM och VM finns att spela om, for de som
kvalat intill SM vill saga... Sista chansen for icke kvalade spelare att ta sig till SM &r just pa Lincon, ta chansen! Standiga Side-

events kommer att finnas for de spelare som inte lyckats kvala till SM. Utéver detta s& kommer det att hallas ett inofficiellt SM i
Typl.

Magic, inofficiellt SM typ 1

Antligen dax att slappa stora krafter I¢sa! Visa att du beharskar den kraft som finns i de riktiga power korten och sopa banan med
dina motstandare..

Arrangemang: individuell kortspelstavling

Arrangor: Peter Wigstrand, peter@portalarea.com, 031-743 94 29
Anmalan: féranmalda har fortur, men alla &r véalkomna.

Avgift: 40 kr for foranmélda

Forkunskapskrav: inga

Tider: registrering fredag 20-21, turnering fredag 21-05 (G42)

Magic, Boosterdraft

Tréna infor SM, eller visa att du redan &r bra!
Rochester Draft med 2 Odyssey och 1 Torment booster.

Arrangemang: individuell kortspelstavling

Arrangdr: Peter Wigstrand, peter@portalarea.com, 031-743 94 29
Anmadlan: féranmalda har fértur, men alla ar valkomna.

Avgift: enligt pris for boosters. Mer info kommer senare.
Forkunskapskrav: inga

Tider: registrering onsdag 20-21, turnering onsdag 21-05 (A43)

SM i1 Magic 2002, kval

Inte kvalad till SM? Det hér &r sista chansen. 10% av deltagarantalet kvalar in till SM. Ta med din bésta Standardlek (typ 2)
och ta chansen att kvala in till SM.

Tillatna set &r 7th ed., Invasion, Planeshift, Apocalypse, Odyssey och Torment. Kvalade spelare far inte deltaga i kvalet.

Arrangemang: individuell kortspelstavling

Arrangdr: Peter Wigstrand, peter@portalarea.com, 031-743 94 29

Anmadlan: féranmalda har fértur, men alla ar valkomna till kvalet.

Avgift: 40 kr for foranmélda

Forkunskapskrav: inga

Tider: registrering torsdag 09-10, kvalturnering torsdag 10-20 (C44)
finalspel: se nedan



. Kortspel
SM i Magic 2002

Fredag: SM Boosterdraft

Hér bdrjar SM. Sveriges basta spelare draftar 2 Odyssey booster och 1 Torment booster i 6 rundors Swiss. Bara Oppet for
spelare som ar kvalade till SM. For en lista pa kvalade spelare se www.portalarea.com/magic.

Lordag: SM Standard

SM fortsatter med dag tvd. Runda 7-12 spelas for att avgora vilka 8 som gar vidare till slutspel dar den slutliga SM
méstaren kommar att koras.
Bara dppet for de som kvalat in till SM och deltagit i hela boosterdraften.

Lordag kvall: SM-slutspel

De 8 bésta spelarna gor upp om den prestigefyllda titeln som svensk mastare i Magic. De som tar sig till detta slutspel &r
inbjudna till EM i London, men bara de 4 bésta far aka till VM i Sydney! Slutspel i SM ar spanning pa hog niva, och Magic
som publiksport. Se vem som tar hem den slutliga segern!

Lordag natt: Prisutdelning SM Magic

De tavlande far sina priser och SM-méstaren lyfter pokalen!

Arrangemang: individuell kortspelstévling

Arrang6r: Peter Wigstrand, peter@portalarea.com, 031-743 94 29

Anmélan: endast kvalade spelare far delta

Avgift: 0 kr

Forkunskapskrav: Tillrackligt bra for att ha kvalat in!

Tider: SM, dag 1 registrering fredag 09-10, turnering 10-19
SM, dag 2 registrering ldrdag 09-10, turnering 10-17
SM, finalspel turnering lérdag 20-24
SM, prisutdelningca 24




Kortspel ]
Munchkin

Har du tréttnat pa alla daliga rollspel som tjatar om rea-
lism. D& a&r Munchkin kortspelet for dig. Detta nya spel
frén SJG som driver med allt vad fantasyrollspel heter. Eller
som det star i reglerna: “Munchkin is a tasteless parody game
which brings you the essence of the dungeon-crawling
experience... without all that messy roleplaying!*

Arrangemang: individuellt kortspelsarrangemang

Arrangdr: Bjorn Lagerstrom, rick_s_chris@hotmail.com, ICQ 55717745
Anmélan: ingen foranmélan, alla &r vélkomna!

Forkunskapskrav: inga

Tider: Drop-In under hela konventet

Star Trek CCG

1 &r blir det en Standard Constructed (alla kort tilldtna), en Voyager Constructed (alla kort med voyager-logon tillatna) och
en Open Trading Sealed dar vi spelar med ett voyager-starter och nagra borgboosters. Turneringarna &r gratis, men du
betalar sjalvklart for korten i sealed. Open Trading fungerar som en vanlig sealed férutom att man far byta kort med
varandra under turneringen.

Mer information finns pa http:/gabtrader.tripod.com/

Arrangemang: individuella kortspelstévlingar
Arrangor: Oskar Grindemyr, oskgr127@student.liu.se; Cristoffer “Stoffe” Wiker, stoff@telia.com
Anmalan: féranmalda har fértur, men alla ar valkomna
Avgift: gratis, utom for “sealed* ddr man deltar till sjalvkostnadspris
Forkunskapskrav: inga
Tider: Standard Constructed torsdag 17-23 (D45)
Voyager Constructed fredag 09-15 (F46)
Open Trading Sealed lérdag 09-15 (J47)

UNO

There can be only UNO.

Aterigen ar det dags for final i de Smakfulla Masterskapen i UNO. Det &r nu tredje &ret som det gar av stapeln och pé
grund av alla fanatiska spelare s har vi i &r spritt ut kvalen pd ett flertal storre konvent, dér spelare har kunnat direkt-
kvala till SM-finalen. Nu pa LinCon ska vil fylla upp de sista platserna vid finalbordet, samt givetvis ha en otroligt
smakfull final!

Ar du rétt person att peta den regerande Smakfulla Mastaren Mattias Bjarnemalm? Besitter du tillrickligt smakfulla
egenskaper eller saknar du sjalvinsikt sa ska du defenetivt vara med! Vi kan redan nu utlova en sprakande final da Mar-
tin Brodén (den forsta Smakfulla méstaren) &r ute efter revansch.

Om du nu fatt for dig att Uno &r nagot slags prettoarrangemang sa har du fel. Uno &r till for de som har lite tid Gver
pé LinCon och garna spenderar den pa ett lattsamt och socialt spel.

Naér det ar final s& kommer det horas, dé kors "Non-stop violence” pa repeat. (For de som inte kénner igen det namnet
kan vi séga att det ar dar de spelar en véldigt bra 13t om och om igen).

Arrangor: Peter Johnels, peter.johnels@sverok.se; Johan Strémquist, j@wd.nu

Mer info finns pa sidan: uno.kicks-ass.net disclaimer:

Forkunskaper: Inga, en komplett regelgenomgéng ges pé plats. Dock sa bor man vara uppmarksam pa tva saker, man
ska inte forsoka spela med “dagisregler” samt att man inte bor ha ndgot emot att korten delas ut pa ett stokastiskt satt.
Tider: Anslas pa konventet.



. Kortspel
Warhammer 40k CCG

Valkommen till krigets universum p ett nytt sétt. Sabertoothsgames kortspel &r snabbt,roligt men kréver stor taktiskt skicklighet
for att kunna leda just din arme till seger.

Turnering enligt dom turneringsregler som finns pd www.sabertoothgames.com
Dér finns det dven information om spelet och expansioner.

Turnering:  Swiss med antal ronder beroende pa antalet deltagare men minst fem
Arrang6r:  Per "Ps” Svensson  013-14 23 52 eller verywrong@hotmail.com
Forkunskap: Ha en lek (och helst ett kul humor)

Tider: 16rdag 1100-1700 (J49)

OLuES
WORHSHOP

AP TH R




:

Heotech Euro = nytt supplement till Neotech 2

Allc du behover veta om Eurcpa 2059, | supplementet hittar du informatdaon
om Emder, organisationer, personer och mycket sanat Bie din Mestech-
kampanj. Eurc shpps den 36:e aprd och finns till forsdljning pd Meogames
wabshap, LinCan och hes din lokala favorichil

Art. nr 2056 « Antal sidor: 84 + Pris: 179:-  meoGames




Rolispel

Big trouble in little London

Neotech 2

London, 2059, séndag, 09.58a.m.

Staden ar, som vanligt, belagd med ett kraftigt lager smog, och den bleka varsolen lyckas endast med en kraftanstrangning ge sig
tillkanna. Ett kyligt gradis dampar bade stadens ljud och invanarnas sinnesstimning. Langt ifran den glansande, foretags-
finansierade stadskarnan av glas- och staltorn som stracker sig mot solen, finns osannolika ytor belagda med kvarter for de samre
bemedlade. Sunkiga, skitiga byggnader fran forra seklet, som inte ens kan dromma om att strécka sig Gver det forgiftande
smoglagret. Har styr den organiserade brottsligheten, drogkarteller strider dppet om marknadsandelar, och varje morgon stadas
konfliktens senaste offer rutinméssigt undan. Polisens enda narvaro i omradet ar de, i det narmaste militara, operationer som da
och da utfors for att hdmta ut de grovsta brottslingarna.

1 en av de mindre valskotta lagenheterna har fem personer just sovit ruset av sig, och samlats for en stadig frukost bestaende av
bikarbonat och tveksamma sushirester.

-Din javla nolla! Hur kan du supa bort vérldshistoriens viktigaste filmsekvens!?

-jag? Det var ju du som gémde den pa ett sa briljant stélle!

-L&gg av nu, vi har inte tid att hitta en syndabock. Vad tror ni Triaden séger nar de far veta det har?

-Det &r val &nda vart minsta problem?

Lock, stock-historia i Neotechs framtida London. Stora méngder gladvald utlovas.

Arrangemang: rollspelsarrangemang i lag om 5 personer

Arrangdr: Mattias Svensson & Neogames, 0709105005, 013-179872 Anmalan: féranmalan
Avgift: 125 kr for hela laget

Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana &r bra att ha.

Tider: torsdag 02-07 (B57), fredag 09-15 (F57), I6rdag 00-06 (H57)

Brodraskapet

Kult

Av en slump stoter ni pa det. Den dode mannen pa marken bar tecknet pa att std nara den person manskligheten sokt i snart
20003r. Spela medlemmar i en organisation som funnits sedan var tids raknings begynnelse. Medlemmar som i sin jakt pa att
upplysa ménniskorna soker efter Jesus, som vandrar bland oss.

Arrangemang: rollspelsarrangemang i lag om 3-5 personer
Arrangor: Mattias Ahlqvist, ahlqvist@excite.com, 070-3332820
Anmélan: dropin; eposta eller ring arrangdren for att boka tider
Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana &r bra att ha.
Tider: flytande under hela konventet — kolla med arrangéren!

Bli spelledare!

Om du spelleder pa konventet
hjélper du andra att fa ha roligt,
samtidigt som du far en hel del for-
maner. Kolla pd sidan 5 for mer
information.




Rollspel

Da Mighty Tribe of Gnolls!

Turnering i Dungeons and Dragons, 3e utgavan
Fyra hjaltar gar ner i morkret for att fanga en alkemist som har ett pris pa sitt huvud. Desstom vet ni att en fruktad stam av
maktiga gnoller finns i narheten, som ni antagligen méaste ta er forbi p& négot satt.

Ta chansen att svinga ett svard eller kasta en besvérjelse! Mycket strider och Klurigheter utlovas. Kommer att spelas efter
regler och med polygona tarningar. Fungerar bra som forsta introduktion till Dungeons and Dragons.
Absolut inte friform.

Visst kommer det att finnas chanser till rollspel, men det &r inte det som &r kdrnan i arrangemanget; ni ar hjéltar, och
har ett uppdrag!

Om ni har, ta garna med figurer. Négon sorts basala humanoida monster (helst vargman och vattar), nagra vanddda, ett
par storre kreatur och fyra hjéltar - en svdrdsvingare, en magiker, en spanare och en tungt bepansrad krigare/prést. Men
detta dr absolut inget krav.

Leve tdrningarna!
Leve arketyperna! 2,
Arrangemang: rollspelstavling i lag om 4 personer %

Arrangor: Carl Cramér, carl.cramer@home.se, 013-124736
Anmélan: foranmalan
Forkunskapskrav: inga

Avgift: 100 kr for hela laget é%%
Tider: torsdag 17-23 (D51), fredag 17-23 (G51) —

Det bara eldflugorna vet

Friform

Solen sken fréan den klarbla himmeln och smélte den sista snén som 1&g kvar efter vinterns harjningar. Doktor Groda kom ut i
solskenet fran sitt lilla krypin dar han tillbringat vintern och stalde sig i sluttningen, ratade ut sin rygg och kunde inte Iata bli att
dra sig till minnes forra varen da han, frisk och kry, kommit ut ur idet en hel manad tidigare. D& hade snon legat kvar under
tréaden och &n hade haft is invid strandkanten men det var da och den véaren och den och den mardrémslika sommaren hade tagit
ut sin ratt och han fick i stillhet acceptera att han inte var ung I&ngre. Han putsade sina glaségon mot den slitna frackens ena slag
och funderade pa attt strunta i alltihop, men han hade lovat sig sjalv, det skulle bli nedtecknat. Han krop tillbaka in och kom
strax darefter ut igen med en reservoarpenna i ena handen och en gammal liggare i andra. Det var nagra av de fa saker som han
lyckades radda i hostas. Han satte sig ner och kande varmen fran solen innan han slog upp boken. Sedan satt han en Iang stund
och bara stirrade. Man kunde néstan tro att han hade somnat nér han slutligen fattade pennan och skrev med sin krokiga
handstil pa titelbladet: "Doktor Grodas reseanteckningar”. Sedan satt han en stund och funderade samtidigt som han ség pa
pennskaftet. "rétt skall va ratt” mumlade han och satte pennan under titeln och skrev: "eller Det bara eldflugorna vet”

Arrangemang: rollspelsarrangemang i lag om 4 personer

Arrangér: Martin Svahn, Bauginx@hotmail.com, 090-192139
Anmélan: foranmélan ger fortur

Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana &r bra att ha.

Avgift: 100 kr for hela laget

Tider: torsdag 17-23 (D50), fredag 17-23 (G50), l6rdag 09-15 (J50)



En Djéavulsk Plan

Harn-Master
Under sommarens sista manad, Agrazhar sags over himlavalvet ett starkt ljussken under fyra natter, endast dagar fore Yealmor,
nymanen. Alla visste att det var ett daligt tecken infor denstundande skérdemanaden Azura. Folk talade om en stor olycka, till
och med konungens radgivare hojde ett varnande finger, det kunde innebéra en dalig skérd eller &nnu varre: ett dodsfall i den
kungliga familjen. Kungens halsa hade varit vacklande under en tid och ndgon sjélvklar arvinge fanns inte. Det hela kunde leda
till inbordeskrig.

Jorby, en by i utkanten av Baron Clyweds forlaning var inget undantag. Méanniskorna skvallrade och diskuterade vad de onda
jarntecknen skulle innebéra for just dem. Givetvis fanns dem som inte trodde négonting alls skulle héinda, men det var inte dessa
personer som skulle komma att fa ratt.

Arrangemang: rollspelsarrangemang i lag om 4-6 personer

Arrangdr: Robert Bjurshagen (Mikael Bjurshagen & Mattias Lejbrink), saparatista@hotmail.com, 016-510593, 0739-
320049

Anmalan: foranmalan

Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana ar bra att ha.

Avgift: 100-150 kr for hela laget (25 kr per person)

Tider: torsdag 09-15 (C55), torsdag 17-23 (D55), fredag 09-15 (F55), l6rdag 09-15 (J55)

Evil Overlords Inc

Friform

Jag foretrader E.O.I. och jag skriver till dig for att uppmérksamma dig p& DITT behov av var produkt — en Evil Overlord ™,
Har du stétt p& problem med att ta 6ver vérlden? Géckas du och dina Onda Kumpaner av en Hjalte Med Folje? Behover du tips
om var du kan forvara din hemliga artefakt som ocksd ar din enda svaghet? Eller soker du bara ndgon som kan ta all skulden, och
kan ga under for hjaltarnas klinga medan du sjalv och dina kumpaner sétter er i sakerhet? DA har vi lgsningen — hyr din egen
Evil Overlord ™ idag! Finns i tvd modeller — sexig kvinna med stora bomber och lackunderklader, eller mystisk man med svart
mantel och getsk&gg. Om svaret ar JA, eller du 6nskar mer information, kontakta din lokala representant pé annsv933@student.liu.se

Arrangemang: rollspelsarrangemang i lag om 5 personer

Arrangér: Anna Svensson, annsv933@student.liu.se

Anmélan: foranmélan

Avgift: 125 kr for hela laget

Forkunskapskrav: karaktarsdrivet &ventyr, rollspelsvana rekomenderas starkt
Tider: torsdag 09-15 (C54), fredag 00-06 (E54), l6rdag 09-15 (J54)

kristoffer : efter

Friform
Hinner verkligheten ikapp rollspelet?
Hinner rollspelet ikapp verkligheten?

Ett eko av Stanislovskij
Ett postpretantidst expriment
Ett kvasi-intellektuellt scenario

Arrangemang: rollspelsarrangemang i lag om 4 personer

Arrangdr: Niklas Olsson, 070-2882481

Anmadlan: foranmélan

Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana &r bra att ha.

Avgift: 100 kr for hela laget

Tider: torsdag 02-07 (B53), fredag 00-06 (E53), l6rdag 17-23 (K53)



Morkret mellan stjarnorna

CoC-turnering
Ullerakers hospital
Uppsala, 1906

Kare Elias!

Jag har idag emottagit ditt bref. Forst gaf det mig den stosrtsta gladje att &ntligen hora frn dig efter all denna tid. Alla dessa &r
har jag varit s& nara dig, men dndock s langt borta — avskarmad fr&n bade dig och varlden bakom min sjukdom. Men nu, nar
jag holl ditt bref i handen, vacktes de gamla minnena ater till lif.

Kare vén, minns du hur lyckliga vi voro som unga studenter? Minns du hur vi brukade séga att vi voro lyckligt lottade som vuxit
upp hér, i den kalla norden — hur vi sade att vi har voro ndrmare himlen &n annorstades och att den klara luften i vart hemland
gynnade det rena och sunda fornuftet?

Nar jag nu sitter har bakom min fonstergluggs galler kanner jag att jag icke langre 6nskar att himmelen vore s& nara — dess nérhet
snarare skrammer &n trdstar mig — och med mitt fornuft &r det icke langre mycket bevant.

Jag vill tro att allt detta bara ar en flyktig drém, en chimére, och att jag aldrig har natts af ditt bref, men nar jag nu dndock har
gjort det vill jag tro att innehallet icke fallet, brevet ligger har och jag kan icke forma det att forsvinna blott genom att vilja det.
Jag har bara en onskan kvar, och jag maste fa framstalla den till dig, &fven om jag redan ar viss om att du ingalunda afser att
tillmotesgd den: Lamna fynden fran var Bergslagsexpedition dér de &r, glom allt det du skriver om inuiternas urdldriga ocular
och framforallt : Bréann alla journaler fran Nordenskélds olycksaliga resa till Gronland.

Arrangemang: rollspelstévling i lag om 4-5 spelare

Arrangér: Anders Bjorkelid/NisseNytt, anders@siames.nu,

Anmélan: foranmélan

Avgift: 125 kr for hela laget

Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana &r bra att ha.

Tider: torsdag 02-07 (B57), fredag 09-15 (F57), I6rdag 00-06 (H57)

Second Sight

Fri form i World of Darkness

Detektivbyran for folk med udda talanger och formégor, dit folk vander sig nar ingen annan kan hjalpa dem. Ni har sett saker
som vanliga manniskor inte tror existerar: hdmndlystna spoken, besatta manniskor och déda som rest sig ur sina gravar. Nu har
ni fatt ett nytt fall, ett spadbarn &r forsvunnet. En barnlek eller hur? Eller doljer sig ndgot annat bakom forsvinnandet?

Spela manniskor med udda talanger i White Wolfs World of Darkness. Lds mysteriet, finns skurken och radda barnet i
slutet. Eller?

Arrangemang: rollspelsarrangemang for lag om tre personer.
Avgift: 75 kr for hela laget

Arrangdr: Daniel Thunborg

Anmélan: Féranmalan ger fortur.

Forkunskapskrav: inga

Tider: lordag 09-15 (J59) och Iérdag 17-23 (K59)




Som en fjader latt - Ragnardk

Friform

Detta scenario utspelar sig i en nara framtid, dar alla fungerande samhallen har brakat ihop. Den stora majoriteten bestar av
uteliggare och luffare som svélter, mer eller mindre fysiskt och psykiskt skadade efter krashen. Sedan finns det gangstersyndikaten-
framtidens rovriddare, som lever pa de 6vrigas tragedi. Naturligtvis finns dven folk daremellan- och det &r dar vi finner de flesta
av spelets karaktarer.

Arrangemang: rollspelsarrangemang i lag om 3-6 personer

Arrangor: Sven Bergersjo, sven@bergersjo.com, 031-187242

Anmilan: individuell féranmalan, dropin i man av plats
Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana &r bra att ha.

Avgift: 125 kr for hela laget

Tider: torsdag 17-23 (D52), fredag 17-23 (G52), l6rdag 17-23 (K52)

Svenskt mésterskap i Maffia

Inatt hade det skett &nnu ett mord, den enda jag trodde jag kunde lita p& var dod. Jag kande mig omgiven av fiender fastén jag
visste att bara ndgra fa var emot mig. Jag missténkte min egen granne for att vara en hansynslts massmordare. Vi hiangde honom
dagen darpa men om han var skyldig eller inte fick jag aldrig reda pa...

Maffia &r en blandning av rollspel och strategispel dér den goda sidan forsoker besegra den onda. Problemet &r bara att de
goda inte vet vilka som ar onda samt att den onda sidan inte har nagon storre lust att bli besegrade. Ingen spelplan eller
pjéser anvands utan ens enda vapen &r résten samt en konspiratorisk hjérna.

Regler och taktiktips kommer i man av tid att laggas ut pa hemsidan.

Arrangemang: individuellt roll- och strategispelsarrangemang
Avgift: 10 kr per person
Anmélan: foranmalan ge fortur
Arrangorer: Bjorn "Gudfadern” Thalén samt Nils "den heliga” Bryntesson
Pass:  kval torsdag 17-23 (C62) och fredag 17-23 (G62)
final séndag 00-06



Tag mot soluppgangen

Western - Rollspelet

Utdrag ur lord Archiblad ChesterHartingtons dagbok:

Under resan med den transkontinentala jarnvagen, strax efter avfarden frn San Fransisco, 20 maj 1869.

Resan tillbaka till Gstkusten blir betyligt snabbare och mer civiliserad &n resan vésterut. Den transkontinentala jarnvagen star nu
fardigbyggd, och jag har hyrt in en privat vagn t mig och Cynthia-Ann.

Ombord pé taget reser vi ndgorlunda stAndméssigt och jag tycker mig ter ha fatt en glimt av civilisationen.

Hépnadsvéckande! P& ngot annat vis kan jag knappast beskriva de senaste manadernas handelser. Var lilla grupp utsattes for
ménga strapatser och harda provningar under expeditionen in i det vildarna kallar Vidskepelsens berg, men det var vart det. Vaa
umbaranden krontes med framgang. DA vi visar upp vara fynd i New York kommer vérlden att hapna.

Jag har telegraferat museichefen och jag maste nog erkdnna att jag har haga férhoppningar om att belénas efter fortjanst.

Hela gruppen &r med pa resan, dven kapten Shelby och var lokale vagvisare Blake Callowan. Callowan tycks mig lika fram-
mande bland linnedukar och silverbestick som han var hemtam i vildmarken...

Apropa frimmande var det ménga markliga manniskor pa perrongen i San Fransisco. Det kan alltid vara trevligt att konversera
med nya bekantskaper for att fa tiden att ga lite snabbare, men en del slog mig som val... exotiska.

Tag mot soluppgéngen &r den andra fristdende delen i Expeditionen, Westerns konventskampanj 2002. Aventyret ar
skrivet for fem personer och beréknas ta 5 timmar att spela. 1:an, 2:an och 3:an bel6nas med priser.

Arrangemang: rollspelstévling i lag om 5 spelare

Arrangdr: Tove & Anders Gillbring,

Anmadlan: foranmélan ge fortur

Avgift: 125 kr for hela laget

Forkunskapskrav: inga, men rollspelsvana ar bra att ha.

Tider: torsdag 02-08 (B59), torsdag 09-15 (C59), torsdag 17-23 (D59), fredag 00-06 (E59), fredag 09-15 (F59), fre-
dag 17-23 (G59), lordag 00-06 (H59), I6rdag 09-15 (J59), l6rdag 17-23 (K59), sondag 00-06 (L59)

Vampire, The Dark Ages

Vampire, the dark ages
Lever man for evigt har man ett annat satt att se pa varlden. Kungar kommer och gar... lander skapas, erévras och faller i
glémska. Méanniskor fods och dér i en aldrig sinande strom. Allt &r sig likt i slutdndan.

Men inte riktigt. Vissa forandringar kommer for att stanna, och alla tycker inte om det. Er sire gillar inte det som héller pa att
handa och det &r upp till er att aterstélla ordningen i varlden. Men kan man verkligen stoppa en fantastisk idé nar den slagit rot
i manniskornas varld?

Spela en grupp vampyrer utsanda att gora sin sires smutsiga hantverk under medeltiden och senare under renassansen.

Arrangemang: rollspelsarrangemang for lag om fyra personer.
Avgift: 100 kr for hela laget

Arrangdr: Daniel Thunborg

Anmélan: foranmélan ger fortur.

Forkunskapskrav: inga

Tider: fredag 09-15 (F61) och fredag 17-23 (G61)




Ovriga arrangemang
Allmant

Har finns de arrangemang som inte passade nagon annanstans i haftet.

AirSoft CQB-spel
Levande konfliktspel
Counter-Strike utan dator...

"Han fingrade nervést pa sitt vapen. Forvisso hade han timmar av traning bakom sig, men inget av de scenarion han
genomgatt var i narheten lika skréckinjagade som att verkligen vara pa plats. Det var fyra nya killar i gruppen, som alla manades
pa av en bestimd CO framat i korridoren. Allt de visste var att det fanns ett antal tungt bevapnade terrorister ndgonstans i huset,
som alla var vél forberedda pa att de skulle géra sin inbrytning nu.

Ingen av grabbarna visste varfor terroristerna hade barrikaderat sig i huset, varfér de var klassade som terrorister eller hur de
kunde vara tungt bevapnade i ett land med extremt harda vapenlagar. Ingen brydde sig langre, de visste att nu var det en fraga
om liv eller dod. De sjalva eller de andra. Att doda eller bli dodade. Enda fragan han kunde stalla sig var vilken farg blommorna
skulle ha, som hans flickvan skulle lagga p& hans grav... Sakert roda. Hon har alltid gillat rott.

Rott. Tanken fastnar i hans huvud medan han i slow-motion ser sin kompis titta med livlgsa 6gon rakt pA honom med
armarna fulla av rosblad. Det tar en obeskrivligt Iang tid innan han ens hor skotten som hans kamrater skjuter som vedergall-
ning. Det enda han kan gora &r att std helt stilla och flja sin kompis med blicken som segnar ner pa golvet - "skont” tanker han
"han vet i alla fall om att idag var hans dag att dg”.

Han kommer ater till medvetande nar hans CO dunkar honom s& hért i ryggen att han nastan faller dver framlanges:

"-Ror er framat!” skriker CON. Alla bérjar rora sig framat som en rad med far till slakt. Sporadisk eldgivning sker, men det ser
bara skuggor...som om de jagade vésen av natten.

De ndr slutet pa korridoren som slutar i ett t-kors. Ett mardromsscenario for erfarna, en dodsfalla for nyborjare. Han biter
ihop och ber en snabb bon om att han skall fér dverleva denna dag i alla fall och sv&nger runt hdrnet, rakt in i terroristernas
eldgivning...”

CQB-spelet gar till sd att man delar upp 10 deltagare i tva lag: 5 terrorister och 5 poliser fran en insatsstyrka. "Terroris-
terna” far tvd minuter pa sig att satta upp ett hastigt forsvar, innan “polisstyrkan” stormar in. Malet &r att eliminera
motstdndarna, med sa fa egna forluster som mojligt. Om man vill hoja svarighetsgraden kan man dven ha med personer
som spelar gisslan.
Ett spel i ett mindre hus tar ungefér 10 minuter, med en kortare introduktion av vapen och sakerhet innan spelet.
Bussar mellan konventet och spelplatsen avgar med jamna mellanrum enligt ett schema som anslas pa konventet.

OBS! Aven om soft airguns inte ar riktiga vapen s& hamnar de under vapenlagen. De ska alltsé behandlas som riktiga vapen
utanfor spelplatsen. Darfor haller arrangdren med vapen till 13ns till alla deltagare.

Du ska alltsa inte ta med dig egna vapen, for da gor du dig skyldig till olaga vapeninnehav. Det ger béter och vapnet
beslagtas for kassering. Inte for att vi tror att nan skulle bete sig s puckat, men alla vapen vi ser lamnar vi till polisen, och
dgaren avvisas fran konventet.

Arrangemang: individuellt lajvarrangemang (levande konfliktspel)
Arrangdr: Johan Munkestam, lord@zarkow.com,
www.softgames.nu

Anmélan: ingen féranmalan, alla som fyllt 15 ar &r védlkomna!
Krav: Lagsta alder 15 &r, samt odmma klader.

Tider: anslas pa konventet

ETT (MASTAN) SAKERT Teckirn ATT
DU BAMWAT P4 FEL LAIV...



Ovriga arrangemang

Auktion

Sélja

Vill du bli av med dina gamla spel? Har du nagot som ligger i en kartong och samlar damm? Vill du lagga det dar forlegade spelet
vars namn du fortrangt i pappersatervinningen, men ar radd for réttsliga efterspel? Overldmna ditt skrép till LinCons proffsiga

varukrangare till auktionsutropare och fa en slant for smérjan. Vara manglare kan sélja allt, dven uppstekt lagom sot konserverad
grot, sa varfor inte ditt gamla trasiga Drakar & Demoner som ligger pa vinden?

I bérjan av konventet kan du ldmna in det du vill sélja till Auktionsmottagningen. For varje utrop betalar du en symbolisk
summa. Konventet tar ingen Gvrig provision pa det vi siljer. Vi tar emot ett begrénsat antal objekt, s& kom tidigt till
inldmningen.

Kopa

Kom till LinCons auktion och upptack en vérld av rariteter som séljs till underpriser. Ingen anar att det som ser ut som lump
egentligen kan saljas p& Sotherbys Auction House for tio gdnger mer pengar. Genom smarta budgivningar kan du utmangvrera
de andra kdparna sa att du kan & det du vill ha i det narmaste gratis.

I mitten av konventet ar det visning av alla objekt. D4 kan du, om du inte kan delta pa auktionen och mot en g kostnad,
komma och lamna anbud pé det som ska siljas. Alla anbud &r givetvis bindande.
I slutet av konventet startar sjalva auktionen. All forsaljning sker mot kontant betalning.

Arrangemang: auktion
Ovrigt: se informationstavlan pa konventet
Tider: inldmning torsdag 11-17

visning fredag 11-17

auktion lérdag 09-

Ditt eget arrangemang

Du har sékert nagot du vill géra pa konventet, som vi inte har med. Varfor inte arrangera det pa eget bevag? Skriv upp dig
pé anslagstavlan och forsok fa deltagare! Kontakta lincon@sverok.se om du vill ha hjélp. Nar du ar pa konventet: kontakta
arrangemangsansvarig i receptionen for eventuell lokal och plats pa anslagstavlan.

Anteckna nedanfor har, sa att du inte glommer att ta med dig det du behover! Tyckte du att det var roligt, eller vill du
satsa mer? Arrangera det igen p& LinCon 2003.

Arrangemang: seminarium, debatt, film, 6ppet hus

Arrangdr: du sjalv!

Anmalan: uppenbarligen ingen féranmaélan — det &r bara att dyka upp!
Forkunskapskrav: det bestdmmer du

Tider: det bestammer du ocksa

Fotoutstallning

Olle Sahlin, kand fotograf, lajv- och kortspelsskribent, tidningsmakare, oversattare, mangsysslare, med mera, staller ut
enastdende fotografier!

Arrangor: Olle Sahlin



LSFF

LSFF, Linkopings science fiction och fantasyférening, kommer &ven i ar pa LinCon. LSFF &r en férening for folk som
finner fiction och fantasy furiost fantastiskt. Kom och prata med oss!

Arrangemang: seminarium, debatt, film, 6ppet hus

Arrangdr: LSFF, Stona Edelfeldt, 013-31 13 69, vargen@Iysator.liu.se
Anmélan: ingen foranmélan — det &r bara att dyka upp!
Forkunskapskrav: inga

Tider: hela konventet utom nétterna.

Loken

Den berémda konventstidningen Loken kommer givetvis ut aven pé detta LinCon. Politiskt inkorrekt brukar varaledord
for tidningen, en journaistik som inspirerats av Robert Aschberg och som numera kan skymtas i tv-program som
Ursékta réran.

Arrangemang: konventstidning

Arrang6r: Daniel Gilstring

Krav: inspirera redaktionen till att skriva ndgot utmanande!
Tider: tidningen kommer ut s& ofta den hinner

Western

Western

Vill du se mer av Western &n rollspelsturneringen och figurspelet? Valkommen in pa Saloonen, dar du kan se pa vastern-
filmer, snacka spel med konstruktérerna, spela kortare Western-dventyr (Iampliga for nyborjare), eller kanske rent av
nagon gammal goding ur arkivet.

Spelledarsamlingar och anmélan till rollspelsturneringen sker ocksa via Saloonen, liksom figurspelet.
Step right in partner!

Arrangemang: rollspelsarrangemang med mera

Arrang6r: Tove & Anders Gillbring,

Anmélan: dropin
Tider: hela konventet

P

Bilden ar fran forrforra arets Westernkampanj, ur scenariot "En dollar till djavulen”.




Andra konvent och lajv

Du kanske inte kan komma pa LinCon 2002, eller vill dka pé fler saker? Har finns ndgra smakprov av arrangemang som du
ocksa kan aka pa. Det finns massor av konvent och lajv, s& det skulle g att skriva ett enormt stort kalendarium har. Vi
rekommenderar istallet att du tar en titt pa http://www.ost.sverok.se/kalendarium/

KyrCon 4 The Harry Potter Experience 2

Arrang6r: Len Howard, len.howard@svenskakyrkan.se, http:// www.conils.com/harrypotter
Datum: 17 maj 2002
Info: Konvent for kyrkans rollspelare, jatte konvent for alla Harry Potter fans

HalmiCon 2

Arrangor: Jon Nilsson, jon.nilsson@sverok.se,
Datum: 14-16 juni 2002
Info: spelkonvent i Halmstad helgen fére midsommar

Musikanternas kamp/Skogens hemlighet

Arrang6r: Enhérningen
Datum: 30 juni - 7 juli 2002
Info: http://www.enhorn.com (dér finns &van info om andra enhdrningsarrangemang)

-Futuredrome-

Arrangor: http://www.futuredrome.nu
Datum: 22-25 augusti 2002
Info: http://www.futuredrome.nu

GothCon XXVII

Arrangor: Foreningen GothCon

Datum: péasken 2003

Info: Landets &ldsta konventspel. http://www.gothcon.se

LinCon 2003

Arrangdr: spelféreningen Dragon's Den, lincon@sverok.se, http://lincon.sverok.net
Datum: kristi himmelsfardshelgen 28 maj till 1 juni 2003
Info: For 19:e gangen!

LinCon 2004

Arrangdr: spelféreningen Dragon's Den, lincon@sverok.se, http://lincon.sverok.net
Datum: kristi himmelsfardshelgen 19-23 maj 2004

Info: For 20:e gangen!

Hakan Ackegard visar och |
siljer bilder pa Lincon.
Jag vill ha mina bikder Bllbakal [‘ﬁ' &

M som har gamila orgenal &y imig,
ta med dem 54 att jag far scanna
dam ordentligt. Baltning uthovas!

hitptackegard, omaip, net



Stadgar

Stadgar for Spelféreningen Dragon’s Den

§1 Foreningens namn
Foreningens namn ar Spelféreningen Dragon’s Den.

§2 Foéreningens site
Styrelsen har sitt site i Linkoping.

§3 Féreningsform

Foreningen ir en ideell forening. Foreningen ir ansluten
till Sveriges roll- och konfliktspelsférbund.

§4 Syfte

Foreningens syfte dr frimst att frimja spelande av olika
former av spel.

§5 Oberoende
Foreningen dr religiést och partipolitiskt obunden.

§6 Vertksamhetsar
Verksamhetsaret dr 1 augusti till 31 juli.

§7 Medlemmar

Som medlem antas intresserad som godkinner dessa stad-
gat och betalar medlemsavgift till féreningen. Avgiftens
storlek beslutas pa arsmotet.

En medlem som allvarligt skadar féreningen kan avstingas
av styrelsen. Avstingd medlem maste diskuteras pi nista
arsmoéte. Antingen sd upphivs da avstingningen eller si
utesluts medlemmen. Styrelsen och drsmoéte kan upphiva
avstingning och uteslutning.

§8 Styrelsen

Styrelsen ansvarar for foreningens medlemslista, bidrags-
ansokningar, medlemsvirvning, beslut som tas pa arsméten
och 6vrig verksamhet.

Foreningens styrelse bestar av ordférande, vice ordférande,
kassor, sekreterare och vid behov en eller flera extra leda-
méter. Samma person fir inte ha flera poster i styrelsen.
Styrelsen viiljs pd arsmote och tilltrider direkt efter valet.
Valbar dr medlem i féreningen.

§9 Revisorer

For granskning av foreningens rikenskaper och forvalt-
ning viljs pa arsmote en eller tva revisorer. Valbar dr per-
son som infe sitter i styrelsen. Revisor behover inte vara
medlem i féreningen.

§10 Valberedning

For att ta fram forslag pa personer till de i stadgarna fore-
skrivna valen kan drsmotet vilja en eller flera valberedare.
Valbar ir medlem i foreningen.

§11 Ordinarie arsmote

Ordinarie arsméte ska hallas senast den 1 november varje
verksamhetsér. Styrelsen beslutar om tid och plats. For
att vara behorigt miste féreningens medlemmar meddelas
minst tvd veckor i forvig.

Foljande drenden ska alltid behandlas pa ordinarie arsmote:
1) métets Gppnande

2) motets behorighet

3) val av métets ordférande

4) val av motets sekreterare

5) val av tvd personer att justera protokollet

6) styrelsens verksamhetsberittelse for forra aret

7) ekonomisk berittelse for forra dret

8) revisorernas berittelse for forra dret

9) ansvarsfrihet for forra rets styrelse

10) arets verksamhetsplan

11) arets budget och faststillande av medlemsavgift

12) val av arets styrelse

13) val av arets revisor

14) val av drets valberedare

15) 6vriga frigor

16) motets avslutande

§12 Extra arsmote

Om styrelsen vill, eller revisor eller minst hilften av for-
eningens medlemmar kriver det ska styrelsen kalla till ex-
tra drsmote. Vid giltigt krav pa extra drsméte kan den som
krivt det skota kallelsen. For att vara behorigt maste for-
eningens medlemmar meddelas minst tvd veckor i forvig,
Pa extra drsmote kan bara de drenden som nimnts i kallel-
sen behandlas.

§13 Firmateckning

Foreningens firma tecknas av ordférande och kassor var
for sig. Om sirskilda skl foreligger kan annan person ut-
ses att teckna foreningens firma.

§14 Rostritt

Endast fullt betalande nirvarande medlem har rostritt pa
arsmote. Pd styrelsemoten har endast nirvarande ur sty-
relsen rostritt.

§15 Rostetal

Alla fragor som behandlas pa arsmoéte eller styrelsemote
avgors med enkel rostovervikt om inget annat stir i stad-
garna. Nedlagda roster riknas ¢j. Vatje person med rost-
ritt har en rost. Vid lika rostetal far slumpen avgora.

§16 Stadgeindring

Dessa stadgar kan bara dndras pa arsméte. For att vara gil-
tig miste dndringen antas med tvéd tredjedelar av antalet
réster. Dé stadgedndring ska ske maste forslaget delges
medlemmarna i kallelsen till métet. T annat fall maste 4nd-
ringen antas enhalligt.

Andring av féreningens stadgar om féreningsform (§3),
syfte (§4), stadgeindringar (§16) och upplésning (§17) kri-
ver likalydande beslut pa tva pi varandra f6ljande ordina-
rie arsmoten.

§17 Upplosning

Forslag om foreningens upplésning fir endast framliggas
pa arsmote. Att upplosning ska behandlas maste framga av
kallelsen. Foreningen kan inte upplosas sa linge minst fem
medlemmar vigrar godkinna upplosningen. Vid upplés-
ning ska foreningens skulder betalas. Direfter ska foren-
ingens tillgAngar ga till verksamhet i enlighet med féren-
ingens syfte. Hur detta ska ske beslutas pa det sista ars-
motet.

Nista arsmote dr prelimindrt den 28

september 2002 pd Elsas hus, Elsa

Brindstroms gata 3 B, i Link6ping,
Vilkommen!




Nomic

Gor ditt eget spel! Tank ut vad det ska handla om och forsok utveckla det med hjélp av att spela Nomic. Ett annat knep ar
att spela Nomic direkt. Det &r ett skojigt spel i sig.

Initialméngd av regler (* Lingvistisk fint: [I] star for Initial-
méngden *)

Turneringsregler

Denna regelmangd anvands endast vid turneringsspel, da
behovet av en opartisk domare &r av vikt. Om man inte
spelar i turneringssammanhang behdver man inte bry sig
det minsta om dem.

001

002

003

004

005

Regel 001-006 kan inte paverkas av annan an DAD

(Den Allsmaktige Domaren) och &r darfér immuna

mot allt en spelare kan gora.

Regel 101 modifieras till att lyda sasom foljer:

101  Alla spelare maste alltid lyda alla regler, som
ar giltiga, i den form de &r giltiga. Reglerna i
[1] (och endast dessa) ar giltiga nar ett nytt
spel tar sin borjan. [I] bestar av regel 001-
006 (turneringsregler), 101-116 (oférander-
liga) och 201-213 (fordnderliga).'

Regel 005 ersétter regel 212 och de regler som har

effekt inom samma omrade om inte DAD tycker

annorlunda.

Nér DAD sager att spelet ar slut, s 4r spelet slut.

Den spelare eller det lag som har mest podng ar

vinnare.

Nér spelare &r oeniga avgdr DAD saken.

Oforanderliga regler

101

102

103

Alla spelare maste alltid lyda alla regler, som ar gil-
tiga, i den form de &r giltiga. Reglerna i [I] (och
endast dessa) &r giltiga nér ett nytt spel tar sin bor-
jan. [1] bestar av regel 101-116 (oféranderliga) och
201-213 (foranderliga).

Inledningsvis &r reglerna i 100-delmangden ofor-
anderliga, och reglerna i 200-delméangden forén-
derliga. Regler som senare antas eller transmuteras
kan vara foranderliga eller oforanderliga oavsett sitt
nummer, och regler i [I] kan transmuteras obero-
ende av sitt nummer.

En regelandring ar nagot av de foljande:

I: antagandet eller borttagandet av, eller tilldggande
till, en forénderlig regel.

11: antagandet eller &tertagandet av, eller tilliggande
till, ett tillagg.

111: transmuterandet av en regel fran en oférander-
lig regel till en forénderlig, eller vice versa.

(Not: denna definition medfor att alla nya regler, i
alla fall inledningsvis &r féranderliga; oféranderliga
regler kan inte, sa lange de ar oforanderliga, fa tillagg

104

105

106

107

108

109

110

111

eller avskaffas; foranderliga regler, sa lange de &r for-
anderliga, kan fa tillagg eller avskaffas; inga regler &r
helt immuna mot férdndringar)
Alla regelférandringar som foreslas pa ett korrekt
satt maste rostas om. De kommer att antas om, och
ENDAST om, de uppnér ett fastslaget antal rster.
Varje spelare ar en godkand rost. Varje godkand rost
maste deltaga i en omrostning om en regelandring.
Alla foreslagna regelforandringar maste skrivas ned
innan om rostning sker. Om de antas si méste de
styra spelet pé exakt det sitt de var nar de antogs.
Ingen regel far ta effekt innan den stund som om-
réstning om den har avslutats, &ven om dess orda-
lydelse explicit uttrycker motsatsen. INGA regel-
andringar far ha en retroaktiv anvandning.
Varje foreslagen regel maste ges ett rankningstal
(ordningstal) och méste hanvisas till med detta tal.
Talen maste borja med 301 och varje ny regel som
andras pa ett korrekt satt maste fa nésta efterfol-
jande heltal, oavsett om forslaget antas eller avslas.
Om en regel borttages och senare aterantas, sa
ska den fa det tal som forslaget att aterantaga re-
geln. Om en regel far ett tillagg eller transmuteras
s far den det ordningstal som foreslaget om anta-
gandet hade. Om ett tillagg far ett tillagg eller dterta-
ges far hela regeln det ordningstal som forslaget om
tillaggandet eller atertagandet hade.
Regelédndringar som innebdr transmuterande av
ofdranderliga till foranderliga far endast antagas om
och endast om omréstningen &r enhallig bland de
rostberattigade.
Foranderliga regler som inte pa négot sétt passar
ihop med en ofdranderlig regel (och endast kan gora
det genom att den senare transmuteras) ar helt me-
ningslésa och helt utan effekt. De &ndrar inte im-
plicit en oféranderlig till en foranderlig och pa
samma gang gor ett tillagg av den. Regelandringar
som transmuterar ofdranderliga till foranderliga har
effekt endast om de explicit uttrycker sin
transmuterande effekt.
Om en regeldndring som féreslagen ar oklar,
ambiguds, paradoxal, ar skadlig for spelstdamningen,
ar ett forsok av en spelare att gora tva eller fler regel-
andringar i klump, ar ett tillagg utan mening eller
pé annat satt av tvivelaktigt vérde, sa dger de 6vriga
spelarna rétten att argumentera for och emot dnd-
ringen och att foresla tillagg till denna. Forslags-
stéllaren &ger daremot rétten att formulera dess slut-
liga form och att bestdmma nér debatten ska avslu-
tas och omréstning hallas.



112

113

114

115

116

Den regel som avgor vinst far inte andras fran att
uppnd n poang, daremot far vardet pa n &ndras,
och regler for att avgdra en vinnare kan antagas (och
nér de ar foranderliga, fa tillagg eller borttagas).
En spelare kan alltid ge upp, i stéllet for att fort-
satta spela eller fa ett spelstraff. (Inget varre straff
an forlust far drabba den spelare som gor detta)
Det maste alltid finnas minst en foranderlig regel.
Regelforandring far aldrig bli helt omgjlig.
Regelédndringar som pa nagot satt péverkar regler
som behdvs for att tillata eller anvénda regel-
andringar ar lika tillatna som andra regelandringar.
Till och med regeléndringar som helt eller delvis
forbjuder delar eller hela sin auktoritet ar tillatna.
Ingen regeléndring eller drag &r eller skall vara otil-
latet endast for sjalvreferensen eller
sjalvapplikationen hos en regel.

Antagandet av regelandringar r tillaten endast nar
en regel eller en mangd av regler sager att den &r
tillaten. Annars &r allt, som inte explicit ar reglerat
eller forbjudet, tilldtet och oreglerat (som motsats
till maximen "det som inte explicit ar tillatet &r for-
bjudet").

Foranderliga regler

201

202

203

204

205

206

207
208

209

210

211

Spelare avbyter varandra medsols och gor en hel
runda var. En runda far inte hoppas 6ver eller pas-
sas och delar av en runda far inte utelamnas. Alla
spelare borjar med 0 poéng.

En runda bestar av tva delar, i foljande ordning:
(1) foresla en regelandring och fa den rostad om,
och

(2) kasta 1T6 och addera detta till ens poéng.

En regeldndring & godkand om och endast om den
framrostas enhalligt bland de rostberattigade.

OM den ursprungliga regel 203 far ett tillagg eller
blir borttagen och en regel antas utan enhalligehet
sa far de spelare som rostade emot den 10 poéng.
En antagen regel ar giltig fran den stund omrost-
ningen om den &r slutférd.

En spelare som far sin forandring nedrostad forlo-
rar 10 podng.

Varje spelare har exakt en rost.

Vinnaren &r den forsta spelare som far 100 (posi-
tiva) podng.

Det far vid ett givet tillfalle inte existera mer an 25
foranderliga regler.

Spelare far inte konspirera eller samrada om fram-
tida regelandringar om de inte &r lagkamrater.
Om tva eller fler foranderliga regler ar motstridiga,
eller tvd  eller fler oféranderliga regler & mots-
tidiga, har den med I&gst ordningstal foretrade. Om
minst en av reglerna sdger att den har féretréde Gver,
eller ar underlagsen en regel (eller typ av regel) s&
maste sadana forbehall overstiga den numeriska
metoden. Om tva eller fler regler séger att de ar

212

213

Gverlagsna, eller underlagsna varandra sd maste ater
den numeriska metoden galla.

Om spelare har olika asikter om ett drags giltighet
eller om uttydandet eller anvdndandet av en regel
sa blir spelaren till hoger om den spelare, vars drag
det ar, Domare och kan avgora fragan (en sadan
procedur Kallas "ga till doms"). Domarens Dom
kan endast forklaras ogiltig av ett enhalligt beslut
frén de Gvriga spelarna, taget innan nésta rundas
borjan. Nar man gétt till Doms kan inte nasta spe-
lare pabdrja sin runda utan att en majoritet av de
6vriga spelarna haller med. Om en Domares Dom
blir nedslagen sa blir personen till héger om denne
ny Domare, med undantag att ingen kan vara Do-
mare under sin egen eller en lagkamrats runda.Om
en Domare inte blir nedrostad s loser han alla fra-
gor som spelet ger upphov till, tills en ny runda tar
sin borjan, inkluderat fragor om sin lagriktighet och
jurisdiktion. Nya Domare &r inte bundna av beslut
fran gamla Domare. Nya Domare far dock endast
doma i de fragor som spelarna just nu inte ar sams
i och dettas effekt pd avslutandet av den runda som
man gick till Doms. Oenighet, i denna regels me-
ning kan komma fran en spelares envisa insiste-
rande. (observera det faktum att denna regel andras
totalt i turneringsspel)

Om reglerna andras s att vidare spel & omgjligt
eller lagligheten i ett drag ar omajlig att fastsla slut-
ligen, eller om en Domares slutliga, och ej ned-
rostade, Dom &r att en regel &r lika laglig som olag-
lig sa ar nésta spelare som inte kan avsluta sin runda
en vinnare. Denna regel har foretrdde framfor alla
andra regler som avgor en vinnare.

(Taget ur "Scientific American June 1982", utan att fraga
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Anmal dig sa har

Pa webben (rekommenderas!)

1
2.

3.
4.

Ga till http://lincon.sverok.net.

Registrera dina personuppgifter. Du far da ett inloggningsnamn som ocksa ar din anmélningskod. Byt l6senord om du
vill. Du kan logga in och kolla dina uppgifter och anmalningar sa ofta du vill.

Logga in och registrera dina anmélningar. Det gar att andra tills du bestammer dig att du &r helt Klar.

Nar du &r helt klar definitivanmaler du dig och far veta vad du ska betala. Entréavgiften &r endast 200 kr nar du anmalt
dig pa webben och betalar senast den 22 april. Ett fatal arrangemang har deltagaravgifter.

. Pillaloss inbetalningskortet harintill, det som det star webbanmalan pé. Fyll i din anmalningskod = ditt inloggningsnamn,

ditt namn och hur mycket pengar du ska betala. Upp till &tta personer kan betala pd samma inbetalningskort.

. Betala pa det satt du vill. Om du betalar pa internetbank, missa inte att ange anmalningskod, namn och summa for

varje person du betalar for, annars har vi ingen aning om vem pengarna &r betalning for.

Pa inbetalningskort (aningens dyrare)

1.

N

Tank efter en gang till — kan du inte anmala dig pa webben istallet (se ovan)? Du sparar 25 kronor pa entréavgiften och
forenklar mycket for konventet om du anmaler dig pa webben. Dessutom kan du betala pa internetbank om du har
négon!

. Taloss inbetalningskortet hér intill. Det som det inte star webbanmélan pa.
. Fyll i dina personuppgifter: namn, adress, postnummer, ort, alder, telefonnummer och epostadress. Det gar bara att

anmaéla en person per inbetalningskort.

. Fyll i vad du vill anmala dig till. En sammanstéllning av alla arrangemang finns pa schemat i mitten. Allt det ga att

foranmala sig till ha en kod, till exempel A01 fér Advanced Civilization pa onsdag 19-01. Samma spel har olika koder
beroende pa nar det genomfors. Skriv koder och vad du vill spela pa inbetalningskortet. Et fatal arrangemang har
deltagaravgifter, Skriv in avgifterna ocksa. Ar det lagrollspel som du anmaler dig till, ska bara en person i laget anmala
det.

. I vissa arrangemang har du fértur om du kan I1ana ut ett spel eller bli spelledare. Skriv om du kan det.
. Kryssa i rétt entréavgift. Betalar du senast den 22 april ar entréavgiften 225 kr. Kryssa ocksd om du vill hjélpa till pa

konventet for att fa tillbaka anmalningsavgiften.

. Rakna ihop totalsumman och betala den till LinCon pé posten eller via ditt postgiro eller sparbanksgiro. Observera att

du inte kan betala en anmalan pé inbetalningskort till internetbank, for da far vi inte veta vem du ar och vad du har
anmalt dig till.

Pa konventet (dyrast, men béattre &n inte alls!)

=

A wWN

. Ak till konventet.

. Hémta en anmélningblankett i receptionen. Du kan ocksa ta med dig ett inbetalningskort som du fyller i pa vagen.

. Stéll dig i ko till receptionen.

. Betala entréavgiften (300 kr) och eventuella deltagaravgifter. Det finns en risk att det du vill anmala dig till &r fullbokat

och da far du helt enkelt spela ndgot annat roligt spel!
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