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Om du undrar nagot som
inte stdr i katalogen, vil
ha vidare férklaringar etc,
s& kan du ta en titt pa
hemsidan, eller hora av
dig till ndgon av de huvud-
ansvariga da de kan hjélpa
dig med det mesta rérande
Sillycon.

Kontaktuppgifter

Erik Hedberg Hans Hedberg
Rollspelsansvarig Frukostansvarig
erik@vindar.se xans@telia.com
0705122275 0730286993
0250-71132 0250-71132
Magnus Hedlund Johan Lindenbaum
Schemaansvarig Ekonomiansvarig
magnus@yindar.se 070-3253951
070-2827209
025014530

sillycon.sverok.net

Valkommen till SillyCon

Sa, di var vi tillbaka igen. En ny katalog i din
hand, ett nyet SillyCon som vintar dig bakom
héener, fullt av [6ften om nya vinner och nya spel-
upplevelser. Och jag miste siga art du nog inte
kommer att bli besviken. Arets uppsittning av
arrangdrer kiinns stabil nog atc klara dven ett sa
olycksbidande arrangemang som nummer tretton.
Det ir bide gamla bekantskaper som NisseNytt
och helt nya, unga formigor som testar sina vingar
for forsta gingen. Detta stimmer vil verens med
vir idé om SillyCon som en plats dir folk med
olika erfarenhet och dlder kan méras och ha kul
tillsammas.

Arrangemanget kommer som ddigare ir g i
gemytligherens  tecken.  Ere  rollspelskonvent
som kinns nira och personligt, med rollspel for
bide de nya och gamla, samr korrspel, bradspel.
figurspel och TV-spel i rikliga mingder for er som
sidana tingestar eftertrakaar. Och dven om vi i &r
undviker att g3 under stegar, spottar efter katter
och definitivt inte har nycklarna liggande pa nigot
bord. sa hinner vi indi ligga ner otaliga dmmar pd
forberedelser bara for art derra skall bli en rikdigr
firgsprakande helg. Spelhobbyn blir inte batwre dn
vad man gor den, si kom till SillyCon och hjilp oss
och dig sjilv att fi en helgjuten spelupplevelse!

Fakta om SillyCon

SillyCon ir etr rollspelskonvent som sedan 13 ir
tillbaka arrangeras av Mora Rollspelsklubb (MRK).
Vi ligger tonvikten pa rollspel, men der bjuds
ocksd kortspel, figurspel och massvis av trevliga
bridspel. Ett kiirt idterscende blir dventyrs-
workshopen som NisseNytr héll pa SillyCon X,
dir man talar om olika rekniker for ate skriva-ew
rollspelsiventyr. Aven den uppskattade TV-spels-

_hornan kommer att vara dir, dessutom mied film-
“visning,

I ir kommer konventet att hillas pi Morkarlby-
héjdens skola under sista helgen av hastlover (v.45),
alltsd den 5-7 november. Portarna kommer ate slis
upp nigon ging under fredag cftermiddag och
stingas nir siste man behagar limna konventet pd

sondagen. Intridesavgiften ir 80 kronor
vid forbokning eller 100 kronor i dorren.
Som vanligt kommer vi gora allt vi kan for
att underlitta for er att w er ull konvents-
lokalen frin jirnvigsstationen, dir vi misstinker
att de flesta av er kommer att landa.

Der forsta SillyCon var et arsmote for Mora
Rollspelsklubb som blev trevligare in viintat, dret
efter var de lite mer planerat och tredje dret var der
tradition. De senaste dren har besdkarantalet lega
runt 80-120 personer. Namnet SillyCon kommer
frin Lacus Silien, Olaus Magnus latinska namn
pd Siljan, och engelskans convention, iven om
Kaliforniska kiseldalar och NisseNytuares torkirlek
for finiga namn nog hade fingrar med i speler...
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Ny pa konvent?

Ar derta dirt forsta konvent och du kinner att du
har en klump i magen, di kan du sluta oroa dig.
Vi som arrangerar SillyCon satsar extra mycket
pé arc hjilpa nybérjare dll rita. Du dr sjilvklare
vilkommen arr skriva eller ringa till oss och friga
om sidant du undrar ver och pa konventet ir det
bara aut vinda sig till nirmaste konventsarrangér
eller till informationsdisken.

Vi vill are SillyCon skall vara trevligt, och pi et
trevligr konvent ska alla kinna sig viilkomna och
ha kul, oavset alder och erfarenhet, si for oss ir
inga frigor dumma. Vi hjilper dig giirna om det dr
ndgot du undrar Sver.

Somn

Om du vill komma undan frin konventets
liud och rorelse och hira err lugnr liter hérn
f8r arr sova si kommer der i 4r art finnas en hel
gymnastiksal till dict férfogande. Fér are inte stora

de sovande si rider givetvis spel och pratforbud i
gymnastiksalen. Viskningar ir tillitna, men tink

pa dem som vill vila! For évrige finns dven duschar -

i anslutning cill sovsalen.

-

For att det ska bli Iattare for dig som besiker
ett konvent for férsta gangen har vi samman-
stéllt en liten lista med saker som &r bra att
tanka pa:

* Ta med liggunderiag, sovséck och ev.
kudde da sovsalarna 4r i en gymnastik-
sal. De som riktigt vill fyxa till det tar med
sig en madrass.

* Om du har speciella dnskemal gallande
mat, allergier eller liknande, kontakta
arrangdrerna i tid sa fixar de fram nagot
at dig.

N,

Checklista

*» Se till att vara ordentligt utstvd innan
konventet eftersom man val pa plats
brukar prioritera somn i andra hand.

* Om du inte bor i Mora med omnejd s&
tank pa att du behdver pengar til mat
och andra omkostnader.,

* Om inget annat anges kraver inget av

rollspelsarrangemangen sarskilda regel-
kunskaper.

* Glém inte hygienartiklar som tandborste,
tandkrém och duschartiklar.
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Betalning/féranmalning

Intridesavgiften ir 80 kronor om du for
anmiler dig, eller 100 kronor om du beralar i

“dérren. Om du foranmiler dig i god td
'innan Konventet ir chansen ate du fir spela det

du vill storre eftersom du di bokar in dig pé
dessa spelpass. Observera att du genom atr berala

intrddesavgiften blir medlem i den Sverckanslutna
féreningen SillyCon.

Hur man féranmaler sig

Gi in pi vir hemsida, sillycon.sverok.net, och
klicka pi bokning, dir kan du skapa dig en
anviindare och boka in dig pa de arrangemang och
pass du vill. Du kommer ocksd atc kunna gdra
indringar fram till konventets bérjan.

Om du inte har interner kan du anmila dig per
post. Skriv di vad du vill spela och vilka pass
du INTE kan spela pa, och glom inte kontake-
uppgifter. Mirk kuverrer med “SillyCon XIII” och
skicka der uill:

Magnus Hedlund
Enbdrsstigen 22
792 52 Mora

/'_
Schema
Pass Dag Starttid  Sluttid
1 Fredag 1500 2000
2 Fredag 21:00 02:00
3 Lordeg 0800 1400
4 Lérdag 1500 2000
5 Lordag 2100 02:00
5] Séndag 1000 1500

Betalningen gbrs via postgiro dll postgiro-nr:
28 G4 85 - 8, betalningsmottagare: Mora Roll-
spelsklubb. Var noga med att uppge namn och
annan information som gdr ate vi kan identifiera
dig. Det gir bra aur berala for flera personer pa
samma ging.

OBS! Om betalningen inte inkommit en vecka
innan konventet si annuleras dina bokningar.

A .
Spelled pa SillyCon!
De som skriver dventyr till SillyCon har lagt ner
otaliga timmar pi sina kreationer och vill siker-
ligen koppla av lite under konventet genom are
spela andra scenarion och spel. For att avlasta dem
behaver vi alltsi folk som kan rinka sig att spelle-
da et dventyr eller tvd under SillyCon. Tink pa
att du som spelledare forutom uppskartning frin
spelarna dven fir gratis intride, gratis bullar och
jirtemycker kirlek frin arrangdrerna. Om du ir

intresserad, ta kontakt med rollspelsansvarige Erik
Hedberg,



* information

Resande

Eor dig som vill resa bekvime ach miljévinligr har
vi hir sammanstlle en lista dver de tigavgingar
som troligast ir intressanta for SillyCons besdkare.
Derta ir inte alla avgingar, s3 om ingen hir passar,
ta en titt pa SJ:s hemsida dir du dven kan bestilla
biljetter. Det finns dven méajligher art resa med
buss. Bor du i liner ir linstrafiken are foredra,
annars kan du besska Swebus hemsida.

Pi SillyCons hemsida, sillycon.sverok.net, finns
det ett forum som ir err ypperligr sdille for er art
samordna bilresor p. Alternativt kan man héra av
sig tll konversledningen s kan vi férséka hjilpa
dll.

Fér er som inte ver var Morkalbyhsjdens skola
ligger s finns det i slutet av karalogen, en karea
med snabbaste viigen dit. Ni som har tung pack-
ning eller andra problem att ta er fiin tager till
konventer kan bestilla skjurs, Observera dock atc
detta bara giller vid ankomster mirkea med * ;
tabellen nedan. Vid andra tider kan bilskjutsar
ordnas i min av resurser om ni 4r minga eller har
speciella behov, men vi garanterar ingen himtning
da.

SJis hemsida: heep://www.sj.se

Swebus hemsida: hrtp://www.swebusexpress.se

Tég till Mora, fredag

Avgang Avgéng Ankomst  Restid
Sthim C 08:55 Borlange 11:35 Mora 12:53 3:58*
Sthim C 12:55 Borlénge 15:35 Mora 16:53 3:58*
Sthim C 14:55 Borlange 17:31 Mora 18:54 3:59*
Sthim C 15:55 Borfange 18:35 Mora 19:55 4:00
Sthim C 18:55 Borlange 19:33 Mora 20:51 3:56
Sthim C 17:55 Borfange 20:35 Mora 21:58 4:03

Tag fran Mora, séindag

Avgang Ankomst Ankomnst Restid

Mora 03.03 Borlnge 10:25 Sthim C 13:05 4.02
Mora 10:57 Borfange 12:25 Sthim C 15:05 4:08*
Mora 13:03 Borlange 14:25 Sthim C 17:05 4:02*
Mora 14:57 Borlange 16:28 Sthim C 19:05 4:08
Mora 17:57 Borlange 19:25 Sthim C 22:05 4:08
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Kiosk & mat

Det ér naturligtvis viktige act man dter nagorlunda riktige under
éte konvent. Pa SillyCon finns en vilférsedd kiosk som erbjuder
godis, lisk, [ittare micromat av olika slag och bakverk, allt till
formanliga priser,"men om du kinner for et rikdgr mal mar,
t.ex. en god pizza, kommer pizzahimtningar frin restauranger art
arrangeras om det finns intresse. Hor av dig till Kiosken i s3 fall.

Frukost kommer atc serveras gratis mellan kl 08.00-10.45 pa
l6rdag och séndag morgon. Den kommer att vara anpassad dill
dig som iir vegetarian eller vegan. Om du ir allergisk mot vissa
produkrer eller imnen ber vi dig kontakta Frukostansvarige i god
tid.

Far er som vill tillreda egen mar pi
konventer kommer kiosken are rill-

handahilla féljande utrustning:
* Kyl/frys
* Mikroviigsugn
* Vartenkokare

* Kokplarra
¢ Kastruller

* Tallrikar, bestick och muggar

. 3/

-

Ordningsregler

For att kanventet ska fungera bra krévs det
att deltagrna fdljer vissa regler. Detta for att
vistelsen ska bli sa treviig som mdjligt fér alla.
Dessa regler ar:

« Konventet &r fullstandigt drogfritt. Var-
ken alkohol eller andra droger far fdre-
kamma.

* Rokning &r forbjuden i konventets lokaler.

« \lisa de som sover hansyn. Undvik andra
aktiviteter an just sovande i sovsalarna.

* Omvéridens regler géller. Vi forbehaller
oss ratten att awisa stikiga personer.

» Slang skrép i papperskorgen ach ingen an-
nanstans.




rollspel

Konstruktir: Erik Séderman
(MRK)

Antal spelare: 4
Pass 185

[System: Friform Nul;id/Q.fber?\
punk

Konstruktsr: Fredrik Ludvigsen
& Hans Hedberg [MRK)

Antal spelare: 4
Pass 1,28 4

(s System: Friform \

oWy
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Within the swamp

Varje ir forsvinner det runc 150 personer i Louisianas trisk, en ay
dem dr Jimmie Hawkins bror Jamie, som forsvann undet mystiska
omstandigherer vid deras farfars stuga djuprinne i trisket. Jimmie
och ndgra av hans vinner reser till den lilla girden for att leta efter
honom. Dir vintar nigot ondskefullt...

Rock "n Roll Island

Fernando lerade febrilt efter cigarretpaketet i sin vinstra inner-
ficka och fick ill stut med sina flinka fingrar fram en cigg och sin
dindare. Darrade lite pd handen niir han tinde ciggen, drog ett
bloss och kinde hur lugnet spred sig genom hans kropp.

Plousligt ur tystnaden hérdes etr sprakande ljud som snabbr foljdes
upp av ett osikert “Var ar niZ”:-Bide Alessandro och Fernando
ryckte till av férvining men kom snabbrt pa att det var deras broder
Antinos rost som hordes genom komradion. Bada slingde nigra
snabba blickar runt i rummer med hjilp av ljuset frin Fernandos
ficklampa, Fernando tog et bloss till, andades ut och greppade
radion. “Ett stort rum, det ir marke och djivlige obehagligt”. Som
enda svar kom radions statiska knaster.

Da pléwslige hordes ljud av slippande fotsteg frin en av dom
6ppna dorrarna och bida drog synkroniserat sinavapen, samtidige
som en skepnad tog form i dérrdppningen... '

Du! Gillar du glédhet action, hiftiga explosioner, tokiga SLPs,
liskigr tringa gingar och kiinslan av acw ndgor ir ute efter dig?
D4 ir derta der perfekta scenariot for dig! Men vi garanterar inte
act du kommer levande frin spelpasser. Detra scenario ir ganska
enkelt att spela, sd varken nybérjare eller erfarna rollspelare be-
héver tveka. Inga som helst forkunskapskrav.

8
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McFairlanes formoégenhet

Plgeslige avbrots dina funderingar av klangen frin matsalsklockan,

" det mastevara George som kallar till lunch. Efter en snabb blick

pa armbandsurer for att bekrifta dit antagande reste du dig frin

singen med en suck.

Det var forsta natten pa flera ir du valt arr cillbringa i Fairlane
Mannor, gamle Alistair McFairlane var ju inte precis var nigor
sillskap man valde utan mycket goda skil. Men den hir gingen
fanns sidana i form av stora igor och en icke foraktlig summa
pengar. Nir McFairlane kallade dig till sitt gods hade dec varit
for ate uteryckligen “diskutera site testamente”, och du hade inte
tvekat en sekund. Dock blev du inte lika glad nir du anlinde igr
kvill och insig act huset var fulle av odriigliga sliktingar och andra
bekantskaper till den gamle som tydligen var ditresta i samma
irende. Och vistelsen skulle inte bli bircre...

McFairlanes Formégenher ir en hybrid som befinner sig nigon-
stans mellan bordsrollspel och Cluedo. Alla rollpersoner ir
besokare pd Fairlanc Mannor. En #r dessutom Alistair McFair-
lanes mérdare, men ingen ver vem. Om du var med pi “Fallec
Wellhampton™ som spelades pa SillyCon XI, kinner du igen
konceptet, men i & har vi-forstirke sjilva spelinslaget si atr del-
tagarna har mer make dver handlingen. Annu mer konspirerande
och detekrivarbete alltsi, utan att-man for den sakens skull
behover draner pa rollspelandet.
/
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System: Systemldst
Konstruktorer; Erik Hedberg och
Magnus Hedlund [MRK]

Antal spelare: 5- 7
Pass2 &4
R3
\ J




rollspel

@antasyscenariu i sagomilji)\
som ger de som vil ha mag,
monster, kluriga gator och
utmaningar sitt, utan att umma
pé& beréttelsens kvalite.

System: Systemlost

Konstruktorer: Frispel i sam-
arbete med Stiftelsen for
psykologiskt forsvar. [Martin
Svahn, Janna Ostrém-Berg &
Johan Nilsson)

Antal spelare: 4
Pass 385

R4

Tetragrammaton
och livets sten

rollspel ”’

| betraktarens 6ga

Timotej knogar fram lings vigen och de svullna fererna klagar ) Brogirdens sjukhem

dver varje steg. Trots Master Enochs salvor och goda rid virer™

och skaver det in mer. Den linga vandringen till vitldens mige
har verkligen cirt pd Timotej men nu gniller lirlingen inte mer.
for sedan gryningen kan de skymra magikercitadellets silhuere.
I magen har fiirilarna redan borjat dansa nervost infor inerider
genom dessa gigantiska portar. Vem kan bry sig om fotrerna nir
man snart kommer act beskida de makalésa skapelser som sagorna
berirtat om... ‘

- Kanske har vi fel, kanske borde vi ta oss an omviirldens ange-
ligenheter och griva upp stridsyxan.

De andra tre gestalterna kring elden tictade pi henne som om
deras 6gon skulle trilla ur sina hilor. Sedan bérjade de fittra
sanslost.

- Visst, och griiva ett hil arr begrava minen i, svarade den ena
mannen skimtsamt. Lite allvar nutack. Vi ver alla att de gamla
skulderna frin kriget miste justeras: For mycker ont blod har
spillts. Sa koncentrera er pi de sista detaljerna i planen nu, det ir
viktigt att de inte anar vad som komma skall. Alle méste stimma.

Nir han slutat prata 6ppnade han en liten liderpung i sitc bilte
och slingde en nive glitrande pulver over elden som sprakade

upp och formade en bild.

- Just det, nu minns jag, fnittrade den ihopkrupna gestalten b.rcd-
vid honom barnalikt innan den med sin [jusa scimma bérjade
sjunga:

Hixelia, hixelia,

Vad ar det i dig som klia?

Hixelia, hixelia,

Till bruden miste du fria..
Och niir ramsan tagjt slut bérjade eldens rungor att dansa dill-

sammans, snurra hjilplést kring varandra styrda av de osynliga
tradar som de kring elden samlade skrattande drog i.

10

) Umed, 1932
Robert, Baste Erinde,

Jag har glidjande nyheter att giva er. Likarna menar nimligen
att mict sinne nu pd sistone synes ha rillfrisknar frin der till-
filliga morker av vilker det anfallits, och med anledning av att
mite rillfrisknande’verkar vara inom rickhall skriver jag detta
yteerst angeligna brev.

Jag vill bedja er om art forsdka minnas vira ungdomsir till-
sammans, hur glada och friska-var inte de dagarna och hur klart
syntes inte liver att breda ut sig framf6r oss? Flickornas dgon
glitrrade i solens blindande strilar och virlden forefoll ljus pa alla
de sitr och vis. Jag dr vil medveten om hur alderns hést grumlar
ens syn men jag miste inda ligga min bérda pi era axlar och be er
att avslura det vi en ging pabérjade.

Minns Linnés skrivna ord om Umesrad som totaliter afbrend och
minns den tragedi som vi av misstag bragte &ver staden. Om er
blick ej av tiden blivit besljad borde ni, i likhet med mig, fort-
farande i era drdmmar skénja mérkrer lika tydligt som da och
vakna, under mérkrets timmar, darrandes av skrickens iskalla
fingrar. Skrick som Ffir oss att 6nska att vi aldrig haft den klara,
forskande blick som vi hade i ungdomens ir.

Robert, jag miste fi uppmana dig att'tygla denna primitiva fasa

;e och bedja dig om att goraay_med Rudbecks Aiineralier innan

klockan sludigen klimear. Jag vet aee.du har kraft nog ate gora

'a det, ty du var alltid den starkare av oss bada“och-jag frukear for
mitt redan skora sinne om det ej blir fullgjort, Tink ocksd pa din
omgivning, vem kan utsiga vilka oskyldiga blickar der ir som i
framtiden kan liggas pi dessa ting om du ej fullfsljer detta virv.
Mina tankar flyr de foljder nigot dylike skulle kunna fa.

Eder,

Gabriel Lundstrém

L

/H,P. Lovecraftinfluerad skrﬁck;\

Umea stad, 1934. Insup mellan-
krigstidens vardag under det att
oandlighetens namnldsa fasar
sakta soker krypa sig pa.

Scenariot har tidigare framforts
pa Sndkon 2004.

System: Systemltist

Konstruktorer: Martin Svahn i
samarbete med Janna Ostrom-
Berg och Magnus Myrberg
fran Stiftelsen for psykologiskt
farsvar.

Antal spelare: 4 -5
Pass3&5
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(System: Friform

Arrangdr: Andreas Sandlund
(Frispel)

Antal spelare: 4
Pass 2 & 4

En hissresa far er som gillar den
dar harligt klaustrofobiska kans-
lan,

Speltid: 1 - 2 timmar.

Nu med atta nya karaktarer
att priva pa, skall aven finnas i
receptionen for utlaning.

Speltid: 15 - 45 minuter.

Det mest pretantidsa vi ndgonsin
spelat. - Magnus Alm, ASF.

Speltid: 45 - 60 minuter.

\ R6

Hiss och andra moderna méten ir tre scenarion, som egentligen
dr en slags minilajv. Fokus ligger pd karakeirsspel med vildigt fria
tyglar och stort utrymme for improvisation och samberirrande.”
Ta chansen och avnjut tre kortscenarion under etr och samma
pass.

Hiss
Nin ging har vi vil alla dke hiss?

Sciee dir i dec lilla spegelforsedda rummer och vinrat pi are
dérrarna ska gi upp si vi slipper den diir pinsamma tystnaden som
si ofta uppstir. Att ika hiss ir en resa som kan se annorlunda ut
varje ging, nya minniskor och nya viningar, Vilket sorts landskap
breder ut sig pi andra sidan dérrarna? Vad ir det f6r minniskor
jag for en stund reser s intime med? Hur ser deras liv uc? Vare
ir de pi vig? Kanske rirde sig alla dessa frigor och funderingar

i huvudet pi de fyra personer som tidigt en morgon i november

tringde ihop sig i den lilla personhissen i glasskrapan pd Gibral-
targaran 20 for att tllsammans firdas upp mot vaning 78. For arc

hoppfullt firdas mot det okiinda.

P& picknick med familjien Granstrom

En vacker sommardag kommer en réd volvo dkande genom der
gemytliga landskapet. Det ir perfeke vider for en picknick, faglarna
kviterar och saften ir sor. Det enda som kan g fel dr den s kallade
minskliga faktorn. Ta chansen, dra en karakeir och forvina dig
inget bittre iin en grave dysfunkeionell familj att spela den-i.

Freud, Faust, Nietzsche och jag

Ta del av en djupdykning ner i minniskans inre dir inget ir som
det verkar och den enda regeln som rider ir att alle ir tillcer. Folj
tre herrar och deras uttinka offer i detta kortscenario dir sam-

beriittander scir i centrum.

12
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Hiss och andra moderna mdéten | skuggorna

_ Ullerikers hosptial

Upsala, april 1908

Min biste Lyth. Du skrifver mig till och férklarar din oro ofver
min son. Du veticke vad som drabbat honom; vad for hjirnspéke
som kommit &fver. honom och manat honom att isolera sig pi
sitt gods. Du talar om nigot frimmande i hans rést och égon och
om de maskiner han uppfor och hur de skrimma dig. Och for
allt detea vill du taga pa dig skulden. Du sig tecknen, skrifver du,
men handlade for sent.

Gamle vin — allt detta skall frimst lastas mig. Vore det inte for
mirtungdomliga ofbrstind, forminmissriktade vergirighet — de
drifkrafter som dref mig-atc stjila den olycksaliga boken i Shef-

. ferus ga.m]a hus, den dir natten = skulle mihinda utgingen ha

blifvit en annan. Men jag drogs till de gamla sidorna — de sidor
som fyllts af Rudbecks hemligaste, mest f6rbjudna ord — i tron ar
jag var en pilgrim som sokte ljuset. I stiller var jag en mal som flog
aningslést rakt mort elden — och gick forlorad.

Min sons nuvarande beligenher dr bara der sista stadier i det
purgatorie jag genomgicr och endast jag forstir verkligen vad for

. olycka som drabbat honom. Du kanske anar det, kanske minns

~ du nigot af det jag talte om innan jag forpassades bakom dessa

+ i skuggorna.

L

(-

murar. Men du liste sjilv aldrig i den gudsforgitna boken och ir
dirfor besparad den verkliga insikren. Fér detta skall du var tack-

sam. Sjilf miste jag dagligen strida med min fruktan, med den
namnlésa fasa som allt i vic virld fyller mig med — stjarnhimlen
om natten, vildmarken kring vira stider, det miinskliga fornuftec
och, kanske frimst, var kroniska forntid och de fasor som dir vila

Min verkliga prfvorid ir dock 6fver.-Jag ir redo att limna min
tillflyktsort, min asyl, och iter vandra bland fria-man. Vi'ses dock
icke mer — vad jag har inlett skall jag ocks avsluta. S snare jag
kan reser jag till Halmbyboda for att dir méra det som nu kallar
sig min son. Kanske har jag kunskap nog att tvirta denna skam-
fack frin min slike, kanske gir jag mot min underging. Stor sak
i sadant fall! Vi lefva alla pa grinsen till afgrunden.

Bed for mig,
Din dngerfulle vin

L. H. von Heine Lillienberg. 13

r/Nu ar det ter dags for mllspei\
i HP. Lovecrafts anda. Denna
gang i Upsala 1908. Sista och
avslutande delen i Uppsala-sviten
&r en fristdende fortsattning pa
foregadende ars "Markret mellan
stigrnorna” och "Ur Afgrunden”,
Kom och férundras dver
sekelskiftesstamning,  student-
romantik och namnlds, kasmisk
fasa.

System: Systemlost
Konstruktdr: Anders Bjorkelid
(NisseNytt)

Antal spelare: 4 -5

Pass2&5

R7




B8R figurspel

Warhammer fantasy

ﬁlegler 6:th edition B

Rundor: 6

Arrangér: Hans Hedberg
xans@telia.com alt. 073

0286983

Krav: 2000 Pts. med rooster
sheet

F1
LS /
N
'/Fiegler: Nyaste uppdaterade
reglerna for 3:rd edition

Rundor: 6

Arrangor: Johan Reimi pa
sabaton_assasins_from_
hell@hotmail.com alt. 070
4005264

Krav: 1500 Pts. med rooster
sheet

F2

Turnerning och spel
Mission: Standard

Specialkarakeirer frin armébockerna ir tillitna, inga andra. alla
officiela tilliggsregler ir tillitna s linge man har en kopia av'dem
med sig.

Victory points efter normala regler, de bista mats i semifinal och
final om det blir manga deltagare, annars direke i final,

Anmilningar gbrs via bokningssystemet pa vir hemsida eller
till arrangéren. Anmil er i god tid innan konventec si blir der
lireare f5r oss ate planera in en turnering. Turnering kommer bara
att annordnas om tillrickligt med intresse finns, men sjalvkdare
kommer det att finnas bord till dem som inda vill méra sin frke-
fiende i dnnu ett slag.

WYSIWYG giller inte, men proxar ir inte tillitna, der miste
alltsd vara samma typ av modell som der 4r pi rostersheeter. Har
du nigot undantag, si visa det for arrangdren. Armén behdver
inte vara firdigmalad. '

Mvh / Hans Hedberg.

Warhammen4D.DDD

Turnerning och spel
Mission: Cleanse, semi- och finalister slir fram slumpmassigt
scenario.

WYSIWYG giller inte, men proxar ir inte rillitna, allesa ska det
vara samma sorts modell som det ir pi rostersheeter. Har du
nigot undantag, si visa det fér arrangdren. Armén behdver inte

vara firdigmailad.
Vicrory points giller.

Anmilningar gérs via bokningssystemer pd vir hemsida eller ill
arrangdren. Anmil er i god tid innan konventer si blir dert ldtrare
for oss att planera in en turnering. Turnering kommer bara att
annordnas om tillrickligt med intresse finns, men sjilvklare
kommer det att innas bord rill dem som 3nd4 vill siitta in sin Titan
for att linnu en ging stampa ner ndgra galna Orker, WWAAAG-
GGHHHH!

Mvh/ Johan Riemi

-—-—'_'-_-'_-__

Vintage - typ 1

Dags for drets turnering i Dalarnal Formatet som giller 4r Typ 1,
och i 4r kommer det att vara tillicer med 5 proxar. Ta chansen atc
spela med powerkorten Du aldrig hade rid med, eller varfor ince

4 Shahrazad?

Turneringen kommer spelas i minst 4 rundor swiss med efter-
foljande finalspel,, Vinnaren kammar hem en Demonic Turtor i
Beta! Tvian vandrar hem med en Beta-Regrowth.

Angiende proxar: Proxarna miste vara utskrifter, handskrivna
lappar duger inte. Du far girna anvinda naturtrogna proxar, men
det gir lika bra med enkla. Det viktiga ir att kortets text och
funktion gir ate tyda, helst ska det vara senaste errara som star.

Ingen form av fuskproxar fir forekomma, sisom for tocke
papper, utstickande pappersflikar-etc. Scraffet for fusk 4r omedel-

bar uteslutning ur turnecringen, no refunds.

V- —
Systern: Magic, typ 1

Arrangdr: Tom Holm (MRK)
holm@tom.gs

Anmalningsavgift: 40 kronor

Krav: Leklista (ange vad som &r
proxat)

Pass 6

K1

Fallen empires psycho draft

i Lingrar Du tillbaka till riden d4 magicborden styrdes av den som
Ik

hade flest ‘[hrulls i spel? Saknar Du att behéva flera ton counters
till dina fungusar, for ate tre rundor senare skjura 1 i skada eller fa
en 1/1 Saproling Token? Eller vill du dga Dina morstindare med
pump-riddare in en ging? SillyCon 13 erbjuder Dig chansen att

drafta Fall_cn Empires! =

F:n]h:.n Empires Psycho Draft “fungerar till en bérjan som en
vanlig draft. Varje spelare fir tre boosters.. Man dppnar forsta
bf}osfcin, tar ett kort och skickar sedan vidare boostern runt bordet
for nastapersonartevilja et kort. Dettaupprepastills alla boosters dr
Gppnade och slur.

Hir kommer den psykotiska delen. De 24 kort man fitt ihop
utgdr leken man ska spela med, man ligger dll exake 16
basiclinder fr atc & ihop 40 kort. Med andra ord hinger mycket
P att man draftar smart. Har Du de skillz som krivs?

15

/S;t.em: Magic, psycha draft
Antal spelare: 8

Arranggr: Tom Holm [MRK)
holm@tom.gs

Anmélningsavgift: 50 kronar
Krav: Medtag egna basiclander

Pass 5

K2




Champions of Kamigawa

(Eiystem: Magic, draft ks

Arrangor: Tom Holm [MRK]
holm@tom.gs

Anmaélningsavgift: Fran 100
kronor [beroende pa antal
boosters & priser]

Krav: Medtag egna basiclander
Pass 1 (18:00) & Pass 2

e K3 P

/SVSY,EI'I"H Magic, block con- 3
structed

Arrangor: Lars Suther (MRK]
Sralle@telia.com

Anmalningsavgift: ca 20 kronor
Krav: Leklista
Pass 3

K4

N A

('Syster: Magic, standard - typ 2 )

Arrangdr: Lars Suther (MRK)
Sralle@telia.com

Anmalningsavgift: ca 20 kronor
Krav: Leklista
Pass 4 (14:30)

% KS

Det kommer are hillas en officiell draft i den nya utgivan Cham-
pions of Kamigawa.

I store gir draft till pa foljande siite: Varje spelare fir minst tre
boosters. Man 6ppnar forsta boostern, tar et kort och skickar
sedan vidare boostern runt border fér nista person art vilja err
kort. Detta upprepas tills alla boosters ir 6ppnade och slut.
De kort man firt ihop bygger man en lek med, och tillsirrer
basiclinder.

Beroende av intresse och tillging pd lidor kan dec komma
inofficiella drafter.

Block constructed
Valfritt Magicblock

Vid denna turnering ir valfritc Magicblock tillirer. Vi ska avgora
vilket som ir der bista. Dufir spela med alla kort i det block du
viljer men blockets egna banned och restricredlisra giller.

Standard - typ 2

Intresset for standard i Mora ir ganska svalt, men Cﬁefs"mfor'
mater ir stort i vida vérlden ir vi inte simre dn atc vi forsoker
anordna en turnering for dom intresserade. Detta format r betyd-

lige billigare en Typ 1 och borde kunna locka lite delragare.

Dessa utgivor ir tillitna: 8th Edition, Onslaughe, Legions.
Scourge, Mirrodin, Darksteel och Fifth Dawn.

ovriga spel ﬂ

Workshop

Aventyrskonstruktion

*“w..Hir kan du ta ett avbrott frin konsumerandet av spel och istillet

-

konstruera-och ligga grunden f8r etr eget dventyr. Med assistans
av en erfaren konstrukedr och spelledare far du hir méjlighet p3
ete trevligt och kreative site skapa dict eget dventyr. Som hjilp
kommer vi diven att arbeta efter nigra klassiska beritrelse struk-
turer. Du kommer act limna workshopen med bra grund for erc
eget dventyr som du sedan pa egen dir efter kan arbera vidare pa.

Penna workshop hills tidigare under SillyCon 11 och en liten
grupp rollspelare fimnade konventer med ett eger nyte dventyr.

Sten-Sax-Pase
Turnering

Hing med i denna ultimara turnering i der klassiska Sten-Sax-
Pase. Turneringen kommer atc fortga under hela konventet, frin
dgonblicker du skriver in dig!

Sten krossar Sax
Sax klipper Pise
Lise diljer Sten

Du erhiller en token(plutt, pryl, sak)-vid incheckningen, och
du kan niic som helst utmana andra konventsbesskare i Sten-
Sax-Pise. Bist av tre “slag” giller. Vinner du maste motstindaren
ge dig en token som pris, om denne har nigon. kvar vill siga.

‘Férlorar du si ir det alltsa du som maste beléna motstindaren

med en token. Om bida duellanterna vill kan de satsa flera rokens
per march.

Den som vid civlingens slut har flese tokens stir som segrare!

VIKTIGT! Respekrera dina medbesdkares ritt till spelande och

somn.

17

F\ntal deltagare: 6

Arrangor: Mats Rytther
[NisseNytt)

Pass 4

(Syst.em: S5P

Arrangdr: Tom Holm [MRK)
holm@tom.gs




gvriga spel

/Sy_stem: Binart \
Arrangor: Mattias Arvidsson
(MRK)

o J

[Eiystem: Flash \
Arrangiir: Chicco
chiccoboj@yahoo.se

p= 5/

TV-spelshdrnan

Aven detta dr kommer den eftertraktade TV-spelshornan atc
finnas pa Sillycon med samma gamla godingar, men iven lite nytr

blod bland konsolerna. Vi tillhandahaller ett storr antal olika ritlar
och system. Namnet Retrohérnan har fitr modifieras lice efrersom

vi har lite svirt att klassa en X-box som retro, dven om den nu har |

nigra ir pi nacken.

For allas wrevnad ber vi er respekrera dessa enkla regler:
* Ha inte sénder de fina TV-spelen eller TV-apparaterna.
» Sig inget nedlitande om de gamla TV-spelen.

* Friga the Cr3w om lov innan ni slar er ner och spelar. -

Har du frigor angiende TV-spelshornan, konrakea konvents- |

ledningen.

Du ir hemskr vilkommen atr ta med dig dina egna spel och
konsoller, men dai 4r der en god idé arr miirka dem med namn
och adress! - ;

Mvh / TV-spelshérnan Cr3w

Fanga bajset
Turnering

En del ir bekanta med detta klassiska spel som gjorde en blygsam
premiir 2001 och spred sig till en begrinsad men upplyst skara,
med undantag for et besok i Amerika. Nu ir der tillbakal Gillar
du kiss och bajshumor? Finns det inger roligare iin att frottera sig
i frikalier? Vill du dessutom géra detta med en vansinnig hate pa
huvuder? D3 ir detta turneringen for dig! Finga bajser kommer
att finnas pi en datorn nigonstans pi konventet. Du kan spela nir
som helst och hur minga ginger du vill. Alla resulrat samlas i en
databas och vinnaren koras pi konventets sista dag.

P3 SillyCons hemsida kan du ladda ner Finga bajset och 6va dig.

18
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Mot Vansbro/Malung

1.SillyCon 13 (Morkarlbyhgjdens skola)
2, Busstation

3.Tagstation

4.Mora Centrum

5.Polishuset

6.Strandens skola

7.Brandstation

Siljan

VAGBESKRIVNING

TAGSTATIONEN
F&lj vig 45 léingst med kajen

1160 m
MORA STRAND (tighaliplats)

240 m

BUSSTATIONEN

Sving vanster Over jamvagen
vid busstationen.

320 m
Svang hager in pA Morkariby-
vagen vid brandstationen.

60 m
Sving vénster in pd Maxvigen

700 m
Sving hdger in pa Kvamhols-
vagen.

300 m
Morkaribyhdjdens skola ligger
pa higer sida.

Anger startpunkt:
Tagstationen, Mora Strand,
Busstationen
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