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Valkornmren till StLLrCon m

illyCon gér av stapeln for tredje aret i rad, och [Or (Orsta gdngen gér inbju-
dan till konventet ut dver hela Dalarna. SillyCon arrangeras framst av
MRK (MoraRollspelsKlubb) med viss hjilp av Valkyr (Réuviks RK).
Som vanligt gir vi in [0r att vara ctt smdmysigt konvent utan ndgon gigan-
tisk giga-byrakrati som ir totalt o6verskadlig for deltagarna. P4 SillyCon
skall det forhoppningsvis ga au (4 kontakt med andra roll- och konfliktspelare
utan sokt audiens tre minader i férvig.

SillyCon kommer i 4r att halla till pd Strandens skola i Mora. Hittar du intc
dit sa finns en karta i det hir utskicket. Intridesavgiften till konventet dr 30:-
for icke SVEROK-medlemmar och 20:- f6r SVEROK-medlemmar. En ganska
6verkomlig summa som frimst 4r tinkt att tiicka lokalkostnaderna. Mojligheter
att sova pa konventet kommer att ges i skolans salar, men mat har vi tyvérr
ingen mojlighet att organisera at besokarna. I gengéld ligger lokalerna i cen-
trala Mora si ett flertal restauranger och gatukdk finns i nirheten. Vi visar
girna viigen om du inte hittar.

Anmilan: For att forenkla for organisationen féredrar vi att ni féranmaler er
till konventet och till de arrangemang ni 6nskar delta i. Vi kan inte garantera en
plats till alla féranmilda pa alla arrangemang men ta inte det sé allvarligt. Det
kommer sikert alltid att finnas nigot att spela. Nér ni anméler er sitter ni in
30:- eller 20:- pa pg.nr.451 56 79-1 (MRK) och anger pé inbetalningskortet
vilka arrangemang ni 6nskar delta i (och vilken f6rening ni tillhér om ni 4r
SVEROK-medlemmar. Om ni anmler ett lag till ett rollspelsarrangemang,
kom ihdg att ange ett lagnamn pé alla deltagares blanketter s att vi kan se
vilka som hor ihop med vilka. Om du av ndgon anledning glémmer att [Gran-
mila dig kommer det sikert aut finnas plats (6r dig 4nda. Intridde betalas i s&
fall i dérren, men vi kan i detta fall
inte garantera att det finns plats kva




rdningsregler

» Alla regler som finns #ven utanfor SillyCon (eg. Du skall inte dréipa)

o Du skall inte supa. Varken bringa cller bruka kemisk stimuli inom kon-
ventsomradet. Undantagen 4ro mitteliga mingder av koffein och nikotin.
Inhalering av nikotin fir dock endast géras utomhus.

» Forbjudet 4r att upptrdda pa sidant sitt att konventets arrangdrer finner upptri-
dandet otrevligt, obekvimt eller opassande. Till opassande upptréddande ridknas
bland annat: Medtagande av paintball-mojinger till konventet. Brukande av
paintball-mojénger pa eller utanfor konventets lokaler.

Kort sagt. SillyCon forbihAller sig rétten att sldnga ut vem som helst de behagar,
“varfér som helst. Som vanligt.

nllspels arrangemang

Inget av arrangemangen &r en uttalad tumering, vissa spelledare fdller &ndock
ett omdémme och delar ut priser, det géller bland annat Varregn. Vidare infor-
mation pé plats. Nér ni anmiler er till arrangemangen, skriv géma upp vilket

pass ni vill spela.

hsaliché Soh

System: Call of Cthulhu

Skapare: Johan Jakobsson, Raphacl
Waters Pir Bjérklund (MRK)

Data: Fyra spelare. Sextimmars-pass
Forkunskapskrav: Inga o

Solen brét fram mellan molnen for forsta
gangen pa en vecka. Han gick 6ver den
lilla inh#ignade garden som fortfarande
var vat av regn. Luften luktade frisk och
gronskan doftade av var. Han rittade till
repet som han bar om midjan pé sin grova
munkkapa och fortsatte med spénda steg
mot klosterkyrkan. Idag skulle han f6r
forsta gngen f4 limna klostrets
instdngda trygghet.

Tips: Chsaliché Soh har ndgot storre
kapacitet 4n andra arrangemang. Kan vara
bra att vdlja om man vill ha garanterad
plats. Se dven Varregn.

en brutna vagen
System: Drakar&Demoner
Skapare: Nils Osterstrém, Johan
Jansson (MRK)
Data: Fyra spelare. Sextimmars-pass
Forkunskapskrav: Vissa o

Sorlet frin gisterna var ovanligt hgt den
kvillen, De magillriska képménnen drack
for att glomma den forlorade lasten och
sjong hogljudda visor frin sitt hemland.
Bredvid dem satt de solunska pirater-

na och rdknade sitt senaste




plundringsbyte, guldmynt f6r guldmynt,
slav for slav. Kring dem krép utblottade
skeppsbrutna, desperat tiggande efter en
spottstyver till ett stop med mjod. I ett
morkt hérn satt en mérk man frin det
morka Nidland, hans sammetsbla klider
och htga turban fick honom att likna en
exotisk blomma i virdshusets rékiga rum.
Dér fanns smugglare, droghandlare och
kurtisaner. Skeppare, gastar! och icharla-
taner. Viérdshusvirlden log brett och riik-
nade in slant pa slant. :

Utanfor huset slog Kopparhavet sina m#k-
tiga vdgor mot kajen.

@ard Boiled |
System: MechWarrior RPG 2ed
Arrangdr: Joakim Steger (Valkyr)
Data: Anmélan i receptionen. I lag
eller individuellt, 4 spelare.
Ca. 5 timmars spelpass.
Forkunskapskrav: Inga. Oinvigda
¥ informeras pa plats. o

Begd transgression. Elevera er fran
BattleTech till MechWarrior' som &r roll-
spelet som utspelar sig i samma universa -
Solaris 7, 3050 AD. VAldet kommer hir
in p4 era liv, inanfor de supertunga rust-
ningar ni inte har, pAtagligt och'brutalt -
precis som i en John Woo film.

ebulus III
System: Wastelands
Skapare: Tor Karlsson (MRK)

" Data: Fem spelare. Fyraummars-
pass
Forkunskapskrav: Inga

Aventyrarna fors omilt vxc}are lﬁngs
betongkorridoren. Nﬁgonstans utanfbr,

viggar, viner vinden dver Alaskas kalla
vildmarker. Efter vad som kéinns som en
cvighet kommer dc in i cut stort bunker-
liknande rum. Deras ¢gon blinkar ovant
mot ljuset. Framfér dem sitter en man
bakom ett bord och ser pd dem med
genomtringande dgon.

-Jag har ctt uppdrag dtcr...

ar vintern ar kommen
System: Vampire
Skapare: Kalle Olsson (MRK)
Data: Tre spelare. Sextimmars-pass
Forkunskapskrav: Inga
_ O
Aret 4r 1994, ca tvd veckor fore Jul.
Finrik Flink har just kommit ut fran
psyket och Ida har just kommit ut fran
anstalten. Jenny sitter hemma tillsammans
med Ida och pratar nér plétsligt dorren
slas upp. In kommer en bldslagen Emile.

Gantografen

Kult-maraton

Skapare: Anders Bjorkelid, Mats
Rytther (Nisse Nytt)

Data: Anmilan i lag om fem

spelare. Speltid: 8-10 timmar

Forkunskapskrav: Inlevelseférméga

o och rollspelsvilja o

Pantografen dr en ldngre berdttelse med
tvd prologer.

New York, New York

New York. Manhattan. Ljuden som slr
emot mig, Taxibilarnas ilskna, geting-gula
signalhorn. Rusande motorer, skrikande
bromsar vid ¢vergéngsstillet och evigt
tjutande billarm som fran sirade djur.
Férgerna: Smogg-grd himmel och



smutsig betong. Det pAtridngande folkvim-
let. Skrikande, kvalmigt och knuffande.
Yuppie-nallar som hajar genom massan,
bag-ladies planlost stkande under ytan,
stim av ungdomsging och uteliggare som
drunknat i floden av bilar och folk.
Lukterna: Diselbussarnas avgas, som
tjarigt fastnar pd kinden, tung, kviljande
och oljig. Svett fran inpyrda kavajer och
trogflytande svallvagor av parfym efter
kvinnorna frin 5:e avenyn, kladdiga och
yrselframkallande. Kénslan av skyskrapor
som tittar dver min axel och den dova,
mullrande basen i mina fotter fran ett
passerande tunnelbanetig.

Sinatra

Uppsala 06:35
“Tag mot Mora-Borlinge-Falun avglr nu
fran spér tva. Tag plats.”

Det finns en s#rskild kdnsla som dr
forknippad med att stiga pa ctt 1ag tidigt
om morgonen. Den ldgger sig i magen,
cller strax ovanfor. Luften dr kylig och
munnen smakar metallisk, Ogonen dr
chockade, de skulle vilja sova men forstar
inte riktigt varfor de inte gor det. Man iir
kall men fryser 4ndd intc och nidr man
burit bagaget pa tAget svettas man pa ett
specicllt, surt sdtl som pAminncr om
kallsvett men inte dr det.

Alla tittar ilsket pA en nir man ligger in
viskorna. Alla tycker man &r for
omstdndig. Det luktar otrevligt av
trycksvérta och tgkaffe. Barnen skriker
och gniller och det gér inte att sitta
bekvimt i sitet hur man 4n forsoker.
Magen 4r tom men man skulle inte kunna
tanka sig att 4ta nagonting. Eller gora
nagonting annat for den delen.

Det enda man kan gora 4r att tvinga sig
in i en kolaseg och orolig somn och'%

hoppas att ingen medresendr forsoker
borja prata med en.

Cognac serveras i biblioteket
klockan sju

Eric stannade landrovern pd garden och
alla fem steg ut for att borja packa ur.
Joan viftade bort godsherren som sprang
fram for att hjalpa till.

-Vi lastar ur sjdlva tack. G4 in och hill
upp nagonting At oss att dricka istillet.
Whiskey om du har. Och sluta oroade dig.
Vi ordnar det hér pa nolltid.

Under tiden hade de andra borjat att samla
ihop sina verktyg. Roald tog tygvéskan
med sina tarot-lekar, runbrickor och sina
specialtillverkade I-CHING stickor i
liaderfodral tillsammans med boken med
tolkningarna, Briget tog sin gamla med-
farna te-burk och en nytiljd slagruta av
hassel. James bar allt han behovde i sitt
handbagage (sin bibel, sitt radband och et
enkelt kors), s han hjilpte Eric att bifra in
hans trummor, filtar och den stora, behor-
nade mask som han cgentligen bara hade
med for syns skull. Sedan hjélptes alli-
hopa & at packa upp och bitra in Joans
stora samling av bocker (Salomons
Nycklar, Svarta Bibeln, De Occulta
Philosophia...) alla ljus, (svarta, vila,
monstrade...) alla papper med anteck-
ningar och fotostater (cirklar, pentagram,
heptagram...) och alla attiraljer (stavar,
kritor, djurlamningar, pulver av olika
slag...) och sist av allt lyfte Joan sjilv in
Den Gyllene Grenen, mistelkvisten som
hon hade hittat under resan hit. Hon var
noga med att inte spilla en droppe av
daggen som drojde sig kvar pa dess blad.




hetheard’s Hotel

System: Kult

Skapare: Sven Soderkvist, Mattias
Pettersson (MRK)

Data: Fyra spelare. Sextimmars-pass

Forkunskapskrav: Inga o

Lings med tringa grinder. Over blst
asfalt dansar ett egyptiskt regn, speglar
bla neon och en dov, elektrisk ton av
lysande gas. Ett jarnvigsstidngsel!
Ringlande, grabl jazz frin nattklubbs-
gisternas cigarretter mot sangerskans
kldnning och rdst. Pianot déljer sig bakom
spottlightens pelare, bléder ensamt musik
Over lokalen.
I hotellfénstrets ram: en cementerad
bakgard, en rostig och urmodig bil,
kringsldngd brite, en mur. Toaletten med
magsjuka mot vitt kakel i heta, murk-
nande nitter. Afrikanska dagar i tringseln
pa bazaren, klaustrofobisk svett,
skrikande f0rsiljare, Dofter av kryddor
och frimmande sprék,
Trafiken som en lugnande litania utanfr
killarfOnstret, en orcgelbundcn d6vande
rytm.
Flytande svalt genom viiggar av hetta,
Over Nilen, stilla med flodprim.,
Och glémt bland det bla...

démpad drémsk musik ur en vattenpipa,

arregn

System: Mage eller nd’t

Skapare: Staffan Andersson (Nisse
Nytt)

Data: 4 spelare / 4 timmar

Forkunskapskrav: En viss med-

vetenhet om politik och resten av

vérlden omkring oss kan ju vara

bra att ha. Det skadar inte heller / i

C/ om man kan rollspela. -‘

Med varsam hand skar Ingegiird halsen av
den svarta kaninen, Det rinnande blodet
samlade hon i en silverskdl. Nir de sista
dropparna fallit bar hon in skilen till sin
helgedom. Den vita linneduken 1ag redan
pé bordet och de svarta ljusen var tinda.
Hon bdrjade sjunga orden som hon lirt
sig av sin mormor, samtidigt som hon
betraktade sin spegelbild i den rédsvarta
ytan. S& bleknade bilden av den unga
kvinnan bort och en annan tog dess plats,
en bild som sakta klarnade.

Véren 1994 rader brada tider i Svea Rike.
Till hosten stundar riksdagsval och de
politiska partierna samlas for att finslipa
sina strategier. Oppositionen tidnker forss-
ka aterta makten, regeringspartierna kim-
par fortvivlat for att behalla den och Fri
Demokrati gar svéra tider till métes. Efter
vinterns framgangar i riksdagen har det
bara gttt framdt i opinionsunder-
stkningarna, men nu slits partict av inre
motsittningar. Carlberg och Verkmister,
radarparet som ledde viigen mot riksdagen
dr inte lingre sdta viinner, Om inte kon-
flikten kan losas riskerar partiet att split-
tras. DUelor de det med blandade kiinslor
lénsrepresentanterna reser till particts val-
upptaktsméte. Problemen méste 16sas, fra-
gan dr bara hur...

Krénikan som inleddes med Vintereld gar
vidare. Nya och gamla spelare hilsas
védlkomna till ett land som ibland kan
tyckas frimmande, men ibland skrim-
mande bekant.

(0] B S !
Varregn 4r det
arrangemang som
har storst kapacitet
att ta emot spelare




Samma sak giéller hir so

arrangemang

med rollspelen: Ange gérna vilket pass
Hiir #r dock organisationen mycket 6ppnare och det gir siikert ganska bra att
spela ndr man fér lust.Kom bara §verens med arrangéren (6r respektive

ableto OCh konﬂlktsll?l v111 spela.

Givilization Turnering
Arrangér: Henrik Carlsson, Pér
Bjorklund (MRK)
Data: Individuell anmé#lan
Forkunskapskrav: Regelgenomgéng
pA plats

Krossa motstindarnas civilisationer. Ta
dig fram till jirnildern och f6rbi. Handla
med russin. K6p religion och monoteism.

iplomacy Turnering

Arrang6r: Christian Carlsson
(MRK)

Data: Individuell anmilan

Forkunskapskrav: Regelgenomgéng

pa plats

Var elak. Forrdd din bista vin.
Korrumpera dig sjilv och girna din
omgivning.

@arhammer 40.000
Arrangor: Tom Hillstrém, Jonas
Héllstrém (Valkyr)

Data: Individuell anmilan p4 kon-
ventet.
Forkunskapskrav: Liga

Kom och testa 40K. Spela mot varandra
eller utmana arrangérerna. Fyra arméer
och ett spelbord finns tillgédngligt.

Prata med arrangérerna, de kommer att
synas.

pace Hulk

Arrang0r: Roger Mattson (MRK)
Data: Individuell anmilan p4 kon-

ventel. 4-5 timmars speltid.
Forkunskapskrav: Information pé
plats.

Stort SpaceHulk! arrangemang. Méanga
regler. Ménga gubbar. D6d och forintelse.
Pang -Bom. Terminal core dump, section
88:1:FF _broken pipe. Dra 4t helvete!

LA d ~
Ovrigt

Auktion

En smirre auktion kommer att héllas pi
konventet under Séndag-morgonen. Om
nagon vill sdlja nigonting dir s3 kan sak-
erna limnas in i receptionen nér som helst
under konventet.

Epiloger

Béde Véarregn och Pantografen kommer
att avsluta arrangemangen med lite efter-
snack. Skaparna av Pantografen kommer
att svara pé frigor, beritta roliga saker
och ta emot kritik. Vrregns avslutning
kommer troligen att bli mer spektakulir
med férsmak av kommande dventyr i
serien. Dessutom kommer hela SillyCon
att avslutas med eftersnack, d& ni kan
komma med Asikter och férslag om

framtida SillyCon.



Schema : 0

Pantografen
slut: 27.00

18.00
Varregn & Nebulus lil
slut: 22.00

©18.00 17.00
allt:utom Varregn, Vérregn prolog
Nebuluslll, Pantografen -stor valupptakt alla ar valkomnal!
: slut: 24.00 ‘

LOR: 09.00 e
allt utom Vérregn, = ' n;ﬂarlgaﬂi
" Nebulus Ill & :
. Pantografen
. slut: 15.00

‘ 16.00

allt utom Varregn,
‘Nebuluslil &
‘Pantografen
, slut: 24.00

LOR: 09.00
Vérregn & Nebulus lll
slut 13.00

16.00
Varregn & Nebulus il

" slut for i slut: 20.00

dag
god natt
20.30
Vérregn & Nebulus il
slut: 24.30 slut for i

P dag
SON: ; god natt
09.00 11.00 ca 15.00

Auktion S avslutning
| distrikts e

moéte ' utdelning

epiloger
10.00:Varregn
10.30:Pantografen



Nisse MNytt

Nisse Nytt ér tidningen som férséker med
ndgonting annat. Hur minga fanzine har du
inte sett vid det hir laget som #r springfyllda
med nya regler till tonvis av spel som du aldrig
har hort talas om? Eller linnu viirre! Som du
har hort talas om men som du ir évertygad om
inte kommer att bli bittre med fler regler.
Nisse Nyu vill ge dig ndgonting annat. Nisse
Nytt koncentrerar sig framfor allt pa fakta. I
varje nummer av tidningen fir du en lingre
bakgrundsartikel som inte 4r bunden till ndgot
spelsystem och som baserar sig pd forskning
av artikel forfattaren. Nisse Nytt kanske inte
har alla svaren, men vi gor i alla fall ett 4rligt
forsok att hitta dem.

Nisse Nytt dr dessutom flexibel och &ppen. Vi
tar emot kritik och publicerar géima material av
vad helst for karaktér insént till redaktionen.
Dessutom kan du f4 svar pd nigonting du
linge undrat. Bestill just din artikel till NN.
Vem vet, det kanske finns ndgon som ir villig
att skriva den 4t dig?
Bli en Nisse du ocksa.
Las Nisse Nytt!

Nisse nytt

SPTCITALL

Négon ging varje &r drabbas Nisse Nytt-redaktionen
av clt dverambitiost rus. Det dir dd som Nisse Nyt
SPECIAL kommer till. Special-numren ér gjorda
helt i NNs vision. Liingre hiften enbart koncen-
trerade pa ett #imne. En majlighet for redaktionen att
g4 pd djupet med nigot special-intresse.

Hitills har utkommit:

NN Special nr.1

LI MB O

Virlden mellan virldarna. Det bortglomda skiktet
som utgdr universums murbruk. Hir har ingen gud
ndgonsin rotat runt med sina klafingar. I l&nga tider
existerade ingenting i Limbo, men s4 bdrjade insipp-
rande skapelsekraft att jisa, forma sig, skapa ett eget
liv. Limbo: gudarnas motsvarighet till att glémma
kvar maten for linge i kylsképet.

Dessutom planeras inom kort:

NN Special nr.2

FOLKTRO
Fullstéindiga utredningar i vara forfiders vardags-
forestilningar. Vad var egentligen skogsréet? Hur
gjorde man under julnatten for att undvika glosot.
Och vilken effekt hade den magiska formeln Aglaria

Phidol Garia Ananus Quepta?
Nisse Nytt SPECIAL
Hadll bgonen dppna!

DISTRIKTSMOTE

& SillyCon kommer SVEROK-distrikt Kopparberg att hdlla sitt
forsta och konstituerande moéte. Det 4r alltsd nu vi bestimmer hur
vart distrikt skall arbeta och vilka mal det skall ha.
Kom pé& motet och sdg Din &sikt.
Tag chansen att piverka.

Bjorn Pettersson som tagit initiativet till
distriktets bildande kommer att finnas
tillgéinglig under konventet for frigor
och konspiratoriska planer.
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W\ Du ér vél medlem.i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!
17500 spelare i ver 700 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar £5r fu
spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se tillatt den ar med i| [8
SVEROK. Ar duinte medlemi en foreninghjilper vidigattstartaen eller | e
atthitta endir dubor. Det kostar naturligtvis inget att varamediSVEROK. | §

Istallet ger forbundet bidrag till medlemsforeningarna. Skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkoping pa 013 - 21 29 00.
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