Att anmala sig

Instruktion fir anmiilan:
1. Fyll i formuldret som du hittar genom att ga in pa var hemsida www.
interaktivhistoria.se/savcon , dér far du instruktioner.
2. Maila kupongen till savcun@mter&kuvhlstuna.se
3. Nér ni bhwt anmiilda far ni ett bekréftelsemail s4 att ni kan vara sikra

\pd att ec a1 ning kommit fram som den ska. Ommmtef&rsvnrpa S,
mailet inom en vecka sA testa att skicka det i igen.

Instruktion for betalning:

1. I fiiltet "meddelande till betalningsmottagare™ skriver ni ert lagnamn,
2.1 filltet "betalningsmottagare™ skriver ni Aerarium de res Publica

kil

Bankgironummer: 5573-8017 Kostnad: 500 kr/lag
I anmdlan ingar medlemskap i foreningen Interakiiv Historia.

SISTA ANMALNINGSDAG AR 21 OKTOBER,
Kom ihdg att man INTE kan betala pa konventet.




Ovriga aktiviteter under konventet

Gemensamt bad

Under lordagen mellan 22,00 — 24.00 kommer Savar badhus att sta
Nmﬁr det aterigen dags for vérldens mest gemytliga rollspelskonvent, dppet for konventsdeltagarna. Hir kan alla tvitta av sig och umgds
Sﬂm:nn. Arets konvent ér det nionde i urclmngen och liksom sina tillsammans under mindre dramatiska former.

Angare sd kommer det att bjuda pa en méngd fantastiska

evelser. Spelutlining

[ kansliet finns det en hel del spel till utlaning, som ni kan ta och spela
r Vi kan erbjuda systemldsa och regelbaserade scenarion som #r ' under konventet.
~ garanterade att passa dven de kriisnaste av lickergommar.
| Fikaftrsiiljning
I &r kommer vi dven att ha ett Indierum, dér ni kan prova pa olika Som tidigare ar kommer det att finnas forsaljning av koffeinhaltiga dry-
sma rollspel medan ni sorplar pa lite gott te. cker och sockerhaltig mat, &ven annan, ldttare, mat kommer att finnas.
b S ta och pallra er upp ur sofforna, slit er frin datorerna och kom Collector’s point
till oss den 30 okt till den 1 nov och spela lite riktigt rollspel. Collector’s point kommer som vanligt att besoka konventet for att visa
' upp och silja rollspel fran sitt sortiment. Det brukar vara pa lordagen,
i Sista anmélningsdag ir den 21 oktober det brukar vara roligt att ga dit.
Vi ses! Samt en del andra saker,
Hall utkik hir pd hemsian dér det 16pande kommer att komma till infor-
/ Lars Sjostedt, konventsansvarig mation.
Schema
Fredag Lordag Sondag
Invigning: 13 Pass3: 8- 12 Pass 6:9- 13
Pass 1: 14 -18 Pass 4: 13 -17 Avslutning: ~ 14
Pass 2: 20 - 24 Pass 5. 18 -22
E Bad: 22 - 24




Pilgrim

Var man tvingas syssla med sadana ting, med trivialiteter pa tillvarons
vta, bleknar veriligheten - ja, jag menar verkligheten - bor,
Den inre sanningen doljer sig -
som vdl dr, som vdl dr. Men jag fornam den i alla fall;
ag kdnde hur dess hemlighetsfulla tysinad iakttog mig och mina kirum-
sprang. Precis som den iaktiar er. Nér ni utfor era lindansarkonster,
var och en pa sitt rep.

- Ur Morkrets Hjirta av:
Joseph Conrad

Per Rolandsson o Bertil Frykholm spelleder igen pa Sivcon.
Samma vérld, knappast samma uppligg.
En delikatess med en dverraskning i mitten.
Smaka och ni kommer att forsta.

Fdrfattare: Per Rolandsson och Bertil Frykholm
System: Systemlast
Kod: RO1

Belmont Resort

Popprinsessan Cindy C akte fast i en polisrazzia mot hennes villa i
Kalifornien. Som framgick i férra numret av Se och Hér har Cindy C ett
kraftigt kokainberoende, och antagligen hittade polisen stora méngder
kokain i hennes lyxvilla. 1 ett officiellt pressmeddelande séiger Cindy
Cs mor att familjen stéder hennes dotter och att hon kommer att fé
behandling for sitt beroende. Sikra killor séiger att behandlingen ska
ske pa det kiinda rehabbei Belmont Resort, déir hela Hollywood samlas
Jér att vanja av sig med sina olika beroenden.

= Ur Se och Har, november 2009

Kiindisskapet har sina baksidor, och desto mer pa den lugna
rehabkliniken Belmont Resort...

Férfatare; Joel Carlgvist
System: Systemlds skrick
Kad: RO2



Only love can leave Monpressors Kristaller
such a mark

Alskade bror, dlskade vinner.
Ni var mina pelare nér det stormade,
mina rétter nir jag littade frin marken,
och mina vingar nér jag behtvde flyga.

Men det finns saker som gér att det
stormar sa hart att inga pelare stoppar vinden,
som gOr mig sa l4tt att jag ldttar fran marken och
ritterna bara slits av
ach saker som gér mig s tung att era vingar faxar forgives.

Det mytomspunna skeppet Monpressor sigs bira
pa skatten fran tusen virldar.

Manga dr de som sokt sin lycka,
men fa &r det som sett det urildriga piratskeppet!

Nu har mina vingar slutat att flaxa
mina ritter 4r avslitna
pelarna har ramlat omkull
och det finns ingen som kan stilla allt till riitta

Ni var allt
Mirjam
Forfattare: Hanna Eriksmo Férfattare: Peder Gustafsson
vstem: Systemlost thriller/drama/komedi/romantik dventyr i nutid med System: Star Wars
relationer och karaktirsspel Kod: R04

Kod: R03



Den sista delen av interaktiv historias scenariosvit om sveriges historia
aren 1807 — 1809 utspelar sig under nagra hektiska augustidagar i Sévar
och Ratan.

Férfatiare: Linus Rade
System: Krutrtk & Signer
Kod: R0O3

Midnattsgdsterna

Scenariot tar ett steg ifrdn skriickens rike uch nérmar sig en
mer dromlik och fantastisk vérld.

Forfattare: André, Terje och David Nordin
Systeni: Call of Cthulhu
Kod: R06



Indierummet Nordnordost

I ar annordnas for forsta gangen ett indierum pa S#vcon. Ett indierum
ir en trevlig plats diir man far dricka te och testa smi rollspel. Det
dricks vildligt mycket te i ett indierum och det spelas vildigt manga
trevliga sma rollspel.

Ett indierum brukar vara dropin, precis som hos fristren, man kommer
in, slar sig ner och vintar och sa snart det blir ledigt far man
spela. Séveon har dock en helt fantastisk schemaléggning, s om
Indierummet Nordnordost bara vore dropin skulle det nog bli ritt
tidsligt eftersom alla var och spelade andra spel. Vi har dérfor
bestamt att vi skall BADE ha vanlig anmilan och dropin. Anmél laget
som vanligt eller kom bara forbi och kolla om det finns nagon ledig
spelledare. Kom ensam, med polaren eller hela laget i en klump.
Exakt vilka spel som kommer att ga att spela vet vi inte nir vi
skriver den hiir foldertexten. Men ftljande spel &r goda kandidater i
alla fall:

* A thousand and one nights - Ett sagoberittarspel 1 Tusen och en natts
anda.
* Bldck - Sword & Sorcery nér den dr som biést,
* Hostdimma - Postapokalyptiskt agentrollspel i 1700-talsmiljo.
* Medan viirlden gar under - Science fiction som handlar om det
spelarna tycker &r viktigt.
* Panty Explosion - Ett spel om japanska skolflickor.
* Zombie Cinema - Ett finskt zombaierollspel.

Sivcons indierum heter Indierummet Nordnordost eftersom Siivcon
ligger nordnordost om GothCon, dér vi brukar halla ull.

Forfattare: Wilhelm Person och Anders Bohlin
System: Varierande
Kod: RO7

Process E

- 3000....
- Nej, det dr ar 2049 sdger jag ju! Min mamma har faktiskt Iist... AJ!
- Sluta ljug om mor var; Kan!

Hans huvud maste ha blivit hirdare for varje gang jag tycks behdva lixa
upp honom gbr det lite ondare i handen, Jag forstar inte, varfor ar det sa
viktigt for honom att maste vara den som vet saker, kan saker om allt?
Kanske &r det de andra bamnen i ldgret som fatt honom att bli sadan,
eller mamm... mors déd.

Jag ogillar att ha vaktrundan inom ldgret, det smiirtar mig att titta in
under varje pressening, under varje takplat. Jag behover inte se nigon
av de smds ledsna Ggon nér de tappat sin sista kula for att komma i dalig
stdmning, varje morker mellan varje ruckel leker med mina nackhér tills
att de alla dansar pd td. Ar det konstigt? De andra tycker jag #r galen
som hellre sitter p mina backar vid Kanten och spanar ut dver dngarna,
men jag tror inte pd vad de gamla tjatar om eld som kommer &ver
sliitten, jag har aldrig i hela mitt liv sett annat dn vinden réra sig pd
dngen, och da har jag suttit mycket vakt i alla mina sexton &r. Det #r
samma gamlingar som beriittar om metallddor som kunde ga bland
molnen, allt de babblar om #r bara ren galenskap.

Finns det ndgra monster i denna virld sa ligger de pa lur i det diir mdrka
mellan véra hem...

Férfattare: Emil Karlsson
System: Regelsystemet fran Mutant i egen viirld
Kod: RO8



Savcons Allsmdktiga Regler
Forkortat S.A.R

1. Pa konventet rader Svea Rikes Lag, alla Givertridelser 1 form av stélder och
andra olagliga aktiviteter polisanmiils.

2. Skrilp och dylikt kastas i papperskorgarna, det finns Sverallt pa omridet.
3. Enbart personer med tilistand far vistas i kansliet och pa konventsomridet.

4, Konventet ar helt alkohol- och drogfritt och om vi uppticker au ndgon in-
nehar droger blir denne omedelbart utsliingd frin konventet utan att fi nigra

pengar tillbaka.

5. Ingen far sova i uppehallsrummet, spelsalarna eller korridorerna, utan en-
dast 1 wmiirkta sovsalar. Detta pd grund av sikerhetsrisker.

6. Konventet tar inget ansvar for stulna/skadade dgodelar, sa var ridd om era
och andras saker.

7. Overtriidelse av reglerna eller daligt uppfurande pa konventet kan leda till
avstigning.

8. Alla glster miste anstka om géstkort i kansliet och konventsledning tar sig
riitten att kéra ut obehdriga som inte har pé platsen att gora.

Q. Limna konventssalama i det skick ni fann dem.

10. Inlines, skateboards och dyl. iir forbjudna att anviinda 1 konventets lokaler.

Slutligen, vett och etikett giller. Vi som jobbar pa konventet dr varken
era fordldrar eller personliga stiddare, se till s& ant vi kan jobba for
konventet och stida efter er. I och med att du anmailer dig till
konventet sa gér du med pa att folja ovanstiende regler.

Att hitta till konventet

Med buss

Ta buss 118 fran Vasaplan (utanfor Norrlandsoperan) mot Sévar. Stig av
bussen vid ICA. Om ni inte vet var det ligger kan ni friiga busschaufforen sa
hjélper han/hon er sikert.

Gaé sedan tver cykelbron mot skolan och gd férbi fotbollsplanen sa &r ni vid
ridtt hus. Ring till Sanna 070- 28 23 683 om ni inte hittar, hon hjilper er.

Med bil

Om Ni kommer E4:an séiderifran, (frin Umea) si sviinger ni av vid den andra
avfarten till Sdvar (efter bron). Kor sedan rakt fram tills ni ser en EFS - kyrka
pa hoger sida, den dr gul och har ett kors pa viiggen. D4 ska ni sviinga niista
viinster och fortsétta rakt fram tills ni ser en parkering. Parkeringen &r beliigen
utanfor en gron byggnad (S#var higstadieskola) som sjilva konventet kommer
att hallas i. Leta reda pa riitt dorr. Det dr dirren nirmare gymnastiksalen.

Om ni kommer E4:an norrifrdn, (frin Skellefieahillet) sa sviinger ni av dér ni
scr att det stir Sévar pa en skylt. Folj sedan instruktionerna ovan.

Det ir bara att ringa Sanna om ni kiir vilse.{070 - 28 23 683)
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Féreningen Interaktiv Historia bildades ar 2000 under namnet lerarium de Res
Publica. Det var di en rencdlad rollspelsforening. 1 och med projekiet Sista Slaget
omvandlades foreningen under hésten 2005 och bytte namn till Féreningen Interaktiv
Historia.

Féreningens malsittning ir att marknadsfén: bygden som en kuliurell motesplats for
savill unga som gamla. Genom alt arrangera aktiviteter, som ger mer dn bara under-
hallning, visar vi att kulturen kan iven kan anviindas i ett undervisande och intress-
eskapande sylie.

Foreningen har. sedan den bildades. arlipen armangerat Siiveon, 1 ar f6r monde gangen.
En pjistrilogt av AnnaSara Hammar om hiindelserna 1807 - 1809 dér sista delen
Cederstromska Huser siitts upp 2010, har ocksa producerats av foreningen.

Féreningen armangerar ocksa resor och specialbestiillda guidningar med tema 1809. Vi
har éven tagit fram det pedagogiska rollspelet Historiska 1al & Oder infor temadagen
i svenska skolor under november 2009, Mer infornation om var produkuoner hittar
du pa varan hemsida www.interaktivhistorinse

[ntcrakuiv Historias samlingsverk om det Sisia Stager tar upp myckel mer iin bara vad
som inde pa slagfiiliet. Hur paverkades vanliga mdnniskor? Hur levde soldaten i fall”
Varfor stod slaget vid just Sivar? Boken ger dig en heltfickande bild av finska knigel
och dess konsckvenser for de minniskor som befann sig 1 Sivar den 19 angusti 1809,

Produktion
Martin Hardstedt (huvudredakior), Jonas Nilsson (redakior), AnnaSara Hammar, Rob-
cri Eckervd, Linus Rade och Mana Wiklund.

) Lis mer pa: www.interaktivhistoria.se/boken/

Overste l6jtnantens kompani birjade triina viren 2007, Deltagama var ett drygt dussin.
Veteranerna, de som varit med frdn brjan, har tréinat en glng i veckan sedan dess
med undantag f6r sommar och andra ledigheter. Triiningen har framftrallt bestin

av exercis som har gitt frin enkel marschexercis till vapenexercis, skjutirining med
svartkrisvapen och en mer avancerad marschexercis.

Forutom ovannimnda exercis har OverstelSjtnantens kompani ocks4 deltagit i tvd
skoliningshelger (teoretiska utbildningar), uppvisningar och olika reenactment. |
september 2008 deltog kompaniet i “Tva Odesdagar 1808™ i Oravais. Ett par av
medlemmarna i kompaniet har ocksd deltagit i “Datalj Carlscrona 2006” och Gun-
nebo Slottspel. Under 2009 har regementet deltapit vid flertalet uppvisningar samt vid
ivA historiska dterskapanden, dels Vilstra Fronten samt freningens eget arrangemang
Sista Slaget.

Ar du intresserad av att lira dig hur man marscherade och stred under det tidiga
1800-talet? Vill du vara med och della i uppvisningar och/eller pa olika historiska
dterskapanden i Europa?

Kontakta oss pd info@internktivhistoria.se

Interaktiv Historias rollspel ger dig mdjligheten att kliva in | en omvilvande tid av
fiventyr och mystik. Medan kejsama strider om herravildet i Europa hiirskar folktrons
vilsen i de djupa shogama, Krairok & Sagrer e bade ett historiskt

rollspel som skildrar livet i Sverige och Finland 1 bérjan av 1800- J

talet och et dventyrsrollspel som tar dig med till en virld diir folktro |

och myter fortfarande 4r verkliga. Innehdller ett komplett regelsystem ]
och en omfattande virldsbeskrivning samt mycket mer.

Rollspelet kommer ati slippas pA Slivcon. Fér mer information se
www.interaktivhistoria.se/krutrok/
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