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GOTHCON XVI

INFORMATION

GOTHCON XVI

Vi har dran att f6r sextonde aret i f61jd hélsa er vilkomna till
spelkongressen GothCon. Som alltid kommer kongressen att
hallas under paskhelgen, vilken' denna gang infaller 17-19
april. Platsen for 1992 &rs GOTHCON blir samma som forra
aret, namligen Munkebéick gymnasium i Goteborg.

GOTHCON X Vlarrangerasav Bifrost, Chaos Apes, Sverok-
Vist, Y gdrasil och méinga fler medverkande. Vi hélsar bade
gamla och nya bestkare vilkomna till Skandinaviens &ldsta,
storsta och basta spelkongress.

Reception och Anslagstavla

Bemmaning: Mikael Palo och Dan (P-son) Pettersson
Under hela kongressen, vid ing&ngen, kommer det att finnas
en reception som #r bemannad dygnet runt. Har stiller du
fragor, skrivupp arrangemang som du vill anordna och skylta
om, frigar om det finns platser kvar i turneringar och liknande.
Ja, hér 16ser vi det mesta.

Oppettider

Fredag: 0800-2400
Lordag: 0000-2400
Séndag:  0000-1930

Forsta dagen
0800 startar insldppet, 0940 genomfors Gppningsceremonierna
och klockan 1000 bérjar arrangemangen.

Sista dagen
Inga arrangemang kommer att piga efter 1800. Avslutning
och prisutdelning 1815-1845. Lokalen stdnger 1930.

Mat

Cafeteria med kaffe, dricka, smorgésar och tilltugg med mera
kommer att finnas fér den som kénner sig sugen. Cafeterian
kommer att vara 6ppen dygnet runt och haller som vanligt
humanapriser. Har kommer frukostoch middagaratt serveras.

Bagage

Liksom foregiende &r kommer vi att ha ett bagagerum. Hér
kan du lamna in ditt bagage nér du inte behdver det och hiimta
ut det nir du vill. Foérsok undvik att ha bagage liggande i
spellokalerna, ldmna in det i bagagerummet.

Ordningsregler

De vanliga kongressordningsreglerna giller och stér i nésta
utskick, samt att de kommer att pozngteras vid invigningen.
Besokare som uppfor sig stérande kommer att avvisas frdn
kongressen.

Overnattning

Overnattning kommer, liksom féregaende 4r, att ske i nigra
for somn avsedda lokaler inom kongressomridet. Medtag
liggunderlag och annat ni behover for er nattro.

I anslutning till kongresslokalerna finns duschrum Gppna
dygnet runt.

Anmailan
Hur du féranmaler dig stir pa sista sidan och med i utskicket
finns en postgiroblankett du bor anvinda.

Vi tar dven emot folk som betalar vid d6rren och d4 blir priset
150:- for hela kongressen eller 60:- per dag.

Forsaljning

Ingapersoner, organisationer eller foretag far silja eller stilla
ut varor eller tjénster under kongressen, ej heller dela ut
reklam, prislistor eller liknande, utan ekonomichefens
skriftliga medgivande. Det gir dven braatt frAgaireceptionen
vid kongressen.

I &r blir det flera affirer som anordnar arrangemang och
forsaljning for er. Tre fullsorterade spelaffirer, samt tre
mindre afférer dr redan bokade.

Onskar du silja eller férevisa produkter eller ndgot annat, ta
da kontakt med Mikael Palo i god tid fore kongressen.

Arrangemang
Spelen som kommer att arrangeras under kongressen dr
uppdelade i tre grupper:

1) Turneringar
De 21 spelturneringarna kan man féranméla sig till. Fakta om
turneringarna stir pa de nastkommande sidorna.

2) Affarsarrangemang

De affirer som kommer till GOTHCON kommer att anordna
ett flertal arrangemang, mestadels blir det figurslag och
bordsspel.

3) Ovriga arrangemang

Dessa gr ej att foranmala sig till och schemat 6ver dem féljer
med i bekriftelsen till din foranmilan. Exempel pé
arrangemang som kommer att 4ga rum finns ldngre bak i
broschyren.

Du som sjilv 4r intresserad av att anordna arrangemang med
ditt eget favoritspel, skall meddela en turneringsansvarig
eller kan du skriva detta pd anméalningspostgirot!
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Diverse

For er som kommer l&ngviga ifr&n erbjuder vi 6vernattning
i kongresslokalens gymnastiksal dven natten mellan torsdag
och fredag. Detta méste anmélas pA anmilningsblanketten
genom att skriva "Overnattning torsdag" lagnst ner i vénstra
hornet. Vi har begrénsat antal platser och ni kan ej komma
tidigare 4n 2000. Vi stinger lokalen 2400. Om méjligt undvik
overnattning denna natt for att underlitta for oss.

Kommer ni p4 att ni maste Gvernatta under torsdagen och e;
har meddelat detta p4 féranmélan. Skicka i da ett brev till
Mikael Palo senast en vecka fore kongressen, s att vi kan
ordna detta.

AUKTIONEN

Arrangor: Peter Wennerholm, BIFROST

Auktionen &r liksom foregiende &r uppdelad pé tva tillfAllen:
16rdag 0800-1045 och sondag 0900-1045. En avgift p4 10%,
men minst 5:- kommer att tas for varje utrop. Det gar att sitta
ett minimipris pa varorna, men tink pé att avgiften pé 5:-
mdste erldggasaven for varor som inte blir silda. Viforbehaller
0ss rétten att neka utrop av spel som ej passar.

Varor som skall utauktioneras lamnas vid entrén p4 f6ljande
tider:
Fredag 0800-0900
1900-2100
Lordag 2000-2200

Inldmnama ansvarar {or att inlamnade spel och tillbehor 4r
kompletta. Pengarna for forsilda spel utbetalas pé lordagen
klockan 2000-2200, samt efter auktionens slut p& séndagen.
Ej forsdlda spel finns att avhimta (mot erliggande av avgift)
efter auktionens slut pA sondagen.

Hur du finner Munkebick gymnasium
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FIGURMALNINGSMASTERSKAP -92
Arrangor: Mikael Palo, YGDRASIL

Téavlingen dr uppdelad i tvd huvudkategorier, nimligen
Science Fiction och Fantasy. Historiska figurer delas in i de
omnédmnda kategorierna och delpunkten #r cirka 1500-talet.
Arrangdren bestimmar vilken grupp bidragen hamnar i.

Varje huvudkategori 4r uppdelad i f6ljande klasser:
-Diorama, max 50cm x 50cm

-Enstaka fotfolk, max hdjd 35mm

-Ovrigt, typ ryttare, fordon etc.

Flamman Spel domer Science Fiction kategorin, samt stir for
forstapriserna och ett X-pris.

Spel & S&nt démer Fantasy kategorin, samt stir for forsta-
priserna och ett X-pris.

Det ér gratis att delta samt du far stalla upp med hur manga
bidrag du vill. Det gér dven bra att l4mna in bidrag frin
personer som ej har kunnat komma till kongressen. Bidrag
inlamnas i receptionen under fredagen och 16rdagen. Under
sondagen méste man hdmta ut sina bidrag.

TECKNINGSTAVLING
Arrangor: Mikael Palo, YGDRASIL

Tévlingen har tvd klasser och dessa ér sv-v samt firg.
Bidragen far max vara av A3 storlek.

Spel & Sant démer tidvlingen, samt str for tva priser i
varje tivlingsklass.

Det dr gratis att delta samt du far stilla upp med hur manga
bidrag du vill. Det gér dven bra att ldmna in bidrag fran
personer som e¢j har kunnat komma till kongressen. Bidrag
inldmnas i receptionen under fredagen och Irdagen. Under
sondagen méste man hdmta ut sina bidrag.
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ADVANCED SQUAD LEADER CALL OF CTHULHU
Arrangoér: Fredrik Scheuer, SKYMNING Stjarnklar Dag

Téavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1000-1445 (Kval)
1500-1945 (Kvartsfinal)
Lordag: 1600-2045 (Semifinal)
Sondag: 1200-1745 (Final & Tredjepris)
Anmilningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Ju storre desto béttre

Arets ASL-turnering kommer att spelas i kampanjform dér
hilften av spelarna skoter amerikanska 2:a Bataljonen, 47:¢
Infanteri-regementet som har den otacksamma uppgiften att
taoch hélla s mycket tysk terring som mojligt, medan andra
hilften av spelarna med en styrka uppbyggd kring en kirna
av fanatiska Waffen-SS veteraner, skall forsoka kasta
Amrisarna tillbaka i havet.

Finalen &r planerad att hallas som domarlett spel.

BRITANNIA
Arrangor: Nils-Gunnar Nilsson, YGDRASIL
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1000-1445 (Kval:1), eller
2000-0145 (Rg+Kval:2)
Lordag: 1100-1545 (Semifinal)
Sondag: 1200-1645 (Final)
Anmailningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (R.g. for nyborjare kval:2)

Orosmolnen hopas vid horisonten §ver angriparnas segel och
vardkasarna flammar nir de brittiska férsvararna forbereder
sig motdet oundvikliga anfallet. Fran de romerskalegionerna
till Vilhelm Erovraren - ging pA ging drar krigets vindar over
de brittiska darna i spelet BRITANNIA.

BRITANNIA ir ett enkelt konfliktspel for fyra spelare som
lamnar en hel del utrymme f6r diplomati och forutseende
planering da de olika invasionemna drabbar 6arna. De forst 64
anmilda hamnar p4 huvudborden och de 6vriga pé reserv-
borden.

BRADSPELSTRIPPEL

Arrangor: Jesper Blommaskog, BIFROST
Tavlingstyp: Misterskap i individuellt bordsspel
Tidpunkt: Se delgrenarna

Anmilningsavgift: Se delgrenarna
Forkunskapskrav: Se delgrenarna

Bridspelstrippeln 4r en turnering som skall visa vem som
bistbehérskar briadspelen pAd kongressen. Detta &r genomfors
bridspelstrippeln for fjirde gAngen. Kampen mellan Sverige
och Norge gér vidare.

Du deltar automatiskt i denna turnering om du deltar i minst
tre av de briddspelsturneringar som finns (Britannia,
Civilization, Diplomacy, Illuminati, Junta, Kremlin eller
Republic of Rome). Vinner gor den som lyckats samla mest
poédng i sina tre bésta grenar.

Arrangor: Ronny Wikh, BIFROST
Tavlingstyp: Lag rollspel (5 spelare)
Tidpunkt: Fredag: 2000-0145 eller
Lordag: 2100-0245
Anmailningsavgift: 100:- per lag
Forkunskapskrav: Erfarenhet av rollspel + initiativ{or-
maga o sunt férnuft

Sommarkviillen har 6vergtt i manfri natt. Himlen 4r klar och
vintergatans ljus kan obehindrat lysa ner Over vdrm-
landsbygden. En hungrig ridv betraktar en enslig gérd med
forstrott intresse. Mirkliga dofter kan fornimmas 1angt in i
skogen, dofter som kanske inte direkt minner om féda men
som #nd4 inte 4r obehagliga. Huset 4r morklagt, men frin
ladugérdens luckférsedda fonster kan ett flackande ljus ses.
En ménniskordst hors dampat och avldgset, 4n mumlande, dn
sméisjungande.

Rosten avbryts.
Ett gnisslande knakande ljud hors och ackompanjerat av
flisande andhidmtning visar sig en bred strimma ljus i
ladugardens tak. Strimman vidgas l&ngsamt till en bred
Oppning och det gnisslande ljudet upphér. Den anstringda
andhamtningen fortsétter en stund och en tublikande kon-
struktion skjuts in i Oppningen.

Ljuset sldcks.
Sm4 ljud som av metall som gnids mot metall hérs. Rosten
kommer tillbaka, mumlande, sjungande. Plotsligt antar den
en plagad ton, ett skirande ljud hors frn konstruktionen i
ladugarden. Rosten hojs i ett plagat skrik men avbryts d4 en
kraftig blixt slar ner i 6ppningen. Lagor flammar upp, men
dor efter ndgra minuter.

CAR WARS
Arrangor: Jan Ramsoy, YGDRASIL
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1000-1445 (Kval)
1500-1945  (Final)
Anmalningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Car Wars Deluxe-kunskaper

I kvalet giller Division 15 och for de som lyckas né finalen
giller d4 Division 30. 2nd Edition, Autoduel Quarterly (A.D.
9,4) regeldndringar. Mer information i bekréftan.

CIVILIZATION

Arrangor: Torbjorn Stockman , YGDRASIL
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1000-1745 (Rg + Kval:1), eller
2000-0245 (Kval:2)
Lordag: 2100-0345 (Final)
Anmalningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (R.g. for nybérjare kval:l)

Sju spelare, och folkgrupper, tivlar om att genom handel och
folkvandringar snabbast uppna en hogstdende kultur. Spelet
har fi slumpmomentoch beror néstan uteslutande pa spelarnas
diplomatiska och handelstekniska formégor.
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CYBERPUNK

Arrangor: Niklas, ORDO SEPTINARIUS
Tavlingstyp: Lag rollspel (5 spelare)
Tidpunkt: Fredag: 1500-1945 eller
Lordag: 2200-0245
Anmailningsavgift: 100:- per lag
Forkunskapskrav: Hyfsade.

Grunden till 6verlevnad pa gatan r att se 'cool’ ut. Cool 4r
man om man Overlever. Enkelt, eller hur? Ja, okey d4, det
finns ett par saker som hjélper: en juste Ripper, boostade
reflexer och en Sternmeyer Stakeout 10. Plus, naturligtvis,
ett valfyllt cred-card.

DIPLOMACY

Arrangor: Jan Stein, BIFROST
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 2000-0245 (Rg + Kval:l), eller
Lordag: 2100-0245 (Kval:2)
Sondag: 1200-1745 (Final)
Anmailningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (R.g. for nyborjare kval:1)

Januari 1901; det har varit en kall vinter, men nu bliser en
forandringens vind 6ver Europa. De sju stormakterna smider
sina vapen och planer. Makterna samlar sina toppdiplomater
till annu en férhandlingsomging kring det runda bordet. Vi
vill expandera!” utropar alla i kor. “Jag tar Belgien sé far du
Holland!” kommer den Engelska och Tyska diplomaten fram
till, medan groditaren star och lyssnar. Efter en hektisk tid
drar sig diplomaterna tillbaka till sina respektive ldnder och
meddelar sina férhandlingsframgingar. Men alla ar inte lika
optimistiska och man hor roster som undrar om man verkli-
gen kan lita p4 den dér Lepanto.

Kvalen kommer att spelas fram till hdsten 1907. De forsta 49
spelarna hamnar p huvudborden, si det géller att anméla sig
sa snabbt som mojligt.

DRAKAR OCH DEMONER

Arrangor: Sten Ahrman och de kaotiska aporna.
Tavlingstyp: Lag rollspel (5 spelare)

Tidpunkt: Fredag: 1000-1445

Anmalningsavgift: 100:- per lag

Forkunskapskrav: Drakar och Demoner, d& Expertreglerej
kommer att anvindas.

Sedan den halvmytiska Guldildern har aldrig Tomariens
framtid sett ljusare ut. Manga yngre adelsbarn, utan land och
ambete har slutit upp bakom de av Drottninggemalen ‘Tevok'
inspirerade riddarordnarna.

Den frickaste av dessa ordnar dr Silversvérdet, en 16st
organiserad forening for inbordes beundran. De flesta i
ordern dr daligt tranade och halvt depraverade oduglingar.
Men fem riddare utgor ett markant undantag, di de &r
intresserade av att folja de moraliska forpliktelser som
ordensreglerna kréiver. Och trots den glansiga ytan finns det
nu mer ordttvisor och felaktigheter &n ngonsin, som barakan
ses av den som #ger sanna alvogon.

ILLUMINATI

Arrangor: Jesper Blommaskog, BIFROST
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1100-1445 (Kval:1), eller
Lordag: 1100-1545 (Rg + Kval:2)
~ 1700-2045 (Final)
Anmalningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (R.g. for nybdrjare kval:2)

Broder! Jag har glddjen att meddela att vart projekt for att
Overta varlden har startat.

Vi har redan kontrollen ver Snabbmatstillena, vilka ju
som bekant kontrollerar bAde Maffian och Hollywood. Vart
nista mal blir kontrollen 6ver Hemmafruarna. Det stirinte pd
forrdn vi kontrollerar allt och alla utan att nigon ens vet om
det.

Skaél broder!

JUNTA

Arrangor: Marcus Gustafsson, YGDRASIL
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1500-1945 (Kval:1), eller
2000-0145 (Rg + Kval:2)
Lordag: 1100-1545 (Final)
Anmalningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (R.g. for nyborjare kval:2)

Junta 4r ett klassiskt révarspel. I Junta premieras beteenden
som skulle f4 mor att svimma. I Junta &r det nyttigt att vara
sockersot, falsk, berdaknande och brutal. Detta far man inte
vara Overallt, darfor tar Junta oss med pa en resa i fantasin till
en bananrepublik nigonstans i Sydamerika.

Hir ridknas framgéng efter storleken pa det Schweiziska
bankkontot. Det 4r inga gratjuvars konton heller, nejd4, det &r
landets miktigaste familjer som gér upp om pengarna. Till
lekplats har de regeringen, var annars kan de fulaste fiskarna
simma?

KREMLIN

Arrangor: Fredrik Innings

Tavlingstyp: Bordspel, turnering

Tidpunkt: Fredag: 1100-1445 (Kval:1), eller
Lordag: 1100-1545 (Rg + Kval:2)
Lordag: 1700-2045 (Final)

Anmaélningsavgift: 20:-

Forkunskapskrav: Inga (R.g. for nybdrjare kval:2)

Upplev maktkampen i Hogsta Sovjet, pd den gamla goda
tiden. Var med och sl&ss om att bli partichef. Om du skall
avancerauppatihierarkin géller detatt se till att dina politiska
motstindare avancerar nedat. Om du har KGB pa din sidakan
du f& dina motstindare att &ka pé livstids tjénsteresor till
Sibirien. Har du dven kontakter i domstolsvésendet kan du
litt fA dina motstindare domda for att vara kapitalister, med
dodsstraff som foljd.

Det slutliga mélet &r att som partichef f& vinka uppe pé
Leninmadsoléet under forstamajparaden.
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KULT
Arrangor: Christian Gete, ORDO SEPTINARIUS
Tavlingstyp: Lag rollspel (5 spelare)
Tidpunkt: Fredag: 2100-0145, eller
Lordag:  1600-2045
Anmalningsavgift: 100:- per lag
Forkunskapskrav: Hyfsade.

Ett recept till Kult:

Tag likadelar H P Lovecraft, Stephen King och Clive Barker.
Blandai hilften av Omen, Jakobs Inferno och Serpentand the
Rainbow. Krydda efter obehag med essensen ur Hellblazer
och Sandman. Blanda vil och hill ut 6ver Sverige. LAt bland-
ningen puttra i Inferno, i Evighet.

LAG AD&D 2nd Edition

Strike Strakati
Arrangor: Peter Smidt, BIFROST
Tavlingstyp: Lag, rollspel (5 (el.4) spelare + 1 spelledare)
Tidpunkt: Lordag: 1300-1600 (Spelledargenomgding)
1600-2045 (Kval)

Sondag: 1200-1645 (Final)
Anmalningsavgift: 100:- per lag
Forkunskapskrav: DM skall kunna systemet

Ni minns Pastor Werlan Sodamis avskedsord: ‘Ett anfall
hotar Strakati. Mérkervarelser kommer flygande om natten.
Stora flockar av hickande drakar kommer frin Katriss,
Landet-Som-Ingen-Kinner. Jag méiste resa for att stddja
Strakatis arme. Tyvérr behdver jag ta med mej Aripex
pergamentrullar och de magiska relikerna for att kunna
hjélpa Strakatis magiker. Krigare frdn Aripex har redan slagit
liger vid Strati-slétten for att skydda staden. Ni maste klara
ersjilvaminsten manad. Aripex har 6ver tusen invénare. Det
4r ett tungt ansvar ni bar pé era axlar. Efter Sodamis avresa
har inget hint pA manga dagar, men en tidig morgon ser Lord
Sleckter en spricklig duva, som nidrmar sej hans bostad.
Duvan landar. En vit papperslapp &r fést vid dess ena ben...

Arets AD&D #ventyr #r for rollfigurer p& mellannivé (level
9-12). Utskicket till respektive lag kommer med nodvéndig-
het att innehAlla en del engelska termer.

LAG AD&D II 2nd Edition
Arrangor: Jonas Schiott, CHAOS APES
Tivlingstyp: Lag rollspel (4 personer + 1 spelledare)
Tidpunkt: Sondag: 1200-1400 (Spelledargenomgdng)
Sondag: 1400-1745 (Turnering)
Anmaélningsavgift: 80:- per lag
Forkunskapskrav: Vilja att rollspela.

T: Jag kénner inte riktigt igen mig.

A: Vi dr lurade! Var #r hon, jag skall vrida nacken av
henne!

P: Fantastisk 16sning.

F: Nej, véinta ett tag, jag tycker...

R: Samma 6 men 4nd4 inte samma 0.

P: Ni har en poing dér, det ser faktiskt ut som om vi var
p& Ambridd. Jag semestrade hér en gang.

[}

T: Javisst! D4 miste det ddr vara de andra krans6arna.
A: Ar ni inte kloka, det skulle ju betyda att den hér
gigantiska lagunen &r...4r...

F: Stillet d4r Mullben borde finnas.

R: Jag kdnner en distoration i den plandra jamnvikten,
epicentrum borde vara ungefr...

P: Jaja, frAgan &r vad som egentligen har hént.

T: Han dér kanske vet.

A&F&P&R: ???

"Hem kira hem" kallar jag irets dventyr, som 4r sista delen
iden,umm... ("episka"? N44,... "spannande"? Knappast, men
"ojamforliga" d4? Kanske, kanske..... nej, nu har jag det:
"segdragna"!) segdragna historien om de lacka dventyrarna
frAn Mullben som Z#ntligen insett sin rétta plats i tillvaron.
Aterstar bara problemet att hitta den. Precis som forra aret
skall varje lag ha med sig en DM som leder for ett annat lags
spelare, och det 4r inte bara DM som skall bedéma spelarna
utan tvirtom ocksa. Har ni forstatt? Néja, det ordnar sig nog.

MEGATRAVELLER

Arrangor: Goran Svensson & Robert Danielsson, BIFROST
Tavlingstyp: Lag rollspel (5 personer)

Tidpunkt: Lordag: 1100-1545

Anmalningsavgift: 100:- per lag

Forkunskapskrav: Nagot hum om traveller som rollspel

Science Fiction-baserade lekar i rymden och pé frimmande
planeter. Problemlosning med och utan PGMP. Om du kan
flygaen scoutcouriereller en far trader, hallai ett longsword
eller ett gaussrifle, lika utmattade eller sonderskjutna
dventyrare, d4 kan du for ditt eget samvetes skull inte missa
denna megatravellerturnering. I och omkring Spinward
Marches.

Ar 1120 dag 011.
Ombord pé en scout courier nigonstans i Spinward Marches.
Scouten John Blackthorne sitter och summerar liget for sig
sjalv. For elva dagar sedan, nyarsafton, hade han och hans
fyra kompanjoner befunnit sig p4 Efate for att fira nyér.
Tyvirr hade vissa delar av kompisgénget firat det nya &ret p&
ett ganska besynnerligt sétt, vilket i grund och botten var
orsaken till den kris de nu befann sig i.

Cooper
Exsergeant Cooper hade inlett festligheterna pé ett inte fullt
s festligt sétt, med att spela bort alla pengar och utrustning.
Om dethela hade slutat med forlustav pengar och prylar hade
i varje fall situationen varit lite ljusare. Men Cooper var
dessutom en dalig forlorare och det hela hade slutat med ett
rejilt slagsmal. Striden niAdde kulmen d en av motspelarna
drog upp ett vapen och borjade skjuta efter Cooper.

Strategisk retratt.
Efter en del 16pande i morka grinder var alla tillbaka vid
scoutskeppet. Efter ensnabb verldggning beslutade man sig
for att det var bést att sticka frin planeten. Starten hade géut
bra, men nagonstans vid navigeringen hade det gtt snett.
Strax efter intridde i jumpspace hade de klassiska tecknen pa
missjump visat sig. Nu hade man varit pa vag i elva dagar.
Utan utrustning och inte en aning om vart man var pa vég,
skulle det kunna bli vérre?
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MERP

Ett enkelt uppdrag...
Arrangor: Mats Olsson, YGDRASIL
Tavlingstyp: Lag rollspel (5 personer + 1 spelledare)
Tidpunkt: Fredag 1000-1645 (Spelledarspel)
2100-0145 (Turnering)
Anmilningsavgift: 100:- per lag
Forkunskapskrav: Spelledaren skall kunna systemet.

Klanen Aldurlingas har lidit svart under de tva vintrarna i
exil, pa flykt undan pesten. Andock var néden och doden
storre for dem som inte velat eller kunnat f61ja klanen i exil.
Ater hemmakan sorgen och saknaden efter dem som déttinte
f4 hindra kampen f6r 6verlevnad. Séden 4r slut och boskapen
dod. For att klara den kommande vintern maste mat skaffas,
och for det krdvs mynt, och mynt 4r det ont om.

Handeln som dog ut under exilen har alltid varit klanens
livsblod, och borjar inte blodet flyta snart kommer klanen att
g4 under.

Ni har utvalts att ta er till Esgaroth och se vad som hént
dér, och om mojligt utréna vad som behdvs for att starta
handeln igen.

Lycka till!

Spelledaren kommer att f spela dventyret innan han skall
leda det.

Aventyret 4r ritt 14ngt, och kan férmodligen inte avslutas
inom den avsatta tiden. Tanken 4r att vid speltidens slut
samlas podngen in och spelare samt spelledare &r sedan fria
att fortsitta att spela om sé 6nskas.

REPUBLIC OF ROME

Arrangor: Anders Qvist, YLVA
Tavlingstyp: Individuellt bordsspel
Tidpunkt: Fredag: 1000-1745 (Rg + Kval:1), eller

Fredag: 2000-0245 (Kval:2)

Lordag: 2100-0345 (Final)
Anmalningsavgift: 20:-
Forkunskapskrav: Inga (R.g. for nybérjare kval:1)

Hur 4r det egentligen, inte kan vil han f& den posten? Den vill
juduha. A andra sidan riskerar han att f tahand om horderna
av barbarerna om han far den. Det kan han gott ha...

RUNEQUEST III

Arrangor: Dag Olausson och de kaotiska apoma
Tavlingstyp: Lag rollspel (4 personer)
Tidpunkt: Fredag: 1600-1945, eller
Lordag: 1100-1445, eller
2200-0145
Anmailningsavgift: 80:- per lag
Forkunskapskrav: Hyfsade kunskaper 1 RQ III - reglerna

"Kilwin, shit, we are still only in Kilwin!". Ni bad om ett
uppdrag och for era synders skull fick ni ett. Ni skall ta er upp
for floden och sitta stopp for den galne Orlanthlorden Kurtz”
harjningar i Corolaland. Vi garanterar att er syn pd Glorantha
kommer aldrig att bli den samma efter detta dventyr.

WARHAMMER-FRP
Arrangor: Klas, ORDO SEPTINARIUS
Tavlingstyp: Lag rollspel (5 spelare)
Tidpunkt: Fredag: 1500-1945, eller

Fredag: 2100-0145, eller

Lordag: 1600-2045, eller

Lordag: 2200-0245
Anmilningsavgift: 100:- per lag
Forkunskapskrav: Hyfsade.

Chaos here, chaos there, chaos everywhere. Who can you
trust?

WARHAMMER 40.000

ALFAKTA-III / banka ork special
Arrangor: Erik Malmcrona, YLVA
Tavlingstyp: Figurspel, Bring N'Battle 1000 PV
Tidpunkt: Fredag: 1500-1945, eller
2100-0145, eller
Lordag: 1100-1545, eller
1600-2045, eller
Sondag: 1200-1645
OBS! I varje pass spelar man tv strider om 2 timmar
vardera.
Anmilningsavgift: Bring/Loan N'Battle 60:-
Learn N'Battle 15:- p4 plats
Forkunskapskrav: For Bring N'Battle inklusive om nil&nar
styrka och vill tivla: Goda.
Learn N'Battle: Inga, det &4r ju tanken att ni skall fa
chansen att préva pé och ldra er uppskatta spelet!!!

Vi tillater, for allas trevnad, inga omalade styrkor.
P4 anmilan anger ni vilken typ av styrka ni har:

Space Marine: M
Imp Guard / Squat: G
Eldar / Harlequin: E
Ork: 0]
Kaos och ¢vriga vettvillingar: K

Vill ni l&na styrka angerni: L
Lanstyrkorna 4r, p4 denna kongress oftast orker (!). Ni firen
regelspecifikation vid anmélan.

Alfakta-III kampanjen rullar vidare. Det finns ett problem i
kampanjen - orkernahaller pAattbyggapa sin Great Gargant!!!
For varje gng man inte slass mot orkerna fir dessa andrum
att fa fram ett par delar till. S14ss man mot dem och forlorar
far de fram dnnu fler!!! Det enda séttet &r att se till 4 banka
dem grundligt. Lycka till...

Striderna p4 GothCon kan ingd i Landserien.

Forkortningsforklarning
Rg samt R.g. betyder att det &r en regelgenomgéng

Att notera angdende Lag AD&D I
Det gér bra att stiilla upp med endast fyra spelare.



TURNERINGSSCHEMA

GOTHCON XVI

ALLA TURNERINGAR

TURNERINGSANSVARIGA

Matrial kommer att utsdndas samtidigt

Tor Nordqvist
med bekriftan.

Erik Malmcrona

Bertil Jonell
Box 154

Rode bicks vig 8

Godhemsgatan 4C

414 67 GOTEBORG

031-424822

439 00 ONSALA
0300-62445

439 00 ONSALA
0300-61004

Om ni &r intresserad av att spelleda eller
liknande kan ni kontakta ndgon av de

turneringsansvariga.

Ring ej efter 21.00

d9bertil@dtek.chalmers.se

TURNERINGS SCHEMA
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GOTHCON XVI

ARRANGEMANG

Hir #r arrangemang som redan 4r bokade och fler blir det. I
bekriftelsen som kommer ut till de som har féranmalt sig
kommer det att finnas ett fullstidndigt turnering- och
arrangemansschema. Skall du anordna arrangemang och vill
ha med detta i bekréftan s& méste vi ha informationen senast
14 mars.

ARS MAGICA

It came from below
Arrangor: Gargarisma
Arrangemangstyp: Lag rollspel (4 spelare)

"Vafalls, vad dr det ni sdger, monsieur Rodhétta? Réttor?"
"Ack ja, rattor! Tusen och ater tusen!”

"I Boursouflé, siger ni?"

"Ack ja, i den fridfulla byn Boursouflé ddr ménniskorna 4r
sndllaochtillmétesgiende och betalar skatt till vért Covenant
i utbyte mot att ni skyddar dem om nagot skulle g& dem illa."
"Var kommer de hitska djuren ifrin, vet ni det, monsieur, om
ni vet det méste ni vara 4rlig."

(spdnd tystnad)

"Nerifran..."

BLOOD & MUD

Arrangor: Mats "Battle-Mats" Antonsson, Flammans Spel
Arrangemangstyp: Figurspel i 20mm skala (1-72)
Tidpunkt: Under l6rdagen

Figurslagsystem utarbetat av Mats Antonsson, speltest pAgar
for fullt, regelboken kommer senare. Historiskt figurslag dér
varje figur/modell motsvarar en man eller ett fordon.

Scenariot utspelar sig under andra virldskriget, pa
ostfronten. Tyskar och ryssar drabbar &ter samman &n en
ging.

BLOOD BOWL

Arrangor: Magnus Lindskog, SF La Vache
Arrangemangstyp: Individuellt bordsspel

Tycker du att det behovs krafttag i idrott? D4 bor du delta i
GothCon Bloodshed Cup, en utslagsturnering i Blood Bowl.
Varje anmild coach far ett lag bestdende av Orcs eller
Humans, med varsin slumpmaissigt designad Starplayer. Detta
goratt coachens skicklighet avgor hur framgéngsrik han blir.
Kom ihég: Det viktigaste 4r inte att vinna matchen, utan att
eliminera flest motstindare.

En utslagsturnering for max 16 deltagare. Forsta passet ar 4
timmar och de 6vriga dr 3 timmar. En avgift pA 10:- tas ut av
arrangor. Pris till forsta- ev. till andraplats. Féranmélan till
mig per telefon (se nedan). Eget spel, gdrna med snyggt
malade figurer, ger naturligtvis fortur.

Arrangor: Magnus Lindskog, tel. 0500-17129.
Adress: Hentorpsvigen 58B
541 52 Skovde

BONNIE BLUE

Arrangor: SVARTA KORPEN

Arrangemangstyp: Figurspel

Tidpunkt: Bonnie Blue spelas alla dagar.

Ett scenario med regelgenomgang tar ca tva timmar.
Avgift: 10:- per deltagare.

Anmailan: Sker vid spelborden i man av tid och plats.
Forkunskapskrav: Inga

Figurer: Vi lanar ut

Ar du intresserad av amerikanska inbordeskriget, skall du
spela det nya figurspelet Bonnie Blue. Det kommer att
publiceras strax innan GothCon och &r av samma typ som
Svarta Korpen. Man spelar alltsd med ett litet antal figurer.
Kom in och spela Bonnie Blue med oss, kénn svartkrutréken
sticka i ndsan och hor trumvirvlarna och de forlorades skrik.
Lar dej pA ett par timmar hur man undviker en bajonett i
magen. Vilkommen!

Till bAde Svarta Korpen och Bonnie Blue kommer f6rsiljning
av tillbehor (regelhifte, figurer och terrdng) att 4ga rum i
samma lokal och i samband med spelen.

CHIVALRY
Arrangor: Bjom Hellqvist & Magnus Lindskog
SF La Vache
Arrangemangstyp: Duellkortspel
Tidpunkt: Spelas under hela konventet

Ta chansen att bli mistare i strid med svérd och skold. Slass
for aran och for det fina forstapriset. Spelet &r Chivalry,
publicerat i White Dwarf 130. Det ar l4tt att 14ra sig, allakan
delta. Regelgenomgang halls pd konventet. Egen kortlek dr
ett plus, men det kommer att finnas lekar att hyra. Anmélan
pé konventet, tider anslas vid receptionen.

Alla deltagare fAr utmana andra deltagare, den utmanade har
ritt att avboja. Man far podng for varje seger, olika mycket
beroende p4 hur stort man vann och hur hég ranking forloraren
hade. Rankingen stiger ett steg efter ett visst antal segrar. En
avgiftpd 10:- tasutav arrangtren. Detér tanktatt "turneringen”
skall fortgd under hela konventet.

KOP GOTHCON-TROJA

For endast 80.-

Saljer vi bra T-trojor med GOTHCON tryck,
vita med tvd svarta tryck. Skriv vilken
storlek och hur mdnga du vill ha
och betala med anmdlan
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HUNTER PLANET

Jaktsafari pa planeten Mylla
Arrangor: Torbjorn Hestad, Y gdrasil
Arrangemanstyp: Ind. grupprollspel av "ldttare” typen
Tidpunkt: I liten skala under mgrkrets timmar

JAKT RESOR AB

( Det vinliga alternativet)

Vi har 4ran att inbjuda Er till jaktsafari pd var senaste jaktdistrikt
Planeten Mylla

Vi tar nu emot anmélningar fran intresserade personer.
Endast 1000 Krediter kostar det Dig.

Aven Kejsaren och hans hov har varit dir.

"Det &r bittre 4n att jaga Wumps hemma!"
Jannerso Scutts, en vilkind storviltsjagare
For mer detaljer ring T.O.H (09882) 975 83737940-2367

Vi ar till for er.

Attnotera: Foralia jigare giller nedanstbeade
I Resor AB frinskiger si
Resor AB juridiskte; i . All maters
1 fBlja o lagar och férordaingar som ghller inwrgalaxisks jekwafaria.

8rlakt

rysisk eller peykis
AB il isk ansvarig for. Kunden drskyldig

Kunden ir

MICRO

Mer Micro och dannu mera Micro

Arrangor: Flera olika
Arrangemanstyp: Figurspel i microskala (1-300)
Tidpunkt: Fortlopande under kongressen

Tommy R6hs kommer att anordna minst ett microscenario
och vad det blir fér ni se i bekriftelsen.

Jens Agby kommer att anordna ett microscenario och vi far
se om det blir lika manga intriger och férvaxlingar som forra
arets FN-scenario.

Mikael Palo kommer att anordna ett 2VK scenarion under
sondagen.

Antagligen blir det fler microarrangérer och vi kommer att
l4gga dessa si det finns att géra hela tiden.

QUATRE BRAS

Arrangor: Gordon Boggon, YLVA
Arrangemangstyp: Figurstrid, uppvisning

Napoleanskt i 15 mm-skala. Ett av de klassiska slagen.

RUINWORLD
De dodas fest
Arrangor: Gargarisma
Arrangemangstyp: Rollspelsarrangemang for 4 ind./lag

Dor-Solnat, dagen d4 Ka-Raks tvd solar blir en och
Manahnskraft &r pd sin topp, en dag som fruktas av alla ldrare
vid huvudstadens universitet. 3000 lekfulla studenter i prak-
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tisk ockultism besitter var och en plotsligt kraft som en
erfaren drkemagiker.

Uppskattningsvis 150 dagar brukar behdvas for att Ater-
stdlla stadens struktur och vaderforhllanden efter de muntra
studentikosa upptigen.

P.g.a att den férre rektorn har begirt att fa tala vid det
arliga tinget missténker man dessutom attnagra studenter har
Aterupprittat en férbjuden nekromantiskola.

Den forre rektorn dr déd och begraven sedan 33 4r.
-Att do 4r inte farligt, men det kdnns for javligt dagen efter.

Inga forkunskaper krivs, men lite inlevelse och improvisa-
tionsformdga &r bra att ha. Om négon #4r intresserad av att
spelleda i denna mini-turnering kontakta:

Kristoffer Schollin, 031-360926.

SJOSTRID
Arrangor:Marc Grieves, YLVA
Arrangemangstyp: Tabletop, figurstrid
Forkunskapskrav: Inga

Seglautbland kanoner och blindskér. Lagg utkursen motnya
priser och gamla kuster.

SPACE 1889

Arrangor: Anders Ohlson

Arrangemangstyp: Rollspel, 5 spelare per omgéing
Tidpunkt: Efter 6verenskommelse.

Avgift: 10:- per deltagare.

Anmalan: Gors pa konventet eller till Anders Ohlson pa
telefon 0301 - 301 07.

Forkunskapskrav: God rollgestaltningsférméga.

The Lunautic Society inbjuder till Space 1889: Jack the
Ripper.
Gentlemen, en mordare géckar hela Imperiets poliskar. Det
ar dags for Er, Imperiets gridda, produkten av sexton gene-
rationers omsorgsfullt ingifte i de allra forndmsta tjugo,
familjerna att radda Aran.

Upptill forsvar forallt som ar heligt: Drottningen, Imperiet,
en god kopp The och Cricket.
Jolly Good Hunting!

SPACE MARINE 2nd edition

Arrangor: Anders Granstrom, YLVA
Deltagare: 4-8 per omging
Tavlingstyp: Tabletop, figurstrid
Tidpunkt: Ofta

Avgift: 10:- per deltagare.
Forkunskapskrav: Inga

Kjesaren och hans elittrupper stdr mot kaos, orker och andra
destruktiva element.

Ibland i smé strider. Ibland i stora slag, som hir. Med
ménsklighetens framtid i din hand kliver Du in p8 slagfaltet
med befdl over Imperiets finaste krigare. Eller dess vérsta
motstindare.
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SVARTA KORPEN OSTFRONTEN
Slaget om Bjelgorod

Arrangor: SVARTA KORPEN

Arrangemanstyp: Figurspel

Tidpunkt: Fortlopande under kongressen

Ett scenario med regelgenomgang tar 2-3 timmar.
Avgift: 10:- per deltagare.

Anmilan: Sker vid spelborden i mén av tid och plats
Forkunskapskrav: Inga

Figurer: Vi lanar ut

Kom med oss pi en tur till 'de morka &rhundradena’. Har
spelarduen liten vikingaskara pé jakt efter rikedom och vald,
som konfronteras med andra vikingar i vdldsamma
drabbningar. Kan du och dina krigare Gverleva ett scenario
med oss? Ar du den forsiktige hévdingen som tAlmodigt
avvaktar fiendensrorelser, eller rusar du oforfiratini de mest
omojliga situationer?

Till bAde Svarta Korpen och Bonnie Bluekommer f6rséljning
av tillbehor (regelhifte, figurer och terrdng) att 4ga rum i
samma lokal och i samband med spelen.

Arrangor: Ygdrasil

Arrangemangstyp: Orderspel, dolt

Tidpunkt: PAgar undér hela kongressen med start fredag
Forkunskapskrav: Inga nédvindiga

Avgift: 30:- per stab

Tv4 stabsgrupper med flera understaber leder sinarespektive
styrkor under nigra 6desméttande veckor i 2VK ryssland.

Varje sida kommer att ha cirka 8 stabsgrupper som har
befil 6ver sina styrkor och totalt 4r ndstan halvaryska fronten
inblandad. Varje stabsgrupp ldmnar in sina order varje hel
timma och fir sedan fortlépande rapporter, detta pAgar under
hela konventet.

Varje stab bestir av ett valfritt antal personer som
samarbetar for att era order skall inkomma varje hel timma
och inhamtar fortl6pande rapporter. Er sida skall segra, men
speciellt skall er stabs mél uppfyllas!

SVERIGES ROLL- OCH KONFLIKTSPELSFORBUND

RIKSMOTE -92
PA GOTHCON XVI
19 APRIL 1992

Sveriges roll- och konfliktspelsféorbund, SVEROK, dr ett ungdomsriksforbund av och for
spelféreningar i Sverige. Forbundet hade under december 1991 éver 4200 medlemmar
i nédstan 140 foreningar. Den minsta foreningen har fem medlemmar och den storsta

over 800.

SVEROK ér oppet for alla sorters spelféreningar, vare sig de sysslar med rollspel,
konfliktspel, datorspel, sillskapsspel, levande rollspel, postspel, luffarschack eller
andra spel. Alla foreningar ér sjidlvstyrande och bestimmer sjdlva 6ver sin verksamhet

och ekonomi. Medlemskapet &r gratis.

Vill du veta mer om SvEROK eller om riksmotet? Skriv till ”SvEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala”, eller ring forbundets automatiska tele-
fonsvarare pa 018 - 22 75 13.
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HUR

HUR MAN ANMALER SIG!

SISTA FORANMALNINGSDAG 29/2

INBETALNING/GIRERING A

‘F” POSTGIROT “SVERIGE 2 # Konto ®
Meddelande till betalningsmottagaren Till postgirokonto/personkonto nr Avgift Kassastamp
Hiirmed anmler jag mig till GOTHCON XVI % 100:- (SVEROK Medl) 120 487 56 09 - 2
Foljande turneringar onskar jag deltaga i: S
O ASL O Dpelmedtages 20:- Betalningsmottagare (endast namn
x Britannia ( f)@l 2 x Spel medtages 20:- - s :
0O Call of Cthulhu ( )1/2 Lag: 100.- e .
O Car Wars 20- Foreningen GOTHCON
O Civilization ¢ V112 O Spel medtages 20:-
O Cyberpunk ( )1/2 Lag: 100:
O Diplomacy ( )1/2 O Spel medtages 20:-
O Drakar o Demoner Lag: 100:- Avsandare (namn och postadress)
ﬁ' 2 [lluminati ( )1/2 O Spel medtages 20:- A & A CQ

;\]unla (2) 1 6 O Spel medtages 20:- nkevr g N e ssown

Kremlin (L)1 O Spel medtages 20
O Kukt ( )1/2 Lug: 100:- A"‘&b“ &c\_‘h aw A
O Lag AD&D Lag: 100:- o
O Lag AD&D 11 Lag: 80:- 100 Vo Aw %O“CQO*“‘NWS
0O MegaTraveller Lag: 100:-
O MERP Lag: 100:- QEL = v AT
KRepublic of Rome (2) 1 :@ KSpel medtages 20s
O Runequest ( )1/2/3 Lag: 80:- Eget kontonr vid girering
O Warhammer-FRP ( )1/2/3/4 Lag: 100.-
O w40K ( )1/2/3/4/5 ( )TypM/G/E/O/K/L 60:-

T-troja ( )Antal ( ) Storlek 'a 80: Svenska kronor

Totalt=

{60 —

#

I DETTA FALT FARANTECKNINGAR INTE GORAS -

RESERVERAT FO POSTGIROT

Las noga igenom hur du anmailer dig.
Sista foranmélningsdagen ar 29 februari.

-Vi tar emot betalande vid dorren.
Forst foranmdld far forst plats, och anmdlan dr bindande.

-Var och en som vill foranmdla sig till kongressen fyller i
postgiroblanketten och betalar in denna. Bekrdftelsen,
berdknas komma i mdnadsskiftet mars/april. I bekrdftelsen
finns dven ett fullstindigt arrangemangsschema.

-Sjdlva intrddesavgiften dr 120:- (100:- for SVEROK-
medlemmar) ochddtillkommer kostnader for deltagaravgifter
i de turneringar man féranmdler sig till. Det gdr att anmdla
sig till turneringar som krockar med varandra (inrdknat
finaler),mendet sker pdegenrisk. Alltsdingen dterbetalning.
Man kan prioritetsanmdla sig men dd skall det klart framgd
pd anmdlningen. Arrangemang kan man ej foranmdla sig till
och fullstindigt kongresschema kommer tillsammans med
bekrdftan.

-Forsok att ta med egna spel till kongressen och markera
detta pd postgiroblanketten. Vid kris prioriteras de som tar
med egna spel till de berérda turneringarna.

-Lag anmdler en person laget och betalar for detta, medtages
egna spelledare sd dr det denna spelledare som anmdler
laget. Ar ni ej fullt lag dr det er sak att skaffa lagmedlemmar
under sjdlva kongressen. Pd kongressen i receptionen kan
man anmdla onskade dndrigar och om ni behdver hjdlp med
att finna spelare.
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-Glém ej att spelledare skall vara med pd

spelledargenomgdngar.

-Glom ej att skriva lagnamn ndr ni anmdler ett lag. Vi vill se
hog klass pd lagnamnen. Det fdr ej vara for ldnga lagnamn,
annars kommer dessa att kortas.

-Fyll i blanketten ordentligt, det skall vara ldsbart (dven for
andra). Det gdr bra att fyllai en vanlig postgiroblankett, om
detta gors tydligt.

-Rekommenderad minimidlder dr 15 dr.

-Glom ej att skriva namn, adress och telefonnummer. Det
gloms tyvdrr alldeles for ofta. Telefonnummret behéver jag
for att snabbt kunnafrdga om det dr ndgot konstigt, vilket det
dr titt som tdtt, men det mesta loses.

-Vid fragor angdende anmdlan kan brev skickas till Mikael
Palo och om ni far tag pd mig via telefon gdr detta ocksd bra.

Mikael Palo

Januarigatan 35

415 15 Goteborg

Tel: 031 - 46 47 86

Sondagar 11.00-21.00 Ygdrasil, 031 - 19 83 10

Var vinlig och:
Skriv tydligt!

Vil mott pa GOTHCON XVI!

DESKTOP TRYCKERIET | GBG AB



