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ALLMAN INFORMATION

Valkomna!
Vi har dran att for det artonde dret i f6ljd halsa er
valkomna till spelkonventet GOTHCON. Som alltid
kommer konventet att hallas under pdskhelgen,
vilken denna gdang infaller 1-3 april. Platsen for
GOTHCON XVIII kommer att vara Hvitfeltska Gym-
nasiet tillsammans med Vasa Vuxengymnasium.
Skolorna ligger bredvid varandra i centrala Géte-
borg (se karta och vdgbeskrivning i broschyren).
GOTHCON XVIII arrangeras i ar av foéreningen
GothCon och Sverok Vast med hjdlp av foreningarna
Bifrost, Chaos Apes, Korpens Naste, Skymning,
Whacko Knights, Yggdrasil, Ylva med flera medver-
kande. Vi hdlsar bade gamla och nya besdkare val-
komna till Skandinaviens dldsta, storsta och bdsta
spelkonvent.

Oppettider

Fredag: 08.00-24.00 (Langfredagen)
Lordag: 00.00-24.00 (Paskafton)
Sondag: 00.00-18.00 (Paskdagen)

Forsta dagen
08.00 éppnar insldappet, 09.30 dger invigningen
rum och Klockan 10.00 borjar spelaktiviteterna.

Sista dagen
Inga spelaktiviteter kommer att paga efter 16.00.
Avslutning och prisutdelning dger rum 16.30. Loka-
len stanger 18.00.

Overnattning

Overnattning kommer, liksom féregdende dr, att ske
i nagra foér somn avsedda lokaler inom konvents-
omradet. Medtag liggunderlag och annat ni behéver
for er nattro. 1 anslutning till konventslokalerna
finns duschrum 6ppna dygnet runt.

For er som kommer ldngvéga ifran erbjuder vi
overnattning i konventslokalerna &dven natten
mellan torsdag och fredag. Detta mdste anmadlas pa
anmadlningsblanketten genom att skriva "6vernatt-
ning torsdag" langst ner i vdnstra hornet. Vi har
begransat antal platser och ni kan ej komma tidi-
gare an kl 20.00. Vi stdnger lokalen 24.00. Om moj-
ligt, undvik 6vernattning denna natt fér att under-
latta for oss.

For de besokare som onskar évernattning pa
hotell/pensionat kan vi ordna ganska bra priser i ar.
Om du dr intresserad, kontakta da Torbjorn Hestad i
god tid innan konventet (se adresser till ansvariga).

Ordningsregler

Standardreglerna galler (man far tex inte imitera
Cthulhu med spaghetti i matsalen). Besokare som
uppfor sig storande kommer att avvisas fran kon-
ventet.

Bagage

Liksom féregdende ar kommer vi att ha ett bagage-
rum. Hdr kan du ldmna in ditt bagage ndr du inte
behover det och hamta ut det nar du vill. Forsok
undvika att ha bagage liggande i spellokalerna,
lamna istdllet in det i bagagerummet.

Reception och Anslagstavla

En reception kommer att finnas vid cafeterian un-
der hela konventet. Har kan du stdlla fragor (tex ta
reda pa om det finns platser kvar i turneringar och
liknande), anmdla och annonsera egna arrange-
mang, med mera. Vid receptionen kommer det dven
att finnas en anslagstavla dar man kan finna infor-
mation om konventets alla aktiviteter.

Cafeteria/Mat

Cafeteria med kaffe, dricka, smorgasar och tilltugg
med mera kommer att finnas f6r den som kdnner
sig sugen. Cafeterian dr 6ppet dygnet runt som van-
ligt och for langvdga besdkare som &vernattar
mellan torsdag och fredag haller vi ocksa smygop-
pet lite grand kvallen innan konventet borjar. Pa
konventet sdljer vi som vanligt frukost fredag,
lordag och séndag, men i ar kommer vi inte att laga
middag sjalva. Vi kommer istallet att bestdlla mat
fran en fristaende leverantor, sa ni som vill ha varm
mat pa konventet maste bestdlla och betala i sam-
band med anmadlan. Middagen kostar 45 kr per dag,
och da ingar férutom varmratt dven sallad, bréd och
dricka. Pa fredagen serveras kyckling med sas och
ris och pd lordagen lasagne. Vi har ocksa férman-
liga avtal med restauranger i narheten som kommer
att servera mat under konventet till rabatterat pris.

Forsdljning

Inga personer, organisationer eller foretag far sdlja
eller stalla ut varor eller tjdnster under konventet, ej
heller dela ut reklam, prislistor eller liknande, utan
arrangorernas skriftliga medgivande. Det gdr dven
bra att fraga i receptionen under konventet.

De butiker som kommer till arets konvent ar
Dolores Comics, Flammans Spel, Spel & Sant, Spel-
kompaniet samt Wizard Games. Dessutom kommer
tecknaren Hakan Ackegard med sina alster.

Om du onskar sélja eller forevisa produkter eller
nagot annat, tag dd kontakt med Mikael Palo pa
Sverok Vasts kansli (031-774 25 26) i god tid fore
konventet.

AKktiviteter

Pa konventet har vi flera olika typer av aktiviteter:

1) Turneringar
De 21 spelturneringarna kan man féranmadla sig till.
Fakta om turneringarna star pa de féljande sidorna.



ALLMAN INFORMATION

I beskrivningarna for rollspelsturneringarna anger
vi numera en scenarioprofil som visar var dventyrs-
konstruktoren lagger tyngdpunkten i sitt scenario
(rollspel, problemlosning eller action). Ju hogre
varde i scenarioprofilen, desto viktigare har kon-
struktdren ansett omradet vara. Dessutom anges de
kriterier som tdvlingsprestationerna bedoms efter.
Till vissa rollspelsturneringar soker vi efter spelle-
dare. Det dr da angivet ett telefonnummer till den
turneringsansvarige. Om du vill spelleda en sadan
turnering, tag da kontakt med denne.

2) Arrangemang

Dessa gar det ej att féranmadla sig till. Exempel pa
arrangemang som kommer att dga rum finns langre
bak i broschyren. Detta ar dock endast de arrange-
mang som redan dar definitivt bokade. Ett fullstdn-
digt schema Over alla arrangemang foljer med i
bekraftelsen till din foranmadlan. Vill du anordna ett
eget arrangemang och vill ha med en notis om detta
i bekraftelsen sa maste du kontakta arrangemang-
sansvarige Anders Qvist senast 28 februari.

3) Butiksarrangemang

De affdrer som kommer till GothCon kommer att
anordna ett flertal arrangemang, mestadels blir det
figurslag och brddspel (se notiser pd sida 14).

Anmalningsinstruktioner

Lds igenom dessa instruktioner innan du anmaler
dig. Anmadlan dr bindande. Sista dag som foranma-
lan kan goras dr mandagen 28 februari.

1. Tag en postgiroblankett. Anvdnd gdrna vara for-
tryckta; om en sadan inte finns tillgdnglig kan du
anvanda en vanlig, tom, blankett. Se da till att fylla
i ratt kontonummer (487 56 09 - 2) och betalnings-
mottagare (Foreningen GothCon). Skriv ocksa ut
namnet pa alla turneringar du vill vara med i. Vi
rekommenderar vdra utldndska besokare att inte
anvanda postgiroblanketter - information fran
sadana tenderar att forsvinna i skarven mellan olika
landers postgiron. Skicka istdllet anmdlan per brev
till Jonas Schiott och betala pa plats (anmdlan per
brev géller enbart besokare bosatta i utlandet).

2. Skriv ditt namn och din adress i rutan "avsan-
dare”. Texta tydligt.

3. Skriv ditt fodelsear i darfor avsedd ruta. Vi beho-
ver veta detta eftersom vi dr en férening, som du
blir medlem i genom anmadlan, och en férening
madste halla reda pa sina medlemmars alder.

4. Om du vill 6vernatta i konventslokalerna, kryssa
for de natter du tror blir aktuella. Just denna uppgift
ar inte bindande (vi tvingar ingen att sova pa kon-
ventet), men vi vill kunna uppskatta hur mycket
plats som behovs.

5. Kryssa i rutorna for de turneringar du vill deltaga

1. Vid anmalan till lagturneringar anmaler en person
hela laget. Om turneringen gar vid flera olika tillfal-
len, ange vilket pass du vill spela. Om du tar med
ett eget spel till en bradspelsturnering (vilket ger
fortur), kryssa i rutan for detta ocksa. Det gar att
anmadla sig till turneringar som krockar med varan-
dra, pa egen risk - vi gor inga aterbetalningar vid
dubbelbokning. Arrangemang gar det inte att féran-
mala sig till.

6. Om du anmaler ett lag, skriv dess namn i rutan
"lagnamn”. Alltfér langa namn kommer att forkor-
tas godtyckligt.

7. Lagg ihop avgifterna for allt du anmalt dig till,
och skriv denna summa under "svenska kronor”.
Det kostar inga oren att ga pa GothCon.

Tank ocksa pa foljande punkter:

e Rekommenderad minimidlder for deltagare dr 15
ar.

e Intradesavgiften ar 150 kr vid féranmdlan. Vi tar
aven emot besdkare vid dorren; intradet kostar da
200 kr for hela konventet eller 100 kr om du bara
vill vara med en dag. Intresserade askadare, som
inte deltar i ndgon konventsaktivitet, kommer in
gratis.

e Bekraftelse pa anmadlan berdknas komma nagon
gang i mitten pa mars. Med bekraftelsen foljer ett
utokat aktivitetsschema, kartor éver lokalen samt
material till turneringarna.

e Om du har nagra fragor angaende anmdlningen,
kontakta da Jonas Schiott (se adress nedan).

Ansvariga
Om du har nagra fragor, kontakta da ndgon av de
ansvariga personerna nedan:

Jacob Hallén (huvudansvarig)
Gibraltargatan 90-753

412 79 Goteborg

031-16 08 38

Jonas Schiétt (anmadlningar)
Herculesgatan 7C

417 01 Goteborg

031-50 85 55

Torbjérn Hestad (cafeteria & hotell/pensionat)
Onskvadersgatan 13

417 35 Goteborg

031-53 34 54

Anders Qvist (turneringar och arrangemang)
Rangeltorpsgatan 37
412 69 Goteborg
031-40 84 13



TURNERINGAR

BRADSPEL
ADVANCED CIVILIZATION

Arrangor: Martin Rydstrom

Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgang: 16rdag 09.00,
Kval 1: I6rdag 10.00, Kval 2: 18.00,

Final: sondag 09.00

Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Vissa tror att en civilisation dr som bast ndr den har
en god formaga att ha ihjal folk. Andra inser, sasom
Moratius, att civilisationer ofta méts i nagot annat,
vilket han uttryckte genom att sdga: “Det erovrade
Grekland erévrade sin okultiverade erovrare”. Nu
har du chansen att skapa en civilisation som lyser
genom artusendena, forbi alla tyranner och despo-
ter; en kultur dar folk far syssla med handel och
jordbruk och dar krig hor till ovanligheterna.

Om du inte spelat Advanced Civilization tidigare ar
det bra om du kommer pa regelgenomgangen.

ADVANCED SQUAD LEADER
Arrangor: Nils-Gunnar Nilsson, Yggdrasil
Tavlingstyp: Brddspel, individuellt
Tidpunkt: Se nedan

Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Yanks

Advanced Squad Leader: Den seridsa spelhobbyns
verkliga KungsTiger...

Arets turnering vander sig till alla, fran 6+1:a till
10-3:a. Var du dn placerar dig pa skalan sa ar du
valkommen att delta i en pa GothCon tidigare opro-
vad variant av ASL-turnering som dr vanlig i USA
och som prévades pa ASLRAGTIME i Goteborg i
november. Denna turneringsform gdr ut pa att du
sjdlv tar med dig de scenarion som du vill spela och
utrustning fér dem. Sedan géller det bara att pa
konventet hitta en medspelare och komma 6verens
med denne om vad och ndr ni skall spela. Vinster
ger pluspodng och forlust minuspodng. Mer detalje-
rade regler foljer i utskick.

“Happiness is a warm gun...”

A HOUSE DIVIDED

Arrangor: Fredrik Innings

Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgang: fredag 15.00,
Kval: fredag 16.00, Semifinal: I6rdag 18.00,
Final: sondag 11.00

Anmalningsavgift: 20 kr

Forkunskaper: Inga (regelgenomgang)

Hjdlp den 4dla och frihetsélskande sodern att sla sig
ur unionen som de penningfixerade nasarna i Was-
hington vill tvinga er att vara kvar i. Kimpa pa den
ratta sidan, mot slaveri och fortryck, for att radda
unionen undan séndring och férfall. A House Divi-
ded dr GDWs klassiska spel om amerikanska inbor-
deskriget. Spelet dr pa strategisk niva med relativt
fa enheter. Det dr latt att ldra sig, men dr alltid
utmanande att spela, dven for erfarna spelare. Tur-
neringen spelas med de officiella turnerings-
reglerna, med nagra sma andringar for att fa béttre
spelbalans.

BRITANNIA

Arrangor: Mats Olsson, Yggdrasil
Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgang: fredag 15.00,
Kval: fredag 16.00, Semifinal: fredag 22.00,
Final: sondag 11.00

Anmailningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Englands grona kullar dasar somnigt under fredens
lugna skyar, utan skymt av oro. Stammarna lever i
frid och sdmja, boskapen dter sig fet och allt ar
...trist. Helt enkelt urbota trakigt. Om du vill rdda
bot pa denna tristess de narmaste 1000 aren, sa ar
du védlkommen till drets Britannia-turnering. Precis
som forra aret spelas tre omgangar med vinnaren
vidare till ndsta omgang. Val mott!

BRADSPELSTRIPPEL

Arrangor: Anders Qvist, Ylva
Tavlingstyp: Masterskap individuella bradspel

Bradspelstrippeln dr en turnering som skall visa
vem som bdst behdrskar bradspelen pa konventet.
Kampen mellan Sverige och Norge gar vidare. Du
deltager automatiskt i denna turnering om du spelar
minst tre av de bradspel som ingar i trippeln (Bri-
tannia, Civilization, Diplomacy, Hacker 11, History of
the World, Illuminati, Junta, Kremlin eller Republic
of Rome). Vinner gor den som lyckats samla mest
podng i sina tre bdsta grenar.



TURNERINGAR

CAR WARS

Arrangor: Jan Ramsoy, Yggdrasil

Tavlingstyp: Bradspel, individuellt

Tidpunkt: Kval: 16rdag 12.00, Final: lordag 18.00
Anmalningsavgift: 20 kr

Forkunskapskrav: Car Wars Deluxe-kunskaper

Reglerna vi kommer att anvanda oss av ar 2nd Edi-
tion, med de dndringar som finns i de senaste Auto-
duel Quarterly. Mer information kommer i antag-
ningsbekraftelsen.

DIPLOMACY

Arrangor: Bjorn von Knorring
Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgang: lI6rdag 09.00,
Kval: Iérdag 10.00, Final: l6rdag 18.00
Anmdlningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Januari 1901; det har varit en kall vinter och nu
blaser forandringens vind 6ver Europa. De sju stor-
makterna smider sina planer och toppdiplomaterna
samlas till dnnu en férhandlingsomgang kring det
runda bordet. Vi vill expandera!” utropar alla i kor.

Arets turnering dr nedkortad till en kval- och en
finalomgang. Detta for att ge utrymme till de andra
bradspelsturneringarna. Det kommer dock att
finnas mojlighet att spela Diplomacy under hela
konventet. Om bara intresse finns kommer partier
att starta upp varje nytt spelpass.

HACKER II

Arrangor: Bjorn Augustsson

Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgang: fredag 15.00,
Kval: fredag 16.00, Final: fredag 22.00
Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Spela Hacker, spelet som vann The Origins Award
for Best Modern-day Boardgame 1992! Lev rovare
pa ett datorndtverk och hacka dig in i t.ex. Penta-
gons eller NASAs datorer! Och om en annan hacker
verkar fa kontroll éver for stor del av natet sa
krasha ett av hans nyckelsystem eller fixa sa att
han blir arresterad av Secret Service eller FBI!

Delar av supplementet Hacker II: The Dark Side
kommer férmodligen att inga i turneringen som blir
av 6x6 modell.

HISTORY OF THE WORLD
Arrangor: Henrik Jonsson, Bifrost
Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgdng: fredag 21.00,
Kval: fredag 22.00, Final: sondag 09.00
Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Vill du kdnna segerns sotma? Vill du befria lander
ifran ondskefulla ledares fértryck? Spela History of
the World - spelet dar du kontrollerar sju olika
imperier under lika manga epoker i vdrldens histo-
ria. Borja med att sprida sumerernas stolta folk éver
de ode slatterna och avsluta med att som Wilhelm II
krossa allt motstand runt i varlden. Skall sume-
rerna overleva till tjugonde arhundradet? Kommer
romarna att inta Kina? Allt detta och mer dartill
avslojas i historiens forsta GothCon-turnering i His-
tory of the World.

ILLUMINATI

Arrangor: Jens Agby

Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgang: fredag 10.00,
Kval 1: fredag 11.00, Kval 2: lérdag 12.00,
Final: lordag 18.00

Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

[luminati, de grandiosa mdstarnas spel. Spelet dar
vad som helst ar mojligt. Kan verkligen scouterna
vara kontrollerade av ljusskygga kokainsmugglare?
Och Postverket vara i handerna pa banker i Ziirich?
Ja, i llumati dr sadant vardagsmat ndr de STORA
krafterna bakom allt forséker manipulera ut varan-
dra. Ndr roken skingras kan det vara du som star
som segrarern. Forsta steget dr att anmala sig...

JUNTA

Arrangor: Robert Danielsson, Bifrost
Tavlingstyp: Brddspel, individuellt
Tidpunkt: Kval 1: fredag 10.00,
Regelgenomgang: 16rdag 17.00,

Kval 2: Iérdag 18.00, Final: sondag 11.00
Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Junta dr ett klassiskt rovarspel. 1Junta premieras
beteenden som skulle fa mor att svimma. I Junta ar
det nyttigt att vara sockersot, falsk, beradknande och
brutal. Detta far man inte vara éverallt, darfor tar
Junta oss med pa en resa i fantasin till en bananre-
publik nagonstans i Sydamerika. Har rdknas fram-
gang efter storleken pa det schweiziska bankkontot.
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Det ar inga grdtjuvars konton heller, nejda, det ar
landets mdktigaste familjer som gér upp om peng-
arna. Till lekplats har de regeringen, var annars kan
de fula fiskarna simma?

KREMLIN

Arrangor: Goran Svensson, Bifrost
Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Regelgenomgang: fredag 10.00,
Kval 1: fredag 11.00, Kval 2: fredag 22.00,
Final: lérdag 12.00

Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Upplev maktkampen i Hogsta Sovjet som den var pa
den gamla goda tiden. Var med och sldss om att bli
partichef. Om du skall avancera uppat i hierarkin
galler det att se till att dina politiska motstandare
"avancerar neddt". Har du KGB pa din sida kan du
fa dina motstandare att aka pa livstidstjansteresor
till Sibirien. Har du kontakter dven i domstolsva-
sendet kan du latt fa dina motstdndare domda for
att vara kapitalister, med dddsstraff som foljd. Det
slutliga malet dr att som partichef fa vinka uppe pa
Leninmausoléet under forstamaj-paraden.

REPUBLIC OF ROME

Arrangor: Anders Qvist, Ylva
Tavlingstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Kval 1: fredag 16.00,
Regelgenomgang: 16rdag 11.00,

Kval 2: l6rdag 12.00, Final: 16rdag 18.00
Anmalningsavgift: 20 kr
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Senatorer! Romare! Dessa Illyrier som harjar Roms
grans mot norr och satter skrdack i byarna vid gran-
sen. De som kom till oss och bad oss om beskydd!
Detta har pagatt linge nog! Lat oss ldra dem en
laxa. Jag foresldr att vi sdnder den drorika andra
legionen for att lara dessa sluskar vem som bestdm-
mer pa halvon. Nagra prot... vad? -Nej! Arrrghh!

Republic of Rome dr ett spel om den romerska repu-
bliken och det komplicerade politiska ravspel som
utgjorde fundamentet till denna “demokrati”. Spela
en politisk fraktion stodd av inflytelserika familjer
och tillskansa dig godbitar genom argan list och for-
handlingar - eller varfor inte med vald: utropa dig
till kejsare och tdga mot Rom!

ROLLSPEL
AD&D 2nd Edition

Arrangor: Magnus Lundgren (ansvarig) & Ronny
Wikh (konstruktor), Bifrost

Tavlingstyp: Rollspel, 5 spelare + SL

Tidpunkt: Spelledarsamling 1: fredag 21.00,

Pass 1: fredag 22.00, SL-samling 2: séndag 10.00,
Pass 2: sondag 11.00

Anmalningsavgift:100 kr

Forkunskapskrav: SL skall ha hoga regelkunska-
per och vara beredd pa att genomfora ett litet regel-
prov. Underkdnnande medfor att laget utestdngs
fran turneringen. Spelare bor ha kdnnedom om sys-
temet och ha spelat det forut.
Bedomningsgrunder: Mest problemlésning
Rollspel: 2, Problemlosning: 4, Action: 4

Med ett 6ronbedovande dan faller den déda drakens
kropp ner och hela grottan skakar till. En sista elds-
flamma slar ut ur ndsborrarna och sedan ar allt
stilla. Langsamt reser ni blicken och ser ut éver den
fackelbelysta salen. Framfor er ligger den och
vantar, den storsta skatt ni nagonsin sett. Det enda
som aterstar ar den langa vagen hem...

ARS MAGICA

Arrangor: Kristoffer (031-84 79 80) & Marten
(031-41 12 39), Gargarisma

Tavlingstyp: Lagrollspel, 4 spelare

Tidpunkt: Spelpass 1: fredag 22.00,

Spelpass 2: lordag 18.00
Anmalningsavgift:120 kr

Forkunskapskrav: Erfarna rollspelare
Bedomningsgrunder: Uteslutande pa rollspel
Rollspel: 6, Problemlosning: 3, Action: 1

SAGAN OM GREVE GUSTENS GALD

“Det var en gang ett slott pa en hed. Heden hette
Martuna och vad slottet hette ar sedan ldnge glomt.
I slottet bodde greve Gusten och éver honom vilade
en gruvlig forbannelse...”

Vad hdnde egentligen den ddar gangen for ldnge
sedan? Manga undrar, fa far veta. Sagan ateruppli-
vas namligen bara pa GothCon ndr greve Gusten,
tjanaren Vidar, slottsmagikern Alf Hule och vandra-
ren Martin ateruppstar med Er hjdlp. Det handlar
om rollspel, berdttarglddje och ett visst matt av
humor. Valkomna!

PSS
Tomtar finns!!
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CALL OF CTHULHU

Arrangor: Per Lundgren (031-99 49 89) & Staffan
Lundén, Goblin

Tavlingstyp: Rollspel, 4 spelare

Tidpunkt: Spelpass 1: fredag 16.00,

Spelpass. 2: lordag 18.00

Anmalningsavgift:120 kr

Forkunskapskrav: Inga, férutom starka nerver
Bedomningsgrunder: Uteslutande rollspel
Rollspel: 7, Problemlosning: 4, Action: -1

ARVEGODS
“Med ett hastigt ryck dras vagnféljet i rorelse. Ang-
lokets stegrande, mekaniska frustande ackompan-
jeras av ihardiga och gdlla visselsignaler. For ndgra
korta ogonblick férsvinner perrongen utanfor
kupéns fonster i ett vitt tocken. Sa aterkommer den,
men bara for att dra sig bakat, bort mot horisonten i
allt snabbare och snabbare takt. Resan har bérjat.”

Miljon dr tidigt, engelskt nittonhundratal. Rollfigu-
rerna ar fyra till antalet, tre médn och en kvinna.

DRAKAR & DEMONER EXPERT
Arrangor: Sten Ahrman, Chaos Apes
Tavlingstyp: Rollspel, 5 spelare + SL

Tidpunkt: Spelledarsamling: séndag 10.00,
Spelpass: sondag 11.00

Anmalningsavgift:100 kr

Forkunskapskrav: Spelledaren skall ha goda
regelkunskaper

Bedomningsgrunder: Rollspel 50%, problem 50%
Rollspel: 3, Problemlosning: 4, Action: 3

Virdag, Fardag, Jarsna, Berka och Marka ar baro-
nessan Iljanas handgangna médn, och de dr vana vid
att fa markliga uppdrag. Den hdr gangen dr proble-
met for baronessan av den mer delikata sorten, hon
ar namligen luspank. Férutom den akuta bristen pa
pengar sa ar hon dessutom skuldsatt hos sin
granne baron Tragir. Pengar vaxer inte pa trdd, men
en ljusning dyker upp da yngsta systern till baro-
nessan kommer hem fran huvudstaden, for med sig
har hon en lada, som hon képt pa auktion, vars
innehall verkar kunna visa vdgen till snabba
pengar.

KOP EN GOTHCON-TROJA!

Vi saljer T-shirts med arets GothCon-motiv.
Tréjorna dr av bra kvalitet, vita med tva
svarta tryck. Ange storlek och antal och

betala samtidigt med din féranmadlan.

JAMES BOND 007

Arrangor: Mattias Elfstrom (0300-13405)
Tavlingstyp: Rollspel, 4 spelare
Tidpunkt: Spelpass 1: fredag 10.00,
Spelpass 2: lordag 18.00
Anmalningsavgift:120 kr
Forkunskapskrav: Inga
Bedomningsgrunder: Huvudsakligen pa
problemlésningsformaga

Rollspel: 4, Problemlosning: 3, Action: 3

Tag fram smokingen ur garderoben, hall upp en
Vodka Martini, kér fram Bentlyn och glom inte
besoka Q-avdelningen. James Bond dr tillbaka...

OPERATION MEDUSA

MI6 tvingas aterigen sdtta in en av sina bdsta agen-
ter for att rddda den kdnda vdrlden. Vilka genialiska
brottslingar hotar denna gang? Vilken dr deras
plan? Vilka exotiska platser utspelar den sig pa?
Vilka forforiskt vackra kvinnor dr inblandade? Hur
manga ganger skall agenterna tvingas se ddden i
vitogat?

Som alltid i James Bond-spelet finns alla de nédvan-
diga ingredienserna: karakteristiska SLF:er, mys-
tiska omstdndigheter, ledtradar att f6lja samt det
obligatoriska underhallningsvaldet.

ROLEMASTER/MERP

Arrangor: Frans Englund (031-18 37 51), Bifrost
Tavlingstyp: Rollspel, 5 spelare

Tidpunkt: Spelpass 1: fredag 16.00,

Spelpass 2: lordag 12.00

Anmalningsavgift:150 kr

Forkunskapskrav: Inga, viss rollspelsvana dock
fordelaktig

Bedomningsgrunder: Rollspel 50%, problem 50%
Rollspel: 4, Problemlosning: 4, Action: 2

Arets RM/MERP scenario kommer att utspela sig i
Shadowworld.

“Det hdander konstiga saker uppe i bergen!”

“Ibland kan man se konstiga ljussken dar pa nat-
terna!”

“Ingen har kommit levande ddrifran under hela min
livstid!”




TURNERINGAR

MEGATRAVELLER

Arrangor: Olof Biander (031-65 48 85) & Sten
Diiring (031-18 85 48), Whacko Knights
Tavlingstyp: Rollspel, 4 spelare

Tidpunkt: Spelpass 1: fredag 10.00,

Spelpass 2: lordag 12.00
Anmalningsavgift:120 kr

Forkunskapskrav: GOD erfarenhet av rollspel (ej
ndédvandigtvis SF/Tech-spel)
Bedomningsgrunder: Rollspel

Rollspel: 5, Problemlosning: 4, Action: 1

TRAVELLER

NEWS SERVICE

.REGINA/REGINA Date: 1103-320

9 | ett pressmeddelande frdn en av universitetets
framsta forskare, Fritz Carlsson, tillkdnnages det att
det p& Moughaz finns en hdgt utvecklad art av vallik-
nande varelser.

Reginas forskningsteam under ledning av Hans
Diemar beordrade ISS att sparra av Moughaz/
Regina. Sternmetal Horizon bestrider handelsférbu-
den och har enligt rykten utrotat den nyfunna arten.

..MOUGHAZ/REGINA Date: 1104-023

9| ett férsok att gottgdra den skada som dsamkats
planetens urinvénare - de valliknande Septo Draconis
Fritzo - har Hans Diemar och ett forskarteam planerat
att féra “Drakarna” till ett rehabiliteringslab for strél-
skador och darefter till en tillfallig hemvist medan
Moughaz saneras. Q

RUNEQUEST Il

Arrangor: Olle Sundblad (08-746 80 32), Whacko
Knights

Tavlingstyp: Rollspel, 4 spelare

Tidpunkt: Spelpass 1: fredag 22.00,

Spelpass 2: lordag 12.00
Anmalningsavgift:120 kr

Forkunskapskrav: Inga

Bedomningsgrunder: Rollspel 50%, problemlds-
ning 50%

Rollspel: 4, Problemlosning: 4, Action: 2

I en by 6ster om Boldhome (Sartar) bestimmer man
sig for att ha en fest av gammal kaliber (dvs som
innan ockupationen). Det finns bara ett problem,
och det ar att Lunar-posteringens chef inte kommer
att tillita en sddan fest. Klanhévdingen finner dock
en I6sning pa problemet. Det dr bara ett fel med
hans plan...

©00000000000000000000000000000000600600000

Sa har hittar du till GothCon:

Fran Centralstationen, tag sparvagn 6 (riktning
Guldheden), sparvagn 7 (riktning Tynnered), spar-
vagn 8 (riktning Sahlgrenska) eller buss 60 (rikt-
ning Fredriksdal). Stig av sparvagnarna vid hall-
platsen Vasa Sjukhus eller bussen vid Kapellplatsen
(hallplatsen ligger vid Landala Centrum pa kartan).

UDDEVALLA

TRT)LLP/;‘:TT/‘.N

Eo AL/rbsgs



ARRANGEMANG

BRADSPEL &
DIORAMOR

ADVANCED HEROQUEST
Arrangor: Féreningen Puff
Arrangemangstyp: Individuellt bradspel
Tidpunkt: Fortlépande under hela konventet
Forkunskapskrav: Inga

Testa ett roligt och enkelt bradspel dér du tar dig an
rollen som en av de fyra modiga hjaltar (det finns
sjdlvklart dven hjéltinnor), som slass for att radda
konungariket mot alla de hemskheter som kastas
mot det. Man kan ta med sig egna karaktdrer (de
far dock inte ha ndgon erfarenhet).

APOKALYPS

Arrangor: C] Hakansson & Malin Rydén
Arrangemangstyp: Diorama/Table-top
Tidpunkt: Se schema i ndsta utskick
Forkunskapskrav: Inga
Deltagaravgift: 20 kr

Tréttnat pa 40k? Vill du ikldda dig rollen som inkvi-
sitor for att utota den kaossmitta som bitit sig fast
langt inne i ett uraldrigt rymdskepp? Vill du fore-
trada det Kaos som gor uppror mot den tyranniske
och hatade kejsaren och hans hantlangare? Vill du
ha ett realistiskt table-top-spel som dr fartfylt och
spannande? Om du svarar ja pa nagon av dessa
fragor sa ar Apokalyps ett spel for dig!

AXIS & ALLIES

Arrangor: Foreningen Puff
Arrangemangstyp: Individuellt bradspel
Tidpunkt: Spelet pagar i spasmiska intervaller
under hela konventet.

Forkunskapskrav: Inga

Glém alla hopplésa strategispel med pappbrickor
och idiotiska symboler. Ta istdllet chansen att 4ndra
utgdngen av andra varldskriget i detta enkla spel,
dir batar ser ut som batar och sa vidare. Du har
mojligheten att spela England, Ryssland, USA,
Japan eller Tyskland.

AXIS & ALLIES adv & extras

Trodde du att du kunde alla regler till A&A?! Ha!
Ha! Ha! Personer som &ger stort sjdlvfortroende
eller bara gillar en svar utmaning - go ahead, make
my day.

BLODORNEN

Arrangor: The Loyal King Tigers Association
Arrangemangstyp: Figurspel (25 mm), individuellt
Tidpunkt: Blodérnen pagar kontinuerligt under
konventet fredag-séndag. Tidsatgangen ar ca 1-3
timmar for ett scenario med 2-4 deltagare.
Foérkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)
Deltagaravgift: 10 kr (ingen foranmélan)

Med tidsmaskinens hjalp har spelsystemet till Tren-
chraiders flyttats tillbaka i tiden till medeltid och
vikingatid. Har kan du i man-mot-man strider for-
soka erovra en befistning eller helt enkelt slass for
dra och berommelse.

BLOOD BOWL

Arrangor: Patrik Pafvelsson
Arrangemangstyp: Individuellt bradspel
Tidpunkt: Se schema i nasta utskick
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

Bob: "Det ser ut som om Hermann Schnell har
bollen."

Jim: "Ja, det har han. Och han dr pa vdg mot End
Zone i en rasande fart!"

Bob: "Ja, nu har han verkligen chansen!"

Jim: "Titta! Vurner Vinkler hoppar in fran sidlinjen!
Med en motorsag!!!"

<Bzzzz, bzzzz, chop, chop...>

Bob: "Ooops, Hermann ligger vist utspridd éver hela
arenan!"

Jim: "Titta pa domaren, Bob! Han signalerar Touch-
down! Hermanns armar har landat, med handerna
pa bollen, i End Zone!"

Bob: "Fantastiskt!"

Arrangemanget genomfdrs som en miniturnering i
cupform. Lagen skapas enligt Companion, med
hogst tva olika raser i varje lag. 1 évrigt anvinds
regler fran Star Player. Medtag garna egna spel.

Trodde du att detta var alla
vara arrangemang?

I sddana fall har du fel! I bekraftelsen som
skickas ut till alla som féranmaler sig kommer
det att finnas ett fullstindigt schema over alla
arrangemang. Om du tycker att nagot speciellt
spel saknas ar du valkommen att sjalv arran-
gera detta. Tag da kontakt med Anders Qvist
(se adresser till ansvariga pa sida 3).




ARRANGEMANG

BLOOD & MUD

Arrangor: The Loyal King Tigers Association
Arrangemangstyp: Figurspel (20 mm), individuellt
Tidpunkt: Lordag 12.00

Forkunskapskrav: Inga(regelgenomgang)
Deltagaravgift: 20 kr (Pa grund av spelets omfatt-
ning kan endast ett begransat antal spelare del-
taga. Anmadlan tas upp pa lordag formiddag.)

STOPPA INKRAKTARNA.

Hosten 1941. 1 ett desperat forsok att stoppa den
tyska framryckningen sldnger ryssarna in sina pan-
sarreserver. Den fruktade T-34:an har grupperats i
storre mangd och stormar fram mot den of6rbe-
redda tyska pansarkilen. Kan ryssarna stoppa tys-
karnas framryckning? Hinner tyskarna omgruppera
sig och mota hotet och dessutom slad ut T-34:orna?

GO

Arrangor: Goféreningen Oga for Oga
Arrangemangstyp: Bradspel, individuellt
Tidpunkt: Fredag 10.00, Lordag 12.00,
Sondag 11.00

Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

VAD AR GO?

I ungefar etthundra ar har man spelat Go i Europa.
Vet du vad det dr? I Go anvander man sig av bilder,
intuition och logik. 1 ostasien lagger man lika stor
vikt vid abstrakta tankekonstruktioner och bilder
som vid kortsiktiga logiska resonemang. Det dr ett
spel i strategi som handlar om att do eller att segra.
Uppgiften gar ut pa att med brickor bilda en eller
flera komplext sammangangande grupper som ger
dig sdker mark, samt déda motstandarens trupper
genom att ringa in dem.

Vi fran Goféreningen Oga for Oga kommer att lara
ut spelet och lata er préva.

KAKMONSTRET

Arrangor: Michael Krammer & Tor Nordkvist,
Skymning

Arrangemangstyp: Bradspel (individuellt och lag)
Tidpunkt: Sporadiskt under hela konventet
(dygnet runt) vid receptionen

Forkunskapskrav: Inga (mycket enkla, roliga och
originella regler!)

Kakmonstret dr l16st! Kexfabriken ar lansad och han
ar pa jakt efter mer... och nu han har fatt upp vitt-
ringen pa dina kex! Din rdddning dr att avleda upp-

marksamheten mot dina motspelare genom att stro
ut kex framf6r kakmonstret. Skall du bli den som
till sist lyckas lasa in sig-i kexfabriken med kexen i
behall?

Spelet kommer att anordnas bade som individuell-
och som lagtavling.

PHOENIX COMMAND

Arrangor: Fredrik Scheuer, Skymning
Arrangemangstyp: Diorama
Tidpunkt: Se schema i ndsta utskick
Forkunskapskrav: Laga

Kor fast med din APC i risfalten och brdann ner sma
byar i din strdvan att befria ett litet syddstasiatiskt
land fran kommunismens cancersvulst!

SPACE CRUSADE

Arrangor: Foreningen Puff

Arrangemangstyp: Individuellt bradspel
Tidpunkt: Detta spel flyter fram genom hela kon-
ventet likt en flodvag och krossar allt i sin vag
Forkunskapskrav: Inga

Aven detta ett mycket enkelt spel som maste
prévas. Dvs om du inte redan prévat Philadelphias
vidriga och krampframkallande ost?! Detta spel gar
ut pa att ta dina soldater in i en av Imperiets valds-
gdstande skepp och med hjdlp av era enorma vapen
skapa ett smarre blodbad och pa sa satt vinna dra
och dnnu ett underbart forstorelseredskap.

TRENCHRAIDERS

Arrangor: The Loyal King Tigers Association
Arrangemangstyp: Figurspel (25 mm), individuellt
Tidpunkt: Trenchraiders pagar kontinuerligt under
konventet fredag-sondag. Tidsatgangen dr ca 1-2
timmar for ett scenario med 2-6 deltagare.
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)
Deltagaravgift: 10 kr (ingen foranmalan)

PA VASTFRONTEN INTET NYTT.

Upplev de bittra och blodiga striderna i skyttegra-
varna under forsta varldskriget dar tyskar, frans-
man och engelsmén slaktades i massor for att for-
soka erévra nagra hundratals meter mark.
Trenchraiders ger dig mdjlighet att férsoéka
erovra/forsvara en skyttegrav i strid man-mot-man.

B0



ARRANGEMANG

WARHAMMER FANTASY BATTLE
4 Edition

Arrangor: Magnus Broman, The Loyal King Tigers
Association

Arrangemangstyp: Figurslag (28 mm), individuellt
Tidpunkt: Se schemat i ndsta utskick
Forkunskapskrav: Inga (regelgenomgang)

En liten styrka Bretonnians har sants ut av kung
Charles I1I for att forinta den onde hédrskaren Hastur
som befinner sig i den lilla byn Arkham. Spela den
onde nekromantikern Hastur och gor zombies av de
hogfardiga Bretonnians eller spela Bretonnians
stora hjalte och general Guy de Loimbard och se till
att fa ner de doda i sina gravar for alltid...

ROLLSPEL

DYSTOPIA

Arrangor: Ola Janson (0300-614 65) & Henrik
Ornebring (031-82 73 16), Skymning
Arrangemangstyp: Rollspel, 4 spelare

Tidpunkt: Fredag 16.00, Lordag 18.00
Forkunskapskrav: Du bor ha sett/ldst nagon/nagra
av foljande filmer/bécker: Metropolis, Brazil, Kallo-
cain, Venus dr var!, 1984, Ralph 124C41+, Hjdlten

Valkommen till den dystopiska verkligheten! Har du
tréttnat pa cyberpunk, steampunk och gothic-punk?
Prova spelet som gar tillbaka till genrens rétter, men
som varken dr cyber eller punk! Jamfér skillna-
derna: Dystopia dr elektronror istallet for kiselchips,
dysterjazz istdllet for Front 242, zeppelinare istallet
for svavarbilar, halkortsmaskiner istéllet for cyber-
dack och fjarrvarmeverk istdllet for fusionskraft-
verk! Kom och bli dystopisk! Inget trist regelsnack!
Haftig action! (Var vanlig och tag med tva olika far-
gade uppsattningar sexsidiga tarningar med tre tar-
ningar i varje farg.)

BRON

Memo fran chefsingenjor Vulk

Att: sdkerhetskoordinator Lester.

Bron dr snart fiardigbyggd. Nagra smarre problem
har dock uppstdtt. Jag hoppas Ni forstar att det ar av
yttersta vikt att dessa problem 10ses pa ett satisfak-
toriskt sdtt innan den stora invigningen den 1:e
dennes. Mitt forslag ar att ni aktiverar det tidigare
problemlosarlaget (Jean-Claude, Levi-Strauss, Nils-
Benjamin Nilsson, A. af Lowenstolpe och Ewert
Mariposa) och later dem ta hand om drendet. Bud-
geten far absolut inte 6verskridas!

ELRIC

Arrangor: Olof Samuelsson, Bifrost
Arrangemangstyp: Rollspel, 4 spelare + SL
Tidpunkt: Lordag 24.00
Forkunskapskrav: Ldst nagra av bockerna

Thalan, den dldste av de fyra bréderna, tinkte till-
baka pa sin faders ord. “Far ni inte tillbaka henne i
tid innan brollopet gar av stapeln blir vi aldrig av
med henne.” Orden ekade i hans huvud medan den
iskalla vinden ven o6ver det dystra landskapet.
Thalan kdnde sig allt mer férvirrad. De markliga
ting de hittat i lillasysterns rum, de underliga
bocker och brev som bara Thar forstod sig pa,
stamde inte alls 6verens med den barndomsbild han
hade av sin spdda syster. Nagonting var fel, fruk-
tansvart fel och Thalan ville veta vad.

MD&D

Arrangor: Magnus Karlsson
Arrangemangstyp: Rollspel, 4-6 spelare
Tidpunkt: Fredag 10.00, Lérdag 12.00
Forkunskapskrav: Inga

“Titta dar” sade Jagir och pekade med handen mot
kullarna. Man kunde klart och tydligt marka att
rokmoln bolmade upp ifran kullarna.

“Vi far skynda oss” utropade sergeanten Lamej och
sporrade hasten mot kullarna.

Da ni kommit upp pa en av kullarna ser ni att en av
Ralims diligensvagnar fran armén har blivit plun-
drad och satts i eld. Ni undersoker vagnen och dom
stupade soldaterna och det enda som tycks finnas
kvar dr en lapp som tydligen skulle levereras till
byhovdingen Lars i byn Tentak.

MD&D ar ett rollspel som utvecklades ur Basic D&D
och RuneQuest innan AD&D gavs ut.

NEOTECH

Arrangor: Carl Johan Strom
Arrangemangstyp: Rollspel, 5 spelare, egen SL
garanterar plats

Tidpunkt: Fredag 10.00, Lérdag 18.00
Forkunskapskrav: Ldga

BAMA, NE 2051

SOKES:

Diskreta personer for enkelt extraktionsuppdrag.
Fritt arbete med flextid. Viss risk for person- och
matrielskada kan eventuellt foreligga. Riskbedom-
ning innan uppdraget behover accepteras. 1000$
ersdttning plus eventuell bonus. Kontakta Mike
Marchak, MIKE*'BAMA.

e



ARRANGEMANG

PARANOIA

Arrangor: Peter Norell (031-18 85 48), Whacko
Knights

Arrangemangstyp: Rollspel, 6 spelare

Tidpunkt: Fredag 16.00, Sondag 11.00
Forkunskapskrav: Inga, men en godmodig para-
noid natur underlattar.

THE SEARCH FOR THE HOLY MAIL

- BRING OUT YOUR CLONES

Aterigen har ni tilldelats ett latt uppdrag av Datorn
dar ni skall [raderat av sdkerhetsskél] och [raderat
av sakerhetsskal].

PENDRAGON

Arrangor: Magnus Olofsson
Arrangemangstyp: Rollspel, 4 spelare
Tidpunkt: Fredag 22.00, Sondag 11.00
Forkunskapskrav: Inga

And then they dressed their shields and spears, and
came together with all the might of their horses;
and they met so fiercly that both their horses and
knights fell to the earth, and, as fast as they might,
avoided their horses, and put their shields afore
them; and they struck together with bright swords,
as men were of might, and either wounded other
wonderly sore, that the blood ran upon the grass.
And thus they faught for the space of four hours,
that never one would speak to other one word, and
of their harness they had hewn off many pieces.

Bli riddare i Arthurs Britannien! Duellera med rid-
darna av det Runda Bordet, rddda jungfrur i nod,
jaga drakar och dgna dig at andra ridderliga aktivi-
teter.

RUINWORLD

Arrangor: Gargarisma

Arrangemangstyp: Rollspel, 4 spelare

Tidpunkt: Lordag 24.00

Forkunskapskrav: Rollspelsférmaga och inlevelse

“Vadda? Igar var du en av hertigens vassaste trolls-
nubbar och idag kan du inte ens rosta brod!”

“Om jag far papeka nanting for herr darthjarna med
en intelligenskvot i nivd med graset hdr, sa ar vi
inte i hertigens tjdnst ldngre. Vi dr arbetsldsa din
imbecilla mollusk! Och hertigen dr ute efter vara
huvuden!”

“Vadda grds? Vi dr ju i en jamrans oken. Och jag
forstar dnda inte varfor du inte kan trolla langre!”
“Den korrekta bendmningen dr ‘Aercaeleeh’, du

ytterst illaluktande toffeldjur. Om du hade tdnkt
efter lite sa skulle dven du fattat att vi gick éver
Gransen i natt, framf6ér oss ligger ruinvarlden.”
(lang paus)

“Aj da. Vart tar vi nu vagen?”

“Som om vi hade nagot val. Vi fortsatter framat.”

SHOTGUN MISSION

Arrangorer: Michael Krammer & Christopher Wall-
strom, Skymning

Arrangemangstyp: Rollspel, 5 spelare

Tidpunkt: Fredag 16.00, Lordag 24.00
Forkunskapskrav: Detta spel lampar sig inte for
individer som har svart att skilja pa fantasi och
verklighet och som samtidigt har en akut oférmaga
att forsta humoristisk samhallskritik utan istéllet
vill ta allt pa blodigt (sic) allvar. I 6vrigt inga krav
alls.

P4 allmin begdran satter vi nu dter upp succén fran
GothCon XV och KingCon 91. Vi erbjuder nu er som
har missat arrangemanget vid dessa tillfdllen (galler
formodligen de flesta), ytterligare en mdjlighet att
ikldda er foljande roller:

JC Wainswright IIl: Den amerikanska demokra-
tins forsvarare och rdttvisans forkampe nol.
Ledande politiker inom ultrahdgerfalangen i det
republikanska partiet. Amnar stélla upp som presi-
dentkandidat i ndsta val.

Mike: Fore detta stridspilot i marinkdren och
numera livvakt at JC. Innehavare av Rambo Survi-
val Kit Expansion Set, Collector’s Limited Edition,
Serie 3. Inte ndgon man satter sig pa.

Ragnar Carlsson, 23: Missforstadd svensk ung
man med lite har pa huvudet och dnnu mindre
hjdrna. Har inga kompisar och dr dérfor ute pa “All
American Pripps Blue Export Tour”.

Rick: Gammal vietnamveteran som sdtter frihe-
ten och sin HD framf6r allmdnt accepterade normer
och principer.

Ken: Deltidsanstélld pa en bensinmack i Texas.
Extrakndcker som tjuvskytt genom att jaga inhdng-
nade kor med automatvapen fran helikopter. Red-
neck in i sjdlen.

Upplev vara psykotiska, unga hjéltars 6den i dela-
ventyren “On the Texas Highway”, “Bazooka
Revenge on the Cuban Island” samt “Star'n’Stripes
in Bagdad, aka City in Flames”! Detta dr ett aventyr
for alla som blivit av med sina moraliska normer
och viarderingar och som vill lagga varlden under
sina fotter...

It’s time for a new world order.

51D -



ARRANGEMANG

STAR WARS

Arrangor: Fredrik Norén & Fredrik Skoglund, Deli-
rium

Arrangemangstyp: Rollspel, 5 spelare

Tidpunkt: Fredag 10.00, Lordag 18.00
Forkunskapskrav: Sett Stjdrnornas Krig-filmerna

INSSOMNIAK

Underrdttelsetjansten soker faltarbetare. Tjdnsten
innebar resmojligheter, personliga kontakter och fri
hemligstdmpling av dokument. Du dr lyhord, kon-
kurrensman, resultatorienterad och ensamstaende.
Tidigare har du varit verksam inom nagon/nagra av
Imperiets operativa instanser och/eller avlagt Tar-
kins doktorexamen. Kontakta rekrytbyran for fast
anstallning.

“We are like a family”

TROLLVINTER

Arrangor: Krister Sundelin

Arrangemangstyp: Rollspel, 4 spelare, egen berat-
tare garanterar plats

Tidpunkt: Fredag 22.00, Lordag 12.00,

Lordag 18.00

Forkunskapskrav: Spelare behdver inga forkun-
skaper, berdttare skall dock kunna spelet.

Trollvinter dr ett sagorollspel, speciellt skrivet for
erfarna rollspelare som vill ha mer stamning i
spelet. Spelets regler har en underordnad betydelse,
och istdllet har rollspel och varlden fatt en mer
framskjuten plats. Spelet ar huvudsakligen inriktat
pa sagostdmning. Ta chansen och stig in i sagans
varld!

Detta dr uppf6ljaren till "Haxan pa Serenton", det
aventyr som tre lyckliga spelgrupper fick prova
under Boras Spelkonvent 93. Ingen tidigare erfaren-
het av vare sig Trollvinter eller dess varld kravs
(utom av berattare), men det ar ddaremot mycket bra
om spelarna har sett Ivanhoe ganska nyligen.

VINTERDAD

Sindra de Mornay var bekymrad. De ldan i Thornland
som lydde under den farniske konungen hade
redan forlorats i kriget. Hirmonstringen tog langre
tid dn vantat, och ett nytt hot i nordost hade uppen-
barat sig. Sindras problem var dock mer lokala av
sin natur. Hennes page var sparlost férsvunnen,
vilket var mycket oroande i dessa tider av foresta-
ende krig. Hennes vdpnare, en femtondrig yngling,
struntade mer eller mindre i vapnarskapet och sokte
efter sin férsvunne far. Dessutom dok tva misslor
upp pa en gammal hastkrake och bad om hjdlp mer
eller mindre pa sina bara kndn - deras hemby terro-
riserades stdndigt av révare fran Misslaskog. Det
vdrsta var att Sindra hade en kdnsla av att alla
dessa problem hdngde ihop i ndgot infernaliskt
monster.

il



OVRIGA ARRANGEMANG

AUKTIONEN

Arrangor: Anders Chrigstrom, Whacko Knights
Inlamning: Fredag 14.00-17.00 och

lérdag 17.00-19.00

Auktion: Lordag 09.00-12.00 samt

sondag 08.00-11.00

En avgift pa 10%, men minst 5:- kommer att tas for
varje utrop. Det gar att sdtta ett minimipris pa
varorna, men tdnk pd att avgiften pa 5:- maste
erldggas dven for varor som inte blir salda. Inldm-
narna ansvarar for att inlimnade spel och tillbehor
ar kompletta.

FILMVISNING

Arrangor: Henrik Landervik

Har visas fracka rullar som Evil Dead, Hellraiser,
Blue Velvet, Borta Med Vinden samt kanske dven
- till allas stora forfdaran - slamkryparen nr 1, King
Frat.

LEVANDE ROLLSPEL

Arrangor: Sarimners Vanner

Live-foreningen Sdarimners Vanner kommer att
arrangera ett live-scenario. Mer information f6ljer i
nasta utskick.

NOVELLTAVLINGEN

Arrangor: Sten Diiring, Whacko Knights

Nytt for i ar ar mdjligheten att lata er prova era for-
fattartalanger. I samband med auktionsinlimningen
kommer vi att ta emot noveller. Reglerna ar mycket
enkla. Du har skrivit novellen. Temat ar Fantasy
och/eller Science-Fiction. Vi har endast en klass
detta ar eftersom det dr forsta gangen som vi har en
novelltavling. Det kostar ingenting att vara med.
Forfattaren maste personligen ldmna in sitt bidrag.

OVRIGA TAVLINGAR

Arrangor: GothCon i samarbete med butiker

Vi kommer att anordna tavlingar i teckning, figur-
samt dggmalning, eventuellt ocksa scenarioskrivar-
tavling. Information om tavlingsklasser, inlamning,
etc finns i ndsta utskick.

BUTIKSARRANGEMANG
FLAMMANS SPEL

Flammans Spel kommer att hdlla arrangemang i
DBA, DBM samt Man o War. Flammans Spel spons-
rar dessutom figurmalningstavlingen samt RuneQu-
est.

SPEL & SANT

Spel & Sant kommer att halla arrangemang i roll-
spelet NeoViking. Spel & Sant sponsrar dessutom
figurmalnings- och teckningstdvlingarna.

SPELKOMPANIET/
SPELKLUBBEN KLUBBEN

Det kommer att hallas nybdrjarspel i Bonnie Blue,
Bonnie Blue vid fronten samt Bonnie Blue och indi-
anerna. Dessutom kommer det att sattas upp ett
antal riktigt stora scenarier, till vilka man maste for-
anmadla sig. Plats kommer att ges enligt principen
forst till kvarn far forst spela. Anmalan sker till
Tomas Sorensen, telefon 040-91 57 83, endast pa
fredagar mellan 20.00-22.00.

BONNIE BLUE VID FRONTEN

Cirka 12 timmars speltid. Mer dn 500 st 25 mm
figurer kommer att deltaga. Vi kommer att ha en
liten forpostfiaktning fredag kvéll och sa drar det
stora scenariot igang l6rdag morgon. Du maste ha
minst 4 st egna malade figurer med dig for att
kunna vara med (dessa figurer kommer att fa speci-
ella roller).

BONNIE BLUE

Cirka 5-6 timmars speltid. Cirka 150 figurer
kommer att deltaga. Vi kor troligen detta scenario
under fredag kvall.

BONNIE BLUE OCH INDIANERNA

Cirka 5-6 timmars speltid. Over 100 st figurer
kommer att deltaga. Detta scenario spelas troligen
pa sondagen. Egna figurer ett plus.

WIZARD GAMES

Wizard Games kommer att halla arrangemang i
Warhammer 40 000, Warhammer Fantasy Battle
samt Space Marine.

-



Annons

Fakta om SVEROK

Vad betyder SVEROK?

Vad iar SVEROK?

Vad gor SVEROK?

Varifran far SVEROK sina
pengar?

Vad gor SVEROK med alla
dessa pengar?

Vilka ar det som styr
SVEROK?

Tjidnar man pengar pa att
vara med i styrelsen?

Bestammer SVEROK vilka
spel foreningarna ska
spela?

Vilka dr medlemmar i
SVEROK?

Kostar det nagot att vara
medlem i SVEROK?

Vill du veta mer?

B

Annons

2> SVEROK iér en forkortning av Sveriges roll- och konfliktspels-

forbund.

2 SVEROK ir ett av Statens Ungdomsrads godkidnda ungdoms-

riksforbund, i stil med Svenska Scoutforbundet, Aktiv Ungdom
eller Filtbiologerna. Forbundet dr ideellt och dessutom religiost
och partipolitiskt obundet.

SVEROKSs syfte ar att fraimja spelandet i Sverige. Detta gor
forbundet framst genom att ge bidrag till medlemsforeningarna,
sprida information om spelsverige och genom att hjilpa spelare
att bilda féreningar.

SVEROK fér nistan alla sin pengar i bidrag fran Statens
Ungdomsrad. 1993 var det cirka 1,1 miljoner kronor.

En grov uppskattning 4r 60% till bidrag, 20% till administration,
10% till forbundsverksamhet och 10% till 6vrigt.

SVEROK styrs av foreningarna pa Riksmotet. Det halls varje ar
pa varen. P4 riksmotet viljer foreningarna en styrelse som
skoter forbundet fram till ndsta riksmote. 1993 ars styrelse
bestar av 12 personer ur 9 foreningar fran Lund i sdder till
Ostersund i norr.

Nej, ledaméterna i styrelsen far bara ersittning for utlagg som
telefonsamtal och resor till styrelsemoéten. Forbundet betalar
ocksa luncherna péa styrelsemétena (max 50 kr per person och
mote).

Nej, SVEROK blandar sig inte alls i vad foreningarna gor, sa
lange de inte fuskar med bidragen eller motarbetar forbundets

syfte.

SVEROK bestar av foreningar. Medlemmarnaidessa foreningar
iar medlemmar i SVEROK. Man kan alltsa inte bara ga med i
SVEROK, utan man maste vara med i en forening. I december
1993, hade SVEROK 6ver 500 foreningar med tillsammans drygt
12000 medlemmar.

Nej, det kostar inget att vara med i SVEROK, men for att vara
med i en SVEROK-ansluten forening maste man betala den
foreningens medlemsavgift.

> Vinta inte, utan skriv redan idag till forbundet pa adress

SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala. Du kan ocksa ringa vart
kanslii Linkoping péa telefon 013 - 21 29 00. Vi kan hjélpa dig att
hitta foreningar dir du bor, eller att bilda en egen spelklubb.

SVEROK, Box 300, 751 05 UPPSAILA, tel 013 - 21 29 00
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