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Vilkommen till det forsta WiFCon.
WiFCon far for World in Flames Con-
vention, och pa konventet kommer vi
uteslutande att spela detta spel. Vi har
ocksa beslutat oss for att utlysa World in
Flamestivlingen till SM. Innan kon-
ventet borjar kommer vi att hilla ett
konstituerande méte for foreningen
SWiFA som star for Swedish World in
Flames Associasion. Konventet 4r fem
dagar langt. Det striicker sig dver en
helg och slutar pa natten den 2:a au-
gusti. Vi rekommenderar verkligen att
ni stannar tills konventet ir slut, efter-
som personer som Aker tidigare kommer
att forsora for andra personer, som da

inte far spela sina partier till slut.

Intriide
Intradet till WiFCon &r 50 kronor for
Sverokmedlemmar. Dessa pengar gar
framst till att sponsra Sverok Ostergot-
land for att de #r vénliga och lanar ut
sin lokal. Skulle ndgon inte vara
Sverokmedlem betalar denne 100 kro-
nor. Anmiélningsavgift vid dérren édr 150
kronor for Sverokmedlemmar och 250
kronor for personer som inte dr anslutna
till Sverok.

Anmilan och betalning
Eftersom vi har det trangt i lokalen vill
vi helst att ni foranmailer er. Gor detta i
god tid sa vi far lite tid pa oss att forbe-
reda oss. Anmélan gors pa den blankett
som finns med i detta utskick. Om ni &r
fler som vill anmiila er kan ni kopiera
blanketten och betala med vanliga
postgiroinbetalningsblanketter. Sista
anmilningsdag 4r den 14:e juli.

Lokal
Lokalen vi ska vara i dr Ostergstlands-
distriktets / Dragon’s Dens lokal i mit-
ten av Linképing. Denna lokal ligger pa
Ko6pmansgrind 4,2tr och bestar av fem
spelrum och ett kék. Blir vi for manga
far vi forsoka hitta en annan lamplig
lokal. I lokalen kommer vi bade att spela
och sova. Det finns ingen dusch i loka-
len. Ddremot finns det ett badhus unge-
far 300 meter fran konventet. Vi rekom-
menderar att ni anvinder denna anritt-
ning, da en illaluktande doft annars
skulle sprida sig i vir gemensamma
lokal.

I Sista betalningsdag: 14 juli :
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Hur hittar man till WiFCon
En karta éver hur man hittar till WiF-
Cons lokal finns i detta hifte, men det
dr sdkert pa sin plats med en beskriv-
ning. Om ni ker tag gar ni ut fran
Linképings nya resecentrum och gar
mot Frimurarhotellet. Dar svinger ni
vénster och gar langs S:t Larsgatan mot
Tradgardstorget. Vil pa Tradgardstorget
fortsatter ni ldngs med torget forbi
McDonalds och svinger vinster. Fort-
sdtt rakt fram en bit tills ni passerar
Harrys Rockbar. Dir svinger ni vénster.
Ni kommer nu in p4 en bakgard dir det
gar en liten asfalterad kulle uppfor,
detta &r Képmansgrind. Denna kulle
gar ni uppfor och gér in i den enda dorr
som finns, nummer 4. G4 uppat fem
halvtrappor s4 &r ni framme.

Parkeringsplatser
Parkeringsplatser kan vara ett problem
under WiFCon. Det lampligaste &r nog
att alla stiller sig pa parkeringsplatsen
bredvid parkeringshuset Dukaten som
finns rakt éver gatan fran Kopmans-
griand. Klockan 17:00 pa fredagen den
28 juli tar vi och guidar alla personer till
gratis parkeringsplatser i stadens ytter-
kanter. Darefter dker vi i gemensam

tropp till lokalen igen.

Mat under konventet
Vi kommer inte att ha ndgon egen mat-
servering under konventet. Man far helt
enkelt ga ut och dta pa nagon av
centrums restauranger, eller képa mat
att laga till sjilv i lokalens kék. Ténk pa
att om alla gor detta méaste vi vara
mycket disciplinerade, eftersom koéket dr

trangt.

Kiosk
Ett alternativ till att 4ta mat 4r att
strunta i det och i stéllet bara dta godis
ur vér lokalkiosk som finns tillgdnglig
under hela konventet. Det kommer
troligen inte att finnas négra personer
som #gnar kiosken sin fulla uppmérk-
samhet, utan istillet far vi halla kiosken

Oppen vissa tider.

Upptradande
Vi behover inte nagra speciella
ordningsregler for detta konvent, an-
vénd bara ert sunda fornuft si gar allt
bra. Alltsa: inga dumheter under
WiFCon.

Viktiga personer
Har du fragor, ring eller skriv till:

Fredrik Bonander  Lars O. Johansson
Lantmannagatan 74 Torparegatan 13
583 32 Linképing 583 31 Linkoping

= (013 - 2145 86 =013 - 211202

. Sista betalningsdag: 14 juli I
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Sdndag

fran klockan 18

17-24] SWIFA arsméte

Scenario 1

Scenario 2

World in Flames

World in Flames

Regler

Husregler
Naval interception

I 5:th ed rules finns en regel om naval
interception. Denna séger att en flotta
far intercept (engagering) pa en fiende-
flotta som dker ut under forsta impul-
sen. Senare impulser far en flotta inte
engagera en fiendeflotta. Detta éndrar
vi under WiFCon. En flotta som star i
hamn far gora ett engagemang pa annan
flotta som gar ut i en sea zone som flot-
tans hamn gréansar till. Detta giller alla
impulser. Ytterligare genomgéng av

regeln kommer att ske pa konventet.

Hur viljer man linderna
till kampanjspelet?
Vi kommer att birja sondagen med att
alla gor varsin prioritering av vilka
ldnder man helst vill spela. Exakt hur
denna procedur gér till gir vi genom pa
WiFCon. Det dr dock viktigt att ni tin-

ker genom vilka lidnder ni helst skulle
vilja spela och i vilken prioritetsordning

ni skulle vilja spela dem.

Vilka tilldggsregler an-
vands?

Vi anvéinder inga tilldggsregler under
WiFCon. Vissa personer kanske tycker
detta dr lite markligt. Tyvérr kan man
inte begéra att alla ska ha alla tilldgg
till spelet. Dédrfor méste vi begréinsa
regelverket till normal 5:th ed rules.

Hur vinner man?
De forsta scenariona kommer att ge en
bonuspoéng till var och en som vinner.
Kampanjen kommer att ge poing efter
de regler som finns i paragraf 25 Multi-
player rules. Det ir alltsa lika létt for
Italien som for Tyskland att vinna spe-
let.

I Sista betalningsdag: 14 juli



SCHEMA

Tisdag Onsdag

Mandag
World in Flames|World in Flames|World in Flames|World in Flames
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Mandag Tisdag Onsdag
World in Flames World in Flames World in Flames

World in Flames World in Flames World in Flames

Optional rules

Vi anvinder inte alla valbara regler. De valbara regler vi anviinder stir nimnda
hir under.

24.7.1 The atomic bomb

24.7.2 V-weapons

24.8 Naval rebase restriction

24.9 Kamikazes

24.10 US naval supply units

24.13 Abort interceptions

24,14 Isolation

24.15.1 Limited French military trade

24.15.2 Variable US resourses - USA far 5 extra resurser
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AKktiviteter

Denna tévling spelas under alla fem
dagar. Under forsta dagen virmer vi
upp med tva scenarier som vi har kon-
struerat sjilva. Vi raknar med att alla
ska hinna med att spela bada scenari-
erna under dagens tva pass. Man slum-
pas ut pa ett land och far forsoka gora sa
bra ifran sig som mojligt. Under de sista
fyra dagarna spelas en omgéng med
hela World in Flames. Malet ér att spela
hela kriget. Fran borjan till slut.

Scenario 1 - Stilla havet
1944

Detta scenario kommer att utspela sig
pA stilla havskartan vid krigets slut.
Scenariot kommer att vara kort, det vill
sédga runt fyra turns. Det kommer att
finns plats for tva spelare i detta scena-
rio. Vi kommer att spela med hemliga
segervillkor for varje spelare och spelet
kommer forhoppningsvis att ta sju tim-

mar.

Scenario 2 - Medelhavet
1943
I detta scenario befinner sig spelarna i
brytningsskedet for andra varldskriget.
Initiativet haller pa att ga over till de

allierade. Det finns plats for tre spelare.

Scenariot ska kunna spelas fardigt pa
sju timmar och kommer precis som

scenario 1 att ha hemliga segervillkor.

Svenskt miésterskap i
World in Flames

Hér spelar vi hela kampanjen fran 1939
och framéat. Kampanjen kommer for-
hoppningsvis att vara firdigspelad efter
fyra dagar. Vi kommer att spela i sju-
timmarspass med middagspaus och
vilopaus under natten d4 inget spel
kommer att paga. Det kommer att vara
sex spelare vid varje bord, 14s om kombi-
nationen av major powers i paragraf 25
Multi-player rules. Personen vars totala
poing efter konventet dr hogst kan kalla

sig svensk méistare i World in Flames.

I Sista betalningsdag: 14 juli
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= _}' Du ar val medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsfrbund!
CAY ‘_D) Over 20.000 spelare i mer &n 1000 foreningar kan inte ha fel. SVEROK |
Sn verkar for spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till attden

R (@D VN & med SVEROK. Ar duinte mediemi en foreninghjalper vi digaatstarta
P )T)) / / enelleratt hitta en dir dubor. Detkostar naturligtvis ingenting att vara med

i SVEROK. Tvirt om ger forbundet bidrag till medlemsforeningarna.
K 4,582 24 Link3ping 3-140600.
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