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Eftersom jag ar fran obygden och inte fran nagon stad sa har jag ndgra speciella erfarenheter
som de flesta stadsmanniskor inte sjalva har. Det ar nog speciellt minnet av véntan. Och d3 van-
tan pa vad som da syntes som livets hdjdpunkt. Minnet av att vanta pa bokbussen...

Med bokbussens ankomst avslutades och pabarjades en av livets lite mer speciella cykler. Den
som inleddes nar man oppnade och laste den dar speciella boken som man bara hade vantat pa
inda sedan man avslutade den forra. Den dar gladjen man fick av att slungas ut och ryckas med
in i fantasins underbara varld.

Nar backerna, de tre som man som barn fick till [dns av mannen i bokbussen, var slut borjade
vintandet. Vantan att &n en gang fa sugas in i dventyren och berattelserna som g dar pa lur
innanfor parmarna. Denna vantan var kanske inte sa lang for efter tva-tre veckor kom bussen
med hickerna igen. Men det ar vantan jag minns, inte aventyren och sagorna.

Sedan flyttade min familj med mig till Mora. Har bodde vi s pass néra stan att det blev stads-
biblioteket som gallde. Och fast jag nu kunde na @ventyren och historierna mycket lattare sak-
nade jag dnd3 bokbussen med den smamysiga mannen som lnade ut bockerna och trangseln
nar hela grannskapet skulle in i den enda tranga korridor som innand@met i bussen utgjorde.

Dock upptackte jag snart Moras motsvarighet till bokbussen: SillyCon. Men {ill skillnad fran
bussens ganska korta intervaller haller SillyCon ett intervall pa runt ett ar och istallet for att
hara samla grannarna kom det till SillyCon folk fran gud vet vart.

Men annars ar de ganska lika. Det dr bada nagot som man avldgset langtar till for att fa den dar
val behdvda semestern fran verkligheten. Nagot som man vill ska dra med en ut p3 aventyr och
ut i berattelser, nagot som man kan farsvinna in i och (ta sin fantasi uppslukas av.

Och det &r det som SillyCon nu bivit. Arligen &terkommande dir du kan l3ta dig vila fran dagens
stressiga samhallstempo och i stallet 3ka pd semester. P4 semester i din fantasi...

Trevlig resa!
Anders, Andreas och Martin
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LITE INFORMATION

Vad ar SillyCon? " - % s

SillyCon ar ett &rligt aterkommande konvent vid Siljan med en mangl{ aktiviteter pa sin repertoar.
Liksom tidigare &r ligger tyngdpunkten pa rollspel men &ven en rad sidoaktiviteter finns att 3tnju-
ta. Detta ar den nionde gangen som Mora Rollspelklubb arrangerar denna semester frén den
stressiga vardagen och vi hoppas att du kommer att narvara och pa s satt herika allas vira liv. S3
ta plats i kabinen och ta pa dig sakerhetsbaltet, for starten mé vara ryckig men landningen saker
med SillyCon 9.

Vad kan man gora pa SillyCon?

Det man ska gira pa SillyCon &r att spela rollspel. Och det &r just inom rollspel som vi har ett rik-
tigt stort utbud. Detta innebér inte att vi bara tillhandahaller rollspel utan vi har som vanligt &ven
en mangd andra spel som du kan underhalla dig med, t.ex. tabletop och konflikspel. Pa sidorna
framover i denna katalog har varje scenarioforfattare sjalv fatt presentera sina alster efter egen
smak och onskan. Det vi nu foreslar ar att du noggrant tar och ldser igenom dessa och pa sa satt
avgor om detta ar nagot for dig, vilket vi med all sakerhet tror att det ar.

Hur anmaler man sig?

Att anmila sig till SillyCon 3r varken svért eller dyrt. Man tar bara ett papper dar man sedan skri-
ver ner de koder pa de spel man vill spela i prioriterad ordning, dvs. det man vill spela helst forst.
Sedan antecknar man om det & ndgot eller ndgra Spelpass som man INTE Kan spela pa. Darefter
skriver man namn, adress och telefonnummer. Ar man med i en spelgrupp som skall spela tillsam-
mans kan man ven skriva dit ett gruppnamn. Sist tar man denna lapp och ldgger den i ett kuvert
med den ytterst vil tilltagna anmlningsavgiften pa 58 kronor och postar alltihop till:

Olof Jonson
Skiljegatan 11
792 32 Mora

Mark kuvertet med SillyCon 9. Sedan ar det bara att dyka upp pé SillyCon och spela. Enkelt va? ONI1
skall vi dock firsvéra det hela genom att sitta sista anmilningsdatum till 22 Oktober. Om du hal-
ler denna tidshegransning ér chansen enormt mycket stirre att du fr spela det du vill.

Men kan jag inte hjélpa till med ndgot d3?

Jo visst. som spelledare eller som personal inom kiosk ach informationen. Hjalper man till &r in-
trédet sjalvfallet gratis men man lér vara lite flexibel p3 de spelpass man annars skulle vara ledig
pa. Om du vill hjlpa till med ndgot hir av dig snarast till Anders pa B250-18553.
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Somn, mat och dryck

Det som kanske en utomsockes funderar pa nar han Gvervager att besdka SillyCon ar inte hara
vad han skall spela utan ocksa hur han skall leva, For att underlztta s3dana problem star Sil-
lyCon till tjanst med sovsalar dar den trotte kan vila sin kropp pa sitt eget medtagna liggun-
derlag i sin egna medtagna sovsack. For att sedan stilla sin hunger kan han alltid inhandla fo-
dodmnen i SillyCon's eminenta kiosk eller besoka nagon av de narliggande restaurangerna som
har ett synnerligt varierande utbud. Om det skulle vara s3 att man inte fortar viss mat pa grund
av allergier, sjukdomar eller olika ideologiska dvertygelser sa kan man kontakta konventet i
god tid s3 kanske nagot kan ordnas som uppfyller de specifika kraven. For fardvag till ken-
ventet kan den nyfikne se karta sist i katalogen.

Invigning: Fredag 19*
Pass 1: Fredag 26 - §1%
Pass 2: Lordag B8% - 13%
Pass 3: Lordag 14% - 19
Pass 4: Lordag 26% - 01"
Pass 5: Sondag 88" - 13%
Pass 6: Sondag 14" - 19
Avslutning: Sondag 26%

Sa mycket kostar det att g pa SillyCon:
P4 plats: 108 kr
Vid foranmalan: 50 kr

E-mail: sillycon9@email.com
Hemsida: welcome.to/sillycon

NISSENYTT AR HAR

| &r har vi packat vara vaskor och kommer till SillyCon med ett fullmatat program. Vi presenterar
vart nyskrivna scenario "Panarchaios”, tillsammans med en fullmatad meny av gamla favoriter.
Jannika har tagit med sig "Mannen i Telefontornet" fran GothCon. Anders och Staffan har med
sig mappar fulla med gamla scenarion och nya projekt som skall speltestas. Vi saljer tidningar

och scenarion. Vi pratar vitt och brett om allt som handlar om rollspel. Och vi lovar att komma
med en och annan liten dverraskning.

Vilkomna att hilsa pa hos NisseNytt pa SillyCon.



EN DROM I EN DROM

"Ge mig dina drommar!” rosten var dov och nagot isande, den fortsatte: “Du har Gppnar fler
dorrar an din sjal kan betala, jag ar har for att hamta vad vi har rétt till.” Den gamla mannen
sjonk ihop, blundade och mumlade tyst for sig sjalv. "Varfor. jag hade inget val. ge mig en
chans till, snalla.”

Lead me far away take me there [l fade away

but | can 't hide and | cannot die | take the dream

we re but fools of our fate on this earth | shall wait

by the roots of my soul | am loosing control

take the dream the sleepers in you

shapes of angels so deep within you

you feel your soul drowning

unloosen your soul drowning in waters of reality

tell me what is reality tell me tell me thoughts of god,

do dreams fall from god tell me what dreams may come
~Fields of the Nephilim “Sumerland [What dreams may come]

Sommaren 2008 kte fyra svenska ungdomar ut i Europa for att tagluffa. De hade planerat en
lang och trevlig resa med flertalet sevardheter att pricka in. Foga anade de att sommaren
skulle bli kallare, morkare och dovare &n de ndgonsin drémt i sina mest katatoniska mardrom-
mar.

Avgar fran:  Gate 1 Antal passagerare: 5" e
o (Helst 2 pojkar & 2 flickor)
Destination: En drém i en drém Reseledare: Anders Sebrin

" Info: Inspirerat av verk
Researrangir: Anders Sebring handelse - :

Diiden ger sallan sina tilltankta offer ndgon firvarning. De gar ofta p3 som vanligt med sina
liv och blir da forvanande nar dadens kalla fingrar slutligen kramar deras arma halsar. Men s3
ar inte alltid fallet vilket ni, mina vénner, skall fa hora i foljande berttelse.

Dramat utspelar sig 1952 i Dalarnas mdrka skogar. Det var namligen sd att en vin hade lyck-
ats dvertala mig att folja med pd min forsta dlgjakt. Ni far forsta att jag da var blott tjugosex ar
gammal och fortfarande lite naiv i min livssyn, sa sjalvfallet trodde jag inte att greven hade
haft nagra baktankar da han bjudit in mig att deltaga i hans jaktsallskap till den 3rliga algjak-
ten. Greven och jag hade ju trots allt en gemensam bekant i min redan d& bortgangne far. Lt
oss for alltid hedra hans minne...

Sa historien barjar med att jag tidigt pd (rdagsmorgonen den femte september, efter en
hemsk resa med nattaget frén Stockholms stad och dartill ndgra timmar i en automobil p3 Da-
larnas skumpiga grusvégar, steg ut pa grevens herrgdrdsuppfart och gick upp mot den hgra
flygeln. Jag muttrade ndgot irriterad Gver resans bristande bekvamlighetsinrittningar medan
jag passerade de smakfullt beskurna rosenhuskarna. Malet ar inget. resan ar allt, pyttsan!

Ut ur ett Gppet fonster flodade lite mjuka pianotoner som sade mig att herrskapet redan var
uppe och vakna. Det var da mina vinner, nar jag steg in salongen som jag for forsta gngen s3g
Marie. Hon som denna historia egentligen handlar om, om man nu far generalisera lite...

Avgdr frén: Gate2 Antal passagerare: 5

Destination: ~ Momento Mori Reseledare: Juhan Nilsson
Martin Svahn
Researrangir: FriSpel Info: ke,
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AUSLAND

Ljudet av Stoveltramp ekar sedan forna tider iyenom hela Europa.

Jarnridan tar fastare form och stjarnor faller, faller fran en allt mer ockuperad himmel.
Atomer blir till Energi som blir till dodliga vapen i det kanske kallaste kriget ngonsin.

Det &r sadant som hander nar ett krig tar slut och det tredje tar vid.

Avgir frén:  Gate 3 ool passaperare: 5 (8

Destination:  Ausland Reseledare: S\mnteHans--:

Researrangiir: MRK Info:

BELNUVS SOMN

Det har var en tid da storslagna hjaltar jamnade borgar med marken och de enkla ménniskorna
sysselsatta med vardagens garomal inte hade en aning om hur kassander egentligen doftade.
Det visste inte heller prins Deimert och det hade heller aldrig bekymrat honom. Vad han dér
emot fann en smula besvarande var det torra vaggdammet samt de alltfor manga nétterna han
tvingats tillbringa vid dikeskanten.

Betthaalaman, staden, bredde ut sig darnere i dalen med alla dess forbryllande hus och glitt-
rande kanaler. Vindens stilla sus borjade sakta dverga till trollpackans viskande stimma. Lite
forbryllad bdrjade prinsen famla i sin rockficka, ty sjunga pa vers hade aldrig fallit honom val.

Avgér frén:  Gate Antal pamgérm: 5
Destination: ~ Belvurs simn Reseledare: Mikael Hillstrom

Researrangér: FriSpel Info: Fantasy .
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TJUGOJAVLAMILJONER

ST

PANARCHAIOS

"Forra veckan skulle en snubbe aka fran Hotorget till Mariatorget via Medborgarplatsen. Grab-
ben var yngre &n tjugo men kladde sig som nan javla m.boss fran TV eller nd skit. | alla fall s3
stanna vi vid Medborgarplatsen. Han skulle bara hamta natt sa han. Det tog trettio sekunder
innan hela javia helvetet brot ut. Snutar och bovar fan dverallt. Rent javla kaos. Killen kommer
tillbaka, skadad riktig javla illa va. Han bloder ner hela javla satet.

Jag kor, kor som bara fan. Drar varenda undanmanaver jag kan. Skakar av mig allt. ingen javel
kunde hanga med pa den resan utan att bokat biljett. Glider ur stan bort mot Arlanda. Tankte
att grabben kanske vill lamna landet, dessutom kanner jag en privat lakare strax intill som tar
emot speciella fall som detta. Men nar jag stannar utanfor mottagningen slénger jag ett dga
bak i bilen va. Han ror sig inte. helt do. Fan.

| alla fall sa hade han en véska med sig in i bilen nar han kom tillbaka fran medborgarplatsen.
Jag kolla den for att se om han kanske hade lite cash att projsa skadegdrelsen med. Och om
den tillhdrde n3gon som jag kande. Men icke sa nicke.

Dar i lag fan allt. Ritningar, koder, vakitider, radiofrekvenser, allt. Utom adressen till vad det
var for stalle. En bank helt klart. Men var. vilken av alla hundra som finns i stan? Det enda som
fick mig att halla tyst om alltihopa var summan. Hagen av pengar dom skulle robba.”
19,888,888 sek. Ja javiar.

Avgér fran: Gate5 Antal passagerare: 4

Destination:  Tjugojéviamiljoner Reseledare: Fredrik Andel
Info: Actionthrilleri
Researrangir: MRK Tarantino-stil

"Med snabba steg springer han langs kustvigen i manens sken. Hans andhamtning ir snabb
och ligger tung i brastkorgen. Fitterna virker nér de trummar mot den stumma asfaltvigen. it
hoger ligger havet och &t vénster bergens branta klippor. Han springer vidare, framat lings
vagen. Vad annat kan han gara?

Nu hdr han skriken. De vilda skriken som ekar genom natten fyllda av lust och vansinne. Det
var inte s3 hdr det skulle bli. Det var inte s3 hér det skulle sluta. Sa han fortsatter springa
fastan smartan i fotterna barjar bli outhardlig. Han hor hur de sliter kavajen han kastade i
stycken. Snart kommer de att vara i kapp honom. Snart ar det han som kommer att slitas i
stycken. Men han springer anda vidare for vad annat kan han gora?"

Fyra ungdomar fran en liten grekisk 6 fardas genom Jumma sommarnétter pé sina mopeder
och i fjarran hors skrik som sedan linge borde tystnat. En mytologisk resa for fyra spelare
presenteras av NisseNyt.

Avgar frén:  Gate 6 Antal passagerare: 4

Destination:  Panarchaios Reseledare: Staffan Anderss

Info: Dvr. arr. Sesid. 3

®

Researrangor: NisseNytt




ROSENGATAN 51 C KOD: G7

6 up de questions. Le présent ne donne é
George gav mannen ett slag till Hostande blod fill mannen till golvet. l,; :;;ﬁ::;ﬁzzﬁg;ﬂiﬂiﬁ pe v ;:;;‘,f“"e Ty
- Okej din pissiga lilla skit. det hr blir min sista fraga till dig. Var &r 1 Den n;am taxens gon var fésta vid den lilla flickan som satt uppflugen pi en medfaren gammal tri-
pengarna? _ ! gunga. P4 nélt sitt verkade hunden férolémpad. _
- Det enda du behover tanka pa just nu ar nycklar din fan, hur manga génger g

ik firldt Petit! Jag menar, finns det nan i hela vérlden som tycker om mig forutom du Petit? Vet du
vad Petit, jag ska hitta nan som tycker om mig. Inte som mamma, utan nan som ar snall"

Comme les passages rapides d'un temps de vent part. Impossible d'attraper, impossible pour voir
Yot du vad Petit? Jag ska rymma. rymma bort fran mamma och hennes dumma gubbe. Du och jag Pe-

ska jag behiva saga det svarade mannen.
George tog fram pistolen och skdt honom tre ganger.

Blodig. svettig och smutsig lyckades George till slut ta sig in pa - tit, vi ska aka och titta pa Fiffeltornet i Paris!" .
parkeringshusets toalett. Nar han hade tvattat sig och var pa vég ut slangde han en flyktig ! Petit visste inte vad det dar Eifel var for nagot. men det kanske gick att ta sa han viftade glatt pa
blick i spegeln. Han stannade upp. : svansen.

Var kom skagget ifran. George kande efter, det var riktigt trots att han
forut aldrig haft den ringaste skaggvixt. Han knde inte igen sina kldder
heller, och varfor hade han en pistol i fickan? Plgtsligt hoppade han till

Economise ton souffle mon ami, exécutent pas plus. Celui qui exécute, temps n'attrapera jamais
"Nej, sager jag. Jag kan inte kira dig till Eiffeltornet. Jag ska at andra hallet. Du far val g resten eller
natt. Hit men inte lingre. Kan infe din farfar komma och himta dig har? Niha. Jaja. nu maste jag i alla

= e G = e fall 3ka."
nar han sdg sig med en tumlos vansterhand. Det var inget sar dar tummen Tenez vos étapes. regardez autour, détectez 4 Uoreille un moment. L"histoire que vous allez entend-
forut hade borjat utan bara vit hud. re

Nar Jacques gick langst Seines ena strand bléste en kall hstvind omkring de mangfargade lven pa
marken. Han drog rocken titare om sig och huttrade. Vilket hundvader. Tur att man tog den dar kenja-
ken. Han svingde in pa en liten tvargata muttrandes for sig sjalv. Det var nira att han inte sig det, det
“_l'la byltet som l3g hopkurat bredvid en stor packlar. Han gick nérmare. En liten flicka och en hund lag
tatt tillsammans till synes livigsa. Mannen lyfte forsiktigt upp byltet.

Hopknycklat i flickans hrt knutna lilla hand (3 en papperslapp. Han vecklade forsiktigt ut den.
Teckningen, som var mélad med réd vaxkrita forestallde en fackverkskonstruktion som trots avsaknad
av detaljer inte gick att ta fel p3. Ett manskligt masterverk. Ett torn av stil.

L est sans fin et sans commencement. Ecoutez ceci, une histeire de temps

Hosten hade kommit till stan, genom fanstret s3g George Rosengatans
kvartersvard kratta (Gv. Dom hade umgétts ndgra ganger och

senast var igr. da kvartesvarden bjudit p3 nat annorlunda och spannande Kaffe
fran mellandstern. Eller kanske var det n3gonstans fran Asien? P4 radion

talade man visst om nagon tagvagn som hade vallt omkull, Men pa Rosengatan
var allting lugnt.

Avgdr fran:  Gate? Avgir frin:  Gates Antal passagerare: 4

Destination:  Rosengatan 51 ¢ o Destination:  Une tour d'acier Reseledare: Andreas Sandlunli_:.-'
R . esEarran e : Fri o
esearrangor: MRK Info: L\Sl_ﬂ:’-nﬁpel spraket kravs.
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KOD: G9

Frén utsidan hade baren. eller vad man nu ska kalla det, sett riktigt forfallen ut. En brungr3
plétfasad, rikligt utsmyckad med rostfldckar och smuts. Insidan daremot visade inga tecken p3
forfall. Vaggarna hade en hemtrevlig, gron farg. Golvet bestod av en kakelmosaik som skiftade
i grént, gult och rétt. Forutom bardisken och den lilla scenen var rummet fyllt av sma runda
bord med matchande stolar, varav mer an halften var upptagna. Rummet lystes upp av mjuka,
dimmiga lampor som gav ifran sig ett behagligt sken.

Bakom bardisken stod en lang, tanig man som log brett at hennes sllskap. Fran scenen
strommade mjuka. jazzliknande toner. Rummet var rent och vélskatt till skillnad fran utsidan.
Innan den varma kanslan som hon métts av i ingangen hann sla rot gjorde hon en olustig upp-
tackt. Alla personer i rummet bar graa. farglosa klader. Precis som alla andra hon sett utom-
hus. Och visst verkade de lite nedstamda. Trots att baren var mer @n halvfull hrdes bara ett
latt mumlande.

Den varma, hemtrevliga kanslan trangdes med ens bort av den skrammande och olustiga som
hon haft anda sedan hon kom hit. Hur hon kommit hit visste hon inte heller, och det lugnade
inte precis nerverna. Hon vande sig mot den grakladda mannen som visat dem in pa baren och
harklade sig.

- Ursakta mig...

Avgér frén:  Gate9

Antal passagerare: 4
Destination: My other paradice Reseledare: Henrik "n'n‘esme.s%
Info: Skandinaviska resen-

Researrangiir: MRK rer behiver ej visum -

s

2: Busstation

3: Tagstation

4: Mot Falun-Borlinge
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