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SPECIAL EFFEKTER TIL LIVE HQLLESHL af lJanus Vinther

162 sider, gennemillustr. i farver, format 17,5 x 23,2 cm, kr. 248,- I1SBN 87-7865-451-3

En hindbog i fremstilling af sminkeeffekter og rekvisitter
til brug ved live rollespil og andre eventyrlige events.

SPECIAL Erppyrey e

= - . Live ROLp
De forskellige teknikker gennemgas grundigt trin for trin - ESPiL

med mange detaljerede fotos.

Bogen viser lvordan man arbejder med:

« Sminkeeffekter, f.eks. svaerdhug, monsterbid, pile
ETINEN Maven, vorter osv.

» Proteser, f.eks. spidse erer, troldemaver, haler og
NESEr 05V,

s Rekvisitter, f.eks. afhugget hoved, magiske beger,
gnaveknogle osv,

« Og endelig beskrives hvordan man laver en rekke
rollespilskarakterer som f.eks. elvere, orker, trolde og
hekse.

SPECIAL EFFEKTER TIL FILM OG TEATER af Janus Vinther

160 sider, gennemillustr. i farver, format 17,5 x 23,2 cm,
kr. 248,- ISEN 87-7865-323-1 SPECIA

Bogen henvender sig ferst og fremmest til film- og teater- tir -mt EEF;,F:HTEH
verdenen, men den vil ogsa vaere af interesse for folk, der -
tilretteleegger katastrofeavelser eller for de unge, der hver
weekend opferer live rollespil.
“Anbefales pa det styggeste” fra anmeldelse i Barnetea-
tEravisen
Bogen viser hvordan man arbejder med:
= Voksarbejde, f.eks. blodige sir, breekket nase, skud-
huller, overskaret hals.
. v * Kunstige dele f.eks. knogler, gebis og falske teender,
Props naser, arer, indvolde.

I « Andre effekter [.eks. bld marker og skrammer,
Masker choksminke, lig-sminke.
Dragter » Voldsomme effekter f.eks. afhuggede og bortspreengte
& kropsdele, knoglebrud og brandsar.
Monstre
Proteser > . . Tiek vores store udvalg i rekvisitter, special effekter,

LotR styles ~ * beger og sminke m.v. pa
www.dramashop.dk
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Da min storebror fande ud af, at det med at lave mad
egentlig var ret sjovt, og at han faletisk var god til det,
besluttede han at gore det til en levevej. Nu er han
nasten {zerdig pa kolckeskolen, men karrierevalget
har ikke veret helt uden omkostninger, Med
madlawvning pa fuldtid er gleeden svundet en smule,
og nu gor han det kun som arbejde. Slut med de
gratis gourmetorgier, han har fremtryllet de seneste
par ar, nir familien holdt julefrokost.

Men hvad sker der, nir en rollespiller ger sin hobby
til sit arbejde? Bliver det ved med at vare sjovt? Og
kan du stadig lave noget for sjov i din fritid, som du
get pi jobbet for penge? Rallespilleren har snakket
med et par folk, der har taget springet og gjort
hobbyen til en karriere,

'laus Raasted haerer til de mest aktive rollespillers pa
Sjelland og har omsat drelang erfaring og ut=mmelig
entusiasme for rollespil til et fuldtidsarbejde som
arrangar, foredragsholder og underviser.

Hvordan begyndte du at tjene penge pa at
arrangere rollespil?

“Det startede i 1999 med, at nogle folk i en slags
privat ‘oplevelsesfond’ kontaktede vores forening i
Roskilde, DEF 42, for at prove noget rollespil. De yille
betale 1000 kr. for et endagsarrangement, o vi var
overveldede over, at man sddan kunne fjene penge
pé rollespil. Men det var en engangsoplevelse.

De felgende dr dukkede der smijobs op her og der, og
i 2002 udgav jeg min bog, Rollespil for barn og
voksne', og 54 skete der noget. Nu blev jeg opfattet
som en autoritet pd omradet. Efterspergslen voksede,
og det var blandt andet pa grund af, at mange
uddannede paedagoger og lacrere segte efter
undervisning i rollespil. Da jeg stoppede pa mit
davarende studie og ikke lengere kunne stotte mig
til SU'en, havde jeg valget mellem at {3 mig et

almindeligt arbejde eller preve at leve af rollespil. Jeg

valgte det sidste og har levet af det 3 des.

Hvordan har det pédvirket din tilgang til rollespil,
at det pludselig ikke bare var din hobby, men ogsa
dit arbejde?

*Jeg er nedt til at s=tte et skarpt shel melles arbepde
op fornajelse. Hyver eneste gang :-f. gar ind il et
projeke, skal jeg afgare med mig selv, om jog g

for pengenes skyld, eller fordi jeg har lyst Jeg spetes
og arrangerer for sjov og for at u:i'.".'.-.--.' miyg 50
menneske, Nir jeg arbejder, er det primert el
rollespil som padagogisk redskab. D-. les

jeg fir penge for at arrangere, er introduktionssps Soe
barn eller voksne, der aldrig har provet det far. Des
galder det om at shubbe folks grenser og udvide
deres horisont. Det er den del af rollespillet, jeg
brander mest for. Jeg kan nermest ikke lade vaers
med at udfordre spillerne, Jeg kan godt tage opgaves
der ikke interesserer mig, men jeg kan ikke undlade
at 4 ideer. Der er altid en bagtanke.”

AfLEVEAE L

ZEndrer lonseddelen pa din arbejdsindsats?

"Man er forpligtet pd en helt anden mide, nir man
fir penge for det. Man har et ansvar at leve op til, og
der er mindre tolerance overfor fejltrin. Men 1 og
med, at pengene kan 4 mig til at tage et job af rent
akonomiske drsager, fir kunden nogle gangs kun
hvad de betaler for og ikke en dejt mere

Blandt Claus' kolleger finder man Kristian Worm

er direktar for Midgaard Event, Danmarks vel s
storste rollespilsfirma, Hans pt'l.':-t'E=.~'! nelle forhokd ol
rollespil begyndte nogenlunde pa samme mide so
Claus', men 1 hans tilfzlde var det dog mobdSrmzes
Nokia, der var ude efter et teamb ".‘._; STTangeraenE
til 80 medarbejdere. Det blev et skattejagt-lgnends
scenarie, der gik 53 godt, at Kris n bk hyst il at
starte et firma op.

Llet springende punkt var, da vi begyndte at bruge
penge pd PR Nordisk Film-biografer lavede en
reklameavis i forbindelse med premieren pd Ringenes
Herre-filmene, og der sergede vi for at fi en annonce
med. Herefter kom ryket.”

Hristian var saledes blandt de mange indenfor
rollespil, der nad godt af Ringenes Herre-belgen. En
stor del af firmaets aktiviteter har tilsvarende ogsi
med filmpremierer og lignende events at gave: Tkke
deciderede rollespilscenarier, men promotion, hvor
rollespillere stiller op i fuld udlkladning og skaber
stemning. Temafester fylder ogsd en del i den

sammenhang, ligesom mordmysterier til fester eller
konferencer. Firmaet laver dog ogsd stadig mere

seenarielignende totalarrangementer - oftest i en
fantasysetting i skov- og naturomrader, hvor
Midgaard Event star for al logistik, opsatning og
koordinering.

Tekst: Silas Mortensen
Foto: Kim Hr. Holm
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Hvordan har det pavirket dit forhold til rollespil
at arbejde med det professionelt?

“Jeg er blevet mere selektiv i det rollespil, jeg deltager
i privat. De primare behow, sisom at komme ud i
naturen og at fi svinget sveerdarmen eller det
kreative konceptarbejde med at skabe et scenarie, far
jeg nu dzkket pa jobbet. Det er f.eks. et par ir siden,
jeg har spillet gammeldags fantasy, men min tilgang
til rollespil er ikke blevet zendret af, at jeg fir len for
det."

Hvilke forskelle er der pa det rollespil du arbejder
mad, og det du laver privat?

Nar jeg gor det som hobby, ger jeg det for min egen
tilfredsstillelses skyld, 53 bekymrer jeg mig ikke sa
meget om det koncept, jeg fastlaegper, interesserer
andre, for 53 laver jeg det pi mine praemiszer. Pi
jobbet er jeg mere serios, jeg tager flere opgaver, og

ks

jeg eksperimenterer mindre, for jeg salger en vare,
som forst og fremmest shal tilfredastille kunden og
give dem den bedste oplevelse. Det er ikke vores
opgave som firma at definere, hvad rollespil er. Vores
opgave er at imadekomme kundens ensker og behov
Mir det er sagt, er det jo os, der har ekspertizen og
erfaringen med hensyn til hvad, der fungerer, op
hvad der ikke fungerer. Derfor skal vi ogsa vejlade
kunden for at finde frem til den bedste losning, og i

begge sammenhange er det vigtigt for mig, at jeg kan
sth inde for det produkt, jeg levarer,

MNoget overraskende bestir kun en lille del af Claus'
og Kristians arbejde i at arrangere scenarier for
egentlige rollespillere. Claus tjener langt storstedelen
af in len pa foredrag og undervisning, og Kristian
har overvejende med firmaer op lignende at gore, Nar
Claus og Kristian endelig lavar egentlige
rollespilsscenarier, ger de det primart for barn eller
voksne, der ikloe har prowet det for.,

For de fleste af os herer liverollespil fritiden til. Det

-l'ir' 4 weras W l'-r11-'.|'11 r] = g 1-|-|u-r:| TArg Lr ru':lu'l-' I". mrnn]-l'l:n-l'
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udstyr, medbragte madpakker og frivilligt
foreningsarbejde. Men en lille hindfuld danskere kan
ikke nejes med at veere glade amaterer. De er blevet
professionelle rollespillere.

Et lignende billede tegner sig, hvis man kigger andre
steder hen i det professionelle rallespilsmilje. Udover
ungdomasskolelerere op pedagoper or der ikke det
store marked for professionelt rollespil for
rellespillere, D Meste scenacier Blives stadig
arrangeret i en broget blanding af frivilligt
foreningsarbejde og sammenskudsgilde, hvor
spillerne, selvom de betaler for deltagelse, stadig
bidrager med deres eget udstyr og kostumer, oftest
selv skriver deres roller, og hvor scenariet organiseres
i et samspil mellem arrangarernes visioner og
spillernes ansker og ideer,

Claus Raasted newner som eksempel pd en ny type
scenarie det nordjyske "Uskyldighedens Melodi®, der
som det ferste scenarie herhjemme har overskredat
1000 kr.-greensen i pris pr. spiller. Opsatning,
rolleskrivnings osw. er inkluderet i prisen og solgt




Fulde Navn: Kristian Worm

Alder: 27 ar (fadt 1974)

Ferste Liverollespil: 1593

Forste arrangor af liverollespil: 1596

Kendt fra: Semper Ardens [lli'¢131 Midgaards Helte (1996), Mideaaes
junior (1999), Midgaard Event (2000)

Arranger: Semper Ardens (1996-1997), Midgaards Helte (1957-2000
Midgaard junior (1999-2004), Midgaard Event {(2000-R.1E)
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som en faerdig pakkelasning. Tilavarende =4 man for stettekroner. Den slags er sveert at konkurrere med
og kan, for os der prover at leve af det, foles lids so=
bvor kostumne var inkluderet og opsetning overfledip shruehrakkeri, for det er svaert at saelpe folk «

& grund af settingen

et par ar siden ubidscenariet "UJ-359" i Kebenhavn,

professionelt, kommercielt finansieret scenarie ¢ :
den pris, det koster, nir de kan fa 'System Danmas - o : ' vl et gy Hig frait ke 4 M ber viere konstant drv mrt-h
for 350 kr. Bt eller andet sted anser jeg ogsi A . -
professionalisering for at vare en nadvendig
udvikling i dansk rollespil, ndr man ser, hvar hurt gt
de frivillige arrangarer braender ud pd grund af Sl mL
arbejdsbyrden. Folk forventer hver gang noget storre -E_ﬁ:;?ﬂf l'ﬂ;’f:;; pr
og vildere end sidst, og det ender med at blive 33 Sk -

e R i
ment fver der er

"Jeg tror, at man i fremtiden i hejere grad vil se
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rollespilscenarier solgt som produkt ril erfarne, R rmedle. L
volisne rollespillere”, siger Claus Raasted. “Tkke pi :
bekostning af det frivillige foreningsmilje og
__E:',P:imddprm-*: ITER S0 "‘il]]l]'lll!"'lrll'u'” En 5Liﬁ|_':|q|r_'
professionalizering ville vaere en naturlig udvikling,
men store, frivilligt arrangereds scenarier er med til

deres def af rigdommen.
&r}m@ -"fi_lfl' . e kks 1 of o ¢ ‘ ym.]-{,f}j‘ﬁ- stod som ?—-'_;_'j-i'ﬁE':I"._i'.n':'__'-'."‘l...{:'J'i

uoverkommeligt, at man ikke gider gere det gratis
Tank bare pd, at stort set ingen af de folk, der
arrangerede rollespil for 10 dr siden, stadig er aktive
udover dem der er blevet professionelle.”

= 1" oF rf ]'[l -'"-I':: mied ambitioner o I!tfr?ﬂr f-n. r Fuﬂcﬁ-'f cq .i.il'ril" rdert.
at bremse den - for eksempel 'System Danmarc’, det
tog et helt ir at ary angere ag var noget af det storste
og mest banebrydende i nyere tid, men det var
finansieret af frivillig arbejdskraft og offentlige

Et sidint sted vill m thke vaekke storre cpmerksembed end som si, men r rygtet v i
vide at en opfyst mﬂﬂd!.- en seer elfer profet far valgt at udbringe et skebnesvangert
beedskal tifalle scm l.-:'f.f"}-a:re. eqg en advarsel til dem scm ikke vil.
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Fulde navn: Claus Raasted - 3 gamarbe e med Bollespils - Foreningen Barreskoben

Alder: 27 ar (fodt 1979)

Ferste Liverollespil: 1993

Ferste arranger af liverollespil: 1595

Kendt fra: DEF42, LLR, JRK, Legendernes Tid, Piratlive, Rollespil i

Rude Skov, Rollespilshuset, Knudepunkt, ‘Hjerte' rimer pd 'Smerte’ (Teen

Comedy scenarie), og et par beger: "Rollespil for barn & voksne", "Celesco
- en verden til laivrollespil®
www.clausraasted.dk

praesenterer Welios i ar det forste Sommerscenarie | en
rickke af tre. Akt 1 tager big pa ot Eventer 1 of tetbrogoet
Rulturelt samfunt med masser af aplebelser af enlver art.
Boveblemaerne er: Horror, By-spil, Eventvr og |l
Hvornar: 28 juli — 5 august (Inkl. Ned/Ops®ining og fest)
Pris: 350,- (Her deckker mad og drikke alle dage)

Alder: | 5+ (Dispensation kan sages)

Kontakt: 2390056

Arrangoargruppe: Helios

Hijemmeside:

www akil . dk




enfor de seneste dr er penge begyndt at spille e=
¥ :’IﬁEg-[fmwﬁe roilespil. Prisen pr. scenarie e

 Buitikekar, der sewlger wdotyr, er slude op R

arer har fdet ainene op for, at fonde er klar

ftte i scenariebudgettets kasse. Fr levends

ved at blive en vare, og hvad vil derte

e for det, der ellers har holdt produktionen

kavende - det frivillige inftiativ?

il udsendte b ud til den kebenhavnske forening JRE for at interviewe arra noores
duis Baasted (27). Claus har spillet og arrangeret siden sommeren ‘95 og har bl.a. lavet series
Legendernes Tid samt Pirat-Live [ - [1.

Den atpillede lagerhal, der tidligere har varet moske for Islamisk Trossamfund, var Fyldt til
tlt'iﬂlE'T.ﬂJl'lktl:'t med 1 7-eals Fl'i;"l;-:de-r_ :-;|-=j|. {'rltt'-EhdF:E:r samt et storre arsenal af kanener, der
stod pd linje bagerst i lokalst, Poreningen var ved at bygee rehvisitter til det neste projele
Pirer-Lave If.

Kommercielt rollespil

Ofte afbrudt af Claus” konstant ringende telefon og, byden af en rundsav satter vi 0% i en sofs
Claug kerer sit halvlange hir igennem med hinden. Med et skavt smil begynder han at forklss
sine idéer om penges rolle i levende rollespil

“Kommercialiseringen begyndee for syv et halvt Ar siden. Det var dengang vi lavede det forsss
LT (Legendernes Tid, red.}, To af arrangorerne fik 5000 om mineden for at arbejde fuld tid pd
acenariet.” Claus rakker ud efter en Faxe kondi pd bardet og fortsastter

"Mu er der si opstdet ot marked. Den yngre generation har f.eks. vaennet sig til, at deres udstys
skal vaere lekkere. Da jeg startede, havde jeg en orange kolle, der var lavet af en pind og ot
udsteppet soveposestui. Det gir jo tkke i dag. Der er jo ret langt fra det lokre Palnatoke-syeed
til min gamle papirkalls”

Der er ikke noget galt med det Frivillige arbejde, men motivationen kan vars syer at finde. Mas
man laver frivilligt arbejde er det oftest miljoets anscelse of udfordringen | at stable noget pa
benene der trekker, uddyber Claus og riber noget til en symbolsk stor jyde, der slir ud efter ==
yngre dreng, der er wed at skrue et ror sammen

“Folk vil gerne lave frivillige arbejde de forste gange, 53 vil de gerne have en plzza, De naeste par
gange vokser plzzaen i starrelse og endelig bliver den il lan. Det er en stabil maotivation,”

Dovenskab?

Et argument imod kommercielt rollespil er, at lon medfarer dovenskab, Hvis man fir sine pengs
uanset hvad, stoppar lysten med at drive varkee, Arrangererne ger kun akkurat det, der or
kraevet af dem. Da Rollespillerens udsendte prasenterer dette 5yTL, et Claus ved at 3 sin Faxe
kondi galt i halsen
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Fenge korrumperer ikke alt! Johnny Depp villa sandsynligviz ikke have spillet bedre | Pérates,
bvis han ikke fik lan for det. Det er jo nonsens.”
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“Lan kan vare meget motiverende for en arranger. For i tiden lavede jeg havearbejde for folks
onkler, ad jeg kunne line den skide trailer, som scenariet havde brug for og jeg har brugt timer
pa at kare rundt i byen for at finde den billigste maling, Hvis et scenarie har et storee T
war tage hajere deltagergebyr - kan man bare leje en trailer og kobe den maling, der e tattest
pa. 54 kan man fokusere pd det, der er vigtigt - at lave et godt scenarie”

Llaus tenker lidt og uddyber, at der sildert er ot teoretisk maksbmum for deltagergebyrer, men
at dette er et problem, der skal leses fremfor et princip, der shal arbejdes udfra,

A A

“Problemet er, at folk gerne brendser en plov af | byen uden at blinke, men at betale L
B P ¥

firehundrede for et weekendscenarie gor for ondt - det giver jo ingen mening,”

Men tved med foreningsiivet? Er det ikike mulige, a¢ bommercielt roilespil kvepler det frivillige inftiativ?
Mej. Tvaertimod: Jeg mener foreninger burde Lave begge dele. De skal have deres smit
sudgetterede hjertebarn. Dog skal man aldrig vare bleg for at tage rimelige penge fos rimeligt
artejda. Det er typisk, hviz man keigger pd foreninger i Danmark, at de fleste knaslker pi “cat
store projekt”. Dt er set for, at scenariet ikke levede op til de mange maneders arbejde.” Clans
tager en dyb indanding og fortseeter, "Dat or her Iysten forsvinder - hvis de var lannede, ville de
vare motivereds, da de skulle udfore £t stykke arbeide op tiden, de havde brugt, ville kke vaere
spildt. Men lad mig lige sige, at pa trods af, at jeg taler 5i meget for kommerdelt rollespdl, e g
stadig en af dem, der arrangerer mest frivilligt.” Claus smiler ng drikker endnw en tdr.

Interviewet er ved at nd sin ende, Kanonerne skal bygges ferdig og Claus har efterhanden sapt
til de ferste syv, at han "lige md ringe tilbage'. Som det sidste sporger Rollespillerens udsendte
til, hvad fremtiden er for kommercielt rollespil.

Vi begynder mare og mere at se det, jeg kalder produktscenarier: Man ankommer - betaler - g
far en fardigpakket oplevelse med hjem. Tag f.eks. Einherjernes sommerscenarie. Det har fulgt
nogenlunde samme opskeift de sidste dr og de tiltraldeer altid en stor spillerskare. Dy er
deltagergebyret lige si srille stepet, Lidt som Roskildefestivalen, faktisk, Produktat begpyndte at
wise sig, da de meldte ud, at de havde hyret et sjak af folk til at saette op. Det er antydningen af
den pakkelnsning, jeg tror er kommet for at blive "

(
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Rollespillerens udsendte takher af for nu og kiler 5ig ud mellem kanonerne i hibet om ikke at
indkassere et slag fra den store jyde, der nu er begyndt at jage foreningens yngre medlemmer
med en halvfardia huggert.




£ gamme| Jedis erindringes ..
@m en forsvunden tid, o

roffespillere favede deres egek wisky.
dm moderne tiders professionei®

producenter af liverollespisids,

dn the light side og the . /7 q

Man er en gammel jedi, nir man kan sidde og tenke tilbage pd rollespil i det gamle millennium. Nar man kas

tznke tilbage pi den gyldne tid, i livercllespils barndom, hvor alle var unge, energiske og kreative. Dengang
alle zgte liverollespillere lavede deres epet udstyr selv,

Nu, i disse dark times, er der kun sa fa, der stadig laver deres eget udstyr. Kun s fi, der ferer gamle,
haderkronede traditioner videre. Kun 54 fi, der stadig bevarer hibet... eller er der?

Gamle jedier er bitre mennesker, det ved alle, Fra tid til anden kan man here dem sige, at de synes det er skide

at liverollespil ikke er, hvad det var engang. At det nu er blevet kommercialiseret forbrugerunderholdning for
bern. Men har de ret?

Historien om de gamle jedier

Jeg vil fortelle om den gamle jedi-kunst at bygge sit eget
rollespilsvaben. De gamle jedier forstod dette hindvaerk og
mestrede det til perfektion. De var innovative og udviklede

adelallire matnder A1 af Frametilla hadva ovr mars ollere el e
dslIpe TNeTOGer T1 3T INeMETing DE0re OF Merd SIETe vaoen.

Latexsmedning blev det kaldt, s man kunne se, det var et =gte
handwvark.

Dengang jeg craftede mine egne viben, hang jeg med eliten. Der var
nogle jedier, der virkelig kunne deres kunst, of jeg laerte, hvad jeg
kunne fra dem. Méske laerte jeg ogsd dem en ting eller to. Jeg har
stadig det meste af mit grej og min viden, og hvis jeg ville, kunne jeg
stadig lave nogle kraftfulde viben. Men lysten er der ikke lengere, Nu
er jeg bare sentimental og gammel.

Udviklingen ville det, at andre rollespillere lagde maerke til de jedier, som

kunne devas héndu,}-ﬂ{ mgd [:._';1_'.93.: ¥ licopirderlas DMer bam boctillinoer ind
- 8 UEs lag, Ler bon Uimper 1nd

eunderlag 1 besti
fra folk, som ikke havde de samme evner eller den samme tid. De gamle jedier
tog imed og felte are ved, at deres handvark blev vaerdsat i en sidan grad, at folk
ville betale for det.

Senere begyndta profeszionalla vibenproducenter at duldkee op. Vi 53 det som the
dark side. De kunne masseproducere viben af en bedre holdbarhed men langt
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dirligere design end os. | lang tid var kvaliteten af vores custom made viben pa hajde
med de masseproducerede. De havde bedre materialer og holdbarhed, vi havde starre
viden om design og mulighederne indenfor rollespil.

Vi var stolte af de ting, vi kunne, og vi troede pd, at det var den sande vej. Da de

masseproducerede vaben vandt frem blandt rollespillere, udviklede vi vores

kodeks: "En rigtig jedi laver selv sit lyssvaerd - en rigtig liverollespiller laver
sely sit vaben."

Den nye tid
Men tiden gik, og liverollespil udviklede sig. Juniorlive blev starre og sterre.
Diette var et marked, som kun de masseproducerede viben kunne
tilfredsstille. De gamle jedier s3 denne udvikling komme og blev fortrolige
med vibenproducenterne.

Jeg husker, hvordan vi besagte en af producenternes varksteder og herte om
deres produktionsmetoder, mens vi forklarede om vores erfaringer, om design og

= ¥ 2 W - - W T [ 1 8 _____1_
om rollespil. Den ekspedition var faktisk en af mine sidste oplevelser med deé gamie
jedier, Siden da er det ikke blevet til s3 meget.

Hvor er de nu, de gamle jedier? Er de bare forsvundet i glemslen, eller lever de
derude et sted?

Mange af de jedier, som dengang forstod at skabe viben af latex, gatfa og
lizpeunderlag, arbejder nu i vibenproducenternes varksteder, hvor de skaber de
viben, som salges i rollespilsbutikker 1 dag.

Andre jedier er giet andre veje, f.eks. ind i special effects til film og reklamer, eller
til design af andre ting, f.eks. spilfigurer. Mogle jedier har endda 3bnet egne
virksomheder.

Og s4 er der folk, som mig, som sidder og taenker tilbage pa the glory days.

The light side eller the dark side?
Diet er smukt, at rollespil nu er kommet full circle, De jedier, der engang startede
med at fremstille viben til hobbybrug, blev siden hen anerkendt for deres evner.
Allerede dengang var der mange, der betalte andre for at fi produceret ting til sig,
nu er disse bestillinger blot sat i system, og de, der engang kunne kradse lidt
penge ind her og der, kan nu leve af deres hobby og deres kreative evner. Blot
har de nu mere tid, flere penge, og de kan derfor levere et bedre produkt,

Liverollespil er en smuk alsidig hobby, som rummer bade fysiske, mentale
og kreative udfordringer, vi skal arbejde for at hevare. Liverollespil bor
altid vare en hobby, hvor forskellige mennesker med forskellige
egenskaber mades. I den fiktion og den leg, som rollespil er, inspirerer og
udfordrer de hinanden til at udvikle deres evner, og det er kun rimeligt,
at man anerkender dem wed at betale penge for nogle af de ting, de kan.

Jeg tror pd, at liverollespil stadig rummer masser af kreative
udfordringer, og vi vil altid soge derhen, hvor udfordringerne findes

Diet bor ikke vaere nogen hindring for de yngre generationer, at de gamle
jedier har formiet at sla sig an pd at selge svaerd eller lm'-ns:rumer. IZJf'er vil
altid vaere nye kreative udfordringer, man kan tage op og I€ge med.
Liverollespil lever, det er ikke et dodt forbrugermedie.

Og maske vil et nyt hab fodes; hvis en ung, talentfuld liverollespiller
kommer og beder om hjzlp, vil vi endnu engang vise, hvordan man
cratter vaben som de gamle jedier...




To madneder er gaet siden den lille by Haeven, igen blev ét med resten af verdenen
FPraedia. Stemningen var trykket omkring balpladsen, alt virkede sa uoverskueligt,
selu borgmesteren, som ellers var kommet ved godt mod, selv efter sin datters ded
og de onde rygter der gik fra mund fil mund i byen. Hrem havde ellers holdt
maodet oppe hos folket? Alazar var den, der hawde pravet mest infenst. Og sa var
der selvfelgelig Trunte; ingen kunne lgfie habet mere end hende. Men alligevel var
stemningen trykket efter byrddsmeadet.

Hvad skulle de dog gere? Lige meget huor langt de kiggede, var der intet andef
end taet skov 1 den ene retning og komeman lidt igennem skoven, Kunne mean
skimie erken sd langt ajet rakte. Hvad wille der ske, sa snart de tog det fersie
skndt ud pa det varme sand:? Ville de blive stormet med det samme? Hypor stor var
Lyn=ias haer egentlig blevet?

Ruygterne gik om at Haeven var Praedias sidste hab, at Androgynia sidste gnist
levede 1 dette folk. Det eneste hab mod andskaben. Var det virkelig sandi? Ikke
mange troede pa dette, det var blot en historie nogen havde fundet pd, for at lette
lidt pa stemningen i den ellers sa glade og t=tte by.

Ja, engang havde de veeret teet, men del kunne man ikRe leengere sige.
Skovelverne, som ellers var flyttet tactiere pa for mdneder siden, havde nu trukket
sig tilhage igen. Vildelverne, der eliers havde holdt til lige udenfor byen, havde nu
samlet en stamme 1 skoven, blev'der sagt med sagte huvisken rundt om i krogene.
Man sd ikke meget til dem lsengere, de som far var blevet trygge ved hele byens
Kultur, var nu blevet sky og lebet lengere bort. Galningensbem, var nu sveerere og
sveerere at finde, orkerne var ogsa flyttet [sengere vack.

Nu, hvor det var deres eneste redning at veere taette og arbejde sammen, var alt
hiib vask i deres hjerter og aldrig havde de vgeret sa splittede og spredie. Fa
grupper i byen forsegte pa alle mader at samle folket, men forgseves. Fd nye kom
til, disse fa blev il flere og folket blev mere og mere utrygge. Alle disse folk kunne
lige sd godt veere af Lynzia-tro og man kunne vagne er nat ved, at alt var sat 1
brand, og de sidste overlevende wille blive drasbt pa deres allerede redie dadslefe.
Et sted virkede det som om byen var gdet i venteposition, Ventende pd at deden
skulle barke pa deres port...

- Velkommen til Haeven - Det Tredie Folk
Se mere pa WWwW.Haeven.dk

Et levende rollespil for 200 personer af Isabella Johansen i
samarbejde med Ravnshalt Reopos
Spejdercentret: Sct. Georg, Tjernehusvej 6,
Szerlese Overdrev, 4330 Hvalse
17. til 21. juli 2007
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e af rollespil er en drom for de fleste. Men
Daniel Benjamin Clausen, skaberen af GERF-
kampagnen, fortzller, at det ogsd er hardt
arbejde.

Daniel Benjamin Clausen, ejer af firmaet DB-
Event, lever af at arbejde med rollespil. Firmaet
harer hjemme 1 Bagsvard og har bade kontor,
lager, undervisningslokale og veerksted.

P3 kontoret er det ikke til at se, at dette ikke er et
firma som alle andre. Staklee at vigtige papirer,

meget vigtige papirer og dem man ikke rigtig ved
hvor man skal gere af, ligger side om side med de
to computere, printeren, pengekassen og alt hvad

der ellers harer hjemme i enhver virksomhed.

Men nar man gir ind i undervisningslokalet, gir
det op for en, at her er tale om et helt specielt
firma, Projeltoren stir oven pa keleskabet, og pa

gvaeggen er der kasser med latex-dele og
andre markelige smaiting,

| kzlderen er der verksted og endnu et lager, som
0 Propp
[ | 5 i T -

ethyert mareridt.

Daniel har altid arrangeret og har aldrig veret
bange for at gi i gang med noget. | 1996
droppede han ud af sit ingeniarstudie. Efter det
gik der nogle ar, far han rigtig begyndte at

Talat ng fato: Snsanne & l-:llﬂ:g_':l.:l.!d

arbejde professionelt med rollespil. | et par ar
brugte han al sin tid pi at arrangere Saslottet og
havde en masse bi-jobs for at £3 rad til at holde fri
om sommeren, Stadig var det pd frivillig ba

I forbindelse med et interview blev han spottet af
et event-firma o som eventkoordinater,
hwor han lavede noget, der lignede rollespil. Efter
et ar lukkede firmaet, og Daniel begyndte at lave
allespil til klubber, O rerne voksede stoat de
naste ar, indtil han en dag omsatte for sa mange
penge, at han skulle momsregistreres. Firmaet
DE-Event dbnede 20. februar 2002 k1. 20.02.

Rokada-systemet

Det, rollespillere kender Daniel Benjamin Clausen

bedst for, er Rokada-systemet. Et komplet

rollespilssystem med verden, regler og racer.

Sadan ét har de fleste spilsteder, men med

Rokada laegger man sin rolle online sammen med
ine personlige oplysninger, og her holder man

styr ph evner, evnepoint og alt andet. Det
betyder, at har man én gang tastet det ind,
behever man aldrig gare det igen. Man kan
tilmelde sig arrangementer og spilgange via

Systemet bruges hos 6-7 kampagner, og man kan
uden problemer flytte sin rolle mellem
spilstederne. Alle stederne kan line kostumer og
viben fra det store 5':'L;|_=‘j_l.‘r'.




Guldkorn, hvis du vil arbejde med professionelt rollespil

'ﬁ Kom i pano med at arrangere

B Start i butik eller klub, begynd med a

ﬂ Laer at lave viben - med barn. Lar at

avet nogle ting af. Find ud af, bvad dine staerke sider er,

t arbeide med bern

undervizse. Det mangler DB-Event for eksempel.

ﬁ' Lar om alle produkter og marker. Palnatoke, Forgotten Realms osv.

riv og lav rolles

rrangementer, sa du ved naoget om at koordinere.

s alt, hvad du bar lavet, Hos
]

g blwe set an, og

rratls et par i:

d i de etablerede arrangemente

= Man skal tage initiativ. Ger tingene. Ken

poit det her”

4 Hellere en simpel strategi end en stor

ﬁ MNetwaerk. Find folle, der ar i'""':l':' til de

d forskellen pd “det ville vaere fede hvis, " og

e, forkromet, fantastisk plan.

omrdder, du ikke sely kan daekke.

Selve Rokada-kampagnen karer en gang om

alderens 3-14 ir. I den forbindelze lerer
klubpadagogerne at undervise barn i at bruge
Rokada, lave roller med bern, og hvordan de

Flere kommuner laver rollespil i sommerferien,
som DB-Event arrangerer. En dag med viben, én
dag med kostume, én dag med regler og roller og
sd den sidste dag med selve rollespillet. Her
undervises ogsd i at bruge Rokada, og man skaber
pa den made 40-50 nye spillere hver gang, som er
klar til at hoppe ind i den Rokada-kampagne, de
matte have lyst til.

Man kan t‘]n:lg ogsd sagtens komme med som helt
ny apiller, uden at investere 1 regelbogen. Til det
er der udwviklet 15 smd “standardrollekort”, hvor
rollebeskrivelse og regler star pa.

Rokada-butikken

[raniel har, sammen med nogle kolleger, haft
Rokada-butildken i nogle ar. De havde en meget

lille startkapital, og det gjorde det svaert fra
og der kom hele tiden lidt flere udgifter end
forventet. "Til sidst var problemerne med

butikken som en ond drem, der holdt mig fra at

|
2

Daniel. Enkelte gange havde han lyst til at s=lge
butik og firma, og bare gi pi kontanthj®lp og
holde lidt fri, eller lave noget helt andet. Til sidst
valgte han at luklee butilcdken med stort
underskud.

Det var stort set kun klubber, der kobte varer, og
kundekredsen beholdt Daniel ved 1 stedet at
oprette postordrefirmaet Rokada-salg. Han fik
meget faerre udgifter, og beholdt ca. 50% af
indtagterne.

Andre aktiviteter

I de snart fem ar, der er giet, har DB-Event bredt
sig mere og mere ud. "Man kan ikke leve af kun
rollespil, men mange af de ting jeg laver er
rollespilsrelaterede,” forklarer Daniel. Udlejning
og produktion af rollespilsudstyr og dragter,

klog person engang sagde til ham, at han skal
bruge sin tid pd det, han er god til. Blandt andet
derfor har han ansat to folk i 10-15 timer
om ugen, som hjelper med en masse

team-building-kurser for bade danske og
udenlandske firmaer samt arrangementer til
bernefedselsdage er pd menuen; og licit
anderledes har de et bordrollespil om seks
ENgle 1 Los ATgries, SO1 =il

til konfirmationsforberedelse. bruge tiden pa at organisere og

” l tilrettelegge events. En
Lige for tiden arbejder to folk pa fuld III! SRR
¥ J- ] -
B

pakker ordrer til det nye
tid ude pa Fisketorvet med at gare klar 4 ﬁ

_ Rokada-salg og laver
til et stort event, nar filmen "Night At N i latex-ting, og en anden
The Museum" har premiere. | efteraret £ hj=lper med at vaske op,
stod DB-Event for Det Fortryllede gOTE rent, s@Ette papirer
Torv, ogsd pa Fisketorvet, og det er i plastiklommer, holde
den slags events, de primaert bruger styr pi lageret og den

tid pa. il - - S slags

———

"Jeg lever jo ikke af at spille
rollespil, men af at organisere,”
siger Daniel og husker, at en




Men Daniel er skeptisk overfor folk, der ser et
'1'|_"| firma som '|+[T|ﬂ-|_|ll- penge. Man skal
tro, at det er nok at brande for rolle:

han. Selv har han I"r|||_r meget tid

std faktu

Sadan blev de anbefalet at gare fra kommunens
side, De sidste tre ir er Rokada dog blevet valgt
enstemmigt hver gang.

Fremtid og dremme

|'Jli-!|]'-:"." il rey

“Det er svart at 5pi om fremtiden,” siger Daniel,
men praver alligevel.

Ifelge Daniel vil det § fremtiden blive helt normalt

at vare rollespilsarranger og tjene penge pa det.

Men ligesom med de forste professionelle
fodboldarrangerer og -spillere, skal man nok

traekkes med at blive kaldt en slags

forraeder 1 starten. Rollespillere er jo
ikke vant til, at der er nogen, der tjener

pd deres hobhy.
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For Fokada drammer Daniel om at
have 50.000 brugere af systemet
inden for de naeste fem dr, op
spilsteder fordelt over hele
Danmark. Nar firmaet vokser, vil
han fa brug for fastansatte, der laum
bruger tid pa at spille rollespil - altsd
profeszionelle rollespillere - men det
vil dog blive en slags skuespillere, idet
det bliver den samme historie flere

gange,
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har arbejdet i DE-Event, har ikke stemmeret.

Som mange andre rollespillere ensker Daniel sig
desuden et eller flere steder, hvor man permanent
kan have rollespilshygninger stiende. Bt sidant
sted ville man ogsd kunne lave en slags action-
praeget rollespil, der varede én da_k-., hvor man
betalte for at line tej, viben og det hele, og 54
kunne ga hjem igen, nidr man er ferdig. Daniel
kunne godt frygte, at der kommer et stort firma
udefra, ser en forretning i det, og etablerer et
rollespils-sted uden at have [Dl‘.‘:ld[]d pa rollespil.
Han lefter sleret for, at han er ved at komme
pengemarndene i forkebet,

sobe regelbogen pa www.rokada.dk
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[ 2004 54 Rollespilsjulekalenderen dagens lys, men selvom
ideen var spandende, gav projekiet underskud det forste
ir, og kalenderen udkom derfor ikke aret efter. Tre unge
kwinder mente dog, at ideen var for god til at lade ga i
glermmebogen, si i 2006 fik rollespilsmiljeet atter en
julelealender.

Susanne Meldgaard, Elisabeth Haase og Karina Johansen
er de tre initiativtagere til genoplivmingen af
Rollespilsjulekalenderen, og Rollespilleren har rettet
mikrefenen mod Susanne og Elizabeth for at here mere
om projelotet

Elermabrns Domre men swnlmlealaes Tonnr Frune wiom Tl mmess Tl nsm
LT

Hvorfor lave en jule ndar for rollespillere?
Elizabeth: Fordi vi generelt synes, at livemiljoet mangler
noget at samles om, noget som alle kan synes er sjovt og
sejt.

Susanne: Samtidig var ideen med reklamer bag pi og
gevinster man kunne vinde ikke kun et salgstrick. Tanken
var, at folk skulle lere nye ting at kende: Nye butikker,
ye furq'ningtr_, e :q[r'i] Vi har Fn::lr:u:lg'l at [h en |'|:r|-_"|i vifte
af prasmier op ikke kun holde oz 1l liveudstyr, Braetspil,
musilk, kortspil og entrébilletter til Lejre Forsegscenter og
Den Gamle By er blot nogle af de ting, vi har proppet ind
for at forsage at bygge bro mellem live- og bordrollespil.

Pa jeres takkeliste optraeder bl.a. et tilmodigt
trykkeri samt politiet. Hvad er historien bag dette?
Elizabeth: Vores deadlines blev overskredet mange gange
H_]'undl:'t ]:Iml‘_b]t;'1!1l;'r rl:lﬁl '|.!|rr|.§|',:-:|.' Paliti. Efter at |'.|-.‘: hrh-'d.l‘.'
holdt o= hen en del maneder med, at det var for tdliet at
sage samt en del blanketter, der skulle udfyldes,
hesluttede politimesteran sig for ikke at godkende vores
ansapning, da rollespil bestemt 1kke var almennytrigt.
Herefter hervendte 1 os tl Kebenhavns Politd, som
heldigwis var mere fornuftige! Stor tak til dem!

Tekst: ."'.n-rler'-.-'l lergensen
astration: I‘u'\-['!'lm.- Grunmet
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Susanne: Folkene pd trykkeriet var meget hjlpsomme og
tilmodige med henayn til at svare pi sporgsmil. De hjalp
ogsd vores tegner of layouter med lebende at godkende
det, de laveds, og til sidst secee det hale op og fi dat
sammen 1 en sterme enthed

Hvilke reaktioner har der vaeret pa projektet?
Elizabeth: De fleste var super pogitive og syntes, at ideen
var fed, Nogle var dog ogsi trivlende grundet den forrige
kalender og skulle overtales.

Susenne: Men mange har heldigvis stettet op om
projektet og syntes, at det var en god ide. Butikker som
Games ¢og Skindhuset var pa efter fem minutters
salgstale, og en hel del foreninger har vaeret valdip

samarbejdsvillige.

Hvor tidligt gik I i gang med projektet?
Elisabeth: Vi gik i gang 1 januar 2006 med at lede efter en
tegner, sage polititilladelse oswv.

Hvor mange blev der solgt i julen 20067
Elfsgberh: Qmbkring 875 ud af 1000 kalendere,

Pa hjemmesiden star der, at et evt, overskud skal ga
til et rollespilslegat. Hvorfor lige et rollespilslegat?
Susanne: ldéen kommer selvfalgelig delvist fra, at
pengene fra den ferste kalender gilk tl Rollespilsfonden,
som desveerre iklke er aktiv lengere. Derudover er det
ogsa rollespillere, der kober kalenderen, og derfor synes
vi, at pengene skal gh tilbage til rollespillerne - pd den ene
eller andan vig,

Elizgbeth: Fordi der findes 53 mange forskellige legater -
men ingen specielt til rollespilsarrangementer. Vi synes at
det ville vaere superfedt, hwis LLR havde en mulighed for,
at maty kunne sege et legat fra dem,

Hvordan skal det i sa fald fungere?

Elisabeth: Det er endnu ikke fastlagt, men det kan for
gkzemnpel blive noget med, at der ar en anaggningsfrist en
gang om dret, Ansagningerne bliver sa vurderet af
Bollespilskalendergruppen, o de mest infdacvrige far
penige

Susennre: Hvorndr og hvordan den kommer til at fungere
er ikke afklaret, men vi hiabar meget, at det kommer pi
plads § Ar. Indtil da star pengene pa kontoen,

Elev der overskud denne gang?
Elisabeth: Ja. Som opstartshjelp havde vi fiet penge fra
DUE, og dem har vi nu betalt tilbage. Efter det er der en
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del tusinde looner i overskud. Dem gemmer i il
Rollepilskalenderen for 2007, <8 wi ikle skal starte forfra
uden penge. Rollespilslegatet bliver derfor forst en
realitet for julekalenderen i Ar.

54 der hommer en julekalender i 20077

Elisaberh: Ja, selvfelgeligl Vi er allerede i fuld pang med at
finde tegner til kalenderen og forhandlere, sponsorer
m.m. Desuden overvejer vi en heldrskalender - mad et
flot livefoto hwer dag. Tanken er at lave en konkurrence,
hwor folk kan indsende de bedste billeder fra forskellige
médneder, og hvor de flotteste kommer i kalenderen. Det
er dog stadig kun pa tegnebrattet.




