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SPECIAL EFFEKTER TIL LIVE ROLLESPIL af sanus Vinther 
162 sider, gennemillustr. i farver, format 17,5 x 23,2 cm, kr. 248, ISBN 87-7865-451-3 
En håndbog i fremstilling af sminkeeffekter og rekvisitter 
til brug ved live rollespil og andre eventyrlige events. 
De forskellige teknikker gennemgås grundigt trin før trin 
med mange detaljerede fotos. 
Bogen viser hvordan man arbejder med: 

» Sminkeeffekter, f.eks. sværdhug, monsterbid, pile 
gennem maven, vorter osv 

» Froteser, f.eks. spidse ører, troldemaver, haler og 
» Rekvisitter, f.eks. afh 
gnaveknogle osv. 
Og endelig beskrives 
rollespilskarakterer sof 
hekse          

get hoved, magiske bøger,   

    

   
nen 

  

dan man laver en række 
f.eks. elvere, orker, trolde og 

      2 
K 

SPECIAL EFFEKTER TIL FILM OG TEATER at Janus Vinther 
160 sider, gennemillustr. i farver, format 17,5 x 23,2 cm, 
kr. 248, ISBN 87-7865-323-1 
Bogen henvender sig først og fremmest til film- og teater- 
verdenen, men den vil også være af interesse for folk, der 
tilrettelægger katastrofeøvelser eller for de unge, der 
weekend opfører live rollespil 
F Anbefales på det styggeste” fra anmeldelse i Børnetea- 
teravisen 

  

Bogen viser hvordan man arbejder med: 
» Voksarbejde, f.eks. blodige sår, brækket næse, skud- 

huller, overskåret hals. 
» Kunstige dele f.eks. knogler, gebis og falske tænder, 
næser, ører, indvolde. 

«+ Andre effekter f.eks. blå mærker og skrammer, 
(choksminke, lig-sminke 

» Voldsomme effekter f.eks. afhuggede og bortsprængte 
kropsdele, knoglebrud og brandsår. 

Tjek vores store udvalg i rekvisitter, special effekter, 
bøger og sminke m.v. på 

www.dramashop.dk 

Bestilling og postordre: Udstilling og butik: 
Forst FYESÆRÆRE — TEATERHJØRNET 

Vesterbrogade 175 

  

. Nygade 15 - 6300 Gråsten 1800 Frederiksberg C 
Daglig åbningstid: Åbningstider 
Mandag til fredag 8-16 Mandag tirsdag-torsdag-fredag 
TÉ.7025 1141" Fax 74652093 10. 1730. i drsmagdrame.dk Onsdag lukket He drak Lørdag 10 - 14 (Lørdage i juli 
Vw dramashop.dk hikker



Rollerpileren udgiver 
Landsforeningen er — 080, 

Levende Rollen (Lun) SY 
ogedenen (pap kg. Benn image 

          

På mee rlepildk fer 10k ; > AO lg PTSD ET lejes med støtte fra DØ Å & Dansk Ungdoms Fællesråd. 5 SØ GG Atleve af live Ø É RD sj. Interview med Claus Raasted og Kristian Worm, Ansvarshavende redaktør ES C Biggs FÅ orm at arbejde professionelt med live. Elisabeth Nørresø Haase iz 
me Pengene kommer 
Redaktior 'åneder. Faktisk er bladet bleve Er levende rollespil ved at blive en vare, og hvad vil 
(redaktion gang eller to, til manges store ærgrelse, eret dødes sd Ø dette betyde for det, der ellers har holdt Andrea Men Rollespilleren er bestemt ikke død! lg, JSG produktionen kørende - det frivillige initiativ? 

  

Jesper Hebe 
Sanne Harder Faa 

Liverollespilsmiljøet i Danmark bl kampagner, nye scenarier og nye. 
lomstrer - nye foreninger, 

  

HEDE NEE Re ”p Overa! Ba gumnd fol atnknget Lavet indvis af harn, unge og huap så unge land. Sin ø en gs ÉÅ over har liverollespil som fritidsinterene Br keen, RE TE GÅ mn de har fortjent et Interview med en professionel liver ener = Lan cmn manden beg sydoystenet Belndk RER Det kommende år vil vi arbejde med at gøre Rollespilleren er stn ER er Rollespilejulskalenderen = mee il det har vi brug for hjælp fra dig som læser, Kan uset sndaledes feldkelnden fed af en Mikkel Rode SÅ lerede er det, så sørg for åt blive abonner ere du til livere, Bon rr] blive abonnent på bladet. Intet 
Sin Mornmon Og spred ordet - hvis dine venner/klassekam: Rune Lipperts Nytårstale endnu ikke har hørt om bladet ere Alt det som Dronning Margrethe udelod. så fortæl dem om det! 

  

Dette blads tema er "Penge" ll Sesemetenser "es Liverollespil gr nemlig ikke 
Amanda Schwarz-Nielsen et erhverv, som kan skat 
Jesper Heebell.Christensen 
Kim Hr Holm 

     

Lange Dre re 
Marek Bo Andersen men i stedet selv producerede sine våben Or gE pass lucerede sine våben. Også artik Mikkel Rode MERE, »m. Også artiklen om RR nl Mere 'Pils-julekalenderen handler om penge, men på ex Shopping-guiden 

anne Harder FAME, i & ii Mikkel Rode fortæller de nyeste nyheder fra Denne gang på besøg hos Historicum I Haderslev. En Å money bladet arbejder vi på at få flere faste art jandsforeningen. dk ai Setanne Meldgaan mn Tkan glæde fer tå En see fatte ar kbstedst Sene Holm eksempel LER gang til gan at sy dit første kostume. 
seneste udvikling i vores allesammen SR SRMRRAT NRA RER ED ERNEDEE Korrektar landsforening, eller Værkstedet, hvor du I dette eee Voxpop - Rikke Sørensen hælp tilat sy dit første kostume. Du kan også læse om. hr Bog- og filmsiden 28 Hvor mange penge bruger du på rollespil om året? i når” ty Kan fordrive din påskeferie med, shopping pudder EÅ Få inspiration til hygge læsning i påskeferien. øger = røver star anmeldelse af Historicum, en forskere een og sidst, men ikke mind . « fantasyracetest, hvor du kan teste hvilken ne LE Rygtesiden 29 Få rørt lattermusklen med Lauges fantastiske 

Fortidefote Har du hørt de nyeste rygter? stribe. Ki He Hole/Sanne Harder Flamant God fornøjelse! 
Madklummen Hvilken fantasyrace er du 42 Mamer  Rollespileren Elisabeth Nørresø Hase - Hobbit ifølge t rerdens lækreste frikadeller over bål Find ud af hvilken fantasyrace du ville være, hvis du 

enes refredaktør ” var blevet født i en fantasy-verden. 
Abonnér på Rollespilleren Hvor spiller du og hvad har du på 
unerede redkin iTisvilde. Mød vores nye chef 46 

Interview med Rollespillerens nye chefredaktør. 1558: 1604-0333  



Da min storebror, fafet ud af, at det med at lave mad. 
egentlig var ret sjovt, og at han faktisk var god til det, 
besluttede han at gøre det til en levevej Nu er han 
næsten færdig på kokkeskolen, men karrierevalget 
har ikke været helt uden omkostninger, Med 
madlavning på fuldtid er glæden svundet en smule, 
og nu gør han det-kun som arbejde. Slut med de 
gratis gourmetorgier, han har fremtryllet de seneste 

  

par år, når familien holdt julefrokost. 

Men hvad sker der, når en rollespiller gør sin hobby 
til sit arbejde? Bliver det ved med at være sjovt? Og 
kan di stadig lave noget for sjov i din fritid, som du 
|gøt på jobbet for penge? Rollespilleren har snakket 
med ét par folk, der har taget springet og gjort 
hobbyen til en kariere, 

Claus Raasted hører til de mest aktive rollespillere på 
Sjælland og har omsat årelang erfaring og utæmmelig 
entusiasme for rollespil til et fuldtidsarbejde som 
arrangør, foredragsholder og underviser. 

Af 
Hvordan begyndte du at tjene penge på at 
arrangere rollespil? 
"Det startede i 1999 med, at nogle folk i en slags 
privat oplevelsesfond' kontaktede vores forening i 
Roskilde, DEF 42, før at prøve noget rollespil. De ville 
betale 1000 kr. for et endagsarrangement, og vi var 
overvældede over, at man sådan kunne tjene penge 
på rollespil. Men det var en engangsoplevelse. 

  

De følgende år dukkede der småjobs op her og der, og 
12002 udgav jeg min bog, Rollespil for børn og 
voksne', og så skete der noget. Nu blev jeg opfattet 

som en autoritet på området. Efterspørgslen voksede, 
og det var blandt andet på grund af, at mange 
uddannede pædagoger og lærere søgte efter 
undervisning i rollespil. Da jeg stoppede på mit 
daværende studie og ikke længere kunne støtte mig 
til SU'en, havde jeg valget mellem at få mig et 

CR 
       

almindeligt arbejde eller prø' 
valgie det sidste og har levet af det side: 

  

Hvordan har det påvirket din tilgang til rollespil, 
at det pludselig ikke bare var din hobby, men også 
dit arbejde? 
"Jeg er nødt til at sætte et skarpt skel mellem arr 
og fornøjelse. Hver eneste gang jeg går deler 
projekt, skal jeg afgøre med mig selv, om jeg 
for pengenes skyld, eller fordi jeg har 
og arrangerer for sjov og for at udvikle 
menneske. Når jeg arbejder, er det prim 
rollespil som pædagogisk redskab. De f 

jeg får penge for at arrangere, er intro, 
børn eller voksne, der aldrig har prøve 
gælder det om at skubbe folks grænse 
deres horisont. Det er den del af rollespillet, jeg 

brænder mest for. Jeg kan nærmest ikke lade være 
med at udfordre spillerne. Jeg kan godt tags 
der'ikke interesserer mig, men jeg kan ikk 
at fåådeer. Der er altid en bagtanke 

    

    

bet springende punkt var, da vi begyndte at bruge 
penge på PR Nordisk Film-biografer lavede en 
reklameavis i forbindelse med premieren på Ringenes 
Herre-filmene, og der sørgede vi for at få en annonce 
med. Herefter kom rykket” 

Kristian var således blandt de mange indenfor 
rollespil, der nød godt af Ringenes Herre-bølgen. En 
stor del af firmaets aktiviteter har tilsvarende også 

  

deciderede rollespilscenarier, men promotion, hvor 
rollespillere stiller op i fuld udklædning og skaber 
stemning. Temafester fylder også en del i den 
sammenhæng, ligesom mordmysterier til fester eller 
konferencer. Pirmaet laver dog også stadig mere 
scenarielignende totalarrangementer - oftest i en 
fantasysetting i skov- og naturområder, hvor 

    

Tekst: Silas Mortensen 
Foto: Kim Hr. Holm 

jeg eksperimenterer mindre, tor jeg sælger en vare, 
som først og fremmest skal tilfredsstille kunden og 
give dem den bedste oplevelse. Det er ikke vores 
opgave som firma at definere, hvad rollespil er. Vores 
opgave er at imødekomme kundens ønsker og behov. 
Når det er sagt, er det jo 05, der har ekspertisen og. 
erfaringen med hensyn til hvad, der fungerer, og. 
hvad der ikke fungerer. Derfor skal vi også vejlede 
kunden for at finde frem til den bedste løsning, og i 
begge sammenhænge er det vigtigt for mig, at jeg kan 
stå inde for det produkt, jeg leverer. 

Noget overraskende består kun en lille del af Claus" 
og Kristians arbejde i at arrangere scenarier for 
egentlige rollespillere. Claus tjener langt størstedelen 
af sir) løn på foredrag og undervisning, og Kristian 

har overvejende med firmaer og lignende at gøre. Når 
tian endelig I 

  

    Sent 
Follespilsscenarier, gør de det primært for børn eller 
voksne, der ikke har prøvet det før. 

For de fleste af os hører liverollespil fritiden til. Det 
er noget, vi forbinder med weekender, hjemmelavet 

' udstyr, medbragte madpakker og frivilligt 
foreningsarbejde. Men en lille håndfuld danskere kan 
ikke nøjes med at være glade amatører. De er blevet 

EN VV EY professionelle rollespillere. 

Ændrer lønseddelen på din arbejdsindsats? Hvordan har det påvirket dit forhold til rollespil 
at arbejde med det professionelt? 

å "Jeg er blevet mere selektiv i det rollespil, jeg deltager 
i privat. De primære behov, såsom at komme ud i 

al naturen og at få svinget sværdarmen eller det 
kreative konceptarbejde med at skabe et scenarie, får 
jeg mu dækket på jobbet. Det er f.eks. et par år siden, 

  "Man er forpligtet på en helt ar 

  

får penge for det. Man har et ansvar at 

  

der er mindre tolerance overfor fejltrin. M 
med, at pengene kan få mig til at tage et jo   
økonomiske årsager, får kunden nogle gange k 
hvad de betaler for og ikke en døjt mere 

    
i tr rollespil er ikke blevet ændret af, at jeg får løn for ladt Claus' kolleger finder man Kristia Blandt Claus' kolleger finde ka 

er direktør for Midgaard Event, Danmarks vel 
største rollespilsfirma. Hans profess = 

rollespil begyndte nogenlunde på samme 
Claus', men i hans tilfælde var det dog 
Nokia, der var ude efter et team! 

til 80 medarbejdere. Det blev et skatte 
scenarie, der gik så godt, at Kri 

  

    

  

   

Hvilke forskelle er der på det rollespil du arbejder 
med, og det du laver privat? 
Når jeg gør det som høbby, gør jeg det for min egen. 
tilfredsstillelses skyld. Så bekymrer jeg mig ikke så 

om det koncept. jeg fastlægger. interesserer 
for så laver jeg det på mine præmisser. På 
er jeg mere seriøs, jeg tager flere opgaver, og 

      

starte et firma op. 

    

Et lignende billede tegner sig, hvis man kigger andre 
steder hen i det professionelle rollespilsmiljø, Udover 
ungdomsskolelærere og pædagogerer der ikke det 
støre marked for professionelt rollespil for 
sullespillere. De fleste suesardek bliver salig 
arrangeret f en broget blanding af frivilligt 
foreningsarbejde og sammenskudsgilde. hvor 
    
bidrager med deres eget udstyr og kostumer, oftest 
selv skriver deres roller, og hvor   scenariet organiseres 
iet samspil mellem arrangørernes visioner og 
spillernes ønsker og ideer. 

al Raasted nævner som eksempel på en ny type 
scenarie det nordjyske "Uskyldighedens Melodi”, der 
som det første scenarie herhjemme har overskredet: 
1000 kr-grænsen i pris pr. spiller. Opsætning, 
rolleskrivnings osv. er inkluderet i prisen og solgt 

 



  

om en færdig pakkeløsning 

dukt til erfarne 

  

rollespilscenarie: 

  

  

den - for eksenn 
  

  

  

er noget af det største rrangerede 

          

Fulde Navn: Kristian Worm 
Alder: 27 år (født 1979) 
Første Liverollespil: 1993 
Første arrangør af liverollespil: 19: 

Kendt fra: Semper Ardens (1993), Midgaards Helte (199% 
junior (1998), Midgaard Event (2000) 
Arrangør: Semper Ardens (1996-1997), Midgaards Helte 
Midgaard junior (1999-2004), Midgaard Event (2000-R.LP 
anv. mev.dk 

  

    
  

    

  

ilsvarende så man fo støttekroner. Den slags er svært at k 
359" i Køl kan, fo røver at leve af de 

ret og opsætning overflødi kruebrækkeri, for det er svært at sæ 
professionelt, kommercielt finansieret 5:   

  

den pris, det ko 
for 350 kr. Et eller andet sted anser j 

    

sdvikling i dansk rollespil, når man 

  

«rrangører brænder ud p 
len, Folk for     ivikling og vildere end sidst, og det end 

  

er er med til joverkom 
Danmarc' det Tænk b 

      

ffent   

Fulde navn: Claus Raasted 
Alder: 27 år (født 1979) 
Første Liverollespil: 1993 
Første arrangør af liverollespil: 1995 

Kendt fra: DEF42, LLR, JRK, Le 
Rude Skov, Rollespilshuset, Knudepunkt, 'Hjerte' rime 

  

  

    

  

   Comedy scenarie), og et par bøger: "Rollespil for børn 
en verden til laivrollespil 

  

når de kan få Sys 

  

alisering for at være en nødvendig 

  

ned at 
ligt, at man ikke gider gøre det gr 

at stort set ingen af de folk, 

    

indernes Tid, Piratlive, Rollespil 

roksne" 
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HNbl 
br de seneste år er penge begyndt at spille em 

'Elevende rollespil. Prisen pr. scenarie er 
(butikker, der sælger udstyr, er skude op og 

"har fået øjnene op for, at fonde er klar 
te jscenariebudgettets kasse. Er levend 

Følléspil ved at blive en vare, og hvad vil dette 
|Betyde for det, der ellers har holdt produktioner 
kørende - det frivillige initiativ? 

  

[SASSRANE og ud til den københavnske forening JRK for at intervievee arr: 84 (21). Claus har spillet og arrangeret siden sommeren '95 og har bla. lavet Tøgendernes Tid sart Pirot-Live + IL 
Den afpillede lagerhal, der tidligere 
bristepunktet med 1700-tals pistoler, sejl, entrehager samt et større arsenal af kanoner, 

"været moske for Islamisk Trossamfund, var fyldt tå 
   stod på linje bagerst i lokalet. Foreningen var ved at bygge rekvisitter tildet næste prøjelkt. 

Kommercielt rollespil Ofte afbrudt af Claus" konstant ringende telefon og lyden af en rundsav sætter vi os en Claus kører sit halvlange hår igennem mod hånden. Med et skævt smil begynder han at fork sine idéer om penges rolle i levende rollespil 
”Kommerdaliseringen begyndte for syv et halvt år siden. Det var dengang vi lavede det første LT (legendernes Tid, red). To af arrangørerne fik 5000 om måneden for at arbejde fuld tid på Scenariet” Claus rækker ud efter en Five kr 

  

  "Nu er der så opstået et marked, Den yngre generation har feks. vænnet sig til, at deres skal være lækkert. Da jeg startede, havde jeg en orange kølle, der var lavet af en pind age ssetvi. Det går jo ikke i dag. Der er jo ret langt fra det lækre Palnatoke sva til min gamle papirkølle” 

  

      

  

Der er ikke noget galt mod det frivillige arbejde, men motivationen kan være svær at finde. N man laver friviligt arbejde er det oftest miljøets anno   og udfordringen i at stable noget på. nene der trækker, uddyber Claus og råber noget. sk stor jyde, der slår ud efter yngre dreng, der er ved at skrue et ror sammen. 

  

  endelig bliver den ti! løn. Det er en stabil motivation 
Folk vil gerne lave frivilligt arbejde de første gange, Så vil de gerne have er gønge vokser plrsen I størrelse 

  

  

Dovenskab? 
Er argument imod kommercielt 

  

lespil er, at løn medfører dovenskab. Hvis man får sin uanset hvad, stopper lysten med at drive værket. 
krævet af dem. Da Rollespålerens uds kondi galt i halsen. 

  

  rrangørerne gør kun akkurat det, der er vdte præsenterer dette syn, er Claus ved at få sin Fane 

      

  

  

Men hvad med fore 

IMGRE 
Tekst: Jonas Trier 
Foto: Privat: 

ø
r
 

jenge korrumperer ikke alt! Jo 
is han ikke fik løn for det, Det     

shnny Depp ville sandsynligvis ikke have spillet bedre i Pirates, 
  

  kan være meget motiverende for en arrangør. Før i tiden favede jeg havearbejde for folks ukler, så jeg kunne låne den skide trailer, som scenariet havde brug for og jeg har brugt timer at køre rundt i byen for at finde den billigste maling, Hvis et scenarie har et større budget r tage højere deltagergebyr - kan man bare leje en trailer og købe den maling, der ær tættest kan man fokusere på det, der ær vigtigt -at lave et godt scene. 
  

      

uddyber, at der sikkert er et teoretisk maksimur for deltagergebyrer, men er et problem, der skal løses fremfor et princip, der skal arbejdes udfra. 
  

  

”røblemet er, at folk gørne brænder en plov af i byen uden at blinke, men at beta undrede for et weekendscenarie gør for ondt - det giver Jo ingen mening” 

  

  vaslivet? Er det ikke muligt, at kommercdelt rollespil kvæler det frivilige initiativ? Tværtimod: Jeg mener foreninger burde lave begge dele. De skal have deres småt fgetterede hjertebørn. Dog skal man aldrig være bleg for at tage rimelige penge for rimeligt hbejde. Det er typisk, hvis man kigger på foreninger i Danmark, at de fleste knækker på "det 

    
      

   store projekt". Det er set før, at scenarie ikke levede op til de mange måneders arbejde.” Claus 
      en dyb indånding og fortsætter. "Det er her lysten forsvinder - hvis de var lønnede, vil motiverede, da de skulle udføre et stykke arbejde og tiden, de havde brugt, ville ikke være Men lad mig lige sige, at på trods af, at jeg taler så meget for kommercielt rollespil, er Jog adig en af dem, der ar hr 

  

  
rer mest friviligt” Claus sm     

fewet er ved at nå sin ende, Kanonerne skal bygges færdig og Claus har efterhånden sagt de første syv, at han lige må ringe tilbage. Som det sidste spørger Rolespillerens udsendte fremtiden er for kommercielt rollespÅ. 

  

mere at se det, jeg kalder praduktscenarier: Man ankommer - betaler - og færdigpakket oplevelse med hjem, Tag £eks. Einherjernes sommerscenarie. Det har i unde samme opskrift de sidste år og de tilerækker altid en stor spillerskare. Dog er agergebyret lige så stille steget, Lidt som Roskildefestivalen, faktisk. Produktet begyndte at da de meldte ud, at de havde hyret et sjak af folk til at sætte op, Det er antydninger af ”akkeløsning, jeg tror er kommet for at blive. 

  

  

    

      

  
spillerens udsendte takke 
assere et slag fra den st 

halvfærdig hugger 
if for nu og kiler sig ud mellem kanonerne i håbet om ikke at 

der mu er begyndt at jage foreningens yngre medlemmer   

   



dårligere design end os. I lang tid var kvaliteten af vores custom made våben på højde 
med de masseproducerede. De havde bedre materialer og holdbarhed, vi havde større 

viden om design og mulighederne indenfor rollespil. 

L EL! Vi var stolte af de ting, vi kunne, og vi troede på, at det var den sande vej. Dade 

Tekst og foto: Jesper Heebøll-Christensen masseproducerede våben vandt frem blandt rollespillere, udviklede vi vores 

& 

  

kodeks: "En rigtig jedi laver selv sit lyssværd - en rigtig liverollespiller laver 
selv sit våben 

£n gammel jedis erimaevnger 
Om en forsvunden tid, hvor 

Jollespillere lavede deres egn. 
Om moderne tiders presse 

Aroducenter af liverlesoR&y. 

Om the light side og tre SKR. 

Den nye tid 
Men tiden gik, og liverollespil udviklede sig. Juniorlive blev større og større. 
Dette var et marked, som kun de masseproducerede våben kunne: 
tilfredsstille. De gamle jedier så denne udvikling komme og blev fortrolige 
med våbenproducenterne. 

Jeg husker, hvordan vi besøgte en af producenternes værksteder og hørte om 
deres produktionsmetoder, mens vi forklarede om vores erfaringer, om design og 

"om rollespil. Den ekspedition var faktisk en af mine sidste oplevelser med de gamle 
jedier. Siden da er det ikke blevet til så meget. 

Hvor er de nu, de gamle jedier? Er de bare forsvundet i glemslen, eller lever de 

w- 

derude et sted? 
Mange af de jedier, som dengang forstod at skabe våben af latex, gaffa og 
liggeunderlag, arbejder nu i våbenproducenternes værksteder, hvor de skaber de 
våben, som sælges i rollespilsbutikker i dag. 
Andre jedier er gået andre veje, f.eks. ind i special effects til film og reklamer, eller 
til design af andre ting, f.eks. spilfigurer. Nogle jedier har endda åbnet egne 
virksombeder. 
Og så er der folk, som mig, som sidder og tænker tilbage på the glory days. 

Man er en gammel jedi, når man kan sidde og tænke tilbage på rollespil i det gamle millennium. Når man kam 
tænke tilbage på den gyldne tid, i liverollespils barndom, hvor alle var unge, energiske og kreative. Denga: 
alle ægte liverollespillere lavede deres eget udstyr selv. 

  

Nu, i disse dark times, er der kun så få, der stadig laver deres eget udstyr. Kun så få, der fører gamle, 
hæderkronede traditioner videre. Kun så få, der stadig bevarer håbet… eller er der? 

Gamle jedier er bitre mennesker, det ved alle. Fra tid til anden kan man høre dem sige, at de synes det er skidt. 
at liverollespil ikke er, hvad det var engang. At det nu er blevet kommercaliseret forbrugerunderholdning før 
børn, Men har de ret? The light side eller the dark side? 

Det er smukt, at rollespil nu er kommet full cirde. De jedier, der engang startede 
med at fremstille våben til hobbybrug, blev siden hen anerkendt for deres evner, 
Allerede dengang var der mange, der betalte andre for at få produceret ting til sig, 
nu er disse bestillinger blot sat i system, og de, der engang kunne kradse lidt 
penge ind her og der, kan nu leve af deres hobby og deres kreative evner. Blot 
har de mu mere tid, flere penge, og de kan derfor levere et bedre produkt. 

Historien om de gamle jedier 
Jeg vil fortælle om den gamle jed-kunst at bygge sit eget 
rollespilsvåben. De gamle jedier forstod dette håndværk og 
mestrede det til perfektion. De var innovative og udviklede 
adskillige metoder til at fremstille bedre og mere sikre våben. 
Latexsmedning blev det kaldt, så man kunne se, det var et ægte 
håndværk. 

   
Liverollespil er en smuk alsidig hobby, som rummer både fysiske, mentale 

og kreative udfordringer, vi skal arbejde for at bevare. Liverollespil bør 
altid være en hobby, hvor forskellige mennesker med forskellige 
egenskaber mødes. I den fiktion og den leg, som rollespil er, inspirerer og 
udfordrer de hinanden til at udvikle deres evner, og det er kun rimeligt, 
at man anerkender dem ved at betale penge for nogle af de ting, de kan. 

Dengang jeg craftede mine egne våben, hang jeg med eliten. Der v 
nogle jedier, der virkelig kunne deres kunst, og jeg lærte, hvad jeg 
kunne fra dem. Måske lærte jeg også dem en ting eller to. Jeg har 

stadig det meste af mit grej og min viden, og hvis jeg ville, kunne jeg. 
stadig lave nogle kraftfulde våben. Men lysten er der ikke længere. Net 

er jeg bare sentimental og gammel. 

    

Jeg tror på, at liverollespil stadig rummer masser af kreative 
udfordringer, og vi vil altid søge derhen, hvor udfordringerne findes. 
Det bør ikke være nogen hindring for de yngre generatio: 
jedier har formået at slå sig an på at sælge sværd eller kostumer. Der vil 
aitid være nye kreative udfordringer, man kan tage op og lege med. 
Liverollespil lever, det er ikke et dødt forbrugermedie. 

      
  , at de gamle 

Udviklingen ville det, at andre rollespillere lagde mærke til de jedier, som ver 
kunne deres håndværk med latex og liggeunderlag. Der kom bestillinger ind 

fra folk, som ikke havde de samme evner eller den samme tid. De gamle jedier 
tog imod og følte ære ved, at deres håndværk blev værdsat i en sådan grad, at folk 

ville betale for det Og måske vil et nyt håb fødes: 
kommer og beder om hjælp, vil vi endnu engang vise, hvordan man. 
rafter våben som de gamle jedi 

hvis en ung, talentfuld liverollespiller 
  

  i Sonore begyndtø profossionelle våbenproducenter at duldke op. Vi cå det som 
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To måneder er gået siden den lille by Haeven, igen blev ét med resten af verdenen 
Praedia. Stemningen var trykket omkring bålpladsen, alt virkede så uoverskueligt, 
selv borgmesteren, som ellers var kommgt ved godt mod, selv efter sin datters død 
og de onde rygter der gik fra mund til mund i byen: Hvem havde ellers holdt 
modet oppe hos folket? Alazar var den, der havde prøvet mest intenst. Og så var 
der selvfølgelig Trunte; ingen kunne løfte håbet mere end hende. Men alligevel var 

rykket efter byrådsmødet. 

  

  

Hvad skulle de dog gøre? Lige meget huor langt åb kiggede, var der intet andet 
end tæt skov i den ene retning og kom-man lidt'igennem skoven, kunne man 
skimte ørken så langt øjet rakte. Hvad ville der ske, så shart de tog det første 
skridt ud på det varme sand? Ville dé”blive stormet med det samme? Hvor stor var 
Lynzias hær egentlig blevet? 

  

  

  

Rygterne gik om at Haeven var Praedias sidste håb, at Androgynia sidste gnist 
levede i dette folk. Det eneste håb mod ondskaben: Var det wirkelig sandt? Ikke 
mange troede på dette, det var blot en historie nogen havde fundet på, for at lette 
lidt på stemningen i den ellers så glade og fætte by. 

  

Ja, engang havde de været tæt, mén det kunné man ikke længere sige. 
'Skovelverne, som ellers var flyttet tættere på for måneder siden, havde nu trukket 
sig tilbage igen. Vildelverne, der ellers havde holdt til lige udenfor byen, havde nu 
samlet en stamme i skoven, blev'der sagt med sagte hvisken rundt om i krogene. 
Man så ikke meget til dem længere, de som før var blevet trygge ved hele byens 
kultur, var nu blevet sky og løbet længere bort. Gulningensbørn, var nu sværere og 
sværere at finde, orkerne var også flyttet længere væk. 

Nu, hvor det var deres eneste redning at være tætte og arbejde sammen, var alt 
håb væk i deres hjerter og aldrig havde de været så splittede og spredte, Få 
grupper i byen forsøgte på alle måder at samle folket, men førgæves. Få nye kom 
til, disse få blev til flere og folket blev mere og mere utrygge. Alle disse folk kunne 
lige så godt være af Lynzia-tro og man kunne vågne en nat ved, at alt var sat i 
brand, og de sidste overlevende villé blive dræbt på deres allerede redte dødsleje. 
Et sted virkede det som om byen vår gågt i venteposition. Ventende på at døden 
skulle banke på deres port. 

  

- Velkommen til/Haeven - Det Tredie Folk 

se mer påwww.Haeven.dk 

Et levende rollespil for 200, personer; af Isabella Johansen i 
samarbejde med Ravnshålt Reopos 

Spejdercentret: Sct! Georg, Tjørnehusvej 6, 
Særløse Overdrev, 4330 Hvalsø 

17. til 21. juli 2007 

Et scenarie spækket med intriger, uhyggéog hygge. 
Så ikke glip af den episke slutning på Haeven«trilogien!    
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12004 så Røllespilsjulekalenderen dagens lys, men selvom 
ideen var spændende, gav projektet underskud det første 
år, og kalenderen udkom derfor ikke året efter. Tre unge 
kvinder mente dog, at ideen var for god til at lade gå i 
glemmebogen, så i 2006 fik rollespilsmiøet atter en 
julekalender. 

Susanne Meldgaard, Elisabeth Haase og Karina Johansen 
"er de tre initiativtagere til genoplivningen af 
Rollespilsjulekalenderen, og Rollespilleren har retter 
mikrofonen mod Susanne og Elisabeth for at høre mere 
om projektet. 

Hvorfor lave en julekalender for rollespillere? 
Elsaberh: Fordi vi generelt synes, at hvemiljøet mangler. 
noget at samles om, noget som alle kan synes er sjovt og 

Susanne: Samtidig var ideen med reklamer bag på og 
gevinster man kunne vinde ikke kun et salgstrick. Tanken 
var, at folk skulle lære nye ting at kende: Nye butikker, 
nye foreninger, nye spil. Vi har forsøgt at få en bred vifte 
af præmier og ikke kun holde os til liveudstyr. Brætspil 
musik, kortspil og entrébilletter til Lejre Forsøgscenter og 
Den Gamle By er blot nogle af de ting, vi har proppet ind 
for at forsøge at bygge bro mellem live- og bordrollespil. 

  

  

  

  

  

   

              

    

På jeres takkeliste optræder bl.a. et tålmodigt 
trykkeri samt politiet. Hvad er historien bag dette? 
Elisabeth: Vores deadlines blev overskredet mange gange 
grundet problemer med Lyngby Politi. Efter at de havde 
holdt os hen en del måneder med, at det var for tidligt at 
søge samt en del blanketter, der skulle udfyldes, 
besluttede politimesteren sig for ikke at godkende vores 
ansøgning, da rollespil bestemt ikke var almennyttigt. 
Herefter henvendte vi os til Københavns Politi, som 
heldigvis var mere fornuftige! Stor tak til dem! 

Susanne: Folkene på trykkeriet var meget hjælpsomme og. 
tålmodige med hensyn til at svare på spørgsmål. De hjalp. 
også vores tegner og laouter med løbende at godkende 
det, de lavede, og til sidst sætte det hele op og få det 
sammen i en større enhed. 

Hvilke reaktioner har der været på projektet? 
Ehsabeth: De fleste var super positive og syntes, atideen 
var fed. Nogle var dog også tvivlende grundet den forrige 
kalender og skulle overtales. 
Susanne: Men mange har heldigvis støttet op om 
projektet og synte ren gød ide. Butikker som 

Games og Skindhuset var på efter fem minutters 
salgstal, og en hel del foreninger har været vældig 
samarbejdsvillig. 

  

ar det 

Hvor tidligt gik I i gang med projektet? 
Elisabeth: Vi gik i gang i januar 2006 med at lede efter en 
tegner, søge polititilladelse osv. 

Hvor mange blev der solgt i julen 2006? 
Elisabet: Omkring 875 ud af 1000 kalendere. 

På hjemmesiden står der, at et evt. overskud skal gå 
til et rollespilslegat. Hvorfor lige et rollespilslegat? 
Susanne: Idéen kommer selvfølgelig delvist fra, at 
pengene fra den første kalender gik til Rollespilsfonden, 
som desværre ikke er aktiv længere. Derudover er det 
også rollespillere, der køber kalenderen, og derfor synes 

vi, at pengene skal gå tilbage til rollespillerne - på den ene 
eller anden vis. 
Elisabeth: Fordi der findes så mange forskellige legater 
men ingen specielt til rollespilsarrangementer. Vi synes at 

der ville være superfedt, hvis LLR havde en mulighed for, 
at man kunne søge et legat fra dem. 

      

TS 

Hvordan skal det i så fald fungere? 
Elisabeth: Det er endnu ikke fastlagt, men det kan for 
"eksempel blive noget med, at der er en ansøgningsfrist en 
gang om året. Ansøgningerne bliver så vurderet af 
Rollespilskalendergruppen, og de mest initiativrige får 

Susanne: Hvornår og hvordan den kommer til at fungere 
er ikke afklaret, men vi håber meget, at det kommer på 

plads får. Indtil da står pengene på kontoen, 

  

Blev der overskud denne gang? 
Elisabeth: Ja. Som opstartshjælp havde vi fået penge fra 
DUE, og dem har vi mu betalt tilbage, Efter det er deren 

kalenderen 
del tusinde kroner i overskud. Dem gemmer vi til 
Rollepilskalenderen før 2007, så vi ikke skal starte forfra 
den penge. Rollespilslegatet bliver derfor først em 
realitet for julekalenderen i år. 

Elisabeth: Ja, selvfølgelig! Vi er allerede i fuld gang med st 
finde tegner til kalenderen og forhandlere, spansorer 
mm, Desuden overvejer vi en helårskalender - med et 
flot livefoto hver dag. Tanken er at lave en konkurrence, 
hvor folk kan indsende de bedste billeder fra forskellige 
måneder, og hvor de fløtteste kommer i kalenderen. Det 

"er dog stadig kun på tegnebrættet. 
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