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ROLLESPILLEREN

Rollespilleren er medlemsmagasin for
Landsforeningen for Levende Rollespil.
Rollespilleren udkommer 3-4 gange om
aret. Magasinet er gratis for medlemmer,
men kan kobes i lgssalg for 45 kr./stk.
Medlemsskab af LLR kan opnas pa www.
rollespil.dk for 100 kr.

Har du lyst til at skrive, fotografere el-
ler pa anden made hjzlpe til pa Rol-
lespilleren, kan du kontakte os pa
rollespilleren@rollespil .dk .

Dette nummer udkommer 10. juli 2004
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Landsforeningen for Levende Rollespil
LLR er din landsforening. Vi gnsker at
skabe et bedre milje for at arrangere og
spille levende rollespil. LLR er dannet for
alle os, der gerne vil hjzelpe hinanden

med vores fzlles interesse.

I faellesskab kan vi rollespillere opbygge
en landsforening, der kan hjzlpe alle,
som interesserer sig for levende rollespil.

WWW.ROLLESPIL.DK

LANDSFOR ENINEEN?
FOR LEVENDE ROLLESPIL

KARE
ROLLESPILLER:

Rollespilleren er Landsforeningen for Levende Rollespils
(LLR's) medlemsmagasin. Du sidder med det farste pip

i handen, og det har vaeret lzenge undervejs. Farste
nummer er et forskraep, altsa et lille proveblad, som skal
vise, hvad du kan forvente af magasinet fremover. Det
er vigtigt for os i redaktionen, at Rollespilleren ikke bare
bliver et medlemsblad. Vi skal vaare magasinet for alle,
der har interesse for levende rollespil, og derfor henven-
der vi os til alle pa tvaers af genre og engagement. Du
skal have noget ud af bladet, hvad enten du spiller live
hver weekend, bare spiller til nogle scenarier en gang imellem eller har en dat-
ter/s@n, som rollespiller. Laes for eksempel reportagen fra Ringenes Herre galllaens
afterparty.

I dette indledende nummer er Ringenes Herre vores mini-tema. Vi har taenkt os at
bygge videre pa ideen, sa hvert nummer af Rollespilleren far et tema. Men bladet er
meget andet og meget mere end det: Selvom du maske ikke lige synes om temaet
denne gang, vil der stadig vaere masser du kan give dig i kast med. Andetsteds i
forskraeppet kan du lzese, hvilke faste ting vi kommer til at have med.

Det er os magtpaliggende, at Rollespilleren bliver et magasin for hele Danmark.
Derfor gor vi vores for at fa alle landsdele med. Men vi er kun mennesker, og vi kan
ikke komme ud til alle afkroge af vores lille land. Hvis du har en ide, har lyst til at
skrive, kan surfe efter en traktor eller andet fornuftigt, sa skriv til redaktionen. Din
mening betyder noget, sa send os forslag til, hvad vi kan gere bedre, send os kritik,
send os spergsmal og meld dig eventuelt under fanerne som hjaelper.

Vi arbejder for at give levende rollespil et sobert og alsidigt, trykt organ, som vi alle
kan veere stolte af. Vi er sikre pa at vi kan ggre det, Vi glaeder os til at fortrylle dig.

Med venlig hilsen
Jesper Bruun
Ansvarshavende Redaktor

Rollespilleren koster 45 kr. per nummer i lgssalg og udkommer 3-4 gange arligt. Det
kan bedst betale sig at blive medlem af LLR. Et medlemsskab af landsforeningen
koster nemlig 100 kr. for et ar, inklusiv abonnement pa Rollespilleren, som du far
tilsendt med posten. Bladets normale leengde bliver ca. 40 sider.
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ROLLESPIL

Her er nummer 0. Se frem til alt det du far
i nummer 1, 2, 3...

LAV EN PIL

Det er en sveer kunst, men Rollespilleren hjzelper
dig pa vej med at lave en flot og sikker pil.

€

3 p—

B T TEMA:
. RINGENES HERRE

._ ' Ringenes Herre har betydet meget for levende
. rollespil. I dette tema ser vi naermere pa bl.a.
1 juniorrollespil, premieren i Kebenhavn - og en

arranger af Tolkien rollespil.

4—5
6—-7
8—22

+lgjp\epumktev

INDHOLD

Artikler i Rollespilleren // Side 4-5

Lav en pil // Side 6-7

Tema: Ringenes Herre - film og rollespil // Side 8

Reportage fra premieren pﬁ Kongen vender tilbage // Side 10-12
Kaere lasere - Brev fra en rollespiller pa New Zealand // Side 12
...Men hvor er de rollespillere? // Side 13-14

Sa tro mod Tolkien som muligt // Side 15-17

Hallo, er du en orker? // Side 18-19

Sikke en fest! // Side 20-21

Om redaktionen // Side 22

Klumme: Mgrke tanker - Opdraget af Tolkien // Side 23



ARTIKLER I
ROLLESPILLEREN

Rollespilleren er et livsstilsmagasin — altsa et magasin, du kan lzese, hvis du har

interesse i levende rollespil. Her er et vue over, hvilke typer artikler, du kan mgde i

dette magasin.

Temaer

Rollespilleren vil gerne ga i dybden med
enkelte emner. Det skal selvfglgelig ikke
fylde hele bladet, men nok til at emnet
bliver daekket. Forste tema efter minite-
maet i forskraeppet her bliver Levende
Rollespil set Udefra. Vi bestraeber os pa
at meddele kommende tema-ideer pa
LiveForum.dk og her i bladet. P& den
made kan du henvende dig til redaktio-
nen i god tid, hvis du har et bidrag.

Interview

Interviewemner vil kredse om levende
rollespil, men det kan sagtens vare
personer, som ikke har et tilhgrsforhold
til levende rollespil. Kriteriet er, at inter-
viewet skal have en eller anden relevans
for rollespillere.

Teori

Vi lzegger blgdt ud med de teoretiske
artikler. Det betyder, at vi | de ferste
numre tager gode gamile teorier under
en kaerlig behandling. Rollespillerens ar-
tikler forklarer pa en let forstaelig made,
hvad teorierne handler om, og hvad de
betyder for dig. Det bliver ikke kedelige
stykker tekst, hvor det handler om at
kunne flest fremmedord, men artikler
som du faktisk kan bruge til noget i dit
rollespil. Hvad enten du er arrangegr eller
spiller.

Brevkasse

Intet blad uden en brevkasse, hvor du
kan fa svar pa alt mellem himmel og
jord. Rollespillerens brevkasse bliver
dog lidt anderledes. For vi skifter brev-
kasseredaktgren ud fra gang til gang,
sa du kan sporge om forskellige ting og
fa forskellige vinkler pa tingene. Du vil
blandt andet kunne spsrge om scena-
rier, teori, roller, fundraising og genrer.

Praesentationer
Hvert nummer har Rollespilleren

eksterne skribenter, som redaktionen
praesenterer, sa du ved hvad de stér for.
Praesentationen kan du se et eksempel
pa her i bladet, hvor det er den faste re-
daktion der far en omgang. Se side 22.

Den Praktiske Brevkasse

Hvad angdr rent praktiske ting, har
Rollespilleren et helt panel til din ra-
dighed. Laes mere om panelet i naeste
nummer af Rollespilleren. Hvis du har
spergsmal af praktisk karakter, kan du
sende dem til det praktiske panel pa
praktisk@rollespil.dk. Se ogsa under
Praktisk Guide la2ngere nede.

-

Junior

Juniorscenen er stor og vokser hele ti-
den. Derfor er det naturligt, at Rollespil-
leren bruger plads pa netop juniorrele-
vante emner. Desuden vil vi gerne have,
at du som junior skriver til os og fortael-
ler os, hvad der er godt og skidt. Har du
en journalist boende i maven, sa skriv
til redaktionen pa redaktion@rollespil.dk
Vi vil ogsa gerne hjaelpe med teksten.

Konkurrencer,

Sladder og Anekdoter

Selvfelgelig skal vi have konkurrencer i
Rollepilleren, og alt efter hvad redaktio-
nen kan fa fat pa, kan vi udlodde udstyr,
bager, medlemsskaber og scenarieplad-
ser. Sa kig efter naeste gang du laeser
Rollespilleren.

En sladderspalte skal vi ogsa have, men
uden smuds. Det bliver altsa ikke Billed-
bladet eller Se og Hgr. Snarere et sted
hvor du kan lzese om nye projekter pa
trapperne, mulige tiltag fra foreninger
og sa videre. Altsa ting som ikke er helt
sikre, men som "“buzzer” i “da under-
ground”,

En af de store ting ved levende rollespil
er at hver person gar fra et scenarie
med hver sin historie. Hvis det ogsa er
en god historie, sa vil vi gerne fortalle
den. Derfor giver vi mulighed for at du
kan fa trykt dine gode scenarie-historier
i Rollespilleren. Kontakt redaktionen hvis
du har en fed anekdote som bare skal
ud.

Praktisk Guide
[ hvert nummer vil der vaere en ny
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praktisk guide. I dette nummer handler
den om at lave forsvarlige og gode pile.
Skribenten bestraeber sig pa at guiderne

skal veere til at have med at gore for alle

- det er bare om at felge opskriften.
Hvis du har kommentarer til guiden,

kan du sende dine meninger og tips til
praktisk@rollespil.dk. Se ogsa Den Prak-
tiske Brevkasse.

Synspunkt

Debat er godt, og nogle gange skal man
give folk, der er uenige, lov til at debat-
tere grundigt. Det vil vi ggre ved at give
plads til to debattarer, som har forskel-
lige opfattelser/meninger om et emne
(teoretisk, praktisk, politisk osv.), og
give dem lov til at debattere pa skrift.

Oversatte artikler

Der findes en del livemagasiner rundt
omkring i verden med mange interes-
sante artikler. Redaktionen vil udveelge

og overszaette de bedste artikler, og
samtidig skabe kontakt til magasinernes
redaktioner.

Featureartikler

Brede artikler om emner, der har en el-
ler anden form for relevans for rollespil.
Ideen er at komme godt rundt i miljget,
men ogsa at komme uden for miljoet.
Det kunne vaere artikler med interna-
tionale aspekter, artikler om danske
rollespilsforeninger, artikler om lovtiltag
der har betydning for rollespillere, rol-
lespilskultur, om miljeet, om relaterede
projekter uden for miljget og sa videre.

Side 9

Der star ikke side 9 pige (m/k), og det
er med vilje. Nz, Rollespilleren er skam
et ladigt blad, sa ingen nggenhed pa
side 9! Derimod vil vi praesentere flot
udstyr, evt. krydret med en lille gen-
nemgang af, hvordan udstyret er frem-
kommet.
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Selvom vaben-

standarden i dansk

liverollespil er steget

dramatisk i de sidste par

O o - .
ar, sa er pile sjeeldent

noget folk har gjort

seerlig meget ud af. Dette

er en guide til hvordan

man uden fanepasaetter og

andet dyrt udstyr kan lave

pile der flyver praecist og

ser flotte ud.

Redskaber Materialer Variationer 1

passer _ faner 2-3 stk. spandskiver (ydre Ved specielle roller som elver eller ork, kan 1. Spidsen laves af ca. 6 lag liggeunderlag limet sammen med |
vinkelmaler sli_::after (71 cm rundstol, diameter minimum 20 det vaere en fed detalje at lave sine pile spe- kontakt lim. De forste 3 lag saettes fast pﬁ selve skaftet, og

blyant diameter 8 mm, eller mm, indre diameter cielt til denne rolle. Skzer fanerne i en speciel 2 . : : :

blyantspidser prafabrikeret pileskaft) maksimum halvdelen af form, mal skafterne, og find en hertrdd med pasaettes en spaendskive der forhindrer skaftet i at fortszette d
kcn::taktiim tape skaftets diameter!) en passende farve. igennem polstringen. De sidste 3 lag limes pa, og formen rettes

SRS pap (ca. 5 x 5 cm) liggeunderlag eventuelt til med saks, hobbykniv og slibepapir. Husk at spidsen

hobbykniv

hertrad
nocks

latex
sort akrylmaling
sglv akrylmaling

Kabesteder

www.kkarchery.dk har pileskafter, faner og
nocks.

www.museion.dk/bue producerer fardige
pile, handlavede buer og andet bueskytteud-
styr.

; Faner spids
Nock
skaft
= e
NOCK i}
1. Spids den ende af skaftet nocken skal vaere i til der er ca. 1-2 mm spids. s p
2. Pafer kontaktlim, szt nocken pa, og drej den indtil limen er fordelt pasent. Vent til
limen er tar.

FANER

1. Forbered fanerne ved at skaare 3-5 mm fri foran og bagved.

2. Lav en vinkelcirkel i pap til enten 2 eller 3 faner. Sgrg for at der er den samme vinkel mellem hver fanelinie
(180 eller 120). Hullet i midten skal vaere lidt for lille til pilen, sadan at det bliver siddende, ndr man saetter det
et sted.

3. Med vinkelcirklen til hjeelp afsaettes maerker ned langs skaftet, hvor hver enkelt
fane skal sidde. Pas p§ at vinkelcirklen ikke drejer sig omkring skaftet. Tape fanerne
fast pa skaftet.

4. Start fastbindingen af fanerne med en taet bevikling ca. 5 mm far fanerne starter.

5. Fortsaet beviklingen ned over det friskarne stykke af fanerne, og videre ned igen-
nem selve fanen. Husk at holde snoren stram.

6. Nar beviklingen er kommet ned til spidsen af fjeren bindes taet igen, og nar
halvdelen af den afsluttende bevikling er lavet, saettes en lgkke ind og beviklingen
fortszetter.

7. Nar beviklingen har f3et sin endelige lzengde, stikkes beviklingstréden ind i lgkken,
og lokken bruges til at treekke den op under beviklingen og lase hele beviklingen.

FANER

ikke ma kunne ga ind i gjet, og derfor skal vaere mindst 5 cm i
diameter.
2. Dyp spidsen i latex iblandet sort og sglv akrylmaling, indtil der er et tilfredsstillende lag latex.



RINGENES HERRE,

FILM OG ROLLESPIL

" Ringenes tevve—filmene hav sat

{okus pd

levende vollespil

— savligt {antasygenven,

MEN o@&ﬁ [::n.ci vollespillets kualitetey g)me,m[’c.”

Tolkien og rollespillere er en gammel
historie om trofast kasrlighed, som
flammede betydeligt op, da en tredje
part kom ind i romancen: Peter Jack-
son, en lille trind New Zealaender med
en raekke aparte og originale film bag
sig, blev den instrukter, der fik lov at
omdanne Tolkiens hovedvaerk, trilogien
om Ringenes Herre, til billeder pa det
store laerred. Jacksons spektakulzere
isceneseettelse af den velkendte historie
var demt til at g i hjertet pa alle, der
holder af at leve sig ind i en eventyr-
verden. Men ud over at veaere en laange
ventet forngjelse for rollespillere verden
over, sa har Ringenes Herre-filmene
ogsa sat fokus pa netop levende rollespil
- i seerlig grad pa fantasygenren, men

3

0gsa generelt pa rollespillets kvalite-
ter. Eventfirmaer har brugt livere som
blikfang ved premierer og messer, 0g
ikke-rollespillende filmfans har pludselig
faet @jnene op for, at derude i skoven er
der en verden, som umiskendeligt ligner
den pa det store lzaerred. Filmatiseringen
af Ringenes Herre har gjort fantasien og
dremmeriet til noget, der pludselig er i
trit med den moderne kultur, og det har
givet levende rollespil nye muligheder
for at na ud til offentligheden. Samtidig
har filmene givet masser af ny inspira-
tion til levende fantasyrollespil.

I dette tema kigger Rollespilleren pa den
seerlige symbiose, der er opstaet mel-
lem Ringenes Herre og rollespil, og som

blev forsteerket da Tolkien tradte ud af
bagernes sider og ind i biograferne. Vi
bringer en artikel fra New Zealand, Peter
Jacksons Midgard, set gennem en livers
@jne, og vi har talt med en arrangor af
levende rollespil om udfordringerne ved
at lave et scenarie | Tolkiens verden. Vi
har undersggt, om filmenes populari-
tet hos barn har smittet af pa levende
rollespil, vi har en praktisk guide til

pile a la Legolas, og vi har en rollespil-
lende stand-up komikers syn pa Tolkien.
Endelig var vi med bag kulisserne, da
150 livere optradte ved gallapremieren
pa "Kongen Vender Tilbage” i Tivoli i de-
cember. Trods ventetiden lover vi mas-
ser af premierestof, som du med garanti
ikke har lz2st om andre steder,

=
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STJERNESTUND 1
ROLLESPILSLAND

Da Ringenes Herre: Kongen Vender Tilbage for fgrste gang blev vist pa dansk jord,

deltog 150 liverollespillere som statister i landets hidtil stgrste gallaevent.

Rollespilleren gik i heelene pa Gollums lookalike pa en dag, hvor livere fik eventyret

til at leve midt i Kgbenhavn.

Klokken er 12.30, og David Carsten
Pedersen vaelter ind i et ma@delokale

i Madame Tussauds Vokskabinet pa
hjernet af Tivoli. De godt 25 mennesker,
som allerede er til stede i det store lyse
rum, er optaget af hver deres forbere-
delser til denne dags arbejde, som er
noget ud over det sezedvanlige. I lgbet af
de naeste par timer skal der ggres klar
til omdanne det julepyntede Tivoli til en
stemningskulisse for gaesterne til galla-
premieren pa den sidste film i Ringenes
Herre-trilogien. Kostumer haenger klar
pa lange bgjlestaenger, rustninger og
vaben ligger og stritter i ujaavne bunker
overalt, og makeup-artisterne har al-
lerede indtaget fire-fem borde til deres

krukker, daser, svampe, pensler og
paletter. Pa et langt bord ligger to par
hobbitfedder side om side med fire bi-
stre Uruk-Hai-hoveder. Og i det bagerste
hjerne breder en grenlig keempekrop sig
over flere kvadratmeter. Det er huletrol-
den Herluf, en tro skumiatex-kopi af den
trold, som Ringens broderskab besejrer i
Morias Miner i den fgrste film i trilogien.
Det, som skal ske i dag, skal overga
tidligere events med adskillige leengder.
Faktisk skal det overga alt, hvad der
hidtil er set af lignende arrangemen-

ter p& dansk jord. De 1.200 inviterede
geester vil blive underholdt for et budget
pa en halv million kroner med 150 ud-
klzedte statister, fyrvaerkeri, blankvaben-

kamp, et 50 mand stort kor, lysshow,
stuntmaend og en enkelt stunthest. Laeg
dertil forventede 40.000 publikummer,
godt 50 sikkerheds- og kontrolfolk samt
100 politibetjente, og der begynder at
danne sig et billede af, hvor mange sejl
der skal seettes til for at fa arrange-
mentet i havn i dag. Og nar man ser sig
omkring i lokalet pa Madame Tussauds
er det ikke for meget sagt, at liverolle-
spillere udggr storsejlet pa skibet.

"De er jo ikke sa diciplinerede..”
Det er ikke bare muligheden for en
plads i rampelyset, der har faet godt
150 liverollespillere til at pakke de-
res kostumer og drage til Tivoli for at

9



Tema

STJERNESTUND I ROLLESPILSLAND...

"“Deres entusiasme og glade er noget saerligt

- og den mdde man kan fole, at det virkelig

betyder noget for dem.”

hjaelpe til. Det smager ogsa en anelse
af at deltage i Ringenes Herre, fantasy-
sagaen over dem alle. Og sa er der jo
stjernerne - for Peter Jackson og en
reekke af filmens skuespillere har meldt
deres ankomst til gallaen | Kebenhavn.
Et glimt af dem er i h@j kurs, men der
skal ogsa gores szerlig stads af dem. Det
er her, David kommer ind i billedet. Om
en times tid skal han traekke | en krops-
naer dragt, der daekker hele hans krop
med bleghvidt spandex med pamalede
blodarer og vener. Han har faet lavet
kunstige haender og fedder efter mal, og
nar de er limet pa, mangler der kun en
ting - den formstgbte skumlatexmaske,
som er en perfekt kopi af Gollums ansigt
I filmene. Som Gollum skal David veelte
rundt pa den rode lgber og modtage
Gollums “menneskelige krop”, skuespil-
leren Andy Serkis.

Gollum er ikke den eneste look-alike,
der skal made sit filmiske forbillede p3
lsberen. Syv af de ni fra broderskabet
skal optraade for de virkelige skuespil-
lere — "Vi droppede Merry og Pippin, for
der er rigelig hobbitter i forvejen”, siger
Nikolaj Jarlskov fra eventfirmaet Players
Game. Nikolaj og hans kollegaer er
klaedt | morke jakkeszet, der skiller dem
ud fra den brogede gruppe af halv- og
helt kostumeklzedte statister i lokalet.
Han far meget at se til i Igbet af dagen.
Sammen med sin bror Jakob er han
gverste ansvarlig for, at arrangementet
forlgber glat. Livere er ikke verdens
nemmeste medarbejdere, forteeller
han.”Der er jo en kaosfaktor nar man
arbejder med sa mange frivillige. De

10

er rollespillere, og de vil gerne lege og
slas. Men alt i alt, sa har det fungeret
godt til gallapremiererne de seneste ar.
Vi har haft nogen rigtig gode rollespil-
lere med, som godt nok ikke altid er
sa diciplinerede, men hele tiden til at
snakke med. Sa det skal nok ga.”

P3 med klunset, ud i kulden

Det er begyndt at regne. Make-up
artisten Anders Lerche kigger ud af
vinduet og ser en smule bekymret ud.
Han er ved at forvandle statisten Johnny
til troldmanden Gandalf ved hjaelp af
bunker af teatermakeup og kunstigt

har. Hvis det bliver for vadt udenfor,

far sminken sveert ved at holde. Det

er Anders og hans kollegaer Mark og
Mette, der star for stort set al sminke og
latexeffekter i dag. Huletrolden er deres
vaerk fra forrige ar, og orkerne, de store
Uruk-Hai'er 0g Gollumkostumet kommer
ogsa fra deres veerksted.

Det er blevet Davids tur til at blive
klaedt pa. Spandexdragten bliver rettet
til og sat fast med velcro. Anders skub-
ber en skrzel bulet skum ind under ryg-
gen pa dragten, og pludselig har David
en akel, fremstaende rygsgdijle. Fedder
og haender far fuld opmaerksomhed

med latex og hartgrrer. Alligevel er det
stadig bare David i meaerkeligt tgj - indtil
masken kommer pa. Pludselig er han er
seert, fremmed vasen med et udtryk af
desperat harme mejslet ind i det store,
blege fjaes. David er desuden lige blevet
briefet om sin rolle i showet, og har
faet mere eller mindre fripas af Players
Game-folkene til at opfere sig som han
har lyst til. Det passer ham fint. "Hvis
folk har et problem med Gollum, kan

de jo bare ga. Ellers kaster jeg min fisk
efter dem”, griner han med tanke pﬁ
den latexfisk, Anders Lerche har lavet til
ham, og som er blevet fyldt med "ind-
volde” af jordbaersngreband.

Det stot stigende stressniveau hos
Players Game-folkene har ikke rigtig
smittet af pﬁ statistflokken. Liverne er |
mistaenkelig grad stadig halvt pakleedte,
halvt sminkede og halvt i gang med at
lzere at spille pa Gondoriansk ko-horn.
Nikolaj Jarlskovs kaosfaktor varmer

op. Sa giver Players Game det forste
udkald til afgang. Hovedrollerne skal

op til indgangen. Statisterne i pitten er
allerede smuttet ud til deres placerin-
ger. Sangkoret varmer op for fuld skrue
dernede nu.

Et kvarters tid tager det at fa alle

klar og ud af deren ned til Tivoli. Den
maerkelige procession af elvere, Uruk-
Hai’er, hobitter og huletrold begynder
at bevage sig gennem tusmerket i den
juleoplyste have op til hovedingan-
gen. Tivoligaesterne stopper op og glor
begejstret. "Det er det dér filmpremi-
ere” siger de vakse, og far et chok, da
Gollum dukker op bag dem. David er i
vild aktion fra start af. Han farer afsted
pa alle fire, antaster pane damer i pels
0g skreemmer sma barn i flyverdragtal-
deren. Han klzeber sig op ad ruden ind
til restaurant Groften, sa gaesterne klgjs
i kryddersilden, indtil en Uruk Hai river
ham vaek og smider ham i retning af
indgangen. Deroppe er der allerede fyldt
med publikum langs den rgde |gber.
Mange har ventet laenge | den iskolde
vind, og derfor er der stor begejstring,
da der dukker underholdning op. Alt er
som det skal veere: Orkerne skreemmer
alle, Gollum far pigerne til at hvine, og
folk peger af look-aliken Kjeld i Aragorn-
kostumet og hvisker, at “det’ godt nok
er vildt, hvis det virkelig er ham”. Nu
venter vi bare pa stjernerne.

Gensyn med Gollum

De f@rste limousiner dukker op. Uruk
Hai‘erne er blevet indlemmet i politiets
sikkerhedsstyrke og udgegr et par for-
bleffende effektive dermaand, som luk-
ker op for stremmen af gaester. En hzer
af mere eller mindre kendte danskere
vader kgligt forbi statisterne. Der er
tilsyneladende ikke meget overskud, nar
man ikke er aftenens hovedattraktion.
Statisterne smiler, fryser og vandrer

lidt frem og tilbage for publikums skyld.
Gollum forsgger sig med at tage lidt

pfx gzesterne, dog uden det store held.
Strisseren fra Samsg, Lars Bom, er dog
frisk pa@ en gang Kung Fu ned ad lgbe-
ren. Statsminister Fogh dukker op, men
naegter at modtage indvolde fra Gollums
fisk. Gollum truer af ham til publikums
begejstring.

Men sa sker der noget nede ved Uruk
Hai‘'erne. Gollum lgber ned ad Igberen

og kaster sig for feadderne af en lille,
morkharet herre med et stort smil over
hele ansigtet. Det er Andy Serkis, og
der gar et suk gennem forsamlingen,

da skuespilleren samler sit blege alter
ego op fra leberen og giver ham et stort
knus. “Massster, precious massster!”
hvaeser Gollum lykkeligt, og treskker
Serkis videre ind gennem porten. Foto-
graferne blitzer som gale, og Serkis gar
i gang med autograferne, mens Gollum
farer om benene ['Jg'l ham som en hund,
der har genfundet sin herre. De forsvin-
der sammen ned ad lgberen mod Tivolis
koncertsal, og nu er stemningen rigtig
god her i porten. Statisterne ser ogsa ud
til at have glemt kulden igen. Stjernerne
er pa vej. Bernard Hill, Christopher Lee
og John Rhys-Davis defilerer forbi nys-
gerrige blikke og kameralinser. Sa lyder
et kollektivt hvin fra indgangen, som
vidner om, at naeste levende billede ikke
behgver megen introduktion. Og ganske
rigtigt - en kortharet og smokingklzaedt
Viggo Mortensen dukker op mellem Uruk
Hai'erne. "Viggoooooo!” hyler publikum,
og Mortensen ser sig begejstret omkring
og smiler bredt. Han styrer direkte hen
til Mick, som er Boromir-lookalike, slar
ham pa naeven og siger "Hvad laver du
her? Jeg troede du dgde i den forste
film!” S& gar han hen til hegnet for at
skrive autografer til de ret ophidsede
masser. Det giver mig mulighed for at
sporge ham om, hvad han synes om de
lookalikes, der gar rundt herinde. "De er
virkelig flotte, meget bedre end sidste
ar” smiler den ukrukkede stjerne, og gar
hen for at posere med Kjeld foran den
samlede presse.

Sa ankommer Peter Jackson, og gen-
synet mellem instrukter og stjerne er
glaedeligt. Mortensen hiver den hob-
bitagtige Jackson hen til Mick og siger

"Liveviee ev i mistankelig gvad
stadig halot pAkledte,
halvt sminkede OFP halut © gang
med At (eve at spille pA
60ﬂAOViN‘LSk ko—hovi”

“Se, Boromir er en lggner! Han ma
vaere en ringand!” Statisterne er lutter
store, lykkelige grin. Det var vaerd at
vente pa opmaerksomheden, nar den
kommer fra de allervigtigste. Jackson
nar ogsa over til hegnet for at signere
blokke, og jeg far at vide, at han finder
stemningen her "amazing.” "Danskerne
er nogle af de bedste fans i verden, og
det er jo ogsa det land, hvor filmen har
solgt flest billetter pr. indbygger. Sa det
er skent at veere her.,” Det, der ifglge
instruktgren ger de danske fans til noget
saerligt, er deres entusiasme o0g glaade,
og den made “man kan fole, det virkelig
betyder noget for dem. Arbejdet med
filmene har vaeret sa langt og sa hardt,
og sa er det vidunderligt at maerke den
her respons.” Jeg sp@grger, om han er
imponeret af de lookalikes og events,
der sker her i dag. "]Ja”, svarer Jackson,
og vender sig og kigger pa statisterne,
der star 0g straler i deres kostumer.
“Det er meget imponerende, rigtig, rigig
flot. Det er fantastisk at se, hvor meget
der er gjort ud af det her arrangement.”

Livernes aften

Vi er tilbage i baglokalet p&d Madame
Tussauds. Traette, lettede og begejstere-
de statister flyder pa stole og borde.
Det samme goer kostumer og vaben.
Cigaretter og historier er i omlgb: “Sa

du da...?” og “"Har du hert, at...?” Ikke
mindst bradrene Jarlskov ser lettede

ud. Dronningen kom med hele familien,
stunthesten fik stejlet, krigerne kaam-
pet, koret sang, og Gandalf og Saruman
sendte kaskader af fyrvarkeri ned over
det hele fra taget af Tivolis Koncertsal.
De 150 statister skabte konstant action
og underholdning for de 20.000 frem-
moedte gaester. Alt i alt gik det hele som
det skulle. Nu sidder de kongelige, de
kendte og de mindre kendte og ser den
film, det hele handler om, mens resatur-
ant Dansetten gares klar til gallafesten
bagefter.

Players Game-folkene halder boblevin
op til alle, og Jakob Jarlskov udbringer
en skal. "Tak fordi i gav den hele armen.
Tak fordi i gjorde det til en stor oplevel-
se for alle!” siger han og far klapsalver
igen fra hele rummet.

I morgen triller filmen igen over leer-
redet i koncertsalen i en saarforevisning
for de medvirkende fra dagens arrange-
ment. Nogle vil sikkert dukke op i ko-
stume, for som aftenens event har vist,
sa kan du tage livere ud af rollespillet
og saette dem i midten af Kebenhavn en
iskold decemberaften foran filmstjerner,
en dronning, 60 pressefotografer og
tusinder af undrende Tivoligaester - men
heldigvis for alle kan du ikke tage rol-
lespillet ud af liverne.
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Jeg er i den heldige situation, at jeg i skrivende stund befin-
der mig i New Zealand: Landet, der har givet fgdsel til den
filmtrilogi, som har fundet vej ind til mange liverollespilleres
hjerter. Sa da jeg tog ud pa min jordomrejse og havde valgt
New Zealand som min farste destination, var det ikke helt
uden bagtanker. De to ger, som byder |:t5 et veeld af diverse
ekstremsportsaktiviteter og specielle naturoplevelser, er des-
uden ogsa hjemsted til Rohan, Mordor, The Fort of Bruinen og
alle de andre lokationer, vi ser pd det hvide lzerred. Men hvilke
muligheder er der | New Zealand for den person, som gerne
vil have et af sine yndlingseventyr lidt taettere pﬁ?

Har du masser af penge og mod pa det, kan du betale for at
komme pa en 14 dages luksusbustur rundt i hele landet, hvor
du bespger de fleste af filmens lokationer. Men nar man er en
fattig backpacker som mig, kan man i stedet kebe “The Lord
of the Rings Location Guidebook”, som er til at fa overalt. S3
er det bare om at holde et abent gje og sparge sig frem. En
anden mulighed er at betale for en af de sma guidede ture:
en et-dags safari til tre-fire lokationer. Det gjorde jeg. Selvom
safarien skiltede med Ringenes Herre fan-lokationer, ma jeg
sige at turen skuffede mig lidt. Jeg havde nok forventet lidt
mere af en decideret Ringenes Herre safari, end hvad jeg fik.
Selvfelgelig regnede jeg ikke med at se orker komme ren-
dende over bakkerne lige pludselig, men jeg kunne godt have
@nsket mig lidt mere end blot et fem minutters ophold, nogle
fotos pa afstand og sparsomme oplysninger om hvert sted.
Dog skal det naevnes, at jeg fik mange flotte udsigter at se,
som virkelig kan seette fantasien i gang hos den altid arran-
gerteenkende rollespiller. Jeg ved ikke, om The Gathering sta-
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Iwer eller to har fantaseret om

nam'efn ngenes HErre fans gjne.

AF VIBEKE PAGH SCHULTZ

Kan det virkelig passe, at der ikke er noget levende rollespil i New Zealand?
- 0og hvis det findes, hvorfor Igber de new zealandske livere sa ikke ud og
arrangerer episke Ringenes Herre-inspirede slag i den fantastiske natur?
Rollespillerens Vibeke Pagh Schultz fandt frem til New Zealands version af

vores danske LiveForum og fik opklaret sagerne.

...MEN HVOR ER
DE ROLLESPILLERE?

a i,

Levende rollespil er ikke specielt ud-
bredt i New Zealand, der ellers har en
befolkning pa omkring tre millioner
mennesker. Der bliver arrangeret fan-
tasy scenarier i 4-5 af de storste byer,
men det sker som regel ikke mere end
en gang om aret, og deltagerantallet
kommer sjeeldent over hundrede, Ellers
spiller de Vampire- og Matrix-inspire-
rede kampagner, eller sma politiske,
humoristiske eller historiske scenarier.
Sa vidt de new zealandske livere, jeg
korresponderede med, vidste (og de
vidste meget), var der ingen, der spil-
lede Ringenes Herre inspireret rollespil,
og de virkede egentlig ikke synderlig
interesseret i det.

digvaek foregar i England (High fantasy sommer-live med over
2500 deltagere fra hele Europa, foregar stadig, naeste spil fra
d. 27-30 august, red.), men kunne man i samme stil fylde et
super-gkonomi-discountfly til New Zealand med rollespillere,
ville det veere det absolut perfekte sted at afholde et jeettefedt
flerdagsscenarie. Det lader imidlertid ikke til, at nogen af de
indfgdte "kiwier” (New zealaendernes “kollektive” kazlenavn)
har faet den ide. Det er desvaerre meget sparsomme oplysnin-
ger, der er at finde om liverollespil hernede,

New Zealand er spaekket med fed natur, men har foruden

de halvdyre Ringenes Herre safarier ogsa sine andre glub-
ske, kommercielle fzelder, som jeg vidste at jeg ville falde i. I
Wellington finder man overalt spor efter filmtrilogien: butik-
ker med autoriseret merchandise, butikker med wannabe-
merchandise, en enorm statue af en huletrold og sidst men
ikke mindst Embassy Theatre: biografen som har lagt hus

til verdenspremieren pa alle tre film. Man kan ikke undg at
laagge maerke til den, for pa toppen af bygningen sidder The
Witch King pa sin bevingede ggle, som ser ud, som om den
lige er landet og har placeret sig solidt pa taget. Derfor matte
jeg selvfglgelig ogsa ind og se "Kongen vender tilbage” der.
Pa hvert saede er der et lille skilt med navnet p& den person,
som sad i stolen til premieren. Selvom jeg havde fiet en ret
god plads, ma jeg sige at jeg ikke aner hvem den person var,
der havde haft seren af det sesede, jeg sad pa. Sikkert en eller
anden fra Wellingtons byrad. Men en fed oplevelse var det, og
selvom det i skrivende stund er to méneder siden premieren,
spiller filmen stadig for fulde huse hver aften.

Kevlig hilsen
Kovistian i J\(ﬂm e AlARA

Derudover har medieshowet omkring
Ringenes Herre, abenbart ikke gjort
liverollespil mere populzert. Horder af
folk stormer ikke til med gnske om at
spille, og de allerede eksisterende grup-
per er ikke kommet i nogen form for
mediesagelys, som vi ellers har oplevet
det i Danmark. [ New Zealand ville det
nu have vaeret en overraskelse. For det
er meget fa uden for livemiljget, der
overhovedet aner, at der findes noget

Laeb for livet! Kristian Dyg Arp - 0g en

huletrold! Det er Kristian nederst.
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Jacob Worm som Saruman ved pre-

ren bag et af de
ranggre g mieren p& den farste Ringenes Herre

ot o eneste Tolkien-scenarier film- sammen med Christopher Lee, der

spiller Saruman i filmene og Lees kone.
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Kristian Dyg Arp i New Zealands landskab, der narmest kraever, at man bruger det til rollespil!

...MEN HVOR ER DE ROLLESPILLERE?

der hedder liverollespil. De flinke new
zealandske livere udtrykte i gvigt stor
misundelse over vores landsforening og
blad, og de roste generelt kvaliteten af
live i Skandinavien.

Jeg matte jo sperge, om der ikke var
nogen livere, der tog ud og spillede i
de utallige fede lokationer, som ligger
til radighed i naturen. Jeg ville da finde
det bade oplagt og stemingsskabende,
for ikke at sige en vildt fed oplevelse!
Det viser sig dog, at sortererer man
forst de steder fra, som a) er en eller
andens private faremark eller stenbrud
(som for eksempel Helm’s Deep); b) er
let tilgaengelige, turistede og overfyldt
med glade japanske turister; c) steder
hvor man skal vaere i besiddelse af en
helikopter, en motorbad, et terraenga-
ende karetej og nogle keampe maorier
udstyret med machete, fordi de ligger
sa usandsynligt langt ude i den vilde
natur, at vi danskere overhovedet ikke
kan forestille os det - ja, sa er der ikke
sa meget tilbage. Nar der endelig kom-
mer liverollespillere til disse resterende
lokationer, er det som regel amerikanere
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eller europaeere, som mader op i deres
medbragte, pissedyre og meget auten-
tiske Aragorn kostume og synes, at det
er det fedeste i verden at lege, at de er
med i filmen. S3 kan man maske ogsa

spekulere i, om nogle mennesker sim-

pelthen har for mange penge og burde

fa sig en kaereste.

En national identitet...

Men manglen pa Ringenes Herre inspire-
ret live i New Zealand undrede mig, og
jeg teenkte, om det maske grundede |

at filmene efterhanden hanger indfadte
liverollespillere langt ud af halsen (oh
helligbrade!)? Det skulle primaert vaere
pa grund af den massive medie-hype,
New Zealand og dens natur har vaeret
genstand for de sidste par ar. Men det
kunne liverne sagtens afkreefte - tvaerti-
mod var de (New Zealand kollektivt, gar
jeg ud fra) meget glade for filmene, da
Ringenes Herre virkelig har givet dem
en national identitet og en markant
placering pa verdenskortet. Men maske,
funderede de, allermest fordi de fleste
enten selv har arbejdet pa filmen eller
kender en eller anden, som har.

Det lyder maske lidt overdrevet, men
landet er jo ret lille, hvad angar befolk-
ning, og der har vaeret sa mange invol-
verede statister, handvaerkere og kunst-
ditto, at det faktisk ikke er usandsynligt.
Jeg kan da i al personlig vaelde navne,
at min New Zealandske veninde Robyn's
lilespsters kaerestes onkel og tante har
opdraettet og treenet Ringandernes sorte
heste. Sa laengere ude behover det altsa
ikke at veere.

Det var sa, hvad jeg kunne opspore af
viden. Men det er da rart at vide, at vi
abenbart godt kan vaere stolte af vores
lille land og dets niveau af liverollespil,
nar rollespillere pa den anden side af
Jorden kan sidde og rose os for det. P8
vej mod det verdensomspaendende rol-
lespilssamfund!

Webadressen til New Zealand live-fo-
rum: www.nzrpga.org.nz

Et eksempel pa en New Zealand for-

ening: www.mordavia.com (tjek de
flotte monstre!)

herhjemme.

SR TRO MOD

Tolkien og liverollespil ligner maske det
perfekte par, men alligevel er der ikke
mange arranggrer i Danmark, som har
vovet at lege Kirsten Giftekniv mellem
de to parter. En af de fa, der har erfarin-
ger pa omradet, er Jacob Worm. Han er
formand i liverollespilsgruppen Midgards
Helte, der fra 1997 arrangerede en
manedlig Tolkien-kampagne i Geel Skov
nord for Kebenhavn.

Jacob Worm startede sin rollespilslivstil
helt tilbage i 1989 og kom derefter
ganske stille videre til Hareskoven. Han
har altid haft en forkaerlighed til Tolkien
og havde taenkt meget laenge pa at lave
en kampagne i Tolkiens univers, og med
Midgdrds Helte fik han opfyldt dremmen.
Den fgrste kampagne, man spillede,
foregik efter Ringkrigen, dvs. efter tri-
logiens slutning, og den kgrte i ca. 4 ar,
indtil man begyndte at Iabe tor for idéer
at spille pa. Der blev lavet en ordentlig
slutning sa der kom en helhed i spillet,
0g man startede en ny kampagne op,

TOLKIEN

SOM MULIGT

som foregik fer Ringkrigen, et par ar for
Frodo drager ud fra Herredet. Den skulle
vaere mere handelspraeget og var derfor
bygget op over to handelsbyer. Men der
var flere problemer ved denne kam-
pagne, og den blev stoppet igen godt

to ar efter. "Men Midgards Helte er ikke
forsvundet. Vi karer stadig "eventyrspil”,
sma scenarier for ca. 10 personer, og

sa Chtulhu-scenarier (Det seneste var
"Kurstedet Egerup” i februar, arrangeret
af Kim Brems Nielsen og Peter Kongs-
bak, som er del af den gamle Midgard-
kerne, red.). Og jeg kan meerke, at nu
da vi har holdt pause med kampagnen,
sa er mit hjerte igen begyndt at banke
for at starte en ny op,” fortalte Jacob
Worm, da "Rollespilleren” madte ham til
en snak om udfordringerne ved Tolkien
og liverollespil.

Hvilke elementer fra Ringenes Herre-
universet brugte I i de tidligere kampag-
ner?

"Sprog, dragter, racer, historie og geo-

grafi hentede vi direkte fra Ringenes
Herre eller fra noget af alt det materiale,
der er skrevet om Tolkiens univers. Vi
tog tingene til os og arbejde pa dem, og
nogle af dem matte vi ogsa modificere,
sa de blev spilbare - det var et af nagle-
ordene i kampagnen.”

Der ma bdde vare fordele og ulemper
ved at bruge Tolkien som ramme?

"Helt klart. Ulemperne er, at der er
nogen begraensninger. Man kan for ek-
sempel ikke bare lige smide en minotaur
ind. Vi havde ofte problemer med, at vi
matte afvise folk, der havde et szerligt
kostume eller havde kgbt et drageknog-
lesvaerd eller et samuraisveerd — eller
at de matte lave deres roller om, fordi
det bare ikke passede ind i universet.
P& den made er Tolkiens verden lidt af
en sort saek over det frie initiativ. Pa de
positive sider er der, at verden er lavet.
Spilleren skal ikke vente pa, at arran-
gorerne far udsendt verdenskompen-
diet eller elverbeskrivelsen, og de kan
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SR TRO MOD TOLKIEN SOM MULIGT...

selv ga pa biblioteket og lave en masse
research i de utroligt store masngder
varker om Tolkien. Desuden var der
allerede historie og interne forhold, som
kunne give masser af ideer og inspira-
tion til plots. Og sa vidste folk, hvad de
gik ind til. De havde fornemmelsen af,
at Ringenes Herre-spil var noget, der
var serigst, og det handlede ikke om at
lobe rundt og taeske. Der var en ramme,
folk kunne forholde sig til, og hvis man
vidste, at man ikke kunne lide Ringenes
Herre, sa ville scenariet nok ikke lige
veere noget, der interesserede en.”

Hvilken type spil fungerer bedst til
Tolkiens univers?

“Tja, efter vi har stoppet kampagnen

er jeg nok blevet lidt klogere pa det.
Det spil vi kerte var baseret pa klas-
siske papirrollespil, som der er utroligt
mange regler i. Derfor var der rigtig
mange evner, som du skulle have for at
kunne klare dig, og nar jeg ser tilbage
pd det, s& var det nok for meget. Nar
der er mange regler, sa seetter det
nogen begraensninger, og de blev lidt
en stopklods for det fri initiativ og for
selve rollespillet. Men Tolkien er detalje-
ret, og vi forsggte via reglerne at seette
rammerne, sa vi vidste, at bonden ikke
pludselig blev kriger, men blev ved at
plgje sine marker og skabe den del af
stemningen. Hvis jeg skulle lave noget |
dag, sa tror jeg, at jeg ville stole mere
pa folk og regne med, at bonden nok
skal spille sin bonde og soldaten sin sol-
dat, og sa tage lidt lettere pa reglerne.
Men jeg tror ikke pa, at man lave kan et
regellgst system til Tolkien, og stadig fa
alle facetter i selve settingen frem.”

Tog I jer mange friheder?

"Vi prevede at vaere sa tro mod Tolkien
som vi kunne, og de steder hvor vi
matte ga lidt pa kompromis, sa prevede
vi at “skjule” det, s3 det stadig var sa
tolkiensk som muligt, ved at lave en
forklaring indenfor universets ram-

mer. Men af og til kom det simpelthen
for langt ud, og der er utroligt mange
ideer, der er strandet pa, at de bare ikke
holdt i trovaerdighed. Omvendt har der
ogsa veeret elementer fra begerne, som
kunne vzere fede at have med, men som
vi har udeladt, fordi de ville vaere ufor-
st3elige for spillerne eller bare ikke fgrte
nogen vejne.”

Var der mange diskussioner om detaljer
med folk, der kendte Ringenes Herre
godt?

“la, der var selvfelgelig folk der gik eks-
tra op i detaljer, som ikke kunne forsta
hvorfor vi lige tog dét ud og lavede det
om, og det har vi sa mattet diskutere.
Og som regel var det af spiltekniske ar-
sager, at vi lavede andringer. Men i en
verden som Tolkiens vil der altid vaere
ting, du ikke selv har opdaget, og nogle
gange kom folk med gode ideer, som

vi kunne tage til os, men andre gange
matte vi simpelthen sige: "Det gar ikke,
det skal fungere som rollespil det her”.
Jeg tror faktisk, at det er nogenlunde de
samme overvejelser, som Peter Jackson
har veeret igennem. For at fa en bog

til at skifte medie og blive en film, skal
der bruges nogen helt andre elementer.
Hos os var der bare tale om en bog, der
skulle blive til et spilbart univers, og pa
samme vis som fra bog til film, sa er det
bestemt ikke alt Tolkien, der fungerer
hundrede procent i spil.”
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Midg8rds Helte foregik i de fantastiske naturomgivelser i Geels Skov nord for Kebenhavn. Eller var det i Midgdrd?

I spillede én kampagne efter begerne og
én for — hvad fungerede bedst?

“Det er sveert at sige. At spille efter bg-
gerne gav noget frihed, men der var sa
sandelig ogsa nogle begraensninger. Der
var nogle ting, der var overstaede, og
det storsldede falder lidt vaek, nar Ring-
krigen er slut. Det ville have vaeret godt
at have Saurons store, onde trussel, for
det kan vaere en fordel at de gode i et
scenarie ikke faler sig alt for sikre. Men
hvis man skulle vaere tro mod historien,
sa nyttede det jo heller ikke noget, at
der ti ar efter Saurons fald dukkede en
ny Sauron-skikkelse op. Med hensyn

til at spille fer bagerne, sa kan det pa
den anden side godt vaere lidt fladt, at
man ved, hvad det hele ender med. Men
man kan jo sagtens kgre en god historie
alligevel. For selvom Frodo klarer det
hele om et ar eller to, sa er der jo en del
omkostninger inden da, og der er ingen
der siger, at netop den her lille by klarer
skaerene. Det store problem er, hvis folk
udnytter det som off-game viden, men
som regel bliver det dog bare ved en
sjov kommentar eller to.”

I havde en nedre aldersgraense p& 18
dr. Stillede i andre krav?

"Vi havde kostumekrav, og folk fandt
desuden hurtigt ud af, at de faldt uden-
for hvis de ikke havde noget ordentligt
udstyr. Heldigvis havde vi en del folk,
der var dygtige til at lave kostumer og
som gerne delte ud af deres erfaringer,
sa kostumestandarten var ret hgj. Vi til-
lod ogsa kun latexvaben, simpelthen for
udseendets skyld. Men generelt vil jeg
ellers sige, at det var en fordel nar folk
ikke havde spillet live for og startede

pa bar bund hos os. Skal man veere lidt

grov, sa kan man sige, at det var dem,
der blev de bedste spillere, fordi de

ikke havde forudindtagede holdninger
til, hvad liverollespil var, sa vi kunne
indoktrinere dem med pa vores made at
spille pa. De blev ikke skuffede, nar lgr-
dagsdaemonen ikke kom, og de forstod
at kere et spil med hinanden - ikke mod
hinanden. Det lagde vi stor vaegt pa.
Det er for nemt bare at lyve og snyde til
en manedlig kampagne - det skal vaere
en cyklus, sa man lagger lige sin kniv
der hvor man stjaeler skattekisten, sa de
andre kunne fa en ide om hvem der var
tyven. Jeg giver dig en oplevelse - du
giver mig en igen.”

Tror du at forventningerne til et scena-
rie er blevet storre efter at filmene er
kommet’?

"Filmene har givet Tolkienspil mange
fordele, men der er Ugsﬁ ulemper. For-
delene er, at Tolkiens verden er blevet
endnu mere udbredt, og at filmene kan
inspirere meget. Ulemperne er, at der

vil kommme mere snzevre definitioner
af, hvad der er rigtigt og hvad der er
forkert. P& mange mader vil det blive
vanskeligere at lave et scenarie nu, for
nu har folk fiet flere billeder pa. For
eksempel passede vores Rohanryttere
til beskrivelserne | begerne, men de var
milevidt fra hvad man ser i filmene. Sa
i dag vil det vaere svaerere at fa folk til
at acceptere dem, eller bare genkende
dem.”

Har det betydet noget for standarden af
scenariet generelt, at folk holdt af Tol-
kien og gerne ville gore ham og bogerne
“oere”?

"Ja, det tror jeg. Folk var meget enga-
gerede i verdenen, og det betgd meget
for standarden. Det er et samspil at fa
tingene op i niveau, for man kan som
arranger szette standarden sa hgjt man
vil, men det hjalper ikke, hvis folk ikke
foler for det og har lyst til at leve op til
det. Det skal vaere en symbiose mellem
spillere og spilmestre.”

"Dt havde ofte problemeyr med, at
0i mAtte afuise folk, dev kavde

et Merli@’c kostume elley havde

kobt et dmgakmo@lm_umm

elley et samuvaisvevAa..”
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I vinterferien var Experimentariet
samlingspunkt for en raekke drabelige
kampe mellem Rollespilsbutikken Arenas
udsendte medarbejdere og en masse
bern. De sma poder er morgendagens
mulige rollespillere, og der er mange af
dem. Derfor satte vi os for at finde ud

af hvad disse smafolk egentlig mener
om Ringenes Herre og rollespil. Vi havde
den udsggte forngjelse at snakke med

6 forbipasserende unge spillere. Niclas
Newman pa 10 ar, Martin Buntzen p3 12
ar, Jeppe Pedersen pa 12 ar, Christian
Kjeerbel pa 14 ar, Christopher Christen-
sen pa 9 ar og og Alexander Weesgaard
pa 10 ar (snart 11).

Har I set Ringenes Herre-filmene?
Niclas: la, alle tre! De er herrefede!
Alexander: Jeg har kun set etteren og
toeren. Men jeg skal ogsa se den sidste!
Christian: Ja, etteren og toeren. Mine
foraeldre fuckede up og smed billetterne
til treeren veek.

Martin: Ja, allesammen! De er meget
gode!

Jeppe: Jeg har ogsa set dem alle sam-
men!

Har I ogsd laest boagerne?

Niclas: Nej

Alexander: Nashh...

Christian: Jep

Martin: Hmm, jeg har dem derhjemme,
men jeg har ikke faet lzest dem endnu.
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Jeppe: Jeg har laest dem. Jeg begyndte
lidt fer at etteren kom i biografen.

Hvad synes I var bedst? Og hvorfor?
Christian: Filmene er bedst for jeg hader
at laese. Det er ok at de udelader noget

| filmene, for man ved jo at det sker
alligevel.

Jeppe: Jeg kan egentlig bedst lide
begerne. Der er nogle ting i filmene der
ikke er med,og det bliver meget “krig,
krig, krig!” i filmene.

Spillede I rollespil for i s8 Ringenes
Herre?

Niclas: Nej, mig og Alexander spiller
ikke rollespil endnu, men vi skal helt
sikkert begynde.

Alexander: Vi har provet det lidt ud i
haven sammen med et par venner. Vi
har vores egne rollespilssvaerd!
Christian: Jaja, jeg har spillet i 4-5 &r.
Martin: Ja, jeg har spillet lidt fgr filmene
kom. Min storebror fik mig med

Jeppe: Jeg begyndte lidt efter Martin. En
af de andre barn i vores klub var game-
master (spilleder, red.).

Hvorfor startede I med at spille rollespil?
Alexander: Jeg kunne godt taenke mig
det fordi det er sadan noget med Rid-
dere og Eventyr!

Jeg elsker alt sadan noget med gamle
dage!

Niclas: Ret meget det samme som Ale-

xander. Ogsa spil hvor man skal handle.
Ikke kun krig og sadan noget. Det er
ogsa en god made at fa gode venner pa!
Christian: Jeg herte om det fra mine
venner. Noget med at slas, og det er lige
mig.

Jeg er mest til kamp-rollespil. Alt det
med at tale for meget synes jeg ikke er
sa sjovt.

Martin: Det er fedt! Man kan svine folk
til, og stadig veere gode venner bagefter.
Jeppe: Ja. F.eks. spillede jeg en trold-
mand der ikke kunne lide orker, og to af
de andre spillede orker. De smed mig tre
gange i en mudderpgl, men bagefter var
vi stadig gode venner...

Det er ogsa fedt at man kan bruge sin
fantasi, istedet for at lade computeren
gore det hele,

Hvad synes I er det fedeste ved Ringe-
nes Herre?

Niclas: ALT! Det er sejt med eventyrfilm
0g sa er deres udstyr ret sejt. Der er
ikke sa mange film om gamle dage.
Alexander: Kampene er gode, isar det
ved Helms Deep. Monstrerne er bare
seje, isa&r Uruk Haierne. De er ligesom
uden folelser, meget onde. Og sd er
rustningerne fede.

Christian: Kampene er det bedste fordi
de er sa store. Og special effekterne er
ogsa blarede.

Historien er meget god, den skal lige-
som vaere der.

e smed mig
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Martin: Historien og heltene er det
bedste.

Jeppe: Ja, det er en fed handling i hi-
storien.

Har I pravet at spille rollespil i samme
verden som Ringenes Herre udspiller
sig i?

Niclas: Naeshh...

Alexander: Nej...

Christian: Ikke sa tit. Jeg synes det er

federe med hjemmelavede verdener, det

er ligesom mere frit.

Martin: Det kunne da vaere meget sjovt
at prove.

Jeppe: Det er jeg ikke enig i. Jeg synes
det er sejere at finde pa sine egne ting i
stedet for at abe efter andre,

Tror I at mange begynder at spille rolle-
spil efter at have set eller laest Ringenes
Herre?

Niclas: Ja, det gor der helt sikkert! Folk
vil gerne prgve at vaere heltene. Og
orker.

Alexander: Ja, hvis de finder ud af at
man kan spille Ringenes Herre!

Men det er jo verdensbergmt!

Christian: Ja, helt klart. Kampene er
sjove, og folk vil gerne prave at leve sig
ind i rollerne og veaere helte.

Martin: Ja, jeg tror de bliver inspirerede.

Jeppe: Ja, de vil selv veere heltene. Det
bliver de sa ikke lige med det samme,
men det siger vi ikke til nogen.
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"Kampene i filmen er det bedste fordi de er s§ store. Og special effekterne er

ogsé bleerede. Historien er meget god, den skal ligesom vaere der.”

Hvem er Jeres yndlingsfigur i Ringenes
Herre?

Niclas: Legolas, helt sikkert!

Alexander: Aragorn og Legolas, tror jeq.
Christian: Lurtz! Eller Balroggernes kon-
ge, men han er jo ikke med i filmene.
Martin: Gimli. Fordi han bade er s3
komisk og stadig sej. Han far jo aldrig
taesk!

Jeppe: F.eks. er det sejt i toeren hvor
han spiser og drikker, mens de andre er
herrealvorlige.

Christopher havde desvaerre ikke set
Ringenes Herre-filmene (hans foraeldre

mente at de var en kende for voldsom-
me), men han vil meget gerne tilkende-
give sin entusiasme omkring rollespil
og vi skulle hilse og sige, at det er vildt
sejt at spille en rolle og slas.

Det virker som om Ringenes Herre
filmene er en kaampe succes. Det lader
til at alle bern over 10 ar har en vis ide
om hvad de gar ud pa, har en holdning
til filmene og dens helte, og de gerne
vil have mere. Lad os habe, at fremti-
den byder pa mange flere spandende
oplevelser for den nye generation af
rollespillere.
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TEKST: MARIE CARSTEN PEDERSEN // ILLUSTRATION: LAUGE DREWES

SIKKE EN FEST!

You asked for it - you've got it! Her er alle historierne

og sladderen fra gallafesten ved premieren p3

Ringenes Herre: Kongen Vender Tilbage.

Der var fyldt godt op pa Restaurant
Dansetten i Tivolis koncertsal, da af-
slutningen pa Peter Jacksons filmtrilogi
skulle fejres efter endt filmforevisning i
koncertsalen. En blanding af udklzedte
statister, hvoraf en stor del var liverol-
lespillere, og semi-kendisser fra de
hjemlige farvande flokkedes i foyeren
og pa farste sal, mens de kongelige,
statsministeren og de udenlandske
stjerner lynhurtigt lukkede sig inde i et
utilgeengeligt VIP-rum. Ikke desto min-
dre var der overdadig buffet med vin, gl
og enorm Ringenes Herre-kage til alle,
De udklzedte statister matte ikke drikke
alkohol for fyraften, og man kunne
derfor se drabelige orker slubre Fanta af
sugergr mellem de skinnede lysestager.
Som aftenen skred frem, fik statisterne
dog friere tgjler, og festen udviklede sig
til et slaraffenland, hvor eventyrfigurer
snakkede med filmverdenens stjerner.
Og selvfolgelig kom der et hav af gode
historier ud af hallgjet. Her er et udpluk:

Viggo Mortensen, som naermest er
blevet identisk med sin rolle som Ara-
gorn, har de seneste ar vaeret noget
mut og fameelt til gallapremiererne. I &r
lod han til at veere faldet til ro med sin
stjernestatus, og lagde ud med at give
den forste ork, han medte, en ordentlig
smasker. Den heldige statist bag masken
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var special-effektmanden og lezedersme-
den Mark Rif Torbensen. Men Viggo var
ikke faerdig med at g@se af overskuddet.
Han bdde hilste pa statisterne pé Igbe-
ren og skrev et hav af autografer, far
stjernen vandrede ned til koncertsalen
sammen med Peter Jackson og Dron-
ning Margrethe. Til selve festen holdt
Mortensen sig dog i VIP-rummet, og det
var en meget traet Viggo, som omkring
klokken 00.30 forsggte at snige sig ud
af en bagder. Et massivt opbud af fans
fik dog overtalt ham til et par autografer
pa falderebet.

Peter Jackson var pa scenen foran
geesterne til filmforestillingen og tak-
kede gang pa gang for det flotte danske
arrangement. Han og Viggo Mor-
tensen modtog de kongelige i Tivolis
hovedindgang. Her styrede Kronprins
Frederik direkte hen til den lille new
zealaender, tog hans hand og udbred
hjerteligt: “Peter Jackson! Congratulati-
ons!” Dernaest blev HKH Kronprinses-
se Mary introduceret for Peter Jackson,
men hun var sa ivrig efter at f& brugt sit
nylaerte danske sprog, at hun tilsyne-
ladende glemte, at hun og instrukteren
begge er indfgdte fra Oceanien. Mary
lagde ud med at gnske Jackson "tael-
lokke” med filmpremieren...

Alan Lee, tegneren, hvis veerker har
ligget til grund for store dele af Jack-
sons visuelle udformning af Midgard,
var ogsa til gallafest. Han spildte ikke
tiden med at kede sig i VIP-rummet,
men brugte lang tid ude i restauranten
pa at fotografere, skrive autografer

0g snakke med de andre gaester. Lee
fortalte blandt andet, at han ikke p3
noget tidpunkt havde veaeret utryg ved
at overlade sin kunstneriske vision til
Peter Jackson. "Jackson er selv en stor
kunstner”, sagde tegneren, “og desuden
var jeg med hele vejen under filmens
tilblivelse. Sa det var kun dejligt for mig
at se det hele blive virkeliggjort.” Lee
var yderst populzer hos flokken af livere,
som i mange ar har beundret hans
arbejde i en raekke Tolkien-udgivelser,
0g den venlige mand tog sig god tid til
at nyde det hele. Lee gav i ovrigt den
blomsterbuket, han havde faet overrakt
til premieren, videre til en heldig ork,
der til daglig hedder Christian Frostholm
Jensen og kommer fra Helsingor-for-
eningen Krogen.

Lorania-spilleren David Carsten Pe-
dersen havde tilbragt hele dagen som
Gollum i teetsiddende spandex, og han
folte efterhanden, at han matte have
noget for indsatsen. Han spottede
heldigvis Peter Jackson og passede

instruktegren op pa vej ud, sd han kunne
signere den latex-fisk, Gollum havde
rendt rundt med. Men det stoppede ikke
der. Takket veere filmenes amerikan-
ske co-producer Rick Porras, som var
yderst imgdekommende og minglede
mere blandt de almindelige gasster end
blandt VIP'erne, fik David fat i Andy
Serkis, som var forlesgget for den
computerskabte Gollum. Serkis takkede
for underholdningen pa den rede lgber
og skrev en leengere roman p4 fisken,
nemlig Gollums lille fiskesang: "We only
wish/to catch a fish/so juicy sweet.”
Siden hen skrev ogsa Viggo Mortensen
og John Rhys-Davis pa fisken, som
David aldrig vil give fra sig igen.

Livemiljoets latex-mester Anders Lerche
traf Bernard Hill, ogsa kendt som
Theoden, konge af Rohan. Lerche er
film- og seriebuff om nogen, og trak
selvfalgelig sin begejstring for Hills gam-
le roller op af lommen. Skuespilleren
takkede mange gange, og var lykkelig
for at blive husket for nogle af de rigtig
mange andre roller, som han har spillet
gennem sin lange karriere,

John Rhys Davis, som spiller dvaergen
Gimli, bad ogsa om at f3 taget fotos af

sig selv med sin lookalike Katrine. Trods
rustning og pasat skaeg narrede hun

ikke den pigeglade Rhys-Davis, som

gav hende et halvlummert klem med pa
vejen under fotosceancen. Katrine blev
ogsa budt indenfor i VIP-rummet sam-
men med Mick Christensen, der i dagens
anledning spillede Boromir. De skulle
deltage i en live transmission til Norge.
Peter Jackson havde netop fet en
filmpris, og instrukteren ville gerne have
nogle af karaktererne med pa skaermen
under sin takketale. En lille prove pa
stjernestatus blev ogsa tildels for Kjeld
Madsen, Viggo Mortensens lookalike.
Hans vejrbidte Aragorn-kostume og
heltehar tiltrak sig ikke s8 lidt kvindelig
interesse.

John Rhys-Davis havde i gvrigt
besluttet sig for at fa noget serigst

ud af festen. Han forlod ligesom Alan
Lee VIP-rummet efter en times tid og
optradte i stedet pa slap line, Den ikke
seerlig dveerg-hoje skuespiller solede sig
| flokken af unge kvinder, der ustandse-
lig omgav ham. "Det er skgnt at vaere

i Danmark - de danske kvinder har
tydeligvis en forkaerlighed for dvaerge”,
buldrede han og tog for sig af redvinen,
mens han uhzammet charmerede sin
kvindelige fanskare. At han skulle op
klokken gru naeste morgen og flyves til
Oslo holdt ham ikke tilbage, til alle live-
res udelte begejstring. Senere snuppede

Rhys-Davis et stort solvfad fra buffeten
og delte canapeér rundt, og han var
uforstaende over at se festen ebbe ud
henimod klokken 00.01. “Lad dog vaere
at ga! Bliv og drik jer fulde!” opfordrede
han, og var selv blandt de allersidste til
at forlade Dansetten i festligt beruset
tilstand.

Christopher Lee, som spiller trold-
manden Saruman, havde i sidste gjeblik
meldt at han ville dukke op alligevel.
Lee havde ellers boykottet premieren,
da hans Saruman-scener er blevet klip-
pet ud af filmen. Han var efter sigende
blevet lokket med alligevel, fordi Tolkien
Ensemblet, som Lee tidligere har indspil-
let en CD med, ville optraade. Maske fik
han ikke lov at synge, eller 0ogsa tog han
lige en alvorlig snak med Peter Jack-
son i VIP-rummet: I al fald sa Henrik
Vridstoft, en gammel Semper Ardens-
kending, Lee forlade festen i hvad der
lignede raseri, relativt tidligt pa aftenen.
Anderledes var det med Peter Jack-
son, som var i fint humer, da han drog
hjemad. Da instuktgren-var pa vej ud af
dgren, ndede Vridstoft at rdbe “Singa-
yal” efter ham - en lille insiderhilsen til
Jacksons tidlige splatterfilm "Braindead”.
Jackson kvitterede med aftenens sidste
smil og et thumbs up.
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TEKST: BRIAN MORK // ILLUSTRATION: LAUGE DREWES

Om vedaktionen Klumme: Maovke tankey

Rollespilleren har en fast redaktion, som fra nummer til
nummer vil varetage det centrale redaktionelle arbejde. Det
er til os, du skal henvende dig, hvis du ensker at bidrage til
Rollespilleren som skribent, illustrator eller med andre ting,
du mener du kan hjaelpe os med. Du vil mgde flere af os som
skribenter i bladet fra tid til anden, men vi vil alligevel gerne
benytte denne lejlighed til at introducere os ordentligt, sa
du ved hvilke mennesker, der star bag det blad, du fremover
skal til at laese. For at praesentationen ikke skal blive for
hajtideligt, har vi faet en herre ved navn Claus Raasted, der
om ikke andet er kendt for sin muntre tilgang til tingene, til
at formulere sin helt egen dybdepsykologiske karakterisk af

Marie er en kvinde der altid har sin helt egen mening, og hun
kan snakke med hvad enten samtaleemnet er parisermode,
gaffasvaerd eller filosofiske stremninger i 20’erne. Dette gar
hende til en uundvaerlig del af Rollespillerens redaktion, da det er
hendes opgave at tage de fragmenterade og maerkelige artikler
der lander pa hendes bord og satte dem sammen til et blad, der
bade giver mening og er interessant. Hun mestrer ogsa ledel-
seskunsten - hun kan bade neddiskutere folk med akademiske
fremmedord og rabe af dem til de overgiver sig og giver hende
ret. Marie studerer Moderne Kultur og Kulturformidling pé& Ka-
benhavns Universitet, og roder ogsa med journalistikken i andre
medier end Rollespilleren,

0s hver isaer,

Jesper er Rollespillerens ansvarshavende chefredakter, og det er

hans opgave at fa den kreative eksplosion, der udger redaktions-

gruppen, til at vaare mere kreativ end eksploderende. Et job der
ikke altid er let, men med et slagord der lyder: "Skal vi ikke lige
tale denne her sag igennem en gang til..." og et sjaeldent talent
indenfor Haiku-digtning bliver de fleste problemer lgst far eller
siden. Enten ved, at debattererne overgiver sig til fornuften eller

ved at de bestiller grepropper. Jesper har det overordnede ansvar

for alt det praktiske emkring Rollespilleren, men det ryster ham
ikke, da han er vant til det store perspektiv fra sine studier |
Astronomi pa Kebenhavns Universitet. Herudover er han ogsa
redaktionens morfar, da han er teettere pa de 30 end pa de 20.

Redaktionens anden Jesper ligner ved forste gjekast en ung,
arbejdsles rockmusiker. Han baerer bade bowlerhat og punker-
frisure med stil, gar til digtoplasninger pd Christiania og har

et politisk stasted, der er sa langt til venstre for regeringens,

at statsministeren skulle bruge en kikkert for at f3 gje p3 ham.
Men bag det upolerede og til tider slidte ydre gemmer der sig
et sprudlende vid, en menneskeforstaelse og tolerance overfor
andre i saerklasse - og en blanding af drengrevscharme og kniv-
skarp intellektualisme, der er svaer at modsta. Udover at skrive
og seette praktiske ting pa skinner for Rollespilleren, sa er Jesper
for tiden sa heldig at have et job, der betaler ham penge for at
laere bern at slas med gaffavaben og spotte en ork.

En del mennesker har en forestilling om, at rollespillere alle sam-
men er overvaegtige grimme drenge med briller. Nar de men-
nesker mgder Miriam indser de, hvor meget de har taget fejl.
Hun er bartender, danser riverdance professionelt og harer til
blandt den stilfulde del af befolkningen. At hun sa har en tendens
til polske bandeord, sarkastiske comebacks og grovkornede
spydigheder skaemmer maske lidt forstehdndsindtrykket. Miriam
har dog altid holdt pa, at hvis man ikke kan klare en situation
med lidt tilsvining, et par dansetrin og en irsk accent, sa er den
ikke vaerd at klare. I sit virkelige liv studerer Miriam engelsk p3
Kebenhavns Universitet, og hun ejer desuden en lille italiensk bil,
der er bygget til dvaerge.

Et sgdt smil og en frisk attitude er hvad de fleste oplever forste
gang de mgder Vibeke. Nar de sa behandler hende som den
teenagepige, hun ligner, bliver de mgdt af et rapt verbalt spark

i mellemgulvet og et par minutters bidende sarkasme. Men
smilet er der stadig. Vibeke formar nemlig at udstréle positivi-
tet og menneskelighed, selv nar hun rundsmadrer tendenser til
overfladisk kebenhavneri i livemiljget. Vibeke redaktionens jyske
forankring i det gode og gedigne. Hun er lille og skarp - glimren-
de egenskaber at besidde, nar man tager i betragtning, at hun til
daglig slas med enorme latexmonstre, genstridige kaampekulis-
ser og teaterprimadonnaer af begge kpgn pa Statens Teaterskoles
regissgrlinie.

"Dem Aey Aldvi@ opdﬁ\@ade
vollespillets magi som bovu,
blev Alle sammen enten kviminelle,

Sctentololoaaneve elley
u Klux Klan”

medlemmeyr A{

1.R.R. Tolkien gik ikke i samme fritids-
hjem som A. Hitler. Det er jeg personlig
lettet og glad over. For havde han haft
samme baggrund som vores allesam-
mens Adolf, sa ville nutidens nazister
ikke besta af blot 12 overvaegtige rol-
lemodeller for indavl. Sa havde vi stadig
haft en veritabel legion af fanatiske
idealister. En armeé der ville vaare langt,
langt sterre end noget Sauron nogensin-
de kunne kratte sammen. Den stgrste
haer verden endnu havde set.

Nuvel, det ville vaere en haar af blege,
indsunkne og fysisk ustabile sjatpissere
der aldrig havde veeret langt hjemmefra
og som ikke ville kunne fgre Blitzkrieg,
om de sa fik udleveret bade lyn og krig.
Men armeen ville vaere enorm.

0Og enorm ville arméen vaere.

I sandhed.

Ja.

Det skal her siges, at jeg ikke tror, at
den gode Tolkien ville have tilsluttet

sig den nationalsocialistiske racelzere,
selvom han havde haengt ud med Hitle-
ren. Om end han tilbragte en god del af
sit liv i det sydafrikanske tror jeg ikke at
han sa sin race som vaerende narmere

skaberen end andres. Maske ville han
mene at afrikanerne var en smule tast-
tere pa aberne end ham selv. Men det
er ikke kun racistisk taenkt, det er ogsa
meget dumt.

Tolkiens verden viser os at de forskel-
lige racer kan fungere sammen i

fred og fordragelighed. Medmindre,
selvfelgelig, at racen er enten ork

eller fra et af de varme lande. For sa
bor de do.

Den mentalitet blev ganske naturligt
fort over i rollespillets verden.

Spillene lzerte os at selv om elverne var
bessede og dvaergene var handicap-
pede, sa var de stadig helt ok.

De kunne godt veere vores venner al-
ligevel. De kunne maske ikke opna lige
sa hgje levels, men de var naesten lige
sa gode som os.

Born og unge har brug for at lzere den
slags. Jeg havde i hvert fald. Og mine
bern skal ogsa lzere det en dag*.

Dem der aldrig opdagede rollespil-

lets magi som bgrn, blev alle sammen
enten kriminelle, Scientolologanere eller
medlemmer af Ku Klux Klan. De havde
aldrig lzert de samme vigtige vaerdier

som vi havde lzert.

De vigtige lektier der sneg sig ind i ens
sjeel, hver gang man slagtede en familie
Gnolls i den gode sags tjeneste eller lod
tohandssveerdet glide ubesveaeret gen-
nem ubeveaebnede men onde undermen-
nesker (Goblins f.eks.).

Alle sammen ting der formede os rol-
lespillere som afbalancerede og abne
individer.

Tak til Tolkien og al hans vassen.
* Hvis jeg en dag falder over en kvinde
der er veerdig til at modtage min perle-

morsjuice og veere grobund for den nye
kongeslaegt, vel at maerke.
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