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"- Helt lyckat, vi
ar med nasta ar!”

En av Sverokdrets absoluta hojdpunkter har gatt
av stapeln, vecka 41 anordnades for forsta gangen
Nationell Spelvecka av Sverokféreningar ute i hela
landet. Lyckokdnslan man far av att ldsa mejl och
brev ddr foreningar beskriver vad de gjort, hur
roligt de haft och om all positiv respons de fatt pa saker de gjort under
veckan dr mycket svar att sld. S& otroligt haftigt att vara en del i ett s&

sprudlande Sverok.

For visst dr vi det, ett forbund med oanade resurser och framtidsplaner.
Efter att ha tagit del av NSV-rapporter och tankar fran féreningsmedlem-
mar blir jag 6vertygad om att vi kan ga hur langt som helst. Tillsammans.
Nagot som ytterligare bekriftas av det nyss avslutade projektet Vi-Kraft

dér distriktare tillsammans kontaktat stora delar av alla Sveroks féreningar.

Det vi har gjort ar stort, men nagot som &r d&nnu héftigare ar planerna
infor nédsta ar och framtiden. De tva projekten har gett forsmak pa nagot
som kan bli riktigt, riktigt bra, och mycket vill ha mer! Visst &r vi 6verty-
gade om att vi klarar av att gora minst lika bra ifrdn oss nésta ar och vad
skulle kunna fé oss att avsta? Att pa ndgra ar g fran mittenuppslag i Ex-
pressen med de feta rubrikerna; "Mordarfoérening far miljoner av staten”
till helsidesuppslag i Aftonbladet med snygga bilder och text som beskri-
ver ett helt vanligt fantasylajv som den naturligaste saken i védrlden, det ar
definitivt inte daligt.

Nu stundar vinter och med det inte bara skidakning och snokoje-
byggande. Det dr dven dags for planering, nominering och framréstande
av ombud till riksmotet. Under riksmotet bestims Sveroks framtid, det dr
dér de avgorande fragorna om nésta ars verksamhet tas upp. Under en
fullspackad helg traffas vi fran hela landet for att diskutera och filosofera
runt inriktning och projekt. Med arets framgangar i fairskt minne kommer
det sdkerligen inte rdda mista brist pd idéer och tankar som gor Sverok till

ett annu battre forbund.

Det ar pa riksmotet Du har mojlighet att vara med och forma férbundet,
sd passa pa att delta i diskussioner pd hemsidans forum och olika
mejlinglistor. Hor gédrna av er direkt till ndgon i forbundsstyrelsen om det

ar nagot ni undrar 6ver eller vill féresla!

Val mott!

D)

d20-dimman klarnar
Nu nér d20-systemet, d20-licensen
och Open Gaming License funnits
ute en stund har en hel del fragor
kring dessa tre besvarats. Framst
galler detta skillnaden p& hur man
anvander de olika licenserna.

OGL
Under Open Gaming License kan
du anvanda d20-systemet precis
som du vill. Du kan tareglerna i Sys-
tem Reference Document och lagga
till och dra ifran precis vad du vill.
Bort med levels, AC eller Hit points,
bort med Classes, Spells och Align-
ment. Du far géra precis vad du vill.
Men — du far inte kalla det for en d20-
produkt. Det &r en Open Gaming-
produkt, men du far inte saga att den
ar kompatibel med Dungeons &
Dragons.

d20-licensen
Om du vill anvanda dig av d20-licen-
sen foreligger de tidigare begrans-
ningarna (se forrférra Sverox). Du far
inte gora regler for hur man skapar
karaktarer och hur dessa blir battre
genom erfarenhet, men du far lagga
till Classes, Spells, och en massa
andra roliga saker. Och du maste
skriva pa din produkt att den kraver
Playeris Handbook fér Dungeons &
Dragons. Om du uppfyller d20-
licensens krav far du alltsa ta hjalp
av all marknadsféring som sker kring
detta och &ka lite snalskjuts pa
Dungeons & Dragons, varlden mest
populéara rollspel.

| korthet
Om du inte vill att din produkt ska
ha d20-loggan och dra nytta av d20-
fenomenet, kan du ta d20-systemet
och gora vad du vill med det. Om du
daremot vill dra nytta av d20-feno-
menet och all draghjalp kring mark-
nadsforing som finns i och med det,
maste du uppfylla d20-licensens
krav.

— Magnus Seter

Manusstopp och utgivning

Sverox #23 Manusstopp 1 januari;
planerad utgivning i
boérjan av februari.



Kontakta Sverok!

Sveroks forbundskansli
Platensgatan 25

582 20 Linkdping
info@sverok.se

Sverok Ovre Norrland

Karl Lampinen

Bergsgatan 5, 957 31 Overtorned
info@on.sverok.se

Sverok Nedre Norrland

Pelle Lundstrom

Stéttingvagen 20, 831 73 Ostersund
norra@sverok.se

Sverok GavleDala
c/o Musikhuset

Box 144, 801 03 Gavle
gd@sverok.se

Sverok Svealand

c/o Per Bergman

Grasparvsv. 30, 724 70 Vasteras
svealand@sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvagen 16b

121 63 Johanneshov
stockholm@sverok.se

Sverok Ost

Box 207, 551 14 J6nkoping
ost@sverok.se

Sverok Vastra Gotaland
Katrinedalsg. 13b, 504 51 Boras
vg@sverok.se

Sverok SKuD

Box 1548, 221 01 Lund
skud@sverok.se

Snon ligger vit pa taken,

endast red. ar vaken...
Midvinternattens kold dr hard... Det
lackar mot jul, och det med stormsteg.
Det ar morkt och kallt ute, och perfekt
for trevliga spelkvallar inomhus. Bio &r
inte heller fel, och snart har Sagan om
ringen premidr. JRR Tolkiens verk kdnns
mer aktuella &n ndgonsin just nu. Dar-
for hittar du en artikel om rollspel i
Tolkiens Midgard, en presentation av de
Tolkienféreningar som finns inom
Sverok samt ett kdseri som gar lite pa
tvérs i denna tidning.

Darutdver hittar du en rad andra god-
saker, som en forhandstitt pd ndsta ars
Knutpunkt, en ny kampanjmiljo, en kar-
tografisk dversikt och mycket mer. Vill
du veta vad som hdnder inom ditt favo-
ritférbund hittar du allt fran informa-
tion om Nationella Spelveckan och
Hjartslaget till chansen att paverka och
vinna schyssta priser. Ett antal distrikts-
ordféranden berdttar ocksa lite mer om
sig sjdlva och sina distrikt.

Det ar valdigt roligt att s& manga av
er hort av sig, bade med glada tillrop
och for att sjdlva bidra till kommande
nummer. Tveka inte du heller — du nar
redaktionen pa sverox@sverok.se!
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Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konflikt-
spelsforbund &r ett ideellt riksfor-
bund foér dem som alskar att spela
spel i alla former. Organisationen
saknar religidsa eller politiska kopp-
lingar; i Sverok finns plats for alla.
Idag har férbundet runt 20 000 med-
lemmar i néra 1500 féreningar, upp-
delade pa atta geografiska distrikt.

Forbundet startades 1988 och ar
godkant av Ungdomsstyrelsen, som
ar en av Kulturdepartementet ut-
sedd tillsynsmyndighet for ung-
domsorganisationer.

Sverok

Platensgatan 25

582 20 Linkdping
E-post: info@sverok.se
Tel: 013 -14 06 00
Fax: 013-142299
www.sverok.se
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Nir JRR Tolkien skapade
sitt Midgdrd skrev han in
tydliga moraliska natur-
lagar i dess struktur.

Jag vet inte om detta skedde
medvetet eller om han helt
enkelt ville folja sin genres
traditionella litterdra spel-
regler. I vilket fall som helst
loper de midgdrdsbor som
bryter mot morallagarna
avsevirda risker. Konven-
tionella fantasyrollspel
brukar ha helt andra mora-
liska regelsystem och andra
konsekvenser for omoraliskt
beteende. Om man viiljer
att spel en kampanj i Tolki-
ens virld dr det bra att ha
allt detta i dtanke sd att det
uppstdr en god midgdrda

stimning under dventyr.

Anders Blixt

Anders Blixt ar en av Sveriges
flitigaste rollspelsforfattare och
jobbar som Sverox' inhouse-
skribent.

nga enkla utvagar

— rollspel i JRR Tolkiens Midgard

Midgards moraliska

kompass

Har foljer négra riktlinjer for hur Mid-
gards moraliska naturlagar ar konstru-
erade. De dr samtliga baserade pa vad
JRR Tolkien sjélv skrev om sin vérld.

1. Ondskan ar ond

— och det marks
Midgérds 6verménskliga skurkar skams
inte for sin skurkaktighet. Hyckleri vore
dem frimmande — kanske undantaget
Hajens maktutdvning i Fylke som ver-
kar har skett under falska forespegling-
ar om “omfordelningar”. Varken Sau-
ron eller Morgoth sticker under stol med
att malet dr att uppratta en varldsom-
spdnnande despoti. Hixmaéstaren av
Angmar hade nigot ldgre ambitionsni-
va, men han var vél inte fullt sa maktig.

De manskliga skurkarna, t ex Orms-
tunga och Lotho, férsoker vara dolska
men misslyckas pa grund av sina inne-
boende brister. Lotho &r for dum for att
hantera Hajen. Ormstunga ar alltfor
uppfylld av sina lidelser for att kunna
dolja sin sanna natur.

Den 6vernaturliga ondskans egenska-
per skiner till och med igenom i hur den
later och hur den ser ut. Nar Gandalf
talar Svarta spraket i Vattnadal skar or-
den i lyssnarnas 6ron. Ondskans méak-
tiga hantlangare ser skrimmande ut per
automatik och har darfor svért att for-
kla sig. Nar Saurons sandebud kom till
dviargakungen fore Ringens krig for att
s6ka upplysningar om Bagger, var han
sd uppenbart en tjanare &t Skuggan att
dvérgarna inte kunde lata sig luras.

2. Kompromissa inte med
fienden

Skuggan har under Midgérds alla ald-

rar forsokt locka individer ur de fria

folken till képslagan och kompromisser.

Det slutar alltid med seger for Skuggan
och katastrof for motparten: Barahirs
man mordas (inklusive forradaren), Ce-
lebrimbor blir férst bedragen och kros-
sas sedan, Sarumans 6de blir grymt, och
sa vidare.

Skuggans framsta frestelse dr mansk-
lig ododlighet. Detta &r dock en omdj-
lighet, eftersom Eru Iluvatar lade in
minniskans dodlighet i skapelsen fran
bdrjan, men sd manga Midgardsbor fruk-
tar doden att de ldter sig luras av Skug-
gans falska forespeglingar. Foljderna &r
alltid besvikelse och/eller katastrof. Det
var ju med sadana l6ften som Sauron
stortade Ntmenor i fordarvet.

3. Inga enkla utvagar,
inga lyckliga slut

Midgérd erbjuder inga enkla utvdgar
om man vill halla sig till de fria folkens
ideal. Mdnniskor och alver maste ris-
kera livet i kampen mot Skuggan och
manga maste do eller lemléstas for att
halla ondskan stangen. Vid Elronds rad-
slag slar Gandalf och Elrond fast att det
finns inget enkelt sétt att gora sig av med
Ringen. De som &r ddr maste besluta hur
man ska ga den tunga vdgen in i Skug-
gans rike med blott hoppet som stod.

Néar kampen mot Sauron &r éver, no-
terar den uppmarksamme ldsaren att
endast nagra fa av huvudpersonerna far
se ett riktigt lyckligt slut: Faramir och
Eowyn, Sam och Rosa Kattun. De flesta
har daremot fatt ndgot bittert av kriget:
Frodo har fruktansvérda sjdlsliga arr;
Galadriel har forlorat mycket av sin
makt; Lothlérien dr inte langre detsam-
ma; spridda 6ver Rammas Echor ligger
alla de som stupade i kampen mot Mor-
dor; Rohan har fatt en ny kung; och s
vidare.

Skuggan &r inte heller skingrad for
evigt. Den ondska som Morgoth inymp-
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ade i vdrlden och som Sauron odlade
lever vidare. Orcherna finns kvar i Dim-
miga bergen och pé andra stéillen. Gon-
dor och Rohan har ménga strider fram-
for sig mot politisk motstandare i dster
och soder, vilka ogillar att dessa tva
riken har blivit regionens stormakter.

4. Girighet ar livsfarligt

Den girigt eftertraktar guld och materi-
ella ting gér ofelbart under pa grund av
detta. Thingols &tra efter silmarillerna
ledde till vettlost upptradande gente-
mot dvidrgarna vilket i sin tur vallade
hans egen déd och hans rikes under-
gang. Thorin Ekenskdldes véigran att
forhandla om sin skatt ledde till hans
doéd. Sjostads borgmaistare drabbades
av ”draksjukan” och svalt ihjil i 6de-
marken. Nédr Galadriel vélsignar Gimli
och sdger att guldet aldrig ska fa makt
over hans sinne oavsett hur mycket som
rinner genom hans hinder, har detta sa-
lunda en moralisk poédng.

Tolkien forklarar i den posthumt ut-
givna boken Morgoth’s Ring varfoér guld
ar s3 farligt. Under Forsta Aldern for-
sokte Morgoth ta herravéldet ver vérl-
den genom att inympa sin kraft i den.
Pa detta sitt blev hela Arda (dvs ba-
de Midgard och Aman) besmittat av
hans ondska. Guld blev séarskilt illa
péaverkat; det dr sa att sdga Morgoth-
ledande.

5. Edsbrott gar igen

En ed har en 6vernaturlig kraft som bin-
der de som svér den till dess innehall.
Aragorn kunde aterkalla edsbrytarna
till Erechs sten, eftersom dessa inte
skulle fa dodens frid férran de hade
fullgjort sin ed. I Sagor frdn Midgérd
skildras hur Cirion och Eorl svér evig
trohet mellan sina respektive folk. Den
hérskare som bryter en sddan ed kom-

mer sdkert att ga ett fasansfullt 6de till
motes.

6. Magin tynar bort

I Midgard blir allting mindre storslaget
med tiden. Forsta Alderns hjaltar var
miktigare &n Tredje Alderns. Ndmenors
storhet Gvertrédffade pé alla sédtt Gon-
dors. Detta géller &ven magi och 6ver-
naturliga vasen. BAde Morgoth och Sau-
ron férlorade i magisk kraft allteftersom
de spenderade den pa sina olika pro-
jekt. Andra Alderns Sauron var ett be-
hagligt och férledande vésen som kun-
de bedra bade Celebrimbor och Ar-
Pharazo6n, men alla dessa talanger gick
forlorade vid Nimenors undergang.
Under Tredje Aldern formadde Sauron
endast manifestera sig som en skrack-
gestalt; det dr inte ens klarlagt om han
hade ndgon riktig kropp.

Samma forsvagning giller magiker
inom de fria folken. Féanor kunde inte
tillverka nya silmariller, eftersom han
hade lagt ner sa mycket av sin sjalskraft
i de tre forsta. Darfor maste magiker
vara forsiktiga med vad de gor och hur
de gar tillvdga.

Tips till SL

ICE (Iron Crown Enterprises) hade i
manga ar licensen att ge ut spelproduk-
ter for Tolkiens Midgard. Foretaget pub-
licerade ett rollspel och tjogtals med
moduler som kartlade olika delar av
Midgard. De flesta led dock av en av-
gorande svaghet: de betonade konven-
tionella grottr6j och monsterjakter och
undvek just de speciella tolkienistiska
rollspelsaspekterna. Lat oss hoppas att
de nya Tolkienspel som ska komma
undviker just de fallgroparna.

Det finns nagra enkla tumregler som
en spelledare kan tillimpa under Mid-
gardskampanjer.

1.Lat spelarrollerna drabbas fullt ut
av konsekvenserna av okloka
moraliska beslut. Giriga roll-
personer ska rdka illa ut pd grund
av sin girighet — de fér fiender och
drabbas av olyckor. Edsbrytare
rakar &nnu varre ut.

2.0Ondskan kommer i manga former,
men den é&r alltid lika farlig. Den frie
spelarroll som kompromissar med
en representant for Skuggan kom-
mer att bli bedragen.

3.Magiker ska permanent férbruka
magisk kraft utan chans att ater-
vinna den néir de utfor betydelse-
fulla magihandlingar. (Tank dess-
utom pd att magi i Midgard mer
handlar om magiska féremal &n
besvirjelser. Nér du ldser Ring-
trilogin, jamfoér hur manga
besvirjelser som kastas med hur
manga magiska féreméal som pa-
verkar handlingen.)

4.Inga helt lyckliga slut. Aven om
spelarrollerna framgangsikt slutfor
ett uppdrag ska dar finnas lite
smolk i gladjebédgaren. Allt blir inte
som det var tidigare, utan nagot
vésentligt har blivit skadat eller
forstort.

Sist men inte minst: Saurons ater-
komst ar okind fore Tredje Alderns
2900-tal. Han &r 16msk och lamnar inga
spdr efter sig. Sauronistiska kdnne-
tecken som Locklgsa Ogat och Svarta
Spréket anvénds inte av ringvalnader-
na och andra av Saurons tjanare vid tid-
punkter dessférinnan. De fir ju inte av-
sloja att deras herre agerar i bakgrun-
den. (Har brot ICE mot Tolkiens anda i
manga fall.) De ldrde bland de fria fol-
ken tror att Dodsbesvérjaren i Dol
Guldur ar en ringvélnad eller nagot lik-
nande.
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STOCKHOLM
Knutpunkt dr det nordiska

lajvkonventet — det hoppar runt
fran stad till stad, frin land till
land, runtom i Skandinavien
enligt en ordning som bestim-
des pd det forsta Knutepunkt i
Oslo i februari 1997. Det andra
Knutpunkt holls sedan i Stock-
holm dret dirpd.

Forsta gangen jag horde talas om Erlend
Eidsem Hansen var i samband med
lajvet Nyteg 1997, och da spelade han
och en annan norrman kdpmén i den
duvrikiska trossen. Det drdjde sedan
nagra manader till innan jag fick koll
pa att det var ingen mindre dn Erlend
som hade dragit igdng hela idén med
Knutepunkt — det uppdagades f6r min
del nér jag sjdlv hastigt och litet ovéan-
tat hamnade som nédsta Knutpunktsord-
férande. Den som regelbundet laser Féa
vet vem Erlend &r, for han ar en ater-
kommande skribent i tidningen och vl
vard att halla koll pd — mannen sprakar
ndmligen av vilda idéer! Och det &r pre-
cis vad sjdlva Knutpunktstanken hand-
lar om —att vara en métesplats for idéer.

I ar dterkom Knutepunkt till Oslo ef-
ter att ha hallits i Kopenhamn 1999 och
i Helsingfors ar 2000. Nésta ar &ar det
aterigen dags for Stockholm att sta véard
med LinCon-generalen Nina Ahlmans
som ordforande den hdr gangen. Tid-
punkten dr torsdag till séndag i slutet
av vecka 9 och platsen blir en hyggligt
central skola i Stockholm (kontraktet ar
inte klart nar det har skrivs, sa darfor
kan jag inte avsldja exakt vilken skola
det blir).

’/(nutpunkt

vEn hel helg av internationell lajvbonding

Text: Olle Sahlin

KnutpunktsarrangGrer genom aren
Erlend Eidsem Hansen (Knutepunkt 97), Olle Sahlin (Knutpunkt 98), Lars Munck (Knudepunkt 99) och
Joc Koljonen (sitter i den samordningsgrupp som bildades i Oslo i &r)

Foto: Cilla de Mander

Varfor ska man aka pa

Knutpunkt?

Knutpunkt dr ménga olika saker. Dels
ar det ett enda stort party for lajvare frén
hela Norden, med géster fran dnnu
langre bort. Det var till exempel en be-
sokare fran Turkiet i Stockholm och tre
ryssar och tre fransmén i Oslo i ar och
det gér rykten om att det kanske kom-
mer amerikaner pa besok till Stockholm.
Dels dr det ett enda stort seminarium
och workshop for den allra farskaste
lajvteorin.

Det ar pa Knutpunkt eller i samband
med konventet som folk gidrna delar
med sig av de senaste lajvmanifesten —
eller for all del ségar allt vad manifest
heter! Dogma 99 skrevs av norrman och
Abomanifestet av finnar, men det sista
hors ju pa namnet, och Séndagsmani-
festet av ndgra svenskar — nu dr det bara
danskarna kvar som dnnu inte presen-

terat ndgot manifest. Allt det hir har
diskuterats livligt, liksom mer hand-
gripliga saker som ritualer, konsroller,
militdr organisation och mgjligheten att
anvinda lajv som undervisningsform i
skolan. Ett exempel pa det senare fran
arets Knutepunkt handlade om hur
man hade skapat ett tyskt arbetslager
fér ungdomar pé en gard i ndrheten av
den svenska grénsen och ”tvangskom-
menderat” ett par skolklasser for ett
ganska kravande endagslajv. En hel del
autentisk rekvisita hade man fatt med
fran det norska krigstidslajvet 1942. Och
pa Knutpunkt i Stockholm genomfor-
des tva kontroversiella och omtalade
workshops pa temat ritualer.

Stockholm 2002

Nasta ars tema kommer till stor del att
kretsa kring berdttande i olika former.
Det blir diskussioner och seminarier,
men dven direkta lajvarrangemang.



Knutpunkt har mest handlat om attjust
diskutera det vi sysslar med, men till
ndsta upplaga har vi tankt bryta detta
nagot genom att satta upp flera lajv- och
friformarrangemang.

Var gar grdansen mellan lajv och roll-
spel? Mellan teater och lajv? Gar det att
blanda olika former f6r att kunna be-
ritta olika historier? Lajvar man for att
uppleva saker eller for att berédtta his-
torier f6r varandra?

Om du ér intresserad av de hér och
andra fragor som berdr lajv, eller skulle
vilja prova handgripligen vad det ar fra-
gan om, sd dr Knutpunkt i Stockholm
nagot du inte ska missa.

Man skulle litet tillspetsat kunna for-
mulera det som att Knutpunkt &r till for
lajvare som vill litet mer, som vill f4 im-
pulser till att utvecklas, och som vill
prova nya saker. Och som forstas vill fa
chansen att tréffa lajvare fran hela Skan-
dinavien for att fa reda pa hur man gor
det hemma hos dem.

Mer information

Det finns ett stdlle pa natet dar du kan
fa den senaste uppdaterade informatio-
nen om Knutpunkt. Knappa in féljande
adress s hamnar du ratt:
http://kp02.sverok.net (notera att det ar siff-
ran noll och inte bokstaven o i kp02).
Hér kommer du att hitta anmélningsin-
formation, det senaste om programmet
och uppgifter om var, ndr och hur — kort
sagt allt det du behover veta. Vill du
dessutom hora av dig for att du har ett
lajv du vill berdtta om, ett seminarium
att hélla, en utstéllning att stélla ut el-
ler bara &r allmént intresserad av att
hjdlpa till med de praktiska arrang-
emangen, sd skicka ett mail till
kp02@sverok.net, sa hor vi av oss till dig!

Knutpunkt eller

Knutepunkt?

Vad heter det egentligen — kan den dér
Sahlin inte bestimma sig f6r om det ska
vara ett “e” mitt i ordet eller inte? Jo,
det finns fOrstds en bra forklaring till
detta — det heter naturligtvis Knutpunkt
nér det halls i Sverige, Knutepunkt i
Norge, Knudepunkt i Danmark och

Solmukohta i Finland!

Johan Strémquist

Sverok Stockholm

Vilken roll tycker du att distrikten skall spela i Sverok?

Jag ser distrikten som utmarkta plattformar for sina medlemsféreningar.
Distrikten kan fungera som sprangbrador for idéer som inte kan genom-
foras av enskilda spelare eller foreningar.

Distrikten kan aldrig bli ndgot annat 4n vad deras medlemmar vill att de
skall vara. Olika distrikt har olika medlemmar och darfor &r det inte konstigt
att distrikten ser olika ut och fungerar pa lite olika satt. Vi maste hela tiden
anpassa oss for att kunna hjalpa vara féreningar och deras medlemmar
uppfylla sina drémmar.

Vilken fraga ar viktigast for ditt distrikt att arbeta med?

Det finns alltid fler &n en, men for tillfallet &r det centralt for hela forbundet
att varva fler medlemmar och att skapa battre férutsattningar fér medlem-
marna att knyta kontakter mellan varandra.

Stravandet efter dessa mal tror jag kommer att utgora forutsattningarna for
det kommande arets verksamhetsplaner.

Varfor skall man engagera sig i Sverok?

For att du traffar de mest fantastiska manniskorna i varlden. For att du far
mdjlighet att hjalpa manniskor med samma intressen som du att uppna
sina drémmar. For att det du gor kan medfora sa stor skillnad for s&
manga.

Vad spelar du helst?

Hmm... Lajv har jag numer lamnat éver till dem som blivit tilldelade den dar
alldeles speciella magiska tidsnoden som aldrig sinar, utan som kontinuer-
ligt flodar Gver av fritid till sina stolta innehavare. Det finns daremot manga
andra kul spel att férlusta sig i &ven om jag knappt har tid att spela dem
heller.

Nagonstans i réran av friformscenarion, goblin green och mardhars-
penslar, jattemanga markaorer utspridda pa en europakarta stor som
grannfamiljens pingisbord och spelkort staplade fran soffbord till tak, tror
jag dock att skymten av texten "terrorists win” for tillfallet slar an en extra
hjartestrang. Internet ar en valsignelse.

Just nu &r jag aven sald pa Daniel Krauklis rollspelsskapelse Leviatan som
jag fatt formanen att layouta. En helt fantastisk spelvarld!

Vad spelar du mest?
Lang historia blir plotsligt kort: datorspel.
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EM i Diplomacy avgjort — Niclas Perez baste svensk
Slutstéllningen i EM blev:

Finalbordet:

Paraic Reddington (Irl) spelade Tyskland: 7 centers
Niclas Perez (Sve) spelade England: 6 centers

Brian Dennehy (Irl) spelade Osterrike-Ungern: 6 centers
Yann Clouet (Fra) spelade Ryssland: 5 centers

Brian Connel (Irl) spelade Italien : 5 centers

Edi Birsan (USA) spelade Turkiet: 3 centers

Cyrille Sevin (Fra) spelade Frankrike: 2 centers

Lagtavlingen

Laget som vann bestod av Niclas Perez (Sve), Brian Dennehy (Irl), Fearghal
O’Donnell (Irl) och Yann Clouet (Fra)

Nasta EM halls pa Sydcon!!!

— Bjérn von Knorring skickade in resultatet
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Sd har den kommit och gitt, den
nationella spelveckans debut.
Men vad hinde egentligen och
hur kan det se ut nista dr?

Lis vidare sd fir du veta....

Jon Nilsson om hur

det gick under den
forsta Nationella

Spelveckan
FS-ledamoten Jon Nilsson har
flera jarn i elden; han har arrang-
erat Vampire-lajv, konvent och
skrivit scenarion.

Sveroks storsta enskilda pr-satsning se-
dan 90-talets mitt (satsningen pa mds-
sor under Jonas Birgerssons ledning)
har nu genomforts. Genomforts med
stor framgéng kan man dessutom til-
lagga. Annu ar det for tidigt att 6ver-
blicka resultatet av spelveckan, men
med grund i de rapporter som foren-
ingar skickat till Sverok ska jag forsoka
ge eninblickivad som hdande runt om i
landet under denna spelintensiva okto-
bervecka.

Avslutningsvis kommer jag spekulera
lite i en tdnkbar inriktning for nésta ars
spelvecka.

Vilka var aktiva?

Under den nationella spelveckan ge-
nomférde ndrmare 100 foreningar utat-
riktade spelarrangemang pa fler an 60
orter. Sveroks atta distrikt, Studiefram-
jandet, spelféretag som Portal, Tradi-
tion, Midgaard Distribution, Révspel
samt ytterligare ndgra organisationer
lyfte ocksa fram spelandets manga for-
tjdnster.

Det var alltsé en brokig skara som pa
olika vis tog sig an spelveckan. Just den-
na mangfald var troligen ett skal till att
veckan blev sd lyckad och detta visar
pa vilket intresse som finns for idén.
Ingen enskild organisation, eller for den
delen en storre mangd féreningar, skulle
kunna driva projektet sjalv, men i sam-
arbetet mellan organisationerna skapa-
des forutsdttningarna for att varje part
skulle kunna gora ett bra jobb.

Nér man tittar ndrmare pa de aktiva
sd var det, nagot forvanande, till stor
del Sveroks mindre féreningar. Kanske
dr det sa att de storre féreningarna inte
behover stéd av den nationella spel-
veckan for att vdrva medlemmar och
visa upp sig medan de mindre saknar
de nédvandiga resurserna. Oavsett or-

~— n stark debutant

sak tycker jag, och de andra som jobbat
med satsningen i férbundsstyrelsen, att
det &r kul att just de smé féreningarna
var mer aktiva.

Vad hande?

Spelveckan dr uppbyggd av hundratals
mindre arrangemang av olika slag. En
vanlig aktivitet var speldemonstreran-
det. Med spel frdn Sveroks samarbets-
partners Portal och Midgaard Distribu-
tion (och givetvis dven andra foretag)
har féreningar stillt sig pé skolor, fri-
tidsgardar och i butiker och latit intres-
serade prova pd att spela samtidigt som
de informerat om sina foreningar och
Sverok. Andra har stillt sig pa gator och
torg, delat ut broschyrer och pratat med
folk om var hobbys fortjanster, ater an-
dra har haft 6ppet hus i féreningsloka-
len, extra spelturneringar och andra ty-
per av arrangemang.

Ménga spelbutiker har haft affischer
och broschyrer om veckan i sina loka-
ler och genomfort speldemonstrationer.
Studieframjandet har pa ett antal orter
haft temadagar om rollspel och andra
spelisamarbete med lokala féreningar.
Sverok Ovre Norrland genomfdrde en
modevisning av lajvkldder pd Umeéd
torg och arrangerade ett spelcafé for de
nyfikna.

Foérhoppningsvis kommer allt detta
inspirera till fler satsningar ute i landet
och leda till att alla delar av spelhobbyn
blir battre pa att lyfta fram det positiva
som finns med spel och spelande.

Vad gjorde Sverok?

Sverok inriktade sig fore spelveckan
framst pa att sprida information till for-
eningar, spelforetag, media och andra.
Vidare forsag Sverok foreningar och
andra intresserade med ett “nsv-paket”
med informationsmaterial, demoprylar



(affischer, Sverok-t-shirts med mera)
och annat som kan komma till pass nér
man ska visa upp spelhobbyn. Utover
detta betalade férbundet extra bidrag
fér medlemsviarvning och pr-arbete till
de foreningar som ansokt om detta.

Kontakt med media var ett annat om-
rade som Sverok arbetade héart med.
Tyvérr sammanfoll veckan med att USA
inledde sina bombningar i Afghanistan
och SAS-planets tragiska krasch i Mila-
no, vilket troligen minskade genom-
slaget i nyhetsmedia avsevart. Dock
blev det, trots detta, ett betydande ge-
nomslag i lokala media runt om i lan-
det.

Néasta ar
Séa dr da en nationell spelvecka nagot
som Sverok skall jobba med dven kom-
mande ar? Mitt svar dr, som ni sidkert
redan forstatt, ett klart ja. Spelveckan
ar ett utmaérkt sitt for Sverok for att
stodja foreningar i utatriktat arbete. Sar-
skilt de mindre féreningarna kan be-
hova uppmuntran {6r att komma igang.
Nasta ar, nédr foreningar, spelforetag
och media férhoppningsvis 4r mera be-
kanta med namnet “nationell spel-
vecka” tror jag att det blir en storre, batt-
re och roligare spelvecka. Fler arrang-
emang, fler féreningar som gor saker,
fler personer som lagger mérke till spel-
hobbyn och férbundet. Om riksmétet
beslutar att 6ka de resurser som satsas,
forbattras férutsittningarna ytterligare
for att den nationella spelveckan blir

den blandning av medeltidsvecka,
nationaldagsfirande och bokrea till spe-
landets d&ra som den har potential att bli.

Avslutningsvis vill jag uppmana alla
spelare och féreningsaktiva runt om i
landet att titta pa vad som hiant under
spelveckan. Det &r inte sa svart som
man kan tro att genomféra pr-arrange-
mang for sitt spel eller forening. Nér
man bdorjar ga ut och visa upp sig, far
man ocksa fler medlemmar och fler att
spela med. Sa ut och spring; spelhobbyn
har mycket att visa upp och mycket att
vinna pa att visa upp sig!
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Nagra av de féreningar som

var aktiva under NSV
Bollebygd: Bollebygds Rollspelsférening
Borgholm: Tuffa Tuffingars Fdrening
Borldnge: BELROK, Borlénge Rollspels Séllskap
Boras: S.A.R.Z., Armagedon

Bastad: BROK

Dalum: Den Turkosa Goblinen
Eskilstuna: Eskilstuna Belone Belone Eskilstuna,
Ugglan & Draken

Falkenberg: RF Hadar

Falun: XetroV

Finspang: Draken Klan

Fliseryd: Monsteras Inqusition Unit 5
Gagnef: Vikingarna

Garpenberg: Spelssallskapet Munkarna
Gislaved: Balrog

Gévle: SF Alpha, Tarrasque

Goteborg: Alea lactat Est, GAST,
Liveséllskapet Romantiska Sagor
Hallsberg: Den Bla Grodan

Halmstad: HKRF, Kaoz, sf FIRST
Hedemora: Munkarna

Helsingborg: T6

Hasleholm: 21st Century

Hoor: Hedrok

Jonkoping: DFEA,

Gameboards & Broadswords Syd
Karlstad: Fejak, Karlstads Universitets roll- och
konfliktspelsforening

Leksand: Leksands, Aktiva Rollspels Sallskap
Linkdping: Krixhammaren

Luled: Tarningen Avgor

Lund: Mind Flayer Game Association,
SF GeeVee's vanner

Lysekil: Lysekils Esoteriska RollspelsFérbund
Markaryd: Swedish Highlanders

Mora: Solleré Warhammer Society Club
Néssjo: Spelféreningen Caravan
Ronneby: Ronneby Lajvsallskap
Sandviken: Golden Dragon

Skdvde: Hentorps Spelférening
Sollefted: Meta Game Thinkers
Stenungsund: Spela Roll

Stockholm: SARZ, Rogue Traders Sthim,
Spelforeningen GAM, Hakans Lajvforening
Sundsvall: Luna Fantasi

Sunne: Torraks Ordern

Soderakra: Draco Ruber

Trollhéttan: Skogshdjdens SF

Tumba: Trollheim

Tyreso: Tyresd Rollspelsférening

Taby: Taby Spelséllskap

Vetlanda: T10

Vimmerby: Alea lacta Est,

Wimmerby Wargamers Federation
Varmdo: Mordors Folje

Vasteras: Koboldklubben,

Véstra Aros Rollspelar Gille (Varg)
Atvidaberg: Carpe Noctum

Orebro: Grip, SF Fler spel pa bordet
Orkelljunga: SKAROK

Ornskoldsvik: Knoddféreningen
Overtornea: Vita Drakens Brodraskap
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Bakgrunden till den hir artikeln
dr en turneringsmatch i
Warhammer Fantasy Battles
som jag forlorade pd ett ganska
komiskt siitt pd Lincon i vdras.
"6th edition” var nytt for dret,
vilket innebar att reglerna

dantligen var vilskrivna och

balanserade.

Fredrik Claesson om

konsten att satta

ihop billiga arméer
Fredrik Claesson &r erfaren
figurspelare, som aven har
manga andra strangar pa sin
lyra. Till vardags skriver han till
exempel dataspelsartiklar.
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Tank er min tjusiga, nymalade Empire-
armé bestdende av ndrmare 100 tenn-
figurer, flitigt malade i det tappra
Averlands farger, kompletta med fladd-
rande fanor, uppstillda for att piska en
hord Goblins. Min motstdndare, den
rutinerade Fredrik Persson frén Linko-
ping, gick raskt till magifasen och in-
ledde med att sldinga Warpath of Gork
— en trollformel dér en jattelik gudafot
kommer ned fran himlen och stampar
pa motstdndarens trupper. Krasch!
Bloood!

Denna trollformel funkar s4, att man
far fortsdtta att trampa i det odndliga
sd ldnge man slér 4 eller hogre pa en
vanlig tarning. Slar man 1, trampar gu-
den pa sina egna och sldr man 2 eller 3
slutar han. Med lite tur kan man allts&
platta till ganska ménga gubbar.

Och tur hade ha—11 ganger irad slog
han 4 eller hogre. Helt otroligt. Jag fick
foten tolv ganger, vilket ledigt rdckte till
att trampa ner hela min armé. Det vars-
ta var att jag forvarrade skadan genom
att misslyckas med hélften av mina
panikslag. Foljden blev att 6ver halva
min armé flydde faltet i vild panik och
rusade av bordet. Slaget var i praktiken
Over innan jag ens hade borjat spela.
Snopet? Ganska.

Riktigt s hér illa gér det forstds sil-
lan. Inte ens i Warhammer. Anda var
det da jag bestimde mig for att byta
armé pd magistinna turneringar och
borja spela Vampire Counts. Med en
armé av vanddda vandaler som aldrig,
aldrig far panik skulle jag ha ett huvud-
bry mindre.

Men Games Workshops tennfigurer ar
som bekant harresande dyra, och jag
hade inte rad att betala metallpriset f6r
dnnu en armé. Jag fick tdnka snalt. Har
foljer alltsa mina sparknep pa en

prad for fattiga
Warhammerspelare

Vampire Counts-arme, baserad nédstan
helt pa plastfigurer. Den bor ge dig ett
hum om hur du kan spara pengar pa
en Warhammer-armé.

Vargar till vrakpris

Snabba Dire wolves vill man ha. De &r
perfekta som flanktrupper. Men varfor
képa metallfigurerna nér det finns
boxar med goblin wolf riders? En box
ger dig 10 vargar for 225 kronor. Du spa-
rar 150 kronor, plus att du far extra ba-
ner, armar och spjut och annat som kan
vara bra att ha. Vill du ha 20 vargar spa-
rar du 300 kronor. Med lite fixande, en
vass skalpell och en flaska lim (vddra
ordentligt!) kan du dessutom gora
prima goblin-zombies av de tio
ryttarna.

Knektar som kostar lite

Black Knights &dr en effektiv beriden
chocktrupp. De finns dock bara i me-
tall, sa kop i stéllet en box med 8 Em-
pire Knights (du far en champion, en
trumpetare och fanbéarare pa kopet). En
lada med 8 Empire Knights i plast kos-
tar fortfarande 225 kronor. 8 Black
Knights i metall kostar 8 x 65 = 520
kronor! Du sparar alltsa 295 kronor pé
att kopa plastkavalleri och mala dem i
lampliga “vandodda farger”. Inte 165
kronor. Vill man byta ut ndgra huvuden
mot dodskallar &r det inga problem —
det foljer alltid med nagra extra i bland
annat skelettboxen.

Kummelgastar som &r

rena kapet

Elitinfanteriet Grave Guards dr en trygg
enhet att placera din viktiga Vampyr-
general i. Aven de finns bara i metall.
En box skeletons plus en box Empire
soldiers (eller chaos warriors om du fo-
redrar det) ar ett battre kop, tycker jag.



Blanda delarna i boxarna och bygg ett
regemente pa 20 Grave Guards. Reste-
rande 20, med blandade huvuden, blir
bra som extra zombier och skelett. Du
far alltsa 40 figurer for 450 kronor. Som
jamforelse kostar 21 Grave Guards (3
per forpackning) i metall bara de 525
kronor. Ganska bra snittpris, eller hur?

Den fardiga armeén

Har ar armélistan. Pa den sparade jag
en rejdl slant. Du kan sdkert bygga
en béttre armé med en annan vampyr-
att och andra magiska féremal (det &r
det som ar kul med Warhammer) men
det hér dr en fullt spelbar stomme. Ef-
tersom det dr en Necrarch-armé forlitar
den sig pd magi. Du har hela 11 tar-
ningar i din magifas. Som du ser ar
zombie-enheten liten. Den forstarker du
genom att vacka upp nya déingar di-
rekt. Tanken &r att vargarna, knektarna
och fladdermdssen anfaller pé flanken
i en svepande rorelse (det finns manga
variationer pa detta), medan du avan-
cerar forsiktigt med infanteriet i mitten
och bygger zombier 6verallt. Din sva-
raste motstandare &r troligen Dwarfs.
Dvargar dr bra pa att stoppa magi och
later sig inte skrammas sa latt.

Vampire Counts 2000 poang
General

Necrarch count med extra level, noble
blood, dark acolyte och ring of the
night 340 poéang

Heroes

Necrarch thrall, med noble blood,
ridande pa en barded nightmare 137
poang.

Necromancer, med extra level, book of
arkhan 125 poéng

Necromancer med extra level, 2 dispel
scrolls 150 poéng

Core troops

24 skeletons med spears, shields,
standard, musician, champion 241
poéang

14 zombies med standard, musician
99 poang

10 dire wolves, varav en doom wolf
110 poang

Special troops

19 grave guard, shields, heavy
armour, standard, musician, crypt
keeper, 277 poang

9 black knights, barded nightmares,

Dan Sivnert
Sverok Vastra Gotaland
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foreningar ar en viktig uppgift.

Vad spelar du helst?

Vad spelar du mest?

Vilken roll tycker du att distrikten skall spela i Sverok?

Sverok ar ett stort forbund med manga féreningar och utan uppdelningen
i distrikt hade det varit mycket svarare att na de féreningar som ar i
behov av olika former av stdd. Distrikten bor framst vara ett komplement
till riksorganisationen och tacka upp dar Sverok annars inte rackt till.
Kanske ror det sig om att hjélpa en foérening som inte beviljas kommunala
bidrag eller kanske lana ut prylar till ett arrangemang som en férening
annars inte haft rad att halla. Men forutom den direkt praktiska hjalpen,
har distrikten en viktig roll i att 6ka "vi-k&nslan” inom férbundet.

Foreningarna glémmer ibland att de ar en del i ndgot stérre och det ar
bra om distrikten kan visa hur kul det &r att traffa spelare fran andra
foreningar. Att skapa, eller skapa forutsattningar, for motesplatser mellan

Vilken fraga ar viktigast for ditt distrikt att arbeta med?

Jag tror att det som &r viktigast att verka for i alla distrikt, ar att fa foren-
ingarna att intressera sig for distrikten. Féreningarna ar det centrala i
organisationen men det finns mycket att tjana pa att gora saker tillsam-
mans med andra foreningar och alltfér fa kanner till vilken resurs distrik-
ten kan vara nar det galler att forverkliga spannande idéer. Dessutom blir
det svart for oss distriktsaktiva att gissa oss till vad foreningar vill att vi
ska verka for. En vacker drom vore om alla féreningar tog sig till sina
respektive distriktsarsméten och dar berattade om vad de vill.

Varfor skall man engagera sig i Sverok?

Méanniskan har alltid roats av att spela spel. Inom Sverok visar vi upp hur
spelandet kan varieras; olika foreningar spelar olika spel eller samma
spel pa annat satt. Genom att engagera sig i Sveriges spelforbund ges
en mojlighet att framja spelandet och dessutom fa en fantastisk uppfatt-
ning om olika hobbygrenar. Manga som engagerar sig i Sverok inser
ocksa att det &r en smaltdegel for manga intressanta och trevliga man-
niskor som man kan stifta bekantskap med.

Beror pa tillfalle och humor. Ibland kan ett avkopplat bradspelsparti vara
lika mycket vart som ett dygns nervkittlande lajvande.

Enkvélls rollspelsscenarion och bradspel

standard, musician, hell knight, banner
of the barrows 310 poéng

6 fell bats 120 poang (metall, men de
ar ju s& snygga?)

Rare troops

1 banshee 90 poéang (bra mot kavalleri
och billigare an att kdpa ghoulsfigurer)

Och sa ett spartips for
orch-spelare

Black orcs dr harda som sten, men siljs
ocksa de bara i metall. Gor egna i plast
— kop chaos warriors-boxen och orc-
boxen. Du far orchuvuden 6ver sa
att det rdcker. Anviand chaos warriors-

kropparna med orchhuvuden — du spa-
rar cirka 225 kronor jamfort med om du
koper lika manga figurer i metall.

Och for nyborjare

Det klassiska sparknepet, som dven
Games Workshop rekommenderar.
Overtala en kompis att borja spela, kop
varsin startbox och fordela arméerna sé
att en av er far dubbelt med Orcs och
den andre dubbelt med Empire. Géller
bara att komma 6verens innan om vem
som ska spela vad?

Lycka till! Kanske mots vi pa en tur-
nering nadgon gang.
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NYHETSSVEPET

av Gunilla Jonsson och Michael Petersén

Lite svenskt, mycket D20 och en
del udda, knasiga spel har landat
pd hyllan. Mest efterlingtat dr
sikert Neotech Offensiv, forsta
gangen pdannonserat nir senaste
kullen rollspelare var i blojildern.
Allt du skulle vilja veta om vapen
men varit for skraj att friga om,
typ. Sjilva blev vi mest fortjusta i
Little Fears, ett skriickspel som
later Lotta pd Brikmakargatan
ramla ner i en §gonpoppande film
av Lucio Fulci.

Den som vintar pd nagot gott.... Visom
satsade en hundring pa att vinnerna i
Goteborg aldrig skulle fa ut Neotech Of-
fensiv tvingas dra fram pldnboken och
erkdnna att vi hade fel. Vapen, vapen,
vapen dr omedelbara intrycket vid en
genombldddring. Gedigen research,
enligt vad vi vapenanalfabeter kan be-
déma. Fran samma kélla kommer Le-
gender & Hemligheter som ger en kosmo-
logisk bakgrund till Eon. Till jul ska
dessutom bade Eon II och Neotech 11 f6r-
packas i boxar och skeppas ut till en
spelaffar ndrajust dig. Frdn konkurren-
ten Drakar & Demoner har Jorges Bestia-
rium dykt upp, lackra monster med
fornnordisk touch, sa kanske borjar
svenska rollspel leva och réra pa sig.

I USA fortsdtter D20-systemet sitt
blitzkrieg mot sma och halvkommer-
siella spelsystem. Wizards of the Coast
satsar pa att mangavagen har gjort oss
spelare mottagliga for Osterlandska
influenser. Oriental Adventures dr den
hittills ambitidsaste orientaliseringen av
Dungeons & Dragons, tungt influerad av
Hong Kong-filmer med Jet Li-méssiga
hjéltedad (feats) och prestigeklasser. En
D20-fiering av Rokugan, vérlden fran
Legend of the 5 Rings, medf6ljer. Till “van-
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liga” Dungeons & Dragons har Manual
of the Planes dykt upp. Véara farhagor om
att Planescapevarlden skulle ga i sop-
tunnan visade sig ogrundade. Hela kos-
mologin finns kvar och védra gamla
Planescapeboxar later sig fogas ihop
med den nya boken. Tack for det, Wi-
zards! Till jul véntar vi pa Songs and Si-
lence, bakgrundsbok till barder och tju-
var, och framat varen kommer Master
Tools, datorbaserat stod for att gora roll-
personer, npc:er och allt méjligt annat.

Fran White Wolf kommer kampanj-
vérlden Ravenloft. Vampiregéanget har
hottat upp paret Hickmans gamla
skrdckvérld och 14tit den véxa ut till en
riktig spelvérld. Nu kan man sla upp
rollfigurer frdn Ravenloft och forldgga
allt spel till den gothiga vampyrvarlden.

Ett kul D&D-tillbehor fran Alderac ar
Evil. Allt man behover {or att spela en
ond rollperson, med nya feats som
Rovslickeri och ”“Anvinda gisslan som
skold”. Alderac haller allmént hog kva-
lité pd sina prylar. Det kan vara virt att

halla utkik efter deras kommande
Dé&D-bocker om drakar och ododa.

Avalanche Press dr en annan obero-
ende D20-tillverkare med bra prylar.
For den som tycker att verkligheten
overtréffar dikten rekommenderas de-
ras historiska D&D-tillbehor. De har
gett ut ett medeltida dventyr pa Gron-
land och en bok om Konstantinopels
sista dagar i de kristnas héander. En bok
om Vlad Tepes, den historiska Dracula,
ar pa gang.

Wheel of Time, D&D-varianten av Ro-
bert Jordans vansinnessjukt populdra
fantasyvarld, ar till skillnad fran manga
andra D&D-anpassningar ett komplett
spel. Inga vanliga D&D-regler kravs.

Chainmail ar inget rollspel, men for-
tjanar &nda att ndmnas. Det kan tolkas

som Wizards of the Coasts halvhjédrtade
forsok att konkurrera med Games

Workshop, eller som ett skamldst sdtt
att sélja fler figurer, men de som har
provat siger att det &r ett riktigt skap-
ligt skirmish-spel for figurer baserat pa
reglerna i Dungeons & Dragons. Reglerna
dr sa pass ndra rollspelets att det gar att
infoga chainmailstrider i det 16pande
spelet.

Star Wars, som genomgick en inte helt
lyckad omstdpning till D20-systemet,
har begdvats med tva tillbehér som vi
tycker lyfter spelet. Rebellion Era Source-
book beskriver virlden frén de tre fors-
ta filmerna. Akta sagostimning och
mycket visande Darth Vader. The Dark
Side dr vad det later som — &nnu mer
Darth Vader och onda Sith-larjungar.
Till jul véntas Starships of the Galaxy, som
vi antar bestdr av en massa rymd-
skeppsbeskrivningar och kanske regler
for rymdstrid.

Lagom till lanseringen av Oriental
Adventures slapper Alderac sin D20-ver-
sion av Legend of the 5 Rings, ndmligen
Rokugan RPG. Fore jul ska det enligt
uppgift dyka upp tillsammans med en
monsterbok. Lite sorgligt &dr det, att Al-
derac kapitulerar for D20-systemet,
men kanske kan det hjdlpa samuraj-
fantasy-spelet att Gverleva.

Deadlands D20 visade sig vara roligare
an vi hade trott. Vi har just avslutat en
kampanj och upptickt att D&D:s be-
svérjelser fungerar hur bra som helst for
korthajar och indianska shamaner.
Revolvermédnnen dr dodligare dn dod-
liga och vérlden lika kul som i den
gamla utgavan. Way of the Huckster,
Gunslingers och Way of the New Science
kommer till jul. Aventyret Dead Presi-
dents med vérden fér bade D20 och
gamla spelet finns redan i tryck.
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Fantasy Flight Games satsar pa sci-
ence fiction med Dragonstar, ett sf-spel
baserat pd D&D-reglerna. Svartalver,
mindflayers och drakar i rymden utlo-
vas. Om foretaget héller samma hoga
standard som i sitt andra sf-spel Blue
Planet kan det bli riktigt bra.

Och om man hatar D20-systemet?
Vad gor man da? Den som élskade de
labyrintiska reglerna i gamla AD&D
kan trosta sig med Hackmaster — en na-
got amatdrmaéssig men dndock version
av just AD&D. Lilla bolaget Kenzer &
Company (som ocksd goér D20-prylar)
har kopt rattigheterna till Advanced
Dungeons & Dragons ed. 2, andrat lite hér
och dér och gett ut speletigen. Layouten
ar ful, bilderna ser ut som nagot Gary
Gygax ritade 1973 och reglerna &r just
labyrintiska. Men gillar man det, sd... En
monsterencyklopedi i flera delar hor till
spelet. Vid dags dato har Kenzer och
kompaniet hunnit fram till Hacklopedia
of Beasts Volume 4 med varelser mellan
bokstdverna h och m.

White Wolf slar sig pa fantasy med
Exalted, ett spel med mangainspirerade
illustrationer och en spelvérld som mis-
stankt liknar en karta 6ver Japan och
Kina vand upp och ner. Rollpersonerna
dr hjaltar med 6vermanskliga men inte
gudalika krafter, jimbordiga med
protagonisterna i WW:s &vriga spel.
Reglerna kdnns igen fran Vampire och
Werewolf. Tillbehoren ser skojiga ut. Vi
har hunnit titta pa Scavenger Sons, en
cool miljobeskrivning, och Book of 3
Circles som ger magin kott pd benen.
Framover kommer Caste Book Dawn,
den forsta i en serie Castebooks. Inbitna
Vampire-spelare tycker formodligen att
Exalted &r for mangadgt och fantasy-
klyschigt, men f&r den som tal svard och
drakar verkar det lovande.

Mindre smérigt gissar vi att Demon:
the Fallen kommer att bli. White Wolf tar
sig an morkrets tjanare och later oss
spela fallna sjdlar i, antar vi, en varld
utan hopp. Dock har vi inte sett spelet
marknadsforas pa White Wolfs egen
hemsida. Kanske har det blivit upp-
skjutet? Vi dterkommer med mer info
om det.

White Wolfs spokspel Wraith, som har
varit utrotningshotat ett antal ar, tycks
nu laggas ner for gott. Synd pa sa rara
gastar. Holocaust-supplementet till
Wraith horde till det béttre som White
Wolf dstadkommit.

Fran det ekonomiskt hért provade
Chaosium kommer dntligen nagot nytt
till Call of Cthulhu. Ramsey Campbell’s
Goatswood and Less Pleasant Places &r en
kombinerad guidebok och kampanj ba-
serad i Ramsey Campbells litterdra
skrdckversion av England. Har ges en
ny vinkling av Cthulhumyterna, som
plotsligt framstar som riktigt nya och
fréscha.

Mer morker: Little Fears tar med
skrackfilmskonceptet till dagis. Roll-
personerna dr sexdringar i skrdck-
handlingar av olika intensitet — allt fran
mysrysare till filmer av Fulci och
Argento later sig aterskapas. Det spelet
gillar vi skarpt. Ett begdvat koncept som
lyfter upp rollspelet och tar de minder-
ariga hjaltarna pa fullaste allvar. Med
enkla regler och snygga illustrationer
dessutom.

Guardians of Order hor till de fliti-
gaste av de sma speltillverkarna. Deras
Ghost Dog ar nagot s utflippat som ett
spel baserat pa Jim Jarmuschs film med
samma namn. Det &r avsett for en spel-
ledare och en spelare som lampligen
patar sig rollen av desillusionerad 16nn-
mordare (andra roller dr kanske mojliga,

men detta dr forst och framst ett dys-
ter-mordare-spel). Guardians of Order
ar annars kidnda for sina mangaspel.
Npytillskottet dédr heter EI Hazard och
baseras pé serien med samma namn.
Udda fantasy i en mangavérld med
drag av Edgar Rice Burroughs och Tu-
sen och en natt. Samma foretag har
ocksa gett ut en ny version av Hong Kong
Action Theatre, rollspel fér simulering av
Hong Kong-filmer. Dar har (tyvarr
tycker visom dlskade speleti dess forra
inkarnation) det gamla HKAT-systemet
ersatts med Guardians egna regler.

Till slut maste vi fa gora reklam for
vara vanner fran Quebec, Dream Pod
9, och deras vansinniga efter-katastro-
fen-spel Tribe 8 ddr sma klankrigare med
vdssade pennknivar slass mot ofattbart
méktiga aliensliknande monster i res-
terna efter Montreal. Senaste tillbehoret
heter Adrift on the River of Dreams och
handlar om magi och dventyr i drém-
varlden. Till jul kommer Liberation of
Capal, som ska ta upp befrielsen av det
som en gang var Quebec.

Sagan om Ringen-ko
Daniel Roos fotograferade 2001
ars ko till Sagan om Ringen-biljett-
slappet i Jonkdping. Ett fruset gang
sitter i skenet fran marschaller och
l&ser hogt ur boken mitt i natten
utanfor biljettkassan. Runt om i
Sverige saldes 60 000 biobiljetter
forsta dagen.
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/< elationstabell

Olle Sahlin ar detta nummers Gasttyckare

Jag har last badda de artiklar om Rela-
tionstabellen som publicerats hittills,
den i Féa nr 34 och den i Sverox nr 21.
Jag deltog inte aktivt i ndgon av Rela-
tionstabellens olika delar, men i och
med att konventstidningen Loken ut-
nyttjades av arrangdrsgruppen blev jag
dnda indragen i det hela, eftersom
Féaredaktionen gjorde konventstid-
ningen pa arets LinCon.

I Féa redogor delar av arrangors-
gruppen for vad de ville ha sagt med
arrangemanget och i Sverox férsdker en
deltagare komma fram till ndgon form
av stillningstagande. Bada artiklarna
snuddar fjaderlétt vid den ena av de tva
véasentliga fragor som Relationstabellen
védcker och artikeln i Sverox har borjat
rota i den andra, men kommer inte rik-
tigt till skott. Eller i klartext: Relations-
tabellens arrangérer gick medvetet in
for att bryta mot, utnyttja och hadna den
tillit som &r forutsattningen for allt
lajvande. Och sedan, efter att ha gjort
ett okdnt antal LinCondeltagare arga,
ledsna och oroliga, avstod man lika med-
vetet fran att ta sitt ansvar som arrang6-
rer. Det hér dr oansvarigt pa en sddan
skala att det inte far gommas undan.

Lajv forutsatter tillit

Man kan fortfarande springa runt och
dventyra och latsas att man lajvar utan
att tilliten finns, men den djupare inter-
aktionen forutsatter att det just finns en
tillit mellan spelarna, att de &dr 6verens
om att allt som sker dger rum mellan
rollerna. P& det viset kan fiktionen go-
ras verklig.

De starka kédnslor som vécks i spelet
kinns verkliga, och dr verkligen pa rik-
tigt, men det dr helt ok med den saken,
eftersom vi allihop, deltagarna pé laj-
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vet, vet att att det &r rollerna som age-
rar. D4 kan vi sldppa loss, ge oss hdn
fullstindigt. Man skulle kunna séga att
tryggheten mojliggor den totala otrygg-
heten.

Varje deltagare och varje arrangor har
ett dubbelt ansvar gentemot varandra,
dels att man har klart for sig att det
verkligen &r en fiktion och dels att man
vid behov kan bryta fiktionen om denna
blir for stark, sa att man kan ta hand om
varandra. Bada de hér sakerna har fung-
erat hdpnadsvéckande bra pa de lajv jag
deltagit i. Jag skulle vilja pasta att detta
beror pé att de lajvare som ar bra pa att
gd riktigt djupt in i rollens kénsloliv
ocksd, eller pid grund av detta, &r lika bra
pa att kdnna av stimningen runt om och
dr lika medvetna om behovet av émse-
sidigt stod under och efter spelet. Nar
lajvare springer runt efter ett lajv och
kramar varandra och kor tredje gradens
férhor om varandras goranden, sd &r
detta en nddvindig del av avrollningen
och en bekréftelse av att vi dr individer
som egentligen tycker véldigt mycket
om varandra, trots de saker vi kanske
gjort mot varandra under spelets gang.
Det som ser ut som Overgrepp ar inte
overgrepp om det rader en 6msesidig
tillit mellan deltagarna. Det blir 6ver-
grepp om deltagarna inte &r i kontakt
med spelet eller har en egen, hemlig
agenda som gar utanfor spelet.

En stor del, for att inte sdga majorite-
ten, av arrangemangen inom Relations-
tabellen hade just hemliga och outtalade
mal, som antingen bara arrangdrerna
kande till, eller som enstaka deltagare
emellanat fick ta del av. Det kunde t. ex.
handla om att sétta igdng ett lajv och
sedan ga ddrifran med syftet att ta reda
pa hur lidnge deltagarna skulle orka

halla pa innan de gav upp och sjilva
gick dérifran. Det kunde handla om att
nagon av deltagarna fick i uppdrag att
latsas bryta ihop pa riktigt. I flera fall
handlade det om arrangemang som inte
var utannonserade som lajv, till exem-
pel Genusseminariet, som hade delta-
gare som inte var medvetna om att dis-
kussionen utgick fran en ren fiktion.

Diskussionen om

skarplajv

Bland lajvare har det f6rts en ganska liv-
lig diskussion om lajv bland allménhe-
ten, bland annat har Wilhelm Bjérkman
skrivit en artikel om skarplajv i Féa 33
och en lang diskussion har forts pa
Galadrims g-punkt. Den konsensus som
tycks ha framtratt menar att det kan
vara ok att lajva bland folk, men att man
ska lata bli att dra in utomstdende i
sjdlva spelet. Lajvet Uppland runt &r ett
bra exempel pa hur det kan hanteras.
Huvuddelen av lajvet 4gde rum inne i
en turistbuss, men emellanat klev del-
tagarna ur bussen for att vallas runt pa
diverse sevédrdheter i Uppland och kom
ddrmed i viss kontakt med allménhe-
ten. Nér gruppen stannade for att dta
lunch bestéllde och betalade deltagarna
for sin mat pa ett fullstindigt normalt
sdtt. Ingenting skedde som tvingade
nagon ur allmédnheten att ta etisk eller
moralisk stdllning till ndgot som delta-
garna gjorde.

Sett ur diskussionen runt spel bland
allménheten kan man sdga att Relation-
stabellen var ett fullskaligt experiment
i en sluten och skyddad milj, fér det
tror jag man kan betrakta LinCon som i
det hdr sammanhanget. Och precis som
man kommit fram till i de teoretiska dis-
kussionerna visade Relationstabellen



att det faktiskt dr en ratt dalig idé att
dra in ovetande i spelet. Folk tycker
ndmligen inte om att bli lurade och
krankta. Ar det ndgon som ndgonsin
trott ndgot annat?

Precis efter att LinCon var slut tyckte
jag att det var ett intressant experiment
eftersom jag inte kinde att jag hade va-
rit direkt indragen i det. Jag kunde just
da inte bedoma dess fulla vidd, men
efter att ha tagit hand om ledsna och
kréankta deltagare och arrangorer av
andra evenemang péd LinCon och efter
att ha f6ljt den lilla diskussion som va-
rit har jag svért att kdnna ndgon storre
entusiasm for experimentet. Nar det
sedan visar sig att Relationstabellens
arrangdrer sjdlva inte haft full kontroll
Over sitt arrangemang, att man “skarpat
varandra” i sddan grad att man inte ens
haft nagon tillit kvar inom arrangérs-
gruppen, sa ar det riktigt illa. Da &r det
fullt begripligt, men fortfarande our-
séaktligt, att man inte kunnat ta ansvar
for sitt arrangemang, bland annat ge-
nom att man inte kollat upp med sina
deltagare efter varje delarrangemang.
Det blir &nnu vérre ndr man efteréat fort-
sétter att vdgra ta sitt ansvar, bl. a. ge-
nom att inte delta i den diskussion som
redaktionen for Sverox ville féra och
genom att efterdt skylla pd varandra
eller hénvisa till att man inte vet vem som
hade ansvar for den eller den grejen.

Att sedan héna lajvare for att dessa
dr ansvarsfulla och hyser tillit gentemot
varandra visar dessutom prov pa en
ménniskosyn som jag betackar mig for.
Padminn mig gdrna om att inte anméla
mig till framtida arrangemang som
Relationstabellens arrangdrer star for,
for mitt fortroende for deras agerande
ar ganska lagt!

p

a andra sidan
Tolkien...

Ett kaseri av Jenny Jungewall

”"VA??? Har du inte ldst Sagan om
ringen???” Dessa ord foljt av att perso-
nen som uttalar dem tar tva steg bakat
och tittar pa en som om man vore pest-
smittad, dr ett ganska vanligt bemo-
tande jag far nar jag berattar faktum.
Visst, vi ror oss i en spelrelaterad vérld
och inom denna finns ménga olika gen-
rer. Fantasy dr en av dem och dar rék-
nas dessvérre Tolkien som méstaren och
grundaren. Varfor? Vad jag vet sa var
Tolkien (som egentligen uttalas Tolkin
och inte Tolk-i-en vilket manga hingivna
fans inte vet) professor i tva sprak. Sa
vitt jag ocksd vet sd hade han hela
Ringen-vidrlden fardigskriven redan
innan han borjade skriva béckerna.
Uppenbarligen, har jag fatt berattat
fér mig, sd hade han skapat en sago-
varld till sina barn. Jattefint! Urgulligt!
For att vara professor sé tycker jag rent
drligt att hans skrivande inte var speci-
ellt bra.

Jag har faktiskt forsokt mig pa att ldsa
hans bocker. Vid flertalet tillfallen. Men
jag fann hans karaktérer i boken otro-
ligt platta och utan ndgra som helst in-
tressant drag. For mig var alla hoberna
en gra massa med armar och ben. Den
enda som stack ut lite var den lilla Pip-
pin som var fascinerad av alver. Jag ldste
och léste, tills jag inte klarade av
svulstiga scenerier och ganska tunn och
okomplicerad historia ldngre. Jag gav
upp. Vid alla tillfdllen jag forsokt ldsa
den. Vad har da de hingivna att siga om
detta? "Men boken blir ju bra forst ef-
ter 200 sidor. Man kan ju hoppa 6ver de
forst sidorna.” Men nér jag laser en bok
sé vill jag bli fdingad fran sida ett. Jag
vill ryckas med i handlingen och leva
mig in i vérlden, jag vill hitta en karak-
tdr att identifiera mig med och uppleva

allt genom dess 6gon. Inte fan vill jag
vénta i 200 (!) sidor for att boken ska bli
bra. Inte heller vill jag hoppa 6ver en
massa sidor for att komma direkt pa
”godbitarna”. I sa fall dr det inte en bra
skriven bok om det &r det som krévs for
att man ska tycka om den. Det vérsta ar
att ALLA som ska foérsoka fa mig att lasa
boken sidger samma sak. Jag har aldrig
mott nagon som har pastatt att boken
dr genombra. Alla sdger samma sak.
Snacka om att folk maste vara lurade.
Ar det verkligen ett sddant “méaste” att
ha last den boken att folk svéljer de for-
sta 200 sidorna utan att ifrdgasétta?
Kanske &r det sa att folk &r villiga att
acceptera vad som helst bara for att alla
andra har gjort det?

Hela Sagan om Ringen och de ovriga
bdckerna har blivit s& himla hypade.
Inte minst nu nér filmen ska komma.
Antagligen kommer jag att g& och se
den precis som alla andra. Fast till skill-
nad fran andra sa kommer jag inte ha
den minsta koll pa ndgonting. Jag und-
rar om filmen &r gjord f6r fans eller om
den gdr att smalta for folk som inte vet
allt? Jag undrar, jag. Nar jag lyckades
se trailern till filmen pa ZTV hdrom
veckan sa méste jag erkdnna att den inte
kittlade min ”"maste-se-nerv” det
minsta. Kanske &r jag alldeles for rotad
imin &sikt fér att kunna d&ndra mig, kan-
ske &r det s att det dr en ganska okej
film baserad pa en dalig bok. Kanske
Peter Jackson egentligen dr den onde
Sauron som vill sprida sin ondska via
nya medier? Vem vet? Jag ar faktiskt
inte intresserad av att veta och jag ar
inte intresserad av att bli fralst. Manga
har forsokt genom &ren och dnnu har
de inte lyckats. Jag sager nej till Sagan
om ringen och tdnker fortsdtta med det.
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Som en del av TIME-veckan i
Stockholm holl IT-kommissionen
en hearing om det digitala
tjanstesambhiillet dr 2011. En av
de som bjéds in att beriitta om
sin syn pd den digitala framti-
den var Magnus Seter, rollspels-
designer och manusférfattare pi
flerfaldigt prisbelonta byrin
Houdini Digital Creations.

Tove Gillbring

Magnus Seter &r ett kant namn for
Sverox’lasare, d& han medverkat i
flera nummer.
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Magnus var under den forsta dagen,
tillsammans med Dramatiska Institutet,
Interaktiva Institutet och kommun-
portalen nacka.nu, med och talade om
olika kulturyttringar ar 2011.

— Jag fokuserade pa hur skapande-
processen i framtiden i stérre grad dn
nu blir en del av upplevelsen. Med hjdlp
av interaktiva verktyg kommer publi-
ken att férvandlas fran passiva dskadare
till aktiva deltagare som tillsammans
skapar olika form av kultur, pa en glo-
bal virtuell scen, eller pa det lokala pla-
net, berdttar Magnus.

—Idag ser man fenomenet véxa fram
om man tittar pd kommande online-
rollspel som Neverwinter Nights, dar du
sjdlv skapar olika historier du delar med
dig av till andra spelare, och pa olika
populdra samlingsplatser pa ndtet, som
Lunarstorm och Playdo, ddr du kan
skapa eller ldgga upp egna hemsidor,
bilder eller filmer. Méjligheten att sjdlv
kunna paverka upplevelsen kommer att
tas for given av kommande generatio-
ner.

Syftet med hearingen var att belysa
hur IT och IT-baserade tjanster kan ut-
vecklas inom olika delar av samhallet
och skapa nya forutsattningar for verk-
samheter som handel, vdrd, utbildning,
kultur, medier med mera. IT-kommis-
sionens mal &r att klargéra behoven och
levandegora mdjligheterna att skapa
onskvidrda och angeldgna e-tjanster pa
10-15 &rs sikt. Allt genom att visiondra
intressenter fran de olika omradena pre-
senterade och diskuterade sina fram-
tidsvisioner. Sammantaget ar det tankt
att de olika visionerna ska ge en fram-
tidskarta 6ver hur framtidens digitala
samhdlle kan komma att se ut.

Vad var det Magnus sa till IT-kommi-
sionen? Jo, f6ljande, med utgadngspunkt

fran en tdnkt foreldsning &r 2011 (tex-
ten dr nagot redigeerad for lasbarhet-
ens skull):

In i berattelsen

Berittelsen som uttryck har alltid varit
viktig for oss. Under de senaste tio aren
har det skett en férdndring i hur vi alla
forhaller oss till berdttelserna runt om-
kring oss. Traditioner har dterupptagits,
nya mdjligheter till kommunikation och
skapande introducerats, och gransen
mellan beréttare och publik, mellan pro-
ducent och konsument, har suddats ut.

Vitalar idag, ar 2011, om att skapa be-
rattelser i lika hog grad som att berdtta
dem. Vi har tagit steget in i berdttelsen,
déar skapandet dr en lika viktig del som
lyssnandet.

Lat mig berétta lite om Tomas, en ung
man vars stora intresse dr berdttelser.
Han vill berétta fér andra, han vill upp-
leva andras berittelser, och han vill ska-
pa beréttelser tillsammans med andra.
Han vill inte bara konsumera, han vill
dven producera.

Tomas har stor nytta och glddje av alla
nya former av kommunikation och de
nya mojligheter till att producera olika
typer av media, som dykt upp. Han an-
viander dessa som verktyg till att skapa
och att delta i berédttelser fran hela vérl-
den.

Traditionen som Tomas &r en del av
har véxt fram ur de rollspel som blev
populédra under 80- och 90-talet. Det
som forst var ett spel som spelades
hemma runt matbordet, férandrades
och blev en mdajlighet f6r framst unga
ménniskor att skapa och berdtta sina
egna beréttelser. I och med Internet
kopplades dessa ménniskor samman,
och de kunde utbyta idéer, verktyg och
resultat fritt oavsett var i virlden de satt.



1Issionens

Samtidigt sokte rollspelarna sig bort
fran matbordet och datorn, och tog upp-
levelsen utimiljéerna runt dem, sékan-
des inspiration frn teaterns traditioner.
De rollspel vi ser idag dr en blandning
av spel, teater och interaktivitet.

Rollspelen tar fasta pa tva saker: del-
aktighet och beréttelser. I ett rollspel
samlas spelarna och tilldelas olika rol-
ler. En beréttare presenterar en situation
for spelarna och de fér reagera pa denna
utifrdn hur deras roller ser ut. Flera sa-
dana situationer efter varandra bildar
en berittelse, som ar foranderlig bero-
ende pa vad spelarna hittar pa. Inte ens
beréttaren vet var det kan ta vigen.

Tomas &r ofta berdttare. Han har
manga nya idéer om situationer som
han vill prova att skapa beritelser av
med sina vanner. Ibland hittar han pa
deras roller, men oftast har de egna rol-
ler de vill spela. Tomas drar upp de
stora dragen for beréttelsen, till exem-
pel att det &r en politisk thriller, ddr en
oskyldigt anklagad politiker med spel-
arnas hjélp skal6sa gédtan om varfér han
utsétts for denna komplott och vem som
har att vinna pa det.

Spelarna utforskar beréttelsen genom
att prata med andra roller som spelas
av Tomas eller av andra spelare och
genom att anvdnda sina fardigheter och
kunskaper till att upptédcka ledtradar.
Till slut kanske de lyckas 16sa gatan och
forhindra en regeringskris. Slutet dr ald-
rig forutbestdmt, vilket dr det som To-
mas och hans vinner tycker dr det mest
spannande av allt.

Och det som skett de senaste tio aren
dr att det skapats internationella virtu-
ella scener for denna typ av kultur. To-
mas har under de senaste aren varit
aktivtinvolverad med en grupp vanner
indgonting de kallar Berdttargillet.

Gillet dr en scen, en plats, bade virtu-
ell och fysisk, ddr Tomas och hans vén-
ner tréffas och beréttar, skapar och del-
tar i beréttelser fran hela varlden. Sce-
nen binder samman méanniskor med lik-
nande intressen, och dessa manniskor
utbyter fritt idéer. Denna interaktivitet
péverkar skapandet, sjdlva processen
och leder till ett nytt arbetssitt, ddr del-
aktighet dr nyckelordet.

Tomas har en rik fantasi, och anvan-
der olika typer av media for att forstdrka
sina berdttelser. Ibland anvénder han
filmer han gjort, ibland ldser han texter
han skrivit. Ibland far han hjilp av sin
védn Victor att géra musik som anvénds
som bakgrundsmusik. Alltid nédr van-
nerna tréffas, finns det projiceringar av
virtuella bestkare som ocksa deltar i
diskussionerna, berdttar egna historier,
eller deltar i den lokala gruppens akti-
viteter. Tomas har ett antal spelare som
alltid kommer tillbaks; Victor som vi
tréffat tidigare, Anna som ocksa &r fran
Nacka, Henry fran England, Felix fran
Sydafrika, Marit fran Norge och Li Tzu
frén Kina.

Tomas anvinder sig ocksd gédrna av
virtuella skddespelare och miljder, som
projiceras i naturlig skala och i realtids-
3d hos dem som deltar i beréttelsen. De
tar bokstavligen steget in i berattelsen.

Det finns ocksa ett stort an-
tal olika interaktiva verktyg
Tomas kan anvinda, och ett
stort biliotek med texter, fil-
mer och radioprogram om
dramaturgi, berdttande,
filmkunskap och allmén es-
tetik, allt kommenterat och
recenserat av gillets med-
lemmar.

Allt som gors lagras pa en
dator med bredbands-
koppling som star i Nacka
kommun. Detta gor att vem
som helst, ndr som helst,
kan bestka scenen och ta
fram Tomas beréittelse, med
filmer, musik, virtuella mil-
joer, skddespelare och allt
1 som Tomas och hans vanner
skapat, och berétta den be-
riattelsen for sina véanner,
som tar sina egna roller i dramat.

Tomas kan vilja att ta betalt for sina
beréttelser. Paketeringen &r redan gjord,
och distirbutionen dr digital. Faktum ar
att Hollywood visat intresse for Tomas
beréttelser. Spielbergs upplevelsestudio
har kontaktat honom och vill att han
kommer 6ver och traffar dem.

Idag har alltsd skapandeprocessen
blivit en del av upplevelsen. Publiken
har foérvandlats fran passiva askadare
till deltagare, medskapare, och resulta-
tet av detta dr en dynamisk scen dar
man deltar pd sina egna villkor som
producent och konsument. Tomas kan
till exempel vélja att berétta sina egna
historier, han kan beritta delar av and-
ras historier, spela en roll i en beréttelse
nédr den skapas, eller vélja att ta del av
alla dessa berittelser, som dhorare eller
askadare.

Scenen vi verkar pa ar global pa det
virtuella planet, och lokal pa det fysiska
planet. Tillsammans bildar det virtuella
och det fysiska en ny kombination av
energi och skaparglddje, dér beréttel-
serna skapas tillsammans av bade pro-
ducenter och konsumenter, i en alltid
skiftande rolluppsittning.

Vi har, som jag inledde med att sdga,
tagit steget in i beréttelsen.
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alkommen till Capitol City

I Sverox 20 kunde du liisa
en introduktion till rollspel
inom superhjiltegenren.
Som en uppfoljare till den
artikeln presenteras hir en
kampanjmiljo for

superhjilterollspel.

Kay Challis (alias Crazy Jane): - Vad bestar vanliga manniskors liv av?

Cliff Steele (alias Robotman): - Forlat?
Kay: - Vad har vanliga ménniskor?
Cliff: - Jag &@r nog inte ratt person att...

Kay: - Jag har verkligen forsokt att vara som de. Men vad héander nar du inte orkar
vara stark langre? Vad hander som du blir svag?

[tystnad]

Kay: - Min malning ar forstord. Allting blir fel.

Ur Doom Patrol av Grant Morrison

Henrik Ornebring
presenterar

Capitol City-universat
Capitol City-universat &r
konstruerat av
Ola Janson & Henrik Ornebring
De har ocksa ett flertal mycket
uppskattade konventsscenarion
pa sitt samvete.
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Inledning

Capitol City-miljon ar tankt att fungera
som en huvudsakligen stadsbaserad
kampanj, ddr rollpersonerna antar rol-
len som stadens forsvarare — de lokala
superhjéltarna. Dock finns en hel virld
utanfér Capitol City som spelarna kan
samspela med (spelarna beséker andra
stdder, andra stdders hjaltar/skurkar
kommer till Capitol City). Resten av
varlden beskrivs dock tdmligen summa-
riskt hér.

Miljons “kraftskala” dr i nivd med
Batman och Spindelmannen —spelarna
slass oftast mot skurkar och skurkgrup-
per som pa sin hojd hotar staden, inte
mot kosmiska hot eller potentiella
védrldserovrare.

Exakt vilka roller spelarna antar ar
naturligtvis upp till dig, men det finns
nagra saker att tdnka pa som kan fa
tematiken att fungera béattre. For det
forsta kan det vara bade roligt och in-
tressant om spelarna kommer fran tam-
ligen olika social bakgrund. Pa det sat-
tet kan de olika rollpersonerna férank-
ras i olika delar av kampanjmiljon, t ex
sa att de har anledning att sdrskilt for-
svara/halla 6gonen pa en viss stadsdel
eller en viss grupp manniskor. Om
grundtanken i kampanjen ar att spelar-
na dr stadens forsvarare, kan det skapa
intressanta spanningar om spelarna har

olika idéer om mer exakt vad det &r som
ska forsvaras. Nar det dr kravaller i Jos-
lyn Gardens — hjdlper da spelarna poli-
sen att rensa upp bland buset, eller
skyddar man invdnarna mot polisens
brutala ingripanden?

For det andra bor varje spelare noga
tdnka over vilka metoder hennes roll-
person anvander vid brottsbekdmpning
och hur langt hon &r beredd att ga for
att nd sina mal. En annan tanke med
kampanjen dr ndmligen att spelarna inte
omedelbart kommer att hyllas som hjal-
tar utan rentav inledningsvis bemétas
med skepsis eller rentav ogillande (ater-
igen en parallell till Batman och Spin-
delmannen). Darfor kan det ocksa vara
intressant om rollpersonerna har lite
olika férhallande till sitt superhjélteskap
—ndgon kanske dr beredd att anvianda
stenharda vigilantemetoder medan na-
gon annan dr angeldgen om att aldrig
bruka onddigt vald ens mot skurkar.

Samtidigt far man inte glémma bort
att en god kampanj (i vilken miljé som
helst) bygger pa ett visst matt av sam-
arbete. Spanningar mellan rollperson-
erna bor vara just det — spanningar.
Motséttningarna kan flamma upp da
och da, men ett viktigt tema i kampan-
jenblir da ocksa tillit. Ndr man slass mot
superskurkar och staden hotas &r det
helt enkelt inte ldge att bérja braka in-



boérdes — men det kanske inte kan und-
vikas? For inspiration om hur konflik-
ter kring samarbete, tillit och palitlig-
het kan man t ex studera serier som X-
men (sédrskilt tacksam ar forstas konflik-
ten mellan Cyclops och Wolverine/
Jarven), Doom Patrol eller gamla Teen
Titans. Forhoppningsvis kan man skapa
ett kampanjforlopp dar spelarna grad-
vis lar sig lita pa varandra.

Stamning

Attkld ut sigifargglada dréakter och be-
kdmpa ondskan &r fantastiskt och hép-
nadsvédckande. Men det fantastiska och
hdpnadsvickande liv superhjiltar lever
far ocksa konsekvenser for vardagen.
Om man é&r ute och sldss mot maffian
hela nétterna har man svart att hélla sig
vaken pa jobbet pa dagarna, vilket i
forlangningen kanske innebér att man
riskerar att fa sparken. Hur reagerar ens
familj och vanner pa att man ibland bara
férsvinner eller missar viktiga méten
och sammankomster? Hur ska man for-
klara for sina bekanta att man oférhap-
pandes dyker upp tdckt av blamérken
och med gipsat ben (fér att man fatt
stryk av en superskurk)? En viktig del
att stimningen dr darfor spela pa kon-
trasterna mellan det fantastiska super-
hjaltelivet och den gra, normala varda-
gen.

For att kunna gora det maste varje
rollperson ha en nagorlunda val ut-
byggd bakgrund, som du som spel-
ledare kan utnyttja for att lagga in
bihandlingar som rér rollpersonens
privata, civila identitet. Dessa bihand-
lingar kan med fordel spelas ut i solo-
sessioner mellan spelledaren och en
spelare, mellan de ordinarie spelses-
sionerna. Exempel pa bihandlingar som
kan anvéndas dr t ex Romantik (ska hjal-
ten klara av att halla sitt spirande for-
hallande vid liv mellan superfighte-
rna?), Arbete (det hdander viktiga saker
pé hjdltens arbete som hon maste ta itu
med), Fiende (dven i sin civila identitet
kan man ju ha rivaler och ovédnner som
gor livet surt for en) och Familj (roll-
personen lillebror stévlar in precis nar
hon byter om till sin superhjaltemun-
dering!).

Ett annat verktyg for att skapa dessa
kontraster dr att lata spelarna konfron-
teras med konsekvenserna av sina
superhjdlteaktiviteter d4ven nér de &r i
sin civila identitet. Det kan t ex vara sa
att rollpersonen fastnar i en bilko pa vig
till jobbet for att gatan hon demolerade
i gdrdagens strid ar avstiangd. Eller sa
kanske rollpersonens vanner borjar dis-
kutera stadens superhjltar pa ett myc-
ket kritiskt satt under samtalet pa stam-
fiket. Hur reagerar spelaren da?

Annu ett bra sitt att gora kampanjen
mer vardaglig &r att 1dta spelarna dven
isina superidentiteter brottas med pro-
blem man normalt inte ser i serieru-

torna.

Exempel

Om spelarna har {or avsikt att fungera
som ett team, hur l6ser de det rent prak-
tiska problemet att ta kontakt med var-
andra? Att anvinda ndgon typ av sén-
dare innebdr ju t ex att man ocksa skulle
kunna sparas av sina hjdltekollegor
dven om man inte vill det — kan rollper-
sonerna verkligen lita pa varandra? Det
skulle naturligtvis forenkla samarbetet
om alla avsléjade sina hemliga identi-
teter for varandra —men vill eller vagar
alla rollpersonerna det? Och hur ska de
16sa fragan om ett hogkvarter? Vem ska
betala f6r det? Och hur ska man ordna
det utan att riskera att avslja sin egen
hemliga identitet — om man nu inte vill
det?

Sédant som i seriernas vérld bara 16-
ses per automatik eller inte berdrs 6ver
huvud taget kan med fordel anvédndas
for att visa spelarna att superhjéltelivet
ocksa for med sig stora problem. Beho-
ver man bygglov for ett underjordiskt
hégkvarter? Vad tycker polisen om att
man ldmnar in ihopbuntade skurkar till
polisstationen utan tillstymmelse till
bevis? Och sa vidare...
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Let’s go to town

Capitol City dr en medelstor ameri-
kansk stad (ca 2 miljoner invanare) be-
lagen nagonstans i den amerikanska
sodern — antagligen i Arizona, New
Mexico eller Texas, beroende pa var som
passar dig bést. Staden har séledes ett
torrt och varmt klimat (inga vita jular
hér inte!) och férutom de anlagda dam-
mar som naturligtvis finns i stadens par-
ker finns alltsa inga vattendrag i Capitol
City. Det mesta av stadens vattenfrsorj-
ning kommer fran den véldiga Roose-
velt Reservoir i bergen norr om staden.

Stadens vilstdnd vilar huvudsakligen
pa tvd saker: olja och hasardspel. S6der
om Capitol City ligger de vildiga olje-
falten ddr stalpumparna gar dag och
natt. Har finns ocksa vidstrédckta indu-
striomraden med oljecisterner, oljeraffi-
naderier och annan kemisk-petroke-
misk industri. Oljeindustrin har stor
makt i staden och oljelobbyn lamnar
stora kampanjbidrag for att forsékra sig
om att borgmdstare, guvernorer, sena-
torer och andra folkvalda ska vara van-
ligt instdllda mot stadens oljemagnater.

Hasardspel ar alltsd legalt i staden:
det finns flera stora kasinon och exklu-
siva nattklubbar. Capitol City dr USA:s
tredje storsta hasardspelsstad efter Las
Vegas och Atlantic City. Aven spelindus-
trin har sina lobbyister och flera kasino-
dgare engagerar sig pa olika satt i val-
gorenhet for att 6ka sin goodwill. Rikast
av alla kasinoédgare dr Oswald Emerson
III, som &ger stadens storsta kasino,
Crimson Lounge, samt har andelar i
flera andra speletablissemang. Det vis-
kas att Emerson genom bulvaner f6rso-
ker kringgé de lagar som séger att en
enskild person endast far dga ett visst
antal spelrorelser.

Med hasardspelet kommer ocksé den
organiserade brottsligheten. Ett par
maffiafamiljer (och ett antal mindre
grupperingar av organiserade brotts-
lingar) antas ha sitt séte i Capitol City,
men f6r gemene man &r detta inte stort
mer &n rykten. Men den organiserade
brottsligheten finns verkligen; de olika
familjerna och grupperingarna delade
i en dverenskommelse gjord for tio ar
sedan upp staden mellan sig. Detta har
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skapat ett lugnare klimat i Capitol Ci-
tys undre varld. Det man sysselsatter sig
med dr frimst pengatvitt, prostitution
och i viss man droghandel — brott som
inte fordrar sédrskilt mycket vald och
som kan ddljas bakom den respektabla
fasad kasinoverksamheten erbjuder.
Detta kan dock snart komma att &ndra
sig, eftersom brottssyndikatet Konsor-
tiet (som har tillgéng till hogteknologi-
ska supervapen) har planer pa att eta-
blera sig ocksa i Capitol City.

Stadens centrum strédcker sig fran
affarskvarteren New Kensington i vés-
ter till alla kasinon och nattklubbar
kring Curtin Park (stadsdelen kallas
ofta bara Curtin) i 6ster. Mellan Quentin
Plaza i hjartat av New Kensington och
Curtin Park gar Malcolm Avenue, sta-
dens huvudsakliga shoppinggata. Mot
sodra dnden av Curtin Park vetter Capi-
tol Village, eller bara “the Village”, som
dr Capitol Citys gamla stadskérna.

Idag dr the Village stadens bohemiska
kvarter, med manga hippa klubbar och
en livaktig musikscen. For Capitol Ci-
tys unga &r det hir platsen att synas pa
— Curtin dr ju bara for turister och gam-
lingar! I Capitol Village har ocksd den
okédnda familjen Glass slagit sig ned.
Den var for sex ar sedan inblandade i
ett av de mest spektakuldra mordfallen
i Capitol Citys historia — hela familjen
misstidnktes, men filldes inte i ratte-
gangen. Nu driver familjen en liten an-
tikhandel och dgnar sig ocksa at ockult
radgivning.

Visterut dvergar New Kensington i
Burketown, som ocksa huvudsakligen
bestar av affarskvarter och som domi-
neras av Capitol Chronicle-skrapan
(Capitol Chronicle &r stadens dagstid-
ning). Dess héllning dr en smula kon-
servativ och man ar generellt positiv till
olje- och spelindustrin, som man menar
skanker vélstand och arbetstillfallen till
staden. Daremot har man en mer kri-
tisk instdllning till de superhjéltar som
nyss dykt upp istaden (d v s spelarna).
Flera andra medieforetag ligger i om-
radet, bl a den populéra radiostationen
KRCT, dér radioprataren Sonny Craig
hyllar stadens nya superhjéltar och kri-
tiserar Capitol Chronicles avvaktande

héllning. Den lokala TV-stationen
CCTV ligger dven den hér — reportern
Larnette Foyle blev nyligen en kéndis
efter att hon gjort det forsta TV-repor-
taget om superhjdltarna och fick snabbt
bli vard for ett eget samhallsprogram,
Talkback.

Sydvést om Burketown, en bit utan-
for stadskdrnan, ligger O’Neill Univer-
sitys omfattande campusomréde (dar
centrum &r University Plaza). O'Neill
University innefattar det valrenom-
merade Garner-Maguire Institute for
Technology (en teknisk hogskola), och
dr dven berdmt for sitt Prentice College,
ett av USA:s framsta sdten for studier
av indianernas kultur och historia. Det
stora universitetssjukhuset, Peter C
Watkins Memorial Hospital (eller bara
Watkins Hospital) ligger ocksé har.

Soder om universitetsomradet ligger
Stadium City, ett nédstan helt nybyggt
omrade. For sju-atta ar sedan inledde
man ett projekt att forskona det ned-
gangna omradet Blackwood. Manga
gamla bostadshus revs och fick ge plats
at nya skinande kontorsskrapor och
lyxiga lagenhetsomrdden runt lum-
miga, nyanlagda Stadium Park. Elaka
tungor later gora géllande att ménga av
Blackwoods fattigaste invanare mer el-
ler mindre tvangsforflyttades till andra
omraden for att mojliggdra totalren-
overingen. Stadsdelens stolthet &r for-
stds nya Capitol City Stadium, en enorm
och toppmodern idrottsanldggning som
dr hemarena for stadens stolthet, base-
ballaget Capitol Crows. Den gamla sta-
dion, James Polk Memorial Stadium,
som ligger nédra universitetsomradet,
anvdnds nu frdmst av universitetets
football-lag, O’Neill Panthers.

Norr om Malcolm Avenue ligger det
stora omradet Joslyn Gardens, ett bo-
stadsomrade som huvudsakligen ar
befolkat av latinamerikanska invand-
rare. Norra delarna av Joslyn Gardens,
de som grdnsar mot industriomradet
Hanford och resten av Industrial Di-
strict, dr tdmligen férslummade och
dras med gangproblem och kriminali-
tet.

Ostra Joslyn Gardens, forstaeligt nog
kallad East Side, bestar av mer etniskt



heterogena kvarter; har finns svarta, ita-
lienska, latinamerikanska och asiatiska
kvarter. East Side har lite ofortjant da-
ligt rykte — man har dven hér tidigare
haft problem med géngbrak, men efter
flera grasrotsaktioner har detlugnat ner
sig nagot. Invdnarna har ar ofta aktiva i
nagot grannskapsprojekt och man har
ofta en stark lokal samhorighet; i vissa
avseenden dr East Side att betrakta som
en stad i staden. Manga trevliga restau-
ranger och sma hal-i-vaggen-klubbar
finns att upptédcka for den som vagar
sig hit.

Oster och nordost om staden breder
medelklasskvarteren och foérorterna ut
sig. Red Falls och Allison innehaller ba-
de villor, radhus och hoghus med hyres-
lagenheter. Langs sluttningarna péa
Macandah Ridge, den bergskam som
stricker ut sig nordost om staden, bor
Capitol Citys rikaste i lyxvillorna i Ches-
ter Heights. Langre upp pa Macandah
Ridge ligger ocksd Steiner-observa-
toriet, gemensamt dgt av universitetet
och ett par forskningsforetag.

Capitol City har linge saknat sdval
maskerade hjéltar som skurkar. Man &r
naturligtvis inga framlingar fér hyper-
normal aktivitet — Sarah Speed har ut-
kdmpat ett par av sina strider mot sin
arkefiende Dr Swift har. Dr Destructo,
Major Massaker och Bortbytingen (dven
kdnda som The Terrible Trio) hade en
gang ett hogkvarter i staden men stop-
pades av the Ultimates. Thunderhead
har gatt barsark langs Malcolm Avenue
men stoppats av agenter fran FO.R.C.E,
statens anti-superskurkspolis osv. Men
man har alltsd saknat “fasta” hjaltar och
skurkar — fram till nu.

Under tiden, i resten av
varlden...

Virldens framsta superhjéltegrupp ar
naturligtvis The Ultimates. The Ultima-
tes har i varierande skepnader existe-
rat sedan 1946, da nédgra av hjiltarna
som kdmpat under andra vérldskriget
slog sig samman i en grupp (da base-
rad i New York) for att bekdmpa brott
och ondska vérlden 6ver. Ultimates
uppldstes 1951 p.g.a. den d& pagdende
kommunisthetsen (flera av medlem-

—
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marna beskylldes f6r att ha kommunist-
sympatier), men fortsatte att verka un-
derjordiskt. Under 1950- och 1960-talen
forde Ultimates en kringflackande till-
varo och bytte ofta hogkvarter —de blev
utkorda fran USA, ett hogkvarter total-
forstérdes i en strid med den Svarte
Faraon,osv.

1969 blev ett markesar da the Ultima-
tes fick status som FN:s officiella super-
hjéltegrupp med ambassader i alla
vérldsdelar. 1975 drogs FN-mandatet in
och Ultimates var aterigen ute i kylan,
en foljd av skickligt manipulerande av
den globala brottsorganisationen Kon-
sortiet. Ultimates lyckades snart bevisa
att de var offer for en komplott, men
valde att anda stanna utanfor FN:s regi
och fardigstdllde istdllet ett flygande
hogkvarter. Strax efter att detta hog-
kvarter forstordes 1991 (av Maister
Magus) splittrades Ultimates p.g.a. inre
motsdttningar, men aterférenades snart

Du skall bestdmma!

Snart ar det dags for Sveroks Riks-
mote. D& avgors det vad Sverok
skall 4gna sig &t det narmaste aret,
vad man skall lagga pengar pa och
vilka som skall féretrada forbundet
utat. Det ar stora fragor under upp-
segling, det andrade bidragssyste-
met gor att allting inte kommer att
kunna fortsatta precis som vanligt.
Hur ser du pa& Sverok? Vilka fragor
tycker du &r viktiga? Se till att gora
din rést hord! Till att bérja med kan
du se till att din férening rostar i riks-
motesvalet, dvs bestdmmer vilka
som skall ha réstratt. DA har ni dess-
utom chansen att vinna flera tuffa
priser.



Gratis prenumeration!

Ar du medlem i Sverok? D& kan du
f& Sverox hemskickad sa fort ett nytt
nummer kommer ut. Allt du behdver
gora for att fa en gratis arsprenume-
ration ar att registrera dig som
Sverok-medlem pa www.sverok.se

Vill du f& 1000 kr?

Det ar latt ordnat. Se bara till att din
férening har minst tio sammankoms-
ter under 2001 och att ni rapporte-
rar dessa till Sverok. Later det for
bra for att vara sant? Kolla in detal-
jerna pa sidan 27!

Prenumerera ett ar pa
Codex for bara 99:-!

Sverokmedlemmar far prenumerera
pa Codex for 99:-, som satts in pa

postgiro 102 18 69 -1. Ange namn,
adress och att du &r Sverokmedlem.

med delvis ny medlemsuppséttning.
Man tog aterigen upp kontakten med
FN med pa ett mer informellt plan och
installerade sig i det hogkvarter man
har haft sedan dess: en mobil f.d. olje-
borrplattform, oftast férankrad i norra
Atlanten. The Ultimates ordférande &r
fn. Trident och medlemmarna inklude-
rar bl a Sarah Speed, Catalyst, Blue Cross,
Muystica, Xian Chu (The Lon Champion)
och Vortex. Inga av de ursprungliga
medlemmarna finns lingre kvar.

The Ultimates verksamhetsarena ar
global och de kdmpar ofta mot skurkar
med varldsherravélde i sikte. Tyvérr
finns det ingen brist pa sd maktiga skur-
kar och The Ultimates har ofta slagits
mot sddana som Midster Magus (den on-
da magins méstare), den Svarte Faraon
(urgammal fasa fran det forna Egypten)
och Xandar Prime (erbvrare fran yttre
rymden). Lite ldgre niva (de ar forstas
fortfarande livsfarliga) ar det péd skur-
kar som Dr Julia Swift (supersnabbt ve-
tenskapligt geni), The Terrible Trio (be-
stdende av den galne vetenskapsman-
nen Dr Destructo med sitt ogenomtrang-

liga kraftfélt, den superstarke fascisten
och strategen Major Massaker samt den
spionerande formbytaren Bortbytingen),
Geometrix (skurkarna Trapezoid, Rhom-
bus och Infinite Line) och Professor Psion
(maktgalen mentalmarodor).

Andra kianda superhjéltar i vdrlden dr
bl a Team Sony, en grupp av japanska
foretagsfinansierade hjdltar. Medlem-
marna Yojimbo, Golden Samurai, Ultra-
man, Weatherwoman och Monstro dr upp-
backade av enorm PR-apparat och ar
hemskt populdra. Det gors filmer om
deras dventyr (dér de sjélva spelar hu-
vudrollerna) och naturligtvis finns de
ocksd som actionfigurer och i samlar-
kortspel!

Helt annorlunda utgéngspunkter har
Protectors, Afrikas forkdmpar (gruppen
bestar av Zulu, The Dreamer, Clay och
M’weru). Fran sitt hogkvarter i drom-
dimensionen bekdmpar de fortryckar-
regimer och multinationella féretag pé
hela kontinenten. Detta, kopplat till de-
ras oortodoxa metoder, har gjort att de
av manga betraktas som skurkar och
upprorsmakare snarare dn hjiltar. De-
ras agerande har mer dn en gang fort
dem i konflikt med the Ultimates, dock
hittills utan nagra allvarligare foljder.

I Europa verkar Pulsar. Han &r en syn-
nerligen arrogant superhjélte som dess-
utom av EU-parlamentet givits polis-
befogenheter inom hela EU —ett pa sina
hall mycket kontroversiellt beslut. Hans
huvudkvarter ligger strax utanfor Brys-
sel, men har 4ven mindre hégkvarter i
London, Paris, Berlin, Rom och Madrid.
Han é&r dessutom officiell agent for In-
terpol och enligt rykten delfinansierad
av NATO. Hur som helst s& har han av
EU:s polisdirektorat forsetts med en
enorm stab av tekniker och researchers
som servar honom dygnet runt. Be-
tydligt populédrare dr da Londons och
Storbritanniens kvinnliga férsvarare
Justice, utsedd till ”Arets Londonbo
2000”7 av tidningen Time Out och
framrostad som “Hippaste kdndis” i
The Face samma &r.

Daliga pojkar och flickor
Skurkar finns det gott om i vérlden.
Deras motivationer stracker sig fran



simpel hdmndlystnad till simpel girig-
het — hursombhelst s& verkar det alltid
finnas galningar tillrdckligt for att géra
livet surt for vérldens alla superhjéltar.
Har foljer en, forhoppningsvis inspire-
rande, lista pa superskurkar som de
flesta har hort talas om:

Frame Man ramar in sina offer utan
pardon och samarbetar ibland med
Geometrix (se ovan). Den elektriska
cyborgen Thunderhead har mangder av
inbyggda vapen och en fabless for bér-
siarkagang. Den kuslige Mannen utan
hénder och fotter ar en sociopat man inte
vill trdffa. Teknoskurken Analogo
spranger viggar och trumhinnor med
oscilloskop, mickar och forstarkare och
samarbetar ofta med den illusions-
skapande spegelskurken Lensman. Ett
annat omaka superskurksteam ar Burn-
out, en eldfdngd skurk med kort stubin,
och Arktik, vars kinnemarken &r is, sno
och kyla. Annu en fruktad duo &r den
galne nazisten Skarprittaren, mastare pa
1000 vapen, och hans pricksékra och
hansynslésa partner Lady Luger.

Om védrets makter vinder sig emot
en dr det sannolikt den f&rforiska vivel-
vinden Coriolis som ligger bakom. Erg,
den levande dynamon, &r ett batteri fullt
med trubbel och dartill en evig skam for
sin syster Powerhouse, en superhjalte och
reservmedlem i The Ultimates. Brotts-
syndikatet Konsortiets framste super-
skurk &r den séllan sedde Agent Un-
known, en méstare pa forkladnad och in-
filtration. En annan skurk som det &r
svart att komma at &r Nekros the Resur-
rectionist, en astral voodoomadstare utan
egen kropp. En skurk som nog gdrna
skulle vilja ha Nekros dvernaturliga
krafter 4r Mr Phantom, en skrackfilms-
tokig brottsling med sinne bade for
dramaturgi och special effects.

Annat intressant

Superhjiltarnas paverkan pa sin omgiv-
ning &r inte bara ett tema i Capitol City
utan i hela kampanjvéarlden. Olika in-
stitutioner reagerar pa olika sitt pa fe-
nomenet supervarelser. Det USA-base-
rade foretaget SCCS Inc (Super-related
Consequences Control Services) har
gjort sig en formogenhet som specialis-

ter pd att rensa upp och snabbt reno-
vera byggnader, kvarter och t o m hela
stidder efter att de hérjats av super-
strider. Har anstélls de fraimsta ingen-
jorerna och byggjobbarna med skyhodga
loner som kompensation for att inga
forsdkringsbolag vill forsdkra dem. Ett
annat foretag som tjanar pengar pa
supervarelser av olika slag &ar Bedford,
Klammer, Endicott & Singh, en advokat-
byra specialiserad pa superrelaterade
fall. Advokater hérifran har forsvarat
bade oskyldigt anklagade hjéltar och de
ondaste superskurkarna —kan man bara
betala deras skyhdga arvoden dr man
vilkommen som klient...

Runt supervarelserna har det uppstatt
en underjordisk subkultur av s.k. Super-
spotters eller bara spotters. Superspott-
ers dr unga man och kvinnor som via
mailinglistor, diskussionsgrupper och
fanzin forsdker forutsdga var deras
favorithjaltar och -skurkar ska dyka upp
hérnést, sa att de kan bege sig dit och
filma, jaga autografer och samla souve-
nirer (en bit av Mysticas mantel sildes
nyligen for 6ver $25000 pé en Internet-
auktion). De flesta superhjiltar tycker
att spotters ar irriterande och potenti-
ellt farliga for sig sjdlva och andra ef-
tersom de inte har vett att halla sig ifran
ens de mest kaotiska superstrids-
skadeplatser. Superspotters laser tid-
ningar som t ex Superhype!, denledande
superhjdlte-skvallertidningen, och del-
tar i diskussionsgrupperna alt.fan.supers
och rec.super.

Vetenskapen har ocksa visat stort in-
tresse for superfenomenet. I USA &r Dr
Avery Quinlan, Institutionen for Gene-
tik, Harvarduniversitetet, en ofta anli-
tad expert pa superhjiltar och -skurkar.
Dr Quinlan befinner sig ofta i Genéve,
Schweiz, som gast pa ECSS (European
Center for Superhuman Studies), ett
vérldsledande centrum for tvdrveten-
skapliga superstudier.

Mer populédr bland allmanheten ar
dock journalisten och filmaren Fulton
Vriess, som skrivit flera populdrveten-
skapliga bocker om superhjéltarnas roll
i samhallet och ocksa gjort flera upp-
mérksammade dokumentérer om bade
hjaltar och skurkar.
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Mikael Enmalm

Sverok Svealand

Vilken roll tycker du att di-
strikten skall spela i Sverok?

For mig ar distrikten en form av
regionalt riks. En form av sam-
lande organisation som verkar
pa regional niva och darigenom
pa ett battre satt kan stodja
féreningarna. Idag kédnns
distrikten mest som sma makt-
imperium utan stérre vikt och jag
skulle garna se att distrikten
lade (&nnu?) mer krut pa de som
faktiskt spelar spel.

Vilken fraga ar viktigast for
ditt distrikt att arbeta med?
Forbattra kontakten med och
mellan medlemmarna. Utan
tvekan!

Varfor skall man engagera sig

i Sverok?

For alla som spelar spel &r
Sverok nagot som borde vara
sjalvklart och férbundet har
verkligen en roll att fylla jamte de
andra ungdomsférbunden.

Spel och de som gillar att spela
spel &r ganska bortglomda i
samhallet och det &r bra att vi
fatt en organisation som for just
var talan. Sverok ar dessutom
ett roligt och fritt forbund, ett
forbund som folk hyser mycket
respekt for och ett férbund som
jag absolut tror gar en ljus
framtid till motes.

Vad spelar du helst?
Socialrealistiska avantgar-
distiska uppsattningar i nutida
miljoer av levande rollspel. Fast
jaga monster och leta skatter i
ett gammalt rollspelsscenario ar
heller aldrig fel.

Vad spelar du mest?

Det blir tyvarr inte sa mycket
spel alls nu for tiden. Jag forso-
ker att bade rollspela och halla
mitt levande rollspelande vid liv,
men frAmst genom att diskutera
det pa internet. Jag lagger det
mesta av min fritid pa Sverok
eller min sambo just nu.
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vensk Tolkienfandom

. — historia och nutid

Svensk Tolkienfandom har vid
det hir laget en ritt ling
historia. I Tolkientermer skulle
man kunna siiga att den i dr har
blivit myndig, dd den fyller 33
dr. I den hir artikeln skall

jag ge en kortfattad historik
med tonvikt pd existerande
foreningar och hur deras
verksambhet ser ut idag. En
fullstindig historik skulle
ddrutover omfatta ett antal
smd och kortlivade Tolkien-
foreningar vilkas historia jag i
brist pa kiilllmaterial knappast
kan skriva. (En av de mest
langlivade i denna kategori var
formodligen den gotlindska
Celemith Falas — den existerade
under senare hilften av
1980-talet.)

Ake Bertenstam
berattar om svenska

Tolkienséallskap

Foto: Olle Sahlin
Ake Bertenstam &r bibliotekarie och
publicerar en detaljerad Tolkien-biblio-
grafi med gott rykte i den akademiska
varlden. Han ar eller har varit medlem i
ett ansenligt antal Tolkienforeningar.
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Men ater till begynnelsen! Den matema-
tiskt sinnade har av min inledning
snabbt kunnat konstatera att den férsta
svenska Tolkienféreningen sdg dagens
ljus 1968. Det ror sig om The Tolkien
Society of Sweden (som hade den na-
got ologiska forkortningen TTS) med
séte i Goteborg. Tillagget “of Sweden”
till trots ror sig detta om ett av de allra
tidigaste forsoken i varlden att bilda en
Tolkienférening. Den engelska The
Tolkien Society bildades forst 1969.
Namnet har troligen haft The Tolkien
Society of America som forebild, en for-
ening som bildades 1965 och snabbt
naddde en aktningsvird storlek — som
mest ett par tusen medlemmar.

Hur sag da verksamheten i ut i TTS?
Tyvarr dr mina kéllor alltfr bristfalliga
for att ge nagot sdkert svar pa fragan.
Det mesta tyder dock pa att verksam-
heten hade likheter med senare svenska
Tolkienforeningar i sa matto att med-
lemmarna forvantades ta sig namn ur
Tolkiens bocker, och att man hade med-

eltida (midgérda) drédkter pa sina sam-
mankomster. Féreningen tycks dven ha
anvént en indelning i olika midgarda
folkslag, men vilka praktiska konse-
kvenser detta hade vet jag inte.

TTS hade svart att klara generations-
véxlingen nar grundarna och de ur-
sprungligen drivande medlemmarna sa

smaningom tréttnade, och lades i prak-
tiken ner i slutet av 1970-talet. Ett dter-
upplivningsforsok gjordes i borjan av
1980-talet, men det blev formodligen
inte sarskilt langvarigt.

Aven om TTS sedan linge har upp-
hort att existera har det sin givna plats i
en historik av det har slaget. Forutom
av det sjdlvklara skélet att det var den
forsta Tolkienféreningen i Sverige var
det dven en viktig inspirationskélla och
padrivande faktor for nésta forening,
Forodrim (Nordfolket), med séte i
Stockholm, och dnnu idag mycket liv-
aktig. TTS:s grundare var dven verk-
samma i den da livaktiga science fiction
fandom i Goteborg och hade @ven néra
kontakter med Stockholmsfandom. En-
ligt legenden gjorde TTS:are ett lyckat



overtalningsforsok om att starta en Tol-
kienférening i Stockholm pa herrtoa-
letten pa hotell Carlton i samband med
en stockholmsk science fiction konfe-
rens. De tre grundarna Sam J. Lundwall,
Anders Palm och Jorgen Peterzén var
nog inte sdrskilt svérovertalade efter-
som de redan i borjan av 1960-talet um-
gétts med planer pa att starta en Tolkien
/fantasyforening under namnet Hybo-
ria. Ett stiftande mote holls i augusti
1972, och detta blev av allt att d6ma en
stor succé med ménga intresserade
och en snabb medlemstillstrémning.
Forodrim fick inom kort ett hundratal
medlemmar. Medlemsantalet har vax-
lat genom &ren och uppgar nu till drygt
150.

Mycket av Forodrims nutida struktur
gar tillbaka till de riktlinjer som drogs
upp under féreningens forsta manader
av dess grundare. D4 tillkom Forodrims
stadgar ("Forodrims Lag”), som dven
om de reviderats och utvidgats under
arens lopp klart angav den feodala
struktur som &r s& utmédrkande for
Forodrim. Den som efter prévning bli-
vitantagen som fullvdrdig medlem till-
hoér Forodrims Allmoge. Man skall da
dven ta sig ett midgarda namn, oftast
men inte alltid hdmtade fran Tolkiens
boécker — det ar fullt mojligt att ta sig
namn hdmtade fran verk av andra fan-
tasyforfattare eller pahittade Tolkien-
namn. Har man under nagra ar arbetat
troget och flitigt inom foreningen kan
man under hogtidliga former bli dub-

bad till Riddare eller Dam. Den som
kommit att ingd i Forodrims styrelse
(”Stora Radet”) blir under minst lika
hogtidliga former kront till Radsfurste
eller Radsfurstinna.

Under Forodrims forsta tid tillkom
dven de forsta gillena Mellonath Gléo-
wine och Mellonath Daeron. Vad ar d&
ett gille, 4r den naturliga frdgan. Ett gille
dr en sammanslutning av minst tre fo-
rodrimmedlemmar, officiellt godkdnd
av Stora Radet, och skall ha en verksam-
het med anknytning till Tolkien eller
som kan rymmas inom ramarna for
Forodrims verksamhet. Bland gillen
med en tydlig Tolkieninriktning kan
ndmnas det nyssndmnda Mellonath
Daeron vars medlemmar studerar
Tolkiens konstruerade sprak, fraimst de
alviska. Det finns ocksa ett gille som stu-
derar Midgéards historia, Mellonath Go-
bennas. Andra gillen har en rent prak-
tisk inriktning, som Sygillet, vilket hjal-
per medlemmarna att sy midgarda
drikter, ytterligare andra &r helt enkelt
sammanslutningar av medlemmar som
har sina namn hdmtade frén ett av de
midgarda folkslagen (Alvgillet, Hobbit-
gillet etc.) medan det ovanndamnda M.
Gléowine sysslar med musik och under-
haller medlemmarna pa fester och mé-
ten.

Men med denna diskussion om gillen
har jag lamnat historien och snabbt nér-
mat mig nutiden. Nagra ytterligare hall-

punkter ur historien skall ndmnas. 1973
grundades en férening i Uppsala, Mid-
gards Fylking, som valt att halla sin
verksamhet och struktur hemlig for ut-
omstdende och ddrfor inte vidare skall
berdras (dock kan sd mycket ndmnas att
den syftar till att levandegéra Midgard).
Tva andra féreningar, Angmar (med si-
te i Malmd) och Mithlond (Géteborg),
har bada sitt ursprung i Forodrim. Fo-
rodrim kom med tiden att fa ratt ménga
medlemmar péd dessa bégge orter, och
det uppstod ocksa en lokal verksamhet
med egna méten och gillen i Malmé frén
1977 och i Goteborg frén 1981. Med ti-
den uppstod ocksd onskemal om att
bilda eget, och Angmar blev en sjdlv-
standig forening 1987 och Mithlond tio
ar senare. Bigge foreningarna ar betyd-
ligt mindre &n Forodrim och har 40-50
medlemmar vardera.

Jag har ndmnt att gillesverksamheten
ar ett viktigt inslag i Forodrims verk-
samhet. En annan viktig hallpunkt ar de
regelbundet aterkommande festerna.
De storsta dr de tva arliga banketterna i
maj och november med ett hundratal
géster och da dr dven géster frdn andra
svenska Tolkienféreningar vdlkomna.
Har forekommer forutom de redan
ndmnda dubbnings- och kronings-
ceremonierna dven middag och under-
hallning, oftast i form av teaterpjdser.
Forodrim har ocksé ndgra mindre offi-
ciella fester som firandet av Tolkiens
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Angmar

Malmé Tolkienséllskap
Kontaktperson:

Hanna Svensk, 040-91 01 87
E-post:

earwen@angmar.nu
Webbadress:
http://www.angmar.nu

Forodrim

Stockholms Tolkienséllskap
Adress:

Noviscuratrix

Stockholms Tolkienséallskap
Agnegatan 45

112 29 Stockholm

E-post:

curatrix@hotmail.com
Webbadress:
http://www.forodrim.org

Midgards Fylking
Uppsala Tolkiensallskap

Kontaktperson:
Nils Hogman

Adress:

Uppsala Tolkiensallskap

Box 15018

750 15 Uppsala

Anm. Det finns ytterligare informa-
tion om Midgards Fylking pa webb-
platsen

http://home4.swipnet.se/~w-49954/

rollspel.html

Detta ror sig dock inte om officiell
webbplats for féreningen

Mithlond

Goteborgs Tolkiensallskap
Kontaktperson:
Ola Hultin

Adress:

Motgangen 326:92

412 80 GOTEBORG
031-16 54 46

E-post:
info@mithlond.o.se
Webbadress:
http://www.mithlond.o.se
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fodelsedag den 3 januari, och dessutom
har vissa av gillena sina interna fester.

Eftersom bade Angmar och Mithlond
har sitt ursprung i Forodrim har man
kommit att fa likheter med Forodrims
verksamhet i form av gillen och fester.
Gillesverksamheten dr av naturliga skél
mindre vélutvecklad &n hos Forodrim
av det enkla skélet att man har mycket
farre medlemmar att bygga upp den pa
—Forodrim har ett tjugotal aktiva gillen
medan de tva andra féreningarna har
en handfull vardera. Festerna ar ocksa
farre, &ven om saval Angmar som Mith-
lond har en stor arlig fest: i Angmar har
under mer &n 20 ar firats sommarfesten
Bokskogen (sista hela helgen i juli), en
utomhusfest med spel och lekar som
bagskytte, tipspromenad och utomhus-
bankett, medan Mithlond haller Host-
gillet i oktober varje ar, normalt en tre-
dagarsfest men da man 2000 firade det
10:e Hostgillet pa Varbergs fastning ut-
vidgat till ett fyradagarsevenemang.

Det finns dven skillnader mellan Foro-
drim och de tva andra foéreningarna.
Dels har man undvikit Forodrims feo-
dala struktur, och har andra system for
att belona trdgna medlemmar, dels til-
later man endast att medlemmar hdm-
tar sina namn fran Tolkiens bocker (el-
ler konstruerar egna namn).

Som centralpunkter for bdde Angmar
och Forodrim utgor deras egna lokaler.
Forodrims lokal pa Agnegatan i Stock-
holm ar tillrdckligt stor for att all verk-
samhet med undantag av de tvé arliga
banketterna skall kunna hallas dér. Den-

na lokal upplats ocksa vid vissa tider
for Sveroks medlemmar i Stockholm for
spelméten.

Alla tre foreningarna har naturligt
nog egna webbplatser (adresser anges i
faktarutan till vanster, dar man dven
kan fa ytterligare information om for-
eningarna), men har ocksd egna med-
lemsblad. Forodrims medlemsblad,
Medlemsbladet, kommer med 10-11
nummer per ar, och hittills har 288 num-
mer utgivits. Forutom moteskallelser
och -rapporter finns hdr 4ven samman-
stdllningar av pressklipp om Tolkien. P&
senare tid har en det funnits en hel del
material om arbetet med Sagan om
Ringen-filmatiseringen. Angmars med-
lemsblad Certhas Angmar och Mithlonds
Elostirion ar mer oregelbundna, cirka 4—
6 nummer per ar, mer renodlat forenings-
organ, och har vardera utkommit i cirka
50 nummer.

Som jag hoppas har framskymtat i
denna beskrivning finns det genom sys-
temet med gillen rika mdjligheter till vitt
skilda aktiviteter i de tre Tolkienfore-
ningar jag uppehallit mig vid. Det kan
ocksd ndmnas att drdkter och namn-
seder mer har till syfte att skapa en mid-
garda stdimning &n att vara fraga om
rollspelande/lajv. Sadant finns i rikt
mattiandra foreningar och det var i stor
utstrdckning medlemmar fran Tolkien-
féreningar som var drivande nar de for-
sta svenska lokalavdelningarna av So-
ciety for Creative Anachronism tillkom
pa 1980-talet — men det ar en helt an-
nan historia som inte skall beréttas har.



Statens bidragsregler till Sverok dndras vid arsskiftet. Da ar det inte langre
mojligt att f bidrag for nya sammankomster. Istéllet kommer vi att ta in andra
bevis pa att ni haft verksamhet och dela ut ett fast bidrag per ar till alla
foreningar som gjort nagot. Exakt vad det kommer att innebara vet vi inte i
skrivande stund, for Ungdomsstyrelsen beslutar riktlinjerna forst den 14
december.

Vi ger er 1000 kr!

Om ni har minst 10 sammankomster under 2001 far ni hela 1000 kr for dessal!
For 1000 kr kan ni kopa tva eller tre fracka bradspel, till exempel Carcassonne
och Formula Dé eller ett par, tre, av de mest efterlangtade datorspelen till
exempel Civilization 3 och Warcraft 3. Ett annat knep &r att kdpa en grym méngd
med farg att mala sina julklappsfigurer med. Man kan ocksa kdpa en Magic
booster display box. Den handige lajvaren kan fa en ansenlig mangd linnetyg.
Eller varfor inte dra med styrelsen pa Sagan om ringen-filmen? Ar ni bara fem
personer i foreningen kanske ni kan se filmen tva ganger var?

Eftersom farre an 400 foreningar hittills rapporterat minst 10
sammankomster under 2001 finns det mycket pengar kvar i bidragsbudgeten,
sa det ar inte omgjligt att alla som lyckas komma upp i det kan f& extra bidrag.
Blir det inte s finne det &nda med sakerhet hela 1000 kr att hamta!

Vad behéver ni gora?

Gor vad som helst, bara det kan réknas som tio sammankomster! Inget &r
enklare.

En sammankomst ar en traff med minst fem personer som fyllt minst 7 ar
eller hogst 25 ar. Personerna maste inte vara medlemmar i féreningen. Tréaffen
maste halla pa i minst 60 minuter. Man far géra sa gott som vad som helst, men
varfor inte passa pa att spela spel? En del ser pa film eller sitter och snackar.
Gor helt enkelt det ni gillar att gora tillsammans.

Man maste skriva upp nar man traffades, vilka som var med och hur gamla
de ar. For den som vill finns det speciella narvarokort som ni kan fa av Sverok
eller ta hem fran webben pa
www.sverok.se/dokument/kort2001.pdf

Samma person far raknas hogst en gang per dygn. Det betyder att om man
traffas varje dag kan man bérja sa sent som den 20 december 2001 och anda
hinna med tio ganger fast man var ledig pa julafton! Ar man tio personer kan
man ha tvd sammankomster varje dag och borja annu senare. Men varfor
vanta? Borja nu! Da ar ni med och skriver historia som de som var de sista som
utnyttjade mojligheten till en varm tusenlapp att kopa spel for.

Borja nu!

Ja, just det. Borja nu! | morgon &r det fér sent. Atminstone om det &r nyarsafton
nar du laser detta.

— Chrisp

Niklas Bendelius

SKuD

Vilken roll tycker du att di-
strikten skall spela i Sverok?
Hjélpa féreningar regionalt,

se till att ta vara pa driftiga
personers engagemang for
forbundets rakning och utgora
en bra grund for en vidare
"karriar” i riksorganisationen.

Ta hand om de saker som kanns
lite for regionalt for forbundssty-
relsen, som t ex att hjélpa
foreningar i avogt installda
kommuner skaffa lokal och
liknande. Samt ge engagerade
manniskor en chans att ha kul
tillsammans forstas!

Vilken fraga ar viktigast for

ditt distrikt att arbeta med?

Att ge foreningarna den hjalp de
behdver. Varierar fran ar till ar.
Just nu kanske mest att visa att
vi finns och att vi garna hjalper
till. Sverok ar ganska kéant bland
medlemmarna men distrikten &r
tamligen okanda. Operation
Frispel skall forhoppningsvis
andra pa det, atminstone har i
soder. Vi kan ju inte hjalpa till om
inte foreningarna vet att vi finns
och hor av sig till oss nar de
behdver hjalp.

Varfor skall man engagera sig

i Sverok?

For att det &r kul och utveck-
lande. Man far en massa nya
vanner i hela landet samt kanner
att man har mgjlighet att géra
den lilla skillnaden som man
onskade att nagon gjorde nar
man sjalv var en ung rollspelare
i intensiv diskussion med kom-
mun och skola.

Vad spelar du helst?
Levande rollspel i de flesta
former.

Vad spelar du mest?
Spelar? Har inte tid med det...
Distriktar pa min fritid...

Sveroks distriktsordforanden
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Kartor hér till rollspelens
verkliga mdsten. Framfor allt
fantasyspelledare brukar
producera ett stort antal kartor,
en del avsedda for spelarna och
andra endast for honom sjilv.
Sjilva akten att rita en karta hor
till kampanjmakandets stora
njutningar (Har ska det ligga
en 0, hdr smaller vi upp lite
berg...) och en vilritad karta
viicker spelarnas intresse for den
virld som ligger framfor dem.
Det brukar dirfor lona sig att
ligga lite extra tid och moda pd
kartritande, och eftersom mdinga
fantasyvirldar har en medeltida
karaktir si kan det inte skada
med lite grundliggande
kunskaper i hur kartorna sig

ut pd medeltiden, och vad de

anvindes till.

En kartografisk
orientering av

Thomas Allvin
Thomas Allvin &r en véalkand skribent,
inte minst efter madnga uppskattade
artiklar i tidigare nummer av Sverox.
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arlden pa ett papper

Den storsta skillnaden mellan forntid-
ens och nutidens kartor ligger inte i de-
taljerna eller kartans exakthet, utan har
att gora med synen pé vad det dr som
ska avbildas. Skillnaden mellan en nu-
tida lokalkarta (Over, sdg, Séffle) och en
storre karta (6ver t.ex. Europa) handlar
egentligen enbart om skala, d.v.s. vilket
omrdde som kartan ska omfatta och i
vilken detalj. Siffle-kartan och Europa-
kartan existerar i samma kartografiska
system; man kan t.ex. lokalisera Séffle
pé Europakartan, dven om staden inte
dr utmarkt, genom koordinatsystemet.
En nutida karta, vilken som helst, ar i
princip bara en mer eller mindre detal-
jerad “inzoomning” av en varldskarta.
Mellan den lokala kartan och varldskar-
tan ligger alltsa ett odndligt kontinuum
av mojliga kartor, som alla visar samma
sak fast i olika skalor och omfattningar.

Sa ej under tidigare epoker. Har ser
kartorna helt olika ut beroende pa vad
de har f6r syften, och de olika karttyper-
na dr inte kompatibla pa samma satt
som nutida kartor. Man kan alltsa inte
alltid sétta tva olika kartor i en bestamd
relation till varandra, eftersom de kan
avbilda samma sak pé tva helt olika sétt.

Vi kan identifiera fyra olika typer av
medeltida kartor: metafysiska kartor,
végkartor, portolaner och stadskartor.

Den metafysiska kartan

En metafysisk karta kan latt tas for en
nutida varldskarta, eftersom den inbe-
griper ett flertal “kontinenter” omgivna
av vatten och ofta har ambitioner att av-
bilda hela den kdnda varlden, men lik-
heten &r bara ytlig. Syftet med en meta-
fysisk karta &r inte att bidra med ndgon
orientering védrd namnet — till detta &r
de alltfor stiliserade, grova och felak-
tiga. Ritandet av en metafysisk karta har
ocksa vildigt lite med faktiska observa-

tioner att gora — de flesta ritas i studer-
kammare av lirda mén som aldrig va-
rit langre hemifrdn &n narmaste 6lser-
vering. Ingen vettig ménniska under
antiken eller medeltiden skulle ge sig
ivdg pa en expedition till Afrika med en
metafysisk karta som enda hjalpmedel.
Nej, syftet med denna typ av kartor ar
istéllet att upprétta en bild av det kinda
universum. Kartan &r ett svar pa fra-
gorna ”Vad finns bortom Svarta havet?”
och "Hur ser vérlden egentligen ut?”.
Av en metafysisk karta férvintas ofta
att den ska bekréfta redan existerande
forestallningar —i allménhet av religits
eller filosofisk art — och gora detta pa
ett estetiskt tilltalande sétt. I religiosa
sammanhang (t.ex. i den kristna, med-
eltida viarlden) ar forstds manover-
utrymmet tdmligen begransat — kartan
maste ju stimma 6verens med rddande
ortodoxa uppfattningar - medan bland
andra antikens greker kunde kosta pa
sig mer finurliga och eleganta 16sningar
pa hur varldskartan skulle ritas. Aven
deras kartor prédglades dock av nagon
sorts Overgripande krav, t.ex. symme-
tri. Mdnga av dessa kartor var mycket
stiliserade, endast bestdende av geome-
triska figurer med forklarande text.
Detta hangde forstas till viss del ihop
med grekernas (och andra efter dem)
strdvan att hitta en enkel matematisk
formel bakom vérldens beskaffenhet.

Ménga metafysiska kartor fran anti-
ken och medeltiden avbildar vdrlden
som platt och cirkelformad. Detta &r just
fér symmetrins skull, for de flesta ve-
tenskapliga auktoriteter var 6verens om
att jorden i sjdlva verket var ett klot.
Vanlig dr den s.k. TO-kartan, som be-
star av en cirkel uppdelad i en halva och
tva fjardedelar, dar halvan represente-
rar Asien och de tvé fjairdedelarna Eu-
ropa respektive Afrika.



Under medeltiden cirkulerade ett an-
tal metafysiska véarldskartor, “mappa
mundi” som de brukar kallas, som till
stor del kan beskrivas som mer utarbe-
tade och detaljerade TO-kartor. Aven i
detaljerna hade de stora likheter med
varandra eftersom de var ritade efter
romerska original. Romarna hade ndm-
ligen bade béttre méttekniker och orga-
nisation for att forsoka sig pa en kart-
laggning av den kdnda vérlden. (Enligt
flera historier skickade Julius Caesar ut
fyra kartografer som skulle ge sig av at
var sitt vaderstreck for att samla in in-
formation.) P& detta omrade var man
salunda under medeltiden, som sa ofta
annars, hdnvisad till att kopiera anti-
kens kunskaper (och eftersom kopior
gjordes av kopiorna sa smog det sig for-
stas ocksa in en hel del misstag). De
medeltida kartritarna adderade dock en
hel del till kartorna for att dessa skulle
overensstimma med den kristna varlds-
bilden. Langst i dster (som alltid var
uppat), bortom Asien, brukade paradi-
set utritas som en liten cirkelformad 6.
Andra typiska landmaérken var Babels
torn och Noaks ark pa berget Ararat.

Medeltidens mappa mundi var som
sagt ndstan alltid cirkelformade, med
alla landmassor inringade av vatten,
ungefdr som om man hade trott att varl-
den var en platt skiva (vilket man alltsa
inte gjorde). I mitten av kartan fanns
alltid Jerusalem, forstds av religiosa
skél. Forestédllningen om en mittpunkt
dr dock gammal, och visar tydligt pa
kartans metafysiska funktion. Ocksa
Homeros sag védrlden som en rund skiva
omfluten av vatten (“Oceanus”) med
Delfi (platsen fér Apollons orakel) i
mitten.

Ptolemaios (d6d ca 165 e Kr.), anti-
kens verkliga gigant inom kartografin
vars kartor slog alla andra antika och
medeltida kartor med hédstlingder, blev
kand i Europa forst ndr medeltiden gatt
mot sitt slut. Hans arbeten innefattade
inte bara kartor med hdpnadsvackande
bra proportioner, utan ocksé teoretiska
resonemang kring olika kartprojektio-
ner (d.v.s. tekniker att avbilda en klot-
formad vérld pa en plan yta). Bland
annat fastslog han alla de meridianer
(longituder och latituder) som géller dn

Nova Totius Terrarum...
Claes Janszoon Visscher

Amsterdam 1639-52

idag. Pa hans kartor dr ocksa norr upp-
at. Under medeltiden férdes Ptolemaios
verk vidare av araberna, som dven tog
fasta pa hans misstag, bl.a. att den afri-
kanska kontinenten inte hade nagon
grans i soder (Ptolemaios trodde dven
att ingen ménniska kunde passera ek-
vatorn pd grund av viarmen). N&r miss-
tagen sd smaningom uppdagades av
arabiska upptdckare fortsatte man dock
att hdvda detta av politiska skal, efter-
som en sjovag soder om Afrika var ett
hot mot arabernas monopol pa sjévagen
Osterut. Ptolemaios lar ocksa ha varit
forst med den mer tveksamma metoden
att fylla ut okénda delar av kartan inte
med vita flickar utan med teoretiska
spekulationer och allehanda pahitt.

Vagkartan

Om den metafysiska kartan endast &r
till for studerkammaren sa har vagkar-
tan enbart praktiska syften. Vagkartan
ar till for resendrer som vill ta sig fran
punkt Atill punkt B utan att hamna vilse
pé védgen. Men végkartan dr inte bara
ritad for vandrare, utan dven ritad helt
ur en vandrares perspektiv.

Jonas Sand

Sverok GavleDala

Vilken roll tycker du att di-
strikten skall spela i Sverok?
Hjalpa medlemsforeningarna
med administrativt jobb, ansok-
ningar vara ett verktyg for
riksstyrelsen.

Vilken fraga ar viktigast for
ditt distrikt att arbeta med?
Fa igang en fungerande verk-
samhet i distriktet samt att
starka distriktets ekonomi.

Varfor skall man engagera sig
i Sverok?

Darfor att man kan hjalpa fram
sin hobby pa ett bra vis.

Vad spelar du helst?

Lajv och CounterStrike samt
snart aven softair — har bestallt
vapen nyligen

Vad spelar du mest?

| timmar réknat sa ar det
CounterStrike. Clanspelar i en av
Sveriges aldsta claner [Storm-
Bringers]; vi firar 5 arsjubileum
20 december.

Ovriga kommentarer?

Sverok GavleDala ar ett vax-
ande distrikt och vi behdver all
hjalp vi kan fa att driva skutan
framat.

Sveroks distriktsordféranden
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En viégkarta som beskriver en enda
vég (t.ex. mellan tva stdder) bestar ofta
av ett mycket langsmalt ark med sté-
derna markerade i varsin d&nde och "rétt
vdg” som en forbindande rakstrécka. I
verkligheten &r vdgen troligen allt an-
nat dn rak, och bestar dessutom av flera
olika védgstrackor, men det dr ovdsent-
ligt ur vandrarens perspektiv (enligt
principen att vdgen som gar ut ifrdn
Baggershus leder dnda till Ensamma
berget). Med en titt pd viagkartan kan
vandraren avgdra om han ska ta till
vénster eller hoger vid nésta stora vig-
skal. Vaderstreck existerar ddremot inte.
(En vanlig mélgrupp for dylika vag-
kartor under medeltiden var pilgrimer,
och kunde dérfor visa viagen mellan
London och Jerusalem).

Detaljerade vdgkartor innehaller ofta
information om var det finns bra vérds-
hus och kan dven markera ut diverse
sevardheter (eller varfor inte faror).
Déremot dr allt som ligger bortom sjdlva
vagen helt ointressant och tas helt en-
kelt inte med. En vigkarta har darfor
inga som helst krav pa skalenlighet, pro-
portioner eller pa att olika platser ska
ha samma férhéllande till varandra som
de har i verkligheten (s.k. topologisk
riktighet). En karta som beskriver vé-
gen fran Antiochia till Jerusalem har
dérfor ingen som helst likhet med ett
"satellitfoto” 6ver samma omrade utan
dr mer som en slags vagbeskrivning fast
med grafiska symboler.

En vdgkarta kan dock vara mer om-
fattande och inte beskriva bara en
stracka utan flera. En sddan &r Tabula
Peutingeriana fran slutet av romartiden.
Aven om denna ambitidsa karta tacker
in i princip hela romarrikets vagnét sa
har den fortfarande védgkartans gravt
felaktiga proportioner. Kartan har mat-
ten 6.75 meter x 34 centimeter, vilket gor
det romerska imperiet minst sagt ihop-
tryckt. Men kartan var enbart en hjilp
for védgfarare och ingenting annat.

En méjlig anvandning av vagkartor i
fantasyvérldar &r for kartliggning av
stora grottsystem, dir ju fragan “hoger
eller vanster?” dr den enda intressanta,
inte vad som finns ddremellan (eftersom
dér bara finns berg).
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Portolanen

Portolanen dr en slags vigkarta for sjo-
fararen (och en foregangare till sjo-
kortet) som utseendemaéssigt karaktari-
seras av de tunna linjer som utstrédlar
frén ett antal kompassrosor. Det ligger
dock mycket mer arbete bakom en
portolan &n bakom en vigkarta. Anled-
ningen &r forstés att portolanen korrekt
maste dterge en tvadimensionell verk-
lighet, medan vagkartan endast aterger
en endimensionell vagstracka. Det stills
ocksa mycket hogre krav pa att porto-
lanen ska motsvara verkliga forhéllan-
den — en kapten som forsoker navigera
efter en felaktig portolan kan latt styra
upp sitt skepp pa grund eller till och
med segla in i fel hamn.

Portolanen &r dérfér den karttyp som
mest paminner om vara dagars kartor.
Exaktheten och detaljrikedomen be-
gransar sig dock till kuststrackorna, och
Overensstimmelsen med verkligheten
behover bara gilla en liten bit av kus-
ten i taget. En portolan kan déarfor be-
skriva kustlinjen mellan Genua och
Rom pé ett ndstan helt korrekt sétt, lik-
som mellan Rom och Neapel. Samman-
taget (mellan Genua och Neapel) 6ver-
ensstimmer dock kartbilden inte med
verklighetens forhallanden, for att inte
tala om hela Italien. Detta dr ju dock
inget problem {6r en sjofarare, eftersom
trots allt dven vdrldsomseglingar sker
en meter i taget (portolanerna 6ver mer
trafikerade vatten, som t.ex. runt Italien,
var dock ofta forvanansviart korrekta,
dven under medeltiden).

Pa grund av allt arbete som ligger ba-
kom &r en detaljerad och korrekt porto-
lan ett ndrmast oskattbart foremal som
varje kapten sover med under kudden
pé nétterna och testamenterar till sin
son nédr han sjdlv drar sig tillbaka till
landbacken. Portolaner kan dessutom
vara av stort sdkerhetspolitiskt vérde,
eftersom sj6fararnationer inte vill att
deras fiender ska fa veta hur man navi-
gerar pa deras vatten (ingen fornuftig
amiral forsoker sig pa att leda in sin
flotta pa osdkra vatten) eller att den 16n-
samma handelsrutten till Indien avslo-
jas. En portolan kan darfor vara den ti-
dens mest hemligstimplade dokument,

och ett fokus for allehanda spionintriger
och dventyr.

En av de forsta kartor 6ver ett euro-
peiskt land som faktiskt liknar verklig-
heten — en karta 6ver brittiska darna
ifran 1300-talet — &r till stora delar en
sammanstdllning av portolaner som
uppréttats av italienska sjofarare. Att
kunna rundsegla ett landomrade &r for-
stds av stor betydelse i detta samman-
hang, varfor korrekta kartor av just Eng-
land kommer mycket tidigare &n dito
over t.ex. Tyskland. Ju langre fram i ti-
den man kommer desto vanligare blir
det att kartografer sammanfér informa-
tion fran flera olika kéllor. Den s.k. kata-
lanska vérldskartan fran 1375 dr en sa-
dan sammanstillning ddr Europas kart-
bild bygger pa portolaner, medan Asien
dr baserat pa Ptolemaios med tilldgg och
dndringar efter Marco Polos kryddade
reseskildringar.

Stadskartan

Detta dr av naturliga skél den karttyp
som mest dverensstimmer med verk-
ligheten. Ofta dr stadskartorna sma
konstverk, med husen avbildade snett
uppifran (eller helt fran sidan, med
maérkliga kubistiska resultat) och inte
rakt uppifrdn som man gor idag. Stads-
kartans proportioner kan dock ibland
vara forvrangda av att storleken pd vis-
sa viktiga byggnader (typ furstens pa-
lats) dr vl tilltagna. Inte sdllan ritas ju
dessa kartor pa uppdrag av nagon mék-
tig person som gédrna éverdriver sin
egen betydelse.

Fantasyvéarldens kartor

I en fantasyvirld kan ju en hel del fak-
torer tillkomma som har stora effekter
pa kartornas kvalitet. Magiker som kan
gora exakta médtningar med magi skulle
kunna producera langt béttre kartor,
eftersom just uppmaétning av langa av-
stdnd ar ett av de praktiska problem
som sétter kidppar i hjulet for manga
medeltida kartografer. An béttre 4r det
forstas om magikern kan flyga, eller om
det finns andra flygande intelligenta
varelser. Ju hogre hojd desto battre. (I
den gamla Drakar & Demoner-vdrlden
Ereb Altor fanns det en flygande 6 un-
gefdr i hojd med molnen dédr de be-



vingade silveralverna hickade. Dar
borde man ha kunnat producera syn-
nerligen korrekta kartor 6ver Ereb.) Ef-
tersom det antagligen kostar att anlita
magiker och sallsynta varelser, och ef-
tersom korrekta kartor dértill &r av stor
strategisk vikt, s kan man dock rékna
med att dessa kartor inte dr allmédnt
spridda utan en vdl bevakad hemlighet
hos ett antal varldsliga furstar och magi-
kerakademier.

Longitudproblemet

De flesta fantasyvarldar har — av prak-
tiska skal eller av brist pé originalitet —
anammat en del av planeten Jordens
geografiska fundamenta, t.ex. att vérl-
den bestar av ett klot snurrande kring
en nord-sydlig axel. Som Erik Gran-
strom papekat dr det forvisso ldttare att
rita kartor dver platta vérldar, men i
gengdld kan man 6verfora andra intres-
santa fenomen fran jorden till sin spel-
vérld. Ett av dessa dr longitudprob-
lemet, som lite snabbt kan sammanfat-
tas pa foljande sitt:

Ettav de storsta problemen for de sjo-
farare som under rendssansen gav sig
ut for att navigera pa varldshaven var
att det forvisso var en baggis att avgora
hur langt norrut eller séderut man be-
fann sig (det dr bara att titta pa solens
eller stjgrnornas héjd 6ver horisonten),
men att det i princip var omdgjligt att
avgora var skeppet befann sig i Ost-vast-
lig riktning. Anledningen &r forstas att
nord och syd ér fixerade punkter (res-
pektive poler) som dessutom pekar mot
fasta punkter pa stjarnhimlen, medan
Ost och vist dr relativa begrepp som
dartill stindigt snurrar runt, runt. Med
kartografiskt sprak sa var det alltsa latt
att faststélla skeppets latitud, men oméj-
ligt att siga ndgot sdkert om longituden.

Detta problem gjorde navigeringen
pa dppet vatten mycket svar och orsa-
kade manga av den tidens klassiska
missar, som nir den portugisiske sjo-
fararen Cabral skulle runda Afrika och
hamnade i Brasilien.

Forsoken att hitta en 16sning pa longi-
tudproblemet var manga och uppfin-
ningsrika och sporrades av att flera
kungar och furstar erbjod en riklig be-
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16ning till den som forst hittade en fung-
erande 16sning. En av de mest lovande
ansatserna handlade om tidmitning.
Om man kinde till tiden pa ndgon ort
vars longitud var kidnd (t.ex. avreseor-
ten) s& kunde man med hjilp av att se
hur langt solen hunnit pa himlen sig
rdakna ut exakt hur langt “fore” eller
"efter” skeppet var. Om man t.ex. vet
att det dr klockan 12 pa dagen i London
och man av solens position kan upp-
skatta tiden till klockan 11 pa férmid-
dagen, sa vet man att skeppet befinner
sig ungefar 15 grader véaster om Lon-
don. Problemet var att detta krdvde en
klocka ombord pa skeppet, och att inget
av den tidens ur fungerade pa sjon —en
pendel sétts ju effektivt ur spel av
skeppets gungningar. Andra metoder
som provades var mer fantasifulla, och
byggde pa den tidens vetenskap och
magiska forestallningar. Ocksa hér finns
forstés sarskilda forutsédttningar for en
vérld dédr magi och magiker faktiskt exi-
sterar. For den som vill ldsa en span-
nande och fargstark historia pa detta
tema rekommenderas Umberto Ecos
bok Girdagens O.

Ar du kreativ?

Sverok soker folk som vill inga i en
grafisk arbetsgrupp. Gruppen skall
hjalpa Sverok med att ta fram affi-
scher, flyers och annat grafiskt ma-
terial. Den grafiska arbetsgruppen
kommer fungera ungefar som SIT
och vara uppbyggd av ideella fran
olika delar av Sverige. Vill du vara
en i ganget? Kontakta Sveroks vice
ordférande Marcin! Du nar honom
pa marcin.kucharski@sverok.se
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Viilkomna till ytterligare en
episod i Whackotainment serien.
Mitt mil med dessa artiklar dr
att vicka upp ett intresse for de
smid obskyra spel som inte
hamnat under de stora
utgivarnas beskydd utan dir
speltillverkarna tvingas att
sjilva ta en risk med att ge ut
ett eller flera spel som de tror
pd. Att dessa spel sedan oftast
dr lite underliga ger bara en

mersmak till det hela.

Peter Hansson

spindisc@randomdice.com
Det finns manga som tycker det ar
roligt att leta reda p& obskyra spel
ingen annan har hort talas om.
Och sa finns Peter Hansson,
som gjort detta till en konstform...
Peter har lovat att d& och da ater-
komma i tidningen med rapporter
om nya roliga spel han gravt fram.
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Idag har vi till stor del internet att tacka
for att dessa spel gar att fa tag pa. Utan
en mdjlighet att synas pa nétet hade for-
modligen storre delen av dessa spel inte
kunna séljas 6verhuvudtaget, men nu
kan speltillverkarna ga forbi alla distri-
butionskedjor vilket gynnar oss kdpare.
Det har dessutom blivit l4ttare och bil-
ligare for en enskild person att fa ett
hyfsat proffsigt upptryckt material, vil-
ket gor att férutom tryck och porto gar
overskottet endast till dem sjélva och
dédrmed kan de sdnka priset.

Vér resaiden obskyra spelvarlden har
denna géngen tagit oss till Lansing,
Michigan i USA dér vi finner det lilla
spelforetaget Placebo Press. Det har
funnits sedan 1998 da det lanserade sitt
forsta och storsta spel Ebola Monkey
Hunt.

Vilka star bakom Placebo Press?
Chuck: Fornarvarande finns det fem med-
arbetare hér pa Stately Placebo Manor.

Jag, Eric Kriser, Lon och Ann Braid-
wood, samt Lisa Jochum. Eric och jag
gOr det mesta av idé- och konstruktions-
arbetet tillsammans. Jag skoter nédstan
alla illustrationer och grafisk design. De
andra hjélper till med det handfasta
produktionsarbetet, ekonomi, speltest,
och utveckling.

Vad fick er att borja konstruera

spel?

Chuck: Under en lang tid ville jag kon-
struera spel, men trodde att det krédvde
ettarv fran en rik onkel. Nu har jag inga
rika sldktingar att drva. Vi besokte en
liten spelkongress dar Eric hittade ett
spel frdn Cheapass. Eftersom min far
arbetar pa ett kopieringsforetag, férstod
jag nédr jag sg Erics spel att sddana kan
produceras relativt billigt och att man
inte behover trycka femtusen eller tio-
tusen at gangen. Eftersom jag skjuter
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alla mina ataganden sa linge det gar, blev
det till slut Eric som tog itu med saken.

Eric: Jag borjade konstruera vart forsta
spel, Ebola Monkey Hunt. Nér jag hade
fixat en bra speltextversion, visade jag
den fér Chuck och sedan finjusterade
viden till det utmaérkta spel du ser idag.

Era spel brukar praglas av skruvad
svart humor. Hur kom ni pa de
idéerna? Vad ar inspirations-

kallorna?

Eric: Jag far blandande visioner sprung-
na ur min hjdrnas morka avkrokar. Det
och mycket prat om sddant som vi
tycker ar kul. Nér det géller Ebola Mon-
key Hunt borjade spelet med att jag
tycker att apor ar skoj. Det &r inte na-
gon stor grej, mest en hobby.

Chuck: Han ljuger, han &r fixerad vid
apor. Jag vet i alla fall inte riktigt vari-
fran idéerna kommer, men sOmnbrist
underléttar.

Hur lang tid tar det fran idé till

fardig produkt?

Chuck: Det finns ingen standardtids-
rymd. Vissa spel blir klara ndstan av sig
sjdlva, medan andra krdaver mycket
svett innan de fungerar. Vi skojar alltid
om att Dingus genomgick hundratals
utvecklingsfaser innan vi blev klara.
Nar jag forsokte fa de andra att spel-
testa den senaste versionen, kunde jag
seideras 6gon att de 6vervagde att till-
gripa vald mot mig.

Eric: Det stimmer f6r Dingus. Nér det
galler Operation Corndog, vart senaste
spel, var vi tvungna att invédnta véren.
Vi gjorde klart spelet i stort och sedan
vintade vi pd att landsbygdsmarknad-
erna skulle komma igang sa att vi kunde
ta fotografier for spelkorten. Vi till-
bringade nio timmar pa ett kringre-
sande tivoli, akte karusell och at klad-
dig friterad mat. Det var en trevlig dag.



Hur mycket speltest behévs?

Eric: Det varierar. Vissa spel fungerar
bra fran borjan och behéver bara lite
polering i form av speltest. Andra kra-
ver hart arbete. Nér vi konstruerar spel
kan vi reglerna och finliret som hor ihop.
Vi speltestar for att finjustera regler och
spelsystem. Da fér vi dessutom chansen
att skicka spelen till andra personer som
for det mesta ger positivt gensvar, vil-
ket &r bra for vara rockstjarne-egon.

Chuck: Det svéraste &r att skriva ner
reglerna pa papper pa ett sadant sitt att
ldsaren begriper utan att jag behover
forklara ndgot for honom. Nyligen
skrev jag om reglerna for Ebola Monkey
Hunt, vart férsta spel, eftersom jag in-
sdg att det fanns utrymme for forbétt-
ringar. Jag tror att jag har blivit avse-
vért béttre nar det géller sadant.

Hur lyckades ni fa spelbutiker att

kopa era spel?

Chuck: Ett annat litet foretag skulle be-
soka en spelgrossists Oppet hus-tillstall-
ning. De erbjod att sétta in vara produk-
ter i sin katalog och 1t oss félja med och
stédlla ut vara spel i deras stand. Pa sa
sdtt oppnades en dorr for oss.

Tjanar ni pengar pa det har eller ar

det en hobby?

Chuck: Tja, vi har fortfarande vara van-
liga jobb, men behover lingre inte satsa
fickpengarna pa att trycka spelen.

Vilket Placebo Press-spel ar er
favorit?

Eric: Jag har alltid gillat Little League Luna-
tics. Ndr jag borjade konstruera det ville
jag skoja med smasinta kliché-person-
ligheter. Vissa kanske kdnner sig foro-
rdttade, andra tycker att det ar kul.

Chuck: Det &r svart att vélja en favorit,
men jag gillar att spela Trailer Park Gods,
Formula C Minus och vart nya spel Ope-
ration Corndog.

Vilka andra spel spelar ni?

Chuck: Jag gillar manga spel. Nu spe-
lar jag ofta Ricochet Robot och The Works.
Eric: Jag har kort en spionkampanj i
Feng Shui-miljé och spelat Hunters
Hunted frdn White Wolf. Jag har nyss fatt
ett exemplar av Grave Robbers From
Outer Space, vilket &r ratt héftigt, och sa
Mystery Date.

Har ni ndgra nya spel pa gang?

Eric: Just nu jobbar jag med Big Aisles,
Small Cart, ett spel inspirerat av ett ja-
panskt TV-shoppingprogram. Det lan-
seras i februari.

Nagra rad till en blivande
spelkonstruktdr?

Eric: Konstruera spel du sjélv gillar att
spela. Var beredd pa att ndgra séger att
det &r uselt. Du kan inte tillfredsstélla
alla. En del manniskor kommer att ogil-
la ditt spel, men det finns goda méjlig-
heter att andra kommer att gilla det. Jag
har sjélv upplevt vilken egotripp det blir
ndr man far hora att ménniskor vérlden
over spelar just ditt spel. Slutligen vill
jag tacka Sverige for de fina kottbullar
ni har exporterat.

Chuck: Ett fortydligande: det ar alltid
bra att f4 veta varfér ndgon inte gillar
ditt spel, for det kan ge uppslag till for-
béttringar. Jag vill betona att hur vik-
tigt det ar att se over affirsverksam-
heten som helhet innan du startar ett
spelforetag. Nér vi korde igang hade vi
inte tankt pa distribution, bokféring och
fakturering, sa vi fick 16sa sddant alltef-
tersom. Vi kunde nog ha besparat oss
en hel del strul om vi hade planerat sa-
dant innan vi kérde igang. Tank ocksa
pé foljande: d&ven om nagot far plats i
munnen, innebédr det inte nédvéndigt-
vis att du ska stoppa in det dér.

Ebola Monkey Hunt

Om man kan sdga att Placebo Press har
ett flaggskepp sd &r det Ebola Monkey
Hunt, eller E3 som senaste utgavan he-
ter. Precis som namnet antyder s gal-
ler det att jaga apor. Apor som &r smit-
tade med det dodliga Ebola-viruset.
Alla spelare arbetar i Crisis Response And
Prevention Team pa CDC, eller Center for
Disease Control. Spelet gér ut pa att man
skall ta sig in pa ett kontor och hdmta
hem smittade apor fran fyra olika plat-
ser. Den som lyckas forst har en beford-
ran att véinta, sd det giller inte bara att
hémta hem aporna — du skall dven se
till att de andra misslyckas. Eller som
det star i reglerna: “The first player to re-
turn one monkey from each site is the
winner, but remember: It's not whether you
win or lose, but how... Never mind. I lied. It
really is whether you win or lose. Enjoy.”

Med sig ut pa kontoret har man sin
skyddsdrékt och tre beddvningspilar.
Dessa pilar &r i forsta hand tankta for
att bedova apor, men gar lika bra att av
“misstag” skjuta pa sina kolleger. Man
maste dessutom vara forsiktig med sin
drékt. Varje runda den &r punkterad
okar ens smittfaktor och far man mer
an tre sd dor man. Att doispelet dr dock
inte sa farligt, man aterkommer nésta
runda och kan borja jaga apor igen. En
hog med option-kort gor att du kan fa
en massa fordelar. Dessa kort f&r man
om man sldr 1 eller 2 vid forflyttning,
som ett tecken pa att ndgonting du hit-
tade gjorde att du inte kunde gé sa langt.

Men vad som gor spelet speciellt ro-
ligt ar att ndr man skall plocka upp en
apa fran en av de fyra platserna drar
man ett ap-kort. Dessa ap-kort férdnd-
rar spelets regler f6r dig, ibland posi-
tivt, ibland negativt. Varje ap-kort ar
fyndigt illustrerat med ett ap-porttrétt,
en flavour-text och apans formaga.

Har maste vi stanna upp och reda ut
lite om de olika utgavorna av spelet.
Den forsta utgavan av Ebola Monkey
Hunt innehéll 12 apor (bl.a. Shao Lin
Monkey, Monkey of Boorg och Fatass
Monkey). Till detta sldppte Placebo
Press ut en liten expansion vid namn
Power Monkeys, som inneholl en del nya
optionskort och 12 nya apor (bl.a.
Monkle Jordan, Monkquis DeSade och
Monkenstein). Nar sedan Wizard of The
Coast slog pa trumman for tredje utga-
van av Dungeons & Dragons tyckte Pla-
cebo Press att det var en trend att hoppa
pa, sa de gav ut E3, dvs Ebola Monkey
Hunt tredje utgévan. Att det inte fun-
nits ndgon andra utgava gjorde ingen-
ting. Vad man gjorde i E3 var att for-
enkla reglerna lite samt att snabba upp
spelet. Vad man inte gjorde var dock att
ta med ndgra av ap-korten i forsta ut-
géavan eller frdn Power Monkey, utan den
innehdll 18 nya ap-kort som pa ett kul
sétt gor parodi pa andra rollspel och
kdnda figurer fran branschen. Vi hittar
namn som Garylla Gygax och Monkus
Whine-Hagen samt parodi pa rollspel-
monster som Monk-O-Lich, Red-Head-
ed Elf-Babe Monkey och Monkavian.
Kontentan blir att om man vill spela
med alla aporna (och det tycker jag) sé
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E3 $10.95
Ebola Monkey Hunt ~ $5.95
Power Monkeys $3.50
3-6 spelare

Orcs In The Hood $5.95
2-4 spelare
Formula C Minus $5.95

2-6 spelare

Emil Broberg

Sverok Ost
Vilken roll tycker du att di-
strikten skall spela i Sverok?
Distrikten ska, som resten av
Sverok, skapa forutsattningar for
verksamhet. Distriktens uppgift
ar emellertid att stodja mer
lokala, oftast mindre, projekt och
idéer. Darmed ar deras uppgift
till stor del &r att hjalpa sina
foreningar, men de stodjer aven
andra sverokrelaterade projekt
(ex. "rollspel for alla”).

Vilken fraga ar viktigast for

ditt distrikt att arbeta med?
Var viktigaste fraga har lange
varit att fa distriktet pa fotter
(mestadels nar det galler dess
ekonomi). Nu har vi natt den
punkt dar vi bara kan halla
andan och vanta pa landstings-
pengarna, vilket givetvis inte
hindrar oss fran att syssla med
andra fragor.

Varfor skall man engagera sig

i Sverok?

Sverok skapar mojligheter for en
massa manniskor att halla pa
med allt mojligt skoj. Dessutom
ar det valdigt latt att som med-
lem engagera sig i besluts-
processen. Sa tycker man
Sverok sysslar med néagot bra
och kreativt och vill hjalpa till att
fora forbundet vidare, ska man
engagera sig.

Vad spelar du helst?

Jag lirar helst lajv (ofta fantasy).

Vad spelar du mest?
Bordsrollspel.

Sveroks distriktsordféranden

tar man skaffa sig Ebola Monkey Hunt,
Power monkey och E3. Vilken tur att de
ar sé billiga.

Orcs In The Hood

Sé lange man kan komma ihag har The
Human Alliance varit i krig mot the
Orcish Brotherhood. I &rtusenden har de
slagits och ingen har gett vika forran
motstandaren legat sex fot under jor-
den. Strid efter strid... tills orcerna pléts-
ligt fick lite tur. En ménniska med lag
smaérttroskel rdckte for att hemligheten
skulle vara ute. Nu vet orcerna att mén-
niskornas huvudbas finns i ett dvergivet
lagerhus. Manniskorna &r for fa, har for
lite vapen och sitter i féllan. De kom-
mer att forlora. Tur att du &r en orc.

Alla spelar varsin orcstam som kom-
mit for att puckla pa ménniskorna i en
sista strid. Spelplanen bestar av en kva-
drat av pa 5 x 5 gobmda manniskokort.
Varje spelare far fyra orc-kort att pla-
cera ut pa sin sida av kvadraten. Med
dessa orc-kort skall du attackera in i
kvadraten. Vand up det manniskokort
som finns rakt framfor din orc, sa far
din orc sldss mot denna manniska. Vad
som gor detta intressant &r att det finns
olika slags orc-kort med olika styrkor,
fordelar och nackdelar. Vi har Thugs,
Busta, Old School Bruiser, Mojo och War
Machine. Det hemska &r att det finns
motsvarande kort pd ménniskornas
sida. Du kan flytta runt ett orc-kort varje
runda och pa sé sétt fa in en storre styrka
om det skulle behévas. Om du vinner
striden behédller du méanniskokortet.
Varje kort dr vért olika mycket podng
beroende pa hur stort motstand de kan
ge. Flest podng i slutet har vunnit.

Skulle din egen orc stupa far du er-
sdtta den med en orc fran din begriansa-
de reservhog. Du har fa duktiga orcer
sa det giller att placera dem ritt. Efter-
hand som manniskokvadraten decime-
ras kan orcerna attackera ldngre in och
det dr hdar som den strategiska biten
kommer fram. D& kvadraten minskas
frén upp till fyra sidor maste dina mot-
stdndare (och du) ibland dppna upp
manniskokort som andra spelare kan nd
fram till. Det dr hir orcernas daliga tem-
perament kommer in. Om flera orcer
vill puckla pa samma ménniska maste

de forst gora upp sinsemellan. Ibland
ar man dessutom tvungen gd in med da-
liga odds, eftersom man kan behova ett
kort med hog poéng, eller forhindra att
motstandaren far tag pa det.

Nér sa alla médnniskor tagit slut, eller
det inte finns fler orcer kvar som kan
puckla &r spelet slut och den som fatt
mest podng pa erévrade kort vinner.

Formula C Minus

Jag misstdnker att de flesta har spelat,
eller &tminstone hort talats om racing-
spelet Formula De. Detta ar en klar pa-
rodi som faktiskt fungerar. Formula C
Minus, Low Performance racing, handlar
om att kdra Go-Cart. Bakgrundshisto-
rien dr att man tillhor ett ordensséllskap,
med allt vad det innebér i form av réda
fezar och vidstar och massor av 6l. Och
hur kan ett ordensséllskap bdst ordna
en familjefest. Jo, genom att kora go-
cart, for det finns en sanning, ett mantra,
som all Shryners kédnner till: Today is a
good day to drive.

Spelet innehaller en go-cart bana, spel-
regler och en massa powerup-kort. Man
borjar med en del powerup-kort fram-
for sig och fér fler under spelets géng.
Dessa kort kan antingen ge dig sjédlv en
massa fordelar, eller sa kan du spela
dem pé sin motstdndare och t.ex. tvinga
dem att ga in i depan. Att kora din go-
cart ar valdigt enkelt. Du rullar en sex-
sidig tdrning och gor en forflyttning s
lang som tdrningen visar per vaxel du
ligger i. Efter varje forflyttning far du
antingen byta fil eller vrida dig 90 gra-
der. Kor du pa en vigg (vilket man gor
hela tiden) sa blir du bara av med reste-
rande steg pa den forflyttningen. Skulle
du dédremot fa en annan spelare fram-
for dig sa kan du gora en attack. S fort
du attackerar ndgon tar din runda slut,
men podngen &r att om du vinner stri-
den far du en ny runda direkt.

Med powerup-korten kan du fa extra
prylar till din bil som Turbo, Battering
Ram och Phasing-formaga, eller sa
skickar du Gremlins eller Bald Tires till
din motstandare. Nya powerup-kort far
man for varje varv man lyckas prestera.
Men hur vinner man da? Precis som i
all andra banspel: var den forste som
tar sig runt 3 varv.
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riksmotesansvarige Jon Nilsson beréttar om Sveroks
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Nu dr det dterigen dags att rdsta
fram ombuden till Sveroks higsta
beslutande organ, riksmotet.
Riksmétet dger rum i Eksjo

22 - 24 mars 2002.

Den enskilt viktigast hdandelse inom
Sverok ar ater i annalkande. De tappra,
héngivna och ytterst kompetenta mén-
niskor som skall styra Sveroks framtida
inriktning skall véljas ut bland férbun-
dets tusentals medlemmar. Och det &r
ni i féreningarna som ska vélja ut dem!

Nér ni ldser detta har Sveroks alla
medlemsforeningar nyligen fatt rost-
sedlar for att kunna rosta fram de 101
ombud till som skall vélja ny férbunds-
styrelse, anta budget, verksamhetsplan
for forbundet och mycket annat. Kort
sagt: bestimma vad som ska goras i
Sverok det kommande aret. Sa det &r ju
klart att ni ska rosta, inte kan ni val med
gott samvete ligga pa sofflocket nér det
géller allas vart favoritfdrbunds fram-
tid?

Om ni inte kdnner att ni har koll pa
nagon i ert lan att rosta pa, varfor inte
rosta pa ndgon fran er egen férening?
Sveroks riksmote dr en chans béttre &n
nagon att lira kdnna folk inom spel-
hobbyn &ver hela landet, f& nya idéer
for att utveckla sin férening och fa en
inblick i vad Sverok kan erbjuda spel-
arna i Sverige.

For att ytterligare visa hur viktigt vi i
forbundsstyrelsen tycker det dr att for-
bundets medlemsféreningar deltar i
den demokratiska processen och réstar
har vi beslutat lotta ut en del priser
bland de féreningar som rdstar. Men
mer om det senare.

Alla de som blir valda att represen-
tera sitt1an som ombud pa riksmoétet far
full ersédttning for resor till motet. Mat
och boende ér sjdlvklart ocksa betalt.

viktigaste arrangemang nasta ar

Hur rostar man?

Det dr mycket enkelt att rosta. Rost-
ningen sker genom att féreningarna fyl-
ler i de utskickade valsedlarna och
skickar in till Sveroks rikskansli sa de
finns framme dér senast 7 januari 2002.
Det gar dven att rosta via forbundets
hemsida (www.sverok.se) med hjélp av
en kod som star pa rostsedeln. Ni kan
ocksa faxa den till 013-14 22 99.

Har er forening inte fatt nagon valse-
del kan man f4 en ny genom att kon-
takta Sveroks rikskansli.

Vilka kan man rosta pa?
Man kan rosta pd alla som dr medlem-
mar i en Sverok-ansluten férening for-
utom forbundsstyrelsen och de an-
stdllda pa rikskansliet.

De som ni véljer att ligga er rost pa
behdver inte vara nominerade sedan ti-
digare. Dock finns det pa Sveroks hem-
sida en lista pd personer som blivit no-
minerade {Or att gora det ldttare for for-
eningarna att ta reda pa vilka det &r
som Onskar representera just deras lan.

Det gar fortfarande utmaérkt att nomi-
nera sig sjdlv eller andra via Sveroks
rikskansli eller hemsida. De som nomi-
neras i detta sena skede kommer dock
enbart att presenteras pa internet, inte i
utskick till foreningarna. Det kan vara
en bra idé om man som kandidat vill
nd ut till andra foreningar och fa dem
att rosta pa en.

Riksmoteslotteriet

Alla féreningar som rostar deltar i ett
riksmoteslotteri ddr en del fantastiska
priser lottas ut. Vad ségs om foljande:

Tre féreningar erbjuds gratis resa och
intrdde for atta personer till ett svenskt
spelkonvent. Inte nog med det, Sveroks
foérbundsstyrelse stéller dessutom upp
med chauffor, reseviard och underhall-
ning for hela helgen! Naturligtvis kom-
mer helgens bravader att skildras i ett
kommande nummer av Sverox, sa hela
spelsverige kan ta del av dem. Sa passa
pa att rdsta och vinna detta unika pris,
det férsta och bdsta i sitt slag. Vinnarna
utlovas en fantastisk upplevelse i spe-
landets och Sveroks tecken!

De foreningar som sa dnskar kan
ocksé kryssa i en ruta pé rostsedeln och
dérigenom fa ett paket med allt som
slappts till rollspelet Viking hemskickat
till sig. Sverok jobbar dessutom for att
fd nagot av Sveriges storsta spelforetag
att stdlla upp med en extra present till
de aktiva foreningar som rostar. Detta
kommer om det blir av komma som en
extra dverraskning till er férening na-
gon gang under januari manad.

Antal ombud i respektive lan
Lan ombud
Stockholms lan
Uppsala lan
Sodermanlands lan
Ostergétlands 1an
Jonkopings lan
Kronobergs lan
Kalmar lan
Gotlands lan
Blekinge lan
Skane lan
Hallands lan
Vastra Goétalands lan
Varmlands lan
Orebro lan
Vastmanlands lan
Dalarnas lan
Gavleborgs lan
Vasternorrlands lan
Jamtlands lan
Vasterbottens lan
Norrbottens lan
Summa
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Att det fyra gdnger per dr
anordnas ndgot som kallas
for Slag inom Sverok dr
ndgot som trogna lisare
redan borde veta.

Helgen 9-11 november var
det dags igen, denna ging i
Sverok Svealands regi.
Slaget tog plats pi Stjirn-
holm, en stor gdrd utanfor
Nykdping, dir det i vanliga
fall bland annat brukar
hillas kurser, konferenser
och konfirmationsléiger.
Nirmare femtio aktiva
inom forbundet hade tagit
sig dit och alla distrikt
utom Nedre Norrland var

representerade.

Petra Sahlin ger sin
syn pa det senaste
Slaget

Foto: Daniel Roos
Petra &r en av Sveroks manga
eldsjalar. Till vardags ar hon
aktiv i Sverok Ovre Norrland
och Umea.
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Pa fredagskvallen fick alla distrikt och
férbundsstyrelsen en méjlighet att pre-
sentera sig sjdlva och vad de har gjort
sedan det senaste slaget. P& de tre se-
naste slagen har detta skett genom att
distrikten har fatt rita upp sin verksam-
het pa ett papper och sedan forklarat,
men Svealand hade valt att ldgga upp
det hela lite annorlunda. Distrikten fick
fem olika kategorier utifran vilka de
skulle berétta vad det var de gjort. Det
handlade bland annat om vad de gjort
inom styrelsen och vad de gjort utat mot
féreningarna, samt vad de ska gora i
framtiden. Gavle-Dala hade bland an-
nat haft sitt &rsmote och de kommer att
samordna Sveroks nidrvaro pa Dream-
hack. I Ovre Norrland hade de under
Nationella Spelveckan ordnat en show
med uppvisning av lajvkldder mitt pa
Radhustorget i Umed. De flesta distrik-
ten har besokt flertalet av de konvent
som har varit, bAde som deltagare och i
egenskap av fortroendevalda. Pa BSK
fanns bade ett Sveroktdlt och ett mys-
télt i Sveroks regi.

Nar presentationerna var klara 6ver-
gick folket till att helt enkelt umgas med
varandra. Vissa spelade spel sdsom Svea
Rike och Settlers medan andra foredrog
det mer intima umgénget i en bastu.
Maénga spenderade fredagskvillen med
att helt enkelt umgas och komma ikapp
med de som de inte har haft kontakt
med sedan det senaste slaget i Skovde.

Vad kan Sverok lara sig
av IOGT-NTO?

Lordagen inleddes med seminarium om
organisationer. Pa besok var Jan fran
Ideell Arena och Sofia, IOGT-NTOs vice
ordférande. De pratade om hur deras
organisationer var uppbyggda och vad
de hade upplevt som problem inom
dem.

Ett sdtt att se pd hur en organisation
dr uppbyggd baseras pé att man inom
en organisation har en idé, ett syfte.
Detta omsitts sedan i aktiviteter som

genererar resurser i form av pengar
och/eller medlemmar. Medlemmarna i
sin tur mojliggor aktiviteter som upp-
fyller syftet. Det hela blir en cirkel dar
inget kan fungera utan den andra, men
framforallt kan organisationen inte
fungera utan sina resurser, sina med-
lemmar.

Ungdomens nykterhetsférbund hade
under 1995 en organisationskris. De
hade problem med sitt syfte, man var
delaktig i allt for mycket som inte langre
hade nagot med organisationens grund-
laggande syfte att gora. Detta hade de
lange forsokt 16sa genom att géra om
organisationen, trots att problemet inte
lagihur de fungerade utan varfér. Inom
Sverok har det under en ldngre tid pa-
gatt diskussioner om vilka som ska gora
vad, vilken uppgift de olika delarna (sa-
som distriktsstyrelserna, forbundssty-
relsen och medlemsféreningarna) har
inom organisationen som helhet. Ménga
har upplevt distriktens roll som luddig,
och ként sig osdkra pa vad som férvan-
tas av dem och vad de far gora. Detta
har ofta slutat i en diskussion om var-
for vi egentligen finns, vad férbundet
erbjuder sina medlemmar, varfér nagon
ska bli medlem.



Personliga reflektioner

Enligt syftesparagrafen i stadgarna ska
vi framja intresset for séllskapsspel som
social verksamhet genom organiserad
kultur- och fritidsverksamhet, men fra-
gan dr om det &r detta vi gor och fram-
forallt om det dr detta vi vill géra? Om
spelande &r vart syfte, innebér det da
att allt vi gor ska framja detta syfte och
detta syfte enbart? Blir da allt det and-
ra som finns runt omkring vart spelan-
de, sdsom gemenskap, socialt umgénge
och mdjligheten att ldra sig hur demo-
krati fungerar i praktiken enbart verk-
tyg som vianvéander for att uppna detta
syfte?

Distriktens roll

I diskussionerna om de olika delarnas
uppgifter kom det fram manga idéer
och férslag, bland annat att utdelandet
av bidrag ska ldggas helt pa distrikts-
niva och att distrikten i dn storre ut-
strackning ska syssla med utbildning av
medlemmarna. Det man kunde enas om
var att distrikten ska jobba pa en mer
regional nivé nér det géller kontakt med
féreningar och deras medlemmar an
vad riksstyrelsen ska gora. Alla var
Overens om att distrikten kan spela en
dn storre roll i férberedandet infor riks-
motet, de kan ordna traffar for sina
medlemmar dér dessa har en mojlighet
att fa trdffa de delegater fran de olika
lanen som ska dka. Man har dér dven
en mojlighet att diskutera de motioner
som lagts fram och ddrmed storre moj-
lighet att gora sin rost hérd annat &n
genom ombudsvalen. P4 detta sétt far
dven distriktens medlemmar en méjlig-
het att trdffa varandra och distriktssty-
relserna.

Nagot man bor tdnka pa ar dock att
ombuden till riksmétet inte véljs di-
striktsvis utan lansvis, det vill sdga att
ombuden representerar ett lan och inte
distriktet.

Riksmotet

Angaende riksmoétet har det dven dykt
upp forslag pa att distrikten borde ha
en mojlighet att skicka ombud som ska
representera just dessa, framforallt se-
dan senaste riksmotet dir beslut fatta-
des som skulle komma att paverka di-

strikten och deras styrelsers arbete un-
der dret. Operation Frispel, som fran
bérjan var ténkt att skétas via riks, las
istdllet pa distrikten utan att de hade
mojlighet att sdga om de ville genom-
fora detta.

Personliga reflektioner

Har riksmétet rétt att gora s&? Det ar
Sveroks hogsta beslutande organ, det &r
ddr som den nya foérbundsstyrelsen
valjs, det &r dar som verksamhetsplanen
for ett kommande ar presenteras och be-
slutas om och det &dr dven dédr som det
beslutas om hur de pengar som Sverok
far fran Ungdomsstyrelsen ska fordelas.
Utifrén detta perspektiv har riksmétet
ensjdlvklar rétt att besluta vad som ska
ske inom distrik-
ten, men om sa
sker kan vi kan-" 7" = TR L
ske lika gédrna
avskaffa distrik-
tens drsmoten.

Distrikten har
enligt sina och
forbundets stad-
gar inget juri-
diskt ansvar gen-
temot forbundet,
utan enbart mot
sina medlems-
féreningar. Det
innebdr att riks-
motet kan besluta om vad distrikten ska
gora, men distrikten har ingen skyldig-
het att uppfylla dessa saker, om inte
férbundsstadgarna dndras. Distrikten
far heller inte som ldget d&r nu nagon
monetdr hjélp frdn Sverok som férbund,
om det inte &r sd att de far mindre &n
hundratusen kronor sammanlagt frén
sina respektive landsting.

Skulle vi goéra om distrikten till verk-
stdllande organ for Sverok istéllet for de
sjdlvstandiga styrelser som de &r nu, kan
vi dven stélla oss fragan om var foren-
ingarna och deras medlemmar hamnar.
Blir de ocksa verkstédllande organ?

Det &r pa sé sétt som de flesta storre
féorbund har organiserat sig. Nar det ar
saker som ska genomforas i forbundet
maste man ldgga det pa en mer lokalt
baserad nivéa for att det alls ska bli ge-
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nomforbart. Dar har de heller inte den
typ av ombudsval som vi har inom Sve-
rok. Istéllet rostar oftast distriktsstyrel-
serna fram vilka som ska dka som om-
bud till ett riksmote, medan férening-
arna enbart rgstar om vilka som ska sitta
i distriktsstyrelserna.

Som medlemsférening i Sverok ros-
tar du inom bada sakerna; man kan géra
sin rost hord bade pa distrikts- och riks-
niva. Ar detta ndgot som vi vill avskaf-
fa? Ochisadana fall, till forman for vad?

Uppkladd I6rdagskvall

P& 16rdagen innan middagen informe-
rade Jon Nilsson om hur det gatt pa Na-
tionella Spelveckan, och det férdes dven
diskussioner om hur vi ska lagga upp

var medverkan pa Dreamhack och hur
slagen i fortsdttningen ska finansieras.
Lordagskvéllen spenderades i trevlig
samvaro med en god middag och
manga finklddda herrar och damer.

Avslutning

P4 séndagen presenterades resultatet
fran Ideell Vi-kraft, Petra Malmgren gick
igenom hur Operation Frispel framat-
skrider och det fordes en diskussion om
varfor de ndrvarande en gang hade bil-
dat en Sverokforening, med anknytning
till de diskussioner som hade forts un-
der 16rdagen. Svealand, som arrangerat
slaget, tackade for sig och ldmnade 6ver
facklan till Ovre Norrland, som sista
helgen ijanuari haller Sverokarets sista
slag i Norrlands djupaste urskogar. Det
var ett bra slag och svaret pa den eviga
frdgan dr: det var vért det!
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Oktober 1969 skickas det
forsta e-brevet och si klart
kraschar den mottagande
datorn. September 1982 blir
Colby College i Waterville i
Maine, USA det forsta liro-
verket att erbjuda alla sina
studenter egna e-postkonton.
1993 fods webben med allt

vad det innebar och nigonstans
pd vigen spelas det forsta
PBeMet, alltsi Play By e-Mail.

Anna Troy om ett
annorlunda satt

att spela

Anna ar vid det har laget en
erfaren PBeM-spelare, efter att ha
spelat aktivt i over fem ar.
| den har artikeln forsoker hon fa
fler att upptacka denna spelform.
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Sjdlv har jag ett vagt minne att jag upp-
tackte denna rollspelsform nagon gang
hosten 95, varen 96. Da pluggade jag
arkeologi pd Hogskolan pa Gotland och
jag hade turen att ha tillgdng en datasal
som néstan alltid hade en dator ledig.
Déaremot hade jag det svart att hitta folk
att rollspela med. Sa, for att latta pa min
rollspelsklada, tittade jag pa diskus-
sionsgruppen rec.games.pbm (PBM,
Play By Mail. Mycket strategispel via
brev, finns dven lite rollspel men kostar
ofta pengar). Ddr utannonserades dven
nya PBeM och mitt rollspelsliv forand-
rades for alltid.

Att Spela

Sé vad sjutton d4r PBeM? En forklaring
jag brukar ge dr att PBeM é&r som att
skriva en odndlig bok. Men istillet for
att ha en forfattare for hela boken har
man en for varje karaktdr. For er roll-
spelare kan jag beritta att det &r ndstan
som om man rollspelade i slowmotion.
Det later kanske inte s& kul att man
maste vénta ibland upp till nagra da-
gar for att se hur spelet paverkas av
spelarnas handlingar, men det uppvégs
av fordelarna. Man far lite tid att tinka
igenom hur man ska reagera. Visst for-
loras en del av spontaniteten ibland,
men man slipper att briljanta idéer ald-
rig anvands for att de kommer tva sek-
under for sent. Man fér ta del av vad de
andra karaktdrerna tdnker och man kan
inte se hur personen bakom en karak-
tar ser ut, vilket gor det nagot ldttare
for ens fantasi att agera fritt. For att ni
ska fa se hur det kan se ut i praktiken sa
har jag skrivit ihop tva turer (kallas for
"posts” pa engelska, turer dr det nir-
maste jag kan komma pda i dver-
sattningsvag) fran ett fejkat PBeM som
utspelas i klassiskt 30-tals gangster-
miljo.

BeM, Rollspel via e-post

Torsdag 02:34,
utanfor "The Red Hot Turkey Club”

RPG:

Johnny Spade satt i forarsatet i Bentleyn och
blev mer och mer irriterad for var minut som
gick. Nu hade han suttit har pa hérnet av
47th och North i snart fyra timmar och hon
hade fortfarande inte kommit ut!

“Om Sadie inte kommer inom fem minuter
ska jag..

Tanken avbrots av ljudet da en av de bakre
bildérrarna 6ppnades och stangdes. Det var
Sadie.

— Hur gick det. Fick du tag pa uppgifterna?
—svar——

Han mumlade nagot ohdrbart och sen kérde
han.

Av: Lotta Rolls
Svara: Per, ingen

(Svaret fran Per)
Torsdag 02:36,
utanfor " The Red Hot Turkey Club”

RPG:

Sadie var glad 6ver att det var 6ver. Scarface
Saponi hade kommit mycket senare an van-
ligt och aven om musiken var bra s& hade
de varit for m&nga vargar i kostym vid bardi-
sken for hennes smak och hon hade fatt
jobba hart for att inte agera kvallens lamm-
stek. Férvanansvart nog sa hade Scarface
varit rena gentlemannen, vilket hade gjort
det hela annu varre. Hade han vetat? Alla
dessa tankar virvlade runt i hennes huvud
men de avbrots sa fort hon kom in i bilen av
att Johnny borjade fraga ut henne.

— Hur gick det. Fick du tag pa uppgifterna?

— Ja, Darling, sa hon med precis den ton
som hon visste Johnny hatade, det fick jag,
men vad s&gs om gasen i botten? Annars
tror kanske folk att jag héller p& och avnjuter
kvéllens efterratt har i bilen.

Sadie sag hur Johnnys ryggtavla frés av den
implikationen, men han mumlade nagot som
definitivt inte Iat smickrande innan han riv-
startade bilen..

Av: Per Tarn
Svara: Lotta, Alla



Och sa fortsétter det. En grundldggande
regel som i princip géller alla PBeM att
man inte ska skriva repliker eller hand-
lingar f6r andras karaktdrer. Man kan
skriva att den andre sédger hej om det
verkar sjdlvklart, men om man dr osé-
ker sa dr det bdst att antingen vinta el-
ler frdga spelaren.

Aven iPBeM s3 finns det en, eller kan-
ske flera, spelledare. Spelledaren &r of-
tast den som har valt ut védrlden och reg-
lerna. I sjdlva spelet kan hans roll varie-
ra. Den kan vara likadan som i ett van-
ligt rollspel, d.v.s. att han spelar alla
motstdndare och NPC (Non Playing
Characters), meniett PBeM kan SL dven
vara en av spelarna. I det Star Trek PBeM
som jag deltog i var den som spelade
skeppets kapten dven SL. Det fanns i
princip tvé typer av intriger: sddana
som uppstod mellan de olika karakta-
rerna pa skeppet, men som inte paver-
kade skeppet i sin helhet och storre in-
triger och dventyr som paverkade hela
beséttningen. Mer personliga intriger
kunde utspelas utan inblandning av
kaptenenirollen som SL. De sistnimda
fick man fraga SL om man fick utfora.
Fick man sd kunde den personen fa vara
spelledare ett tag eller sa tog kaptenen
over scenariot och anvénde det senare
med spelarens medgivande. Fér mer om
det Star Trek PBeMet kolla in
http://www.the-fgn.org/

Vi rollspelare ar ofta ndgot av tarnings-
fetischister och for er som bara inte kan
vara utan ljudet av hard plast som stud-
sar mot en bordsskiva maste jag tyvarr
gora er lite besvikna. Tarningar kan an-
viandas i PbeM, men da oftast virtuellt,
som t.ex. Irony Games tdrningspéase pa

http:/www.irony.com/java/igedb/

men ofta spelas PBeM friform.

Att hitta ett roligt PBeM

Sé vad finns det for PBeM? Tja, egentli-
gen sa begrdnsas utbudet bara av ar-
rangorernas fantasi.  huvudsak verkar
det finnas tre huvudgrupper. De som ut-
spelasien rollspelsvérld, de som utspe-
las i en milj6 kdnd fran ndgot annat me-
dium (skonlitteratur, TV, film, historia,
olika lagsporter m.m.) och till sist de
som utspelas i en miljé som har konstru-

erats endast for det PBeMet. Sen finns
det PBeM dir sjilva viarldsbyggandet
ar en del av sjélva spelet, men i jAmf6-
relse med de andra ar de fa.

Sé det finns en hel del att vilja pa. Det
enklaste séttet att borja leta &r att surfa
over till Irony Games PBeM News
http://www.pbem.com
Haér finns det lankar till artiklar och roll-
spelsverktyg som kan vara av gladje for
andra dn bara de som spelar PBeM. Vad
sdgs om mangder med kartgeneratorer
frén by till Varldsnivd m.m? Om man
fortfarande &r osdker pad om man verk-
ligen vill spela s kan man ga in pa lan-
ken_Follow along these games as a
Lurker. En “Lurker” kan 6verséttas med
en “Smygare”. Man far helt enkelt all e-
post som har med spelet att géra, men
man behover inte vara med och skriva.
Kan vara mycket roligt, men akta’re vad
mycket post man fér (vilket for Svrigt
géller alla PbeM - var forberedd pa
mycket att ldsa).

Om du vill hitta ett spel som letar spe-
lare ga in pd New Game Openings. De
har delat upp PBeMen i kategorierna
AD&D, Star Trek, Fantasy, Futuristic,
CrossGenre (Superhjiltespel och annat)
och Modern (lite vad som helst som inte
passar in i de andra kategorierna). De
har d@ven en sektion for spelare som s6-
ker ett spel, en sektion f6r spel via IRC
och MUD och till sist en kategori for
Webb-baserade spel.

Om man inte hittar ndgot roligt hir
finns det fler alternativ. Man kan kolla
efter en specifik PBeM genom att soka
pé nagon sokmaskin. Sen kan man all-
tid g& och kolla pé rec.games.pbm pa
Usenet. Nufértiden kan man gora det
via Google pé
http://groups.google.com/groups?hl=en&safe=
off&group=rec.games.pbm

Ett av grundldggande kraven for att
vara med i ett PBeM &r att man ska kun-
na skriva ndgorlunda hyfsat och som ni
kanske har mérkt har jag inte ndmt na-
got om PBeM pa svenska. Det dr for att
jag knappt har hittat nagra. De som jag
har hittat ar:

Klanfursten
http://www.geocities.com/TimesSquare/1352/
fursten.htm
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Diplomacy PBeM
http://devel.diplom.org

Chronopia (D&D)
http://members.nbci.com/chronopia/

Jag dr inte sdker om dessa dr aktiva. Det
kanske finns fler, men med tanke pa hur
manga som rollspelar i detta land och
har tillgéng till e-post s &r tre en mycket
liten summa. Tyvarr blir denna artikel
for lang om jag gar in pa hur man spel-
leder ett PbeM, men hir dr ndgra webb-
adresser dar det finns artiklar for de
som vill ldsa vidare.

Play by e-Mail Game FAQ
http://www.pbem.com/pbem-howto.html

En tredelad artikelserie
What is a PBeM game, anyway?
http://shatteredworld.8m.com/pbem1.txt

How to start a PBeM role-playing
campaign
http://shatteredworld.8m.com/pbem?2.txt

How to run a PBeM role-playing
campaign.
http://shatteredworld.8m.com/pbem3.txt

“Sorry, my mistake.” tips for
aspiring PBeM GMs
http://www.ite.mh.se/~joaal98/pbems/
mistake.html
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9 december 26 - 27 januari 14 april

Sverok SKuD:s styrelse Arbetshelg for Sverok Sverok SKuD:s styrelse

sammantrader Nedre Norrlands styrelse sammantrader

11 december 10 februari 8 - 12 maj

Sverok Stockholms Sverok SKuD:s styrelse LinCon

styrelse sammantrader sammantrader Spelkonvent

Tid: 18.00 Ort: Link6ping

Plats: Renseriet 25, Stockholm 8- 10 mars Hemsida: http://lincon.sverok.se
MittKon

14 - 16 december
Sveroks forbundstyrelse

Spelkonvent
Ort: Noliaskolan, Ornskoldsvik
Hemsida:

sammantrader http://lwww.sverok.se/mittkon
4 - 6 januari 10 mars
CalCon Sverok SKuD:s styrelse
Spelkonvent sammantrader
Plats: Stagnelius, Kalmar
Sista anmalningsdag: 18 december
16 - 17 mars

Pris: 200 kr

Hemsida: http://www.sverok.se/
calcon/

Kontaktpersoner:

Johan Osbjer
osbjer@yahoo.com

Sverok Nedre Norrland
har distriktsarsmote i
Stromsund

7 januari
Sista dag att rosta i
Riksmotesvalet

22 - 24 mars

Sveroks Riksmate

Ort: Eksjo

Hemsida: http://www.sverok.se
Kontakta: info@sverok.se

13 januari
Sverok SKuD:s styrelse
sammantrader

29 - 31 mars
GothCon

Spelkonvent
Ort: Goteborg

25 - 27 januari
Kylslaget

Sverok Ovre Norrland arrangerar
verksamhetsarets sista SLAG under

arets kallaste helg

Hemsida: http://www.gothcon.se
Foranmalan: fram till februari
Kostnad: 180:-

Kontaktpersoner:

Birger Hanning
ordf@gothcon.se

Letar du efter lajv?
Vi rekommenderar
Syskonskapets

kalendarium!

De har en mycket bra forteckning
over lajv som ar pa gang. Dar hittar
du ocksa snabbt férandringar.
Hemsida: http://Irp.zon.se/kal/

Sveroks kalendarium pa

natet

Har hittar du mer aktuell
information om allt mellan méten,
spelkonvent och lajv.
http://www.ost.sverok.se/
kalendarium/




