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Foreningen:

Féreningen Dragon’s Lair ir en évergripande

férening for lokalen och flera andra féreningar finns

i vira lokaler. Om du eller din forening behover
spelutrymme, kontakta oss! Var milsittning 4r att vara
den bista métespunkten fér alla spelintresserade.

Vi har givetvis spelkvillar och turneringar i flera
spel. Kolla girna in pi vart forum for att ta del av nir
de olika aktiviteterna sker, www.dragonslair.se. Om
du saknar aktiviteter kring just ditt favoritspel 4r du
vilkommen att hjilpa till och ordna spelaktiviteter, vi
behéver fler eldsjilar!

Kungsholmstorg 8
Tel: 08 - 654 60 50

T-bana Ridhuset
Buss 3, 40, 52 och 62

10 min promenad frin T-Centralen

STOCKHOLMS STORSTA
SPELCENTER!?

Gillar du spel? Da skall du besoka oss. Vi
har 6ver 500m2 med spel och spelutrymme
tor dig! Lokalen dr i tvé plan, en 6vervining
med butik, kiosk och nitverk med 20
datorer (endast 15kr/tim!) samt en
nedervining med Dragon’s Lair féreningen
dir vi har 6ver 100 spelplatser, tabletopbord
och gratis Tekken-maskiner.

Butiken:

Magic och Yu-Gi-Oh! - nya kort och stort
sortiment singelkort.

LoTR, Vampire, Pokémon — nya kort och
litet sortiment singelkort.

Wars, Marvel, DualMaster, Call of
Cthulhu mfl - nya kort.

Tillbehor for kortspel — stort sortiment
péarmar, plastfickor, deckboxar mm.

Bridspel - ett mindre sortiment med
populira spel. Vi har dven bradspel for
uthyrning.

Rollspel - har ett litet sortiment med
svenska och utlindska spel.

Godis, lask och annat atbart sa att du kan
koncentrera dig pi spelandet.

Gibb sker efter 6nskemal
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Hur

Runt om i de flesta svenska hem har det
spelats en massa spel — mer 4n under
nigon annan tid pé aret. Det har spelats
inte bara i Sverok-hem utan i helt vanliga,
svenska hem. Just det hir med "vanliga”
spelare och ”Sverok-spelare” var nagot
jag var inblandad i en diskussion om for
ett tag sedan. Diskussionen har fastnat
i mina tankar. Om nu alla spelar spel
— borde inte alla vara med i Sverok dar
Eller skiljer det sig nigot mellan hur,
varfér och hur ofta man spelar spel? Ar
Sverok ett f6rbund f6r alla som spelar spel
nigon ging di och da eller enbart f6r dem
som spelar hela tiden?

Ett sitt att se pd utvecklingen inom
Sverok dr att vi gétt frin att vara ett f6r-
bund for extrem-spelare (eller som vissa
skulle kalla det: elitspelare) till att idag

bred kan
en spjutspets bli?

SA HAR JUL och nyir kommit och gitt.

ha ett allt storre inslag av “svensson-spe-
lare” som inte spelar lika mycket och
ofta. I framtiden lir den senare gruppen
bli en allt storre del av forbundet — i och
med att Sverok vixer och den genom-
snittlige medlemmen blir allt likare den
genomsnittlige svenske medborgaren.
Andelen medlemmar som bara spelar
en typ av spel och inte alla har sannolikt
ocksi okat de senaste dren. P det stora
hela gir utvecklingen inom Sverok mot
mer bredd och mindre "elit” vilket ar en
vildigt intressant utveckling med tanke
pa hur den stér i kontrast mot exempelvis
idrottsvirlden och stora delar av dvriga
folkrorelser. Som vanligt har Sverok sin
egen utvecklingstrend, pd tvirs mot om-
virlden.

Vad kommer detta att innebira for

Sverok och spelhobbyn — kommer vi att

ANNTLSO SYIANY

<

Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konflikt-
spelsforbund ar ett ideellt riksforbund
for dem som élskar att spela spel i
alla former. Organisationen saknar
religiosa eller politiska kopplingar;
i Sverok finns plats for alla.

Idag har forbundet fler &n 65 000

medlemmar i 6ver 1500 foreningar.

Férbundet startades 1988 och ar
godként av Ungdomsstyrelsen, som
arentillsynsmyndighet for ungdoms-
organisationer utsedd av Kultur-

departementet.

Medlem i Sverok blir man nér man gar
med i en forening som ar ansluten
till Sverok. Man kan bilda sin egen
forening eller ga med i en redan

existerande.

fi elitklubbar och elitserier som inom
idrotten? En tydligare skiljelinje mellan
bredd och topp, mellan olika hobby-
grenar? Det idr en utveckling som redan
gir att se inom framst de elektroniska
spelen. Kommer i si fall denna del av
spelhobbyn att kunna samsas med bred-
den, och hur? Detta idr intressanta fragor
som pi ett eller annat sitt kommer att
sitta sin prigel pd Sverok under 2005 och

kommande ir.
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Alla ar vi gamers,
vissa mer an andra

FORINTE SA linge sedan satt jag och néigra vinner och spelade ett nytt bridspel. Vi hann
spela tvd ginger och bida partierna vanns av samma person. Det andra partiet avslutades
dessutom redan efter tre rundor. Tur eller engingsforeteelse tinker du kanske? Tyvirr
inte. Personen som vann ir verkligen en notorisk gamer. Han ir en spel-junkie. En sin
dir som sitter och lirar néstan varje ging man ringer honom. Onlinespel, bridspel, roll-

spel, lajv, datorspel och kortspel. Han kor allt, samtidigt. En slags blandmissbrukare.

INTE FOR ATT jag tycker illa om folk som spelar mycket, nej tro inte det. Jag spelar ju sjilv
flera génger i veckan. Egentligen borde jag inte fi det att lita som om min kompis gor
nigot fel. For det gor han ju inte. Men det finns ju ett uppenbart problem. Han spoar
oss andra hela tiden. I synnerhet nir det giller briadspel, vilket jag och mina vinner f6r

det mesta spelar nu for tiden.

DETTA LEDER FORSTAS till det oundvikliga; vi vill knappt spela med honom lingre. Eller,
sjalvklart vill vi ha med honom nir vi spelar, men det 4r ju en balansging. For vem vill

forlora hela tiden? Inte jag. Och dari ligger situationens dilemma.

MEN DET FINNS kanske en 16sning. Den ir ritt enkel ndr man tinker
efter. Vi fir borja skifta spel. Min vin péstir att han ar dalig p

first-person-shooters, kanske blir det en méjlighet for oss andra
att ta ut en rittmitig himnd och bevisa att vi ocksa kan visa var
skapet skall std. Jag och mina vinner planerar att hilla ett maffigt
LAN ivinter och jag kommer sjilvklart att gora mitt bista for
att férnedra min spel-junkie till kompis. Och om det nu

blir sa att han piskar mig dven i denna typ av spel, ja, di

vet jag nog inte riktigt vad jag skall ta mig till.

MEN, DET VIKTIGASTE ér vil att man fir triffa sina
kompisar och ha trevligt tillsammans antar jag. Jag
far acceptera eventuella nederlag och forsoka se det
hela ur en positiv vinkel. Bittre att ha spelat och fér-
lorat, dn att inte ha spelat alls, eller nit sint. Jag far
vil folja mitt nyarslofte att bli en bittre forlorare om

inte annat.

Magnus Alm

sverox@sverok.se

Lt riktigt gott nytt dr dnskar vi pd redaktionen till er alla!

Kontakta Sverok!

Sveroks forbundskansli
Klostergatan 5 A

582 23 Linkdping
info@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
c/o Ekegren

Viggens vag 36

903 65 Umea
info@on.sverok.se

Sverok Nedre Norrland
c/o Anton Lundin
Galnasstrand 12

894 31 Sjdlevad
info@nn.sverok.se

Sverok GavleDala
Végskrivargatan 5
803 20 Gdvle

info@gd.sverok.se

Sverok Svealand

c/o Nichlas Mauritzon
Jarmbodsv. 7

719 41 Garphyttan
svealand@sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvédgen 16b

121 63 Johanneshov
stockholm@sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 JOnkdping
ost@sverok.se

Sverok Vast
Falkgatan 7

416 67 Goteborg
vast@sverok.se

Sveroks SKuD
Box 1548

22101 Lund
skud@sverok.se

Ansvarig utgivare Jon Nilsson
Chefredaktor Magnus Alm
AD Patrik Eriksson

Omslagsfoto: P.O. Nilsson / No. 1

Patrik Eriksson
Lukas Thelin
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Beslut om skarpta kontrollrutiner
och andrat bidragssystem

UNDER HOSTEN HAR mojligheten att &ndra
bidragssystemet och att skarpa kontroll-

rutinerna diskuterats. | borjan av decem-
ber beslutade forbundsstyrelsen att @ndra
bidragssystemet. | stort sett ar det likadadant
som forut. Alla féreningar som rapporterar
verksamhet far ett bidrag pa 2000 kronor. Fér
medlemmar upp till och med 1000 stycken

ar bidraget 40 kronor per medlem. Darefter
ar bidraget 20 kronor per medlem. Aven
direktiv for kontrollrutiner antogs. En ny
regel som paverkar alla féreningar ar att
alla féreningar ska skicka in medlemslistor.
Ni kan ldsa mer om det nya bidragssystemet
pa sidan 17.

Sverok och ungdomspolitiken

SVEROK DRIVER FOR nédrvarande ett par
olika fragor politiskt, utéver att allmant
bevaka utvecklingen kring fragor som
beror spelhobbyn och vara foreningar. De
fragor som drivs ar framforallt att starka
och bygga ut méjligheten fér minderariga
(under 18 ar) att fullt ut engagera sig i for-
eningar, sitta i styrelser och liknande. Det
handlar konkret om att se till att féreningar
med minderériga kan fa tillgang till bank-
konton och organisationsnummer. Sverok
arbetar ocksa for att sdkra ett hogt och

langsiktigt hallbart stod fran stat, lands-
ting och kommun till ungdomsrérelserna.
Bland annat har férbundsstyrelsen deltagit
pa en riksdagshearing om ungdomspoli-
tiken, en LSU-traff med ungdomsminister
Lena Hallengren och en bidragskonferens for
ungdomsférbund i Ostergétland. Férbunds-
styrelsen stod dven bakom en debattartikel
om regeringens ungdomspolitik i Dagens
Nyheter tillsammans med ett stort antal
andra férbund.

Internetbaserade foreningar

SVEROK HAR IDAG flera foreningar som helt
eller delvis &r baserade pa Internet. For att
hjalpa dessa att utvecklas holls ett mote for
dessa foreningar och andra intresserade i
Stockholm under december. Att organisera
sig pa detta satt ar helt nytt och Ungdoms-
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styrelsen har visat intresse for vad som han-
der. Till varen hoppas forbundsstyrelsen pa
att ett storre projekt ska kunna initieras for
att ta fram konkreta verktyg i form av t.ex.
program for arsméten pa Internet anpassade
till spelhobbyn.

STYVA TIMVd

Rosta i riksmotesvalet

ALLA FORENINGAR HAR mdjlighet att vara
med och paverka Sveroks framtid genom
attrostairiksmotesvalet. Pa riksmotet kom-
mer Sveroks verksamhet och styrelse for
aret att bestdammas. De som bestammer &r
101 delegater som ni féreningar ska utse.
Valet harredan pagatt ett tag, men det finns
fortfarande méjlighet for er som &nnu inte
hunnit rosta att vara med. Vi bifogar en ny
valsedel med tidningen. Sista datum for rost-

ning dr 21 januari.
Lds mer pad riksmétets hemsida:
rm.sverok.se

Ansokan till Ungdoms-
styrelsen for 2005

| OKTOBER LAMNADE Sverok in ansdkan
om bidrag fér 2005, som baseras pa antalet
féreningar och medlemmar 2003. Siffrorna
stannade pa 65 959 medlemmar och 1575
foreningar. Detta ar en 6kning med 26 ooo
medlemmar fran aret innan.

Sok bidrag

ETTNYTT AR &r har
och det drdags att

ldgga ar 2004 till
historien. Men
medan ni
fortfarande
har férra dret i
farskt minne vore
det jattebra om ni

rapporterar medlemmar och

verksamhet for 2004. Det ar fortfarande
manga foreningar som inte har gjort det.
Att ni rapporterar betyder jattemycket for
férbundet, badde pa férbundsniva och i di-
strikten. Det ar ndmligen era rapporter som
gor att Sverok far bidrag fran stat och lands-
ting. Utan erarapporter —inga pengar. Och
det géller for er ocksa. Utan rapportering far
inte heller ni ndgra pengar. Sa sok bidrag,
dven en liten férening med fem medlem-
mar spelar roll.

Mer information finns pa hemsidan:
www.sverok.se/bidrag



Infor nasta ar

FORBUNDS-
STYRELSEN AR-
BETAR NU med
att forbereda
arbetet infor
det nya aret
och riksmotet. Under forra arets sista ma-
nader diskuterades bade inriktning fér 2005,
verksamhetsplan, budget och motioner. P&
forbundsstyrelsemotet i slutet av januari
kommer beslut att fattas i alla dessa fragor.
Aven ni medlemmar har méjlighet att bidra.
Dels ar ni vdalkomna att hora av er till for-
bundsstyrelsen om ni har tankar och idéer
om vad Sverok ska gora. Dessutom har ni
chansen att skriva egna motioner. Vill ni
gora detta ar motionsstopp I6rdagen den
29 januari, vilket innebadr att alla motioner
ska ha kommit fram for att behandlas

pa riksmotet.

Marknads-
foringsmaterial
framtaget

SVEROK HAR TIDIGARE saknat

ett Overgripande material som

tacker hela var verksamhet. Ant-

ligen dr det nya materialet fardigt. En

ny tidning som presenterar hela hobbyn

och forbundet har tagits fram. Detta mate-
rial kommer att kunna

anvandas pa till
exempel mass-
sor och under
Nationella
spelveckan
for att ge ut-
omstaende
en bild avvad
vigér. Aven ett
héfte somskaintro-
ducerafoéreningar och aktiva i forbundet till
Sverok ar framtaget och haller pa att layoutas.
Profilprodukter, t.ex. klddesplagg och spel-
relaterade prylar, med Sverok-motiv ska tas
fram och erbjudas féreningarna att kopa till
sjalvkostnadspris. Mer information om detta
kommer att finnas pa hemsidan.

» Debattsvepet

FORBUNDSSTYRELSEN HAR ARRANGERAT en slogantivling pa Sveroks forum. Nistan
80 bidrag postades och triden levde aktivt fram tills vinnarna utannonserades.
Aven det nya informationsmaterialet har diskuterats. Intresserade har dryftat
sina dsikter om projektet och en hel del har erbjudit sig att hjilpa till. Nir detta
skrivs ar tanken att materialet som informerar om Sverok, och framforallt Sveroks

hobbygrenar, skall tryckas i bérjan av januari.

BLAND AIRSOFTARE HAR den nya databasen med Sveriges airsoftspelare naturligtvis
diskuterats. Sjilva tanken bakom databasen verkar uppskattas, diremot har en
del personer kommenterat de barnsjukdomar som den lidit av. Dessa asikter har

dock mottagits av databasens skapare och darigenom lett till férindringar.

PA LAJVFORUM HAR det diskuterats kring ett avsnitt av Tv-serien Samantha, som
sindes under sen host pa zTv. Programmet hade en inriktning mot rollspel och
lajv och enligt manga debattorer utmiélades hobbygrenarna pi ett nyanserat sitt.
En del tyckte att det inslag i programmet som var filmat vid ett

fantasylajv var en aning hysteriskt. Men pé det stora hela verkar

de flesta ha tyckt att zTv faktiskt lyckats skildra hobbyn lajv

frin ett neutralt perspektiv.

BLAND KONVENTARE PA nitet har antalet spelare i roll-
spelsscenarion diskuterats. Anledning var att Snokon i
ar endast har rollspelsscenarion som tilldter fyra spelare.
Fordelar och nackdelar med fyra respektive fem spelare
har tagits upp. Arrangorerna f6r Snokon pépekade att

det hela snarast var en ren slump én nigot annat. An si

linge finns ingen gingse standard vad det giller antalet

spelare i rollspelsscenarion pa konvent, men kanske kommer

diskussionen att leva vidare och fi scenarioskribenter runt om
ilandet att tinka efter?

SJALVKLART HAR DET surrat bland datorspelare om Dreamhack Winter 2004 som
slog rekord i storlek. Du kan se mer av Dreamhack i bildreportaget pa sidan 32.
Likasd har hingivna ldsare av tidningarna Super Play och PC Gamer stormat
kring det faktum att fyra redaktorer pé tidningarna ska limna sina arbeten. Du

kan ldsa mer om det pé sidan 10.

PAINTBALLSPELARE HAR DISKUTERAT mdjligheten att upplysa allmdnheten om
hobbyn med en film. En frivillig person har tagit pa sig uppdraget att sam-
manstilla det filmade paintballmaterial som samlats ihop fran privatpersoners
samlingar. Minga har blivit vildigt glada 6ver att en film sitts samman och
dérfér har manga erbjudanden om st6d och hjilpt dykt upp. Férhoppningsvis
kommer projektet att avslutas och resultera i en film som presenterar paintball

pd ett rittvist sitt.

ETT NYTT AR dr hilr, ta chansen och ge dig ut pa forumen. Lis, inspireras och ge
dig in i diskussionerna! @
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STORST | VARLDEN. Dreamhack ar nu forevigat i Guinness rekordbok som varldens stérsta LAN-party.

P.O. NILSSON

STORM pa DreamHack

DreamHack winter 2004 var inspelnings-
plats for den kommande svenska action-
thrillern STORM. | filmen medverkar ett
urval ur Sveriges skadespelarelit, bland
andraEric Ericsson, Eva Rose, Lina Englund

och Jonas Karlsson.

DREAMHACK AR VARLDENS storsta LAN-party
med Over 6 0oo besdkare som under tre
dygn spelar datorspel, tar del av den senaste
tekniken och umgas med likasinnade. Fes-
tivalomradet bestar av en unik miljo dar

bestkarna tar med sig sina egna datorer
och dven 6vernattar pa festivalen. Det ar
mot denna bakgrund som Breidablick Film
valde att spelain scener till den kommande
actionthrillern STORM.

Bakom filmen stdr Mans Marlind och Bjorn
Stein. Mans Marlind skapade TV-produk-
tionen De drabbade, som han regisserade
tillsammans med Bjorn Stein. De bada har
dven regisserat TV-serien S.P.U.N.G..

- Vi ser verkligen fram emot att fa spela
in pa DreamHack. Det kdnns som vi hittat

en haftig och spektakular miljé som passar
perfekt till filmen STORM, sade Bjorn Stein
innan inspelningstillfallet.

Forutom ett par mindre avsparrning-
ar pagick festivalen som vanligt under
filminspelningen. Besokarna pa DreamHack
Winter 2004 fick inte bara vara med om en
filminspelning. De fick dven vara med om
Dreamhacks officiella utndmnande som
varldens storsta LAN-party. @

Svenskt forlag ger ut bok om Sega Dreamcast

Alltid Attack Férlag som dven ger ut tid-
ningen Drakens tand slappte sent under
2004 nagot sa ovanligt som en bok om

spelkonsolen Sega Dreamcast.

BOKEN, SOM HETER Dréomspel, ar en hyll-
ning till Segas sista spelkonsol Dreamcast.
Forfattarna som skrivit ar Thord Daniel He-
dengren, Mikael Sylverberg, Rickard Olsson
och Michael Edstrom. Med &ver 100 betyg
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och hundratusentals tecken tecknar de ett
annorlunda spelkulturellt tidsdokument. En
djupdykning i spel som slapptes
till konsolen, fantastiska saval som
mindre fantastiska,

- Drémspel handlar for min egen
del om att avsluta kapitlet Dream-
cast, sdger initiativtagaren Thord
Daniel Hedengren. Det &r en fan-
tastisk konsol med ett underbart
spelbibliotek, det tycker vialla fyra.

Resten kom lite av sig sjalvt. Viville inte géra
en trist faktaskildring, utan skrev istéllet
personliga texter om spel vi kdnner
ar ndgonting alldeles extra, pa ett
eller annat satt.

Dromspel gavs ut i slutet av no-
vember 2004. 0
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NATURSKONA OMGIVNINGAR. Dragonbanes omrade har flyttats fran en nationalpark i Estland till ett militart omrade i Sverige.

TIMO LEIPOD

Draken landar i Alvdalen

Som sa manga andra lajvprojekt av stora
proportioner har aven Dragonbane fatt ge
med sig pa nagon avdrommarna. Erévring-
en av Estland blir inte av den har gangen.
Spelet flyttas till Alvdalen, dir omradet
redan ar sdkrat och kontrakten skrivna.
Vard for Dragonbane blir inte Soomaa na-

tionalpark utan svenska militaren.

- BYRAKRATIN | ESTLAND var mer svarrodd
an vinagonsin kunde téanka oss, konstaterar
huvudarrangéren Timo Multamaki. Trots att
alla var 6verens om att kora fick vi i augusti
reda pa att vi maste vénta pa byggnadstill-
stand i sex manader. Det kan vi inte.

Spelomradet blir istallet en gammal fa-
bodvall pa militarens 6vningsomrade ca 8o
km fran Mora. Pa omradet ska arrangorerna
fa bygga och leka landskapsarkitekter efter
behov. | utkanten av omradet far arrang6-
rerna ocksa tillgang till militarens barack, dar
off-lagret i sin tur kommer att sta.

- Mycket skog och flera sma sjoar gor att

omradet liknar den del av Valenor som Dra-
gonbane utspelar sig i, sdger Elge Larsson,
som agerat lank mellan speldesigngruppens
onskningar och militdren i jakt pa spelom-
rade.

| borjan av november akte Elge som in-
bjuden gast till Ryssland for att presentera
Dragonbane pa det ryska lajvkonventet
Zilantcon.

- Dragonbane véackte stort intresse och
manga fragor. Vi har redan efter tva veckor
manga kontakter som &r villiga att samarbeta
med oss, sammanfattar Elge sitt tredagars-
besok vid Uralbergens fot bara tva veckor

senare.

Skilda forvantingar

Entusiasmen och intresset for Dragonbane i
Europa dronekligen stort. Lika stor &r skep-
sisen. Skillnaderna i de europeiska landernas
lajvstilar ar milsvida, vilket gor att fragorna
och kommunikationsproblemen har varit

manga. Fransménnen vill spela alver, men

inga alver kommer att finnas i Dragonbane.
Engelsmannen vill ha domare och bofferlajv,
men tanken &r att spelarna ska klara att spela
bybor infér en stor fordndring utan att ha
ihjal varandra eller ha en skatt att leta efter.
En kommentar fran England 16d: "Det ar inte
lajv, det r medeltidsliv!”

Dragonbane lanserade sin hemsida for
spelare i december, sent omsider efter
maénga férseningar. Spelare kan nu anmala
sig och kostnaden for lajvet blev 125 euro
(ca1100 kronor) inklusive mat och transport
fran Mora till omradet. Inga forexisterande
grupper och gamla karaktérer tas emot,
utan spelarna anmaler sig som individer
och karaktarerna skapas tillsammans med
rollutvecklare. Som ansvarig for speldesig-
nen star Coffe Sandberg med Interactive
institute i ryggen.

| januari traffas Dragonbane-arrangérerna
i Rom for att under tva intensiva dagar sla
fast tidtabeller for bygget av byn Cinderhill
och alla logistiska detaljer. a
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Grand theft auto
i nygammal form

Vi har skrivit om hur nya spel stops om i
form av Nintendo attabitars konsolspel
tidigare. Nu har dven det smatt kultfor-
klarade Grand Theft Auto retrofierats och
gjorts om med pixelerad grafik och klassisk

plattformskansla.

GRAND THEFTENDO, SOM PROJEKTET kallas
ar helt och hallet utvecklat av Brian Provin-
ciano, en programmerare fran Kanada. Sjalv
kallar han sitt projekt for en hobbysyssla,
nagot han gor pa sin fritid som en hyllning
till Rockstar Games och deras spel, Grand
Theft Auto.

- Allt borjade runt arsskiftet mellan 2002
och 2003 nar jag satte samman lite enkel
grafik och skrev en enkel spelmotor for att
se till att mitt Nintendo skulle klara av det jag
ville, sdger Brian. Eftersom det var ett fritids-
projekt fanns det andra saker som behovde
prioriteras, men under sommaren 2003 satte
jag igdng med full styrka!

Forst malade Brian en stadskarta fér hand i
tvadimensionell Nintendo-stil, sedan malade
han upp samma karta i sin dator. Ungeféar

Stipendie till
foreningsledare

Per-Anders Staav, kdnd i Sverok-samman-
hang och dven som skribent i Sverox, har
tilldelats Stockholms stads ungdomsle-

darstipendie.

MOTIVERINGEN TILL STI-
PENDIETS utdelande ar
att Per-Anders (bilden) har
varit aktivinom sin férening
i narmare tio ar. Under
denna tid har han statt
for kontinuitet och tradi-
tion utan att for den skull 1ata féreningen
stagnera. Han har dessutom varit en lysande
forebild for foreningens unga ungdoms-
ledare.
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ANNORLUNDA NOSTALGITRIPP. Brian Pro-
vinciano aterskapar Gran Theft Auto som

om det vore ett gammalt nintendospel.

samtidigt paborjade han arbetet med att
utveckla en spelmotor. An sé linge finns det
inget angivet datum da spelet ar fardigt for
att sldppas, men nar det finns tillgangligt
kommer det att vara gratis att ladda ner,
vilket Brian understryker noggrant.

— Spelet kommer att kunna laddas ner
gratis narjag ar fardig. Jag tar inte ut ndgon
som helst vinst.

Du kan ldsa mer om utvecklingsprocessen
och spelet pd www.grandtheftendo.com.

Prenumerera pa
Sverox!

I NOVEMBER
INLEDDES en
kampanj for att

oka antalet med-
lemmar som far
Sverox hem i sin egen brevlada. | och med
detta ar det fram till och med januari mgjligt
for foreningar att kollektivansluta upp till 200
medlemmar som prenumeranter.

Efter dettakommerdet somvanligtatt vara
mojligt att anmala sig till gratisprenumera-
tion pa hemsidan. Mer information om hur
man prenumererar hittar ni pa var hemsida.
Daér hittar ni ocksa de senaste arens Sverox i
pdf-format. www.sverok.se/sverox

Redaktorer lamnar
° o
speltidningar
Fyraredaktorer fran speltidningarna Super
Play och PC Gamer har lamnat sina arbeten.
Obekréftade rykten gor géllande att de

fore detta redaktorerna skall starta ett

nytt projekt tillsammans.

Under ett samtal med

Joakim Bennet (chef-
redaktor pa PC Gamer)
bekraftar han att han
sjalv, Tobias Bjarneby,
Martin Johansson och
Thomas Wiborgh
lamnar sina pos-
ter.

— Det stammer

W il |
MOT NYA MAL? Joakim
Bennet och tre andra

bra det, men jag
kan inte sdga
nagot 6vrigt. Jag

. A redaktorer har valt att
har inga O6vriga

) lamna sina anstall-
kommentarer. Vi

har inte limnat 9"
bygget é@n, men nér ni gér i tryck kommer
vi antagligen att vara harifran.

Super Play och PC Gamer ges ut av foreta-
get Hjemmet Mortensen, som tidigare gick
under namnet Medstroms. Trots avhoppen
kommer bada tidningarna att finnas kvar

dven i fortsattningen.

MERBEI TIREWN @ 1 ATAS
MIEEL 1IVEIN S LAY

For dig 14-22 ir som bor [ Stockholms stad
Kulwrskolan Stockholm startar

+ Dans =+ Lajv + Musik +
+ Gyckel + Hantverk +
och mycket, mycket mer...

Lis mer pd www. kulturskolan.stockholm.se

LR TURRGEY AL TRENGEN Dina drommar - Vir evklighe? |



) Séker du ett sditt att hdlla
kldfingriga personer borta
fran ditt rum, eller vill du

kanske skydda ndagot du haller
kdrt? Ifall du dessutom inte vill skada, men sna-
rare ge en liten ndsbrédnna till den som tdnker
rota bland dina prylar dr denna produkt kanske
av intresse. Denna minikanon dr utrustad med

rorelsedetektor och ddrfér skyddar den valfri yta
dven om du inte dr i ndrheten. En investering pa 270
kronor ger dig tillgang till denna minst sagt annorlunda
skumplastskjutare.

www.iwantoneofthose.com

D Saknarduentreviig .
. kompanjon som /

. vakar éver din
dator? Dennallilla
grd-gréna drake
med fladdermus-
liknande vingar tit-
tar ner och vilar tryggt
over de flesta skdrmar
som den hamnar pd. Den
kostar ungefdr 140 kro-
norochden harocksaen
skyddande matta under
sig, sa din skdrm slipper
blirepad.
givemetoys.zoovy.
com

) Fér arkadspelsentusiasten dr detta nog den
ultimata joysticken. Tillverkad i trd och med
tjugo programmerbara knappar kan du bdde
spela sjédlv och mot eller med en kompis. Fér-
utom de klassiska spakarna och knapparna
som brukar aterfinnas pd spelmaskiner i arka-
der finns ocksd tva knappar pd sidorna, som
kan anvindas till flipperspel. Med i paketet
foljer dven anvisningar till hur du kan ladda ner
hundratals retrospel. Fér ungefdr 1300 kronor
kan du dteruppleva datidens spel.
www.boysstuff.co.uk

) Att ga upp tidigt om
morgnarna kan vara en
pina. Varfér inte vickas av din
favoritmusik istdllet for en hemsk och
irriterande pipande ton? Denna
vdckarklocka kan du koppla till
din dator med en USB-kabel
och ladda in valfri musik. Fér
runt 350 kronor kan du vakna
till tonerna av ditt favoritband.
www.firebox.com

e EINSIEIN

- ) Kanske den mest brillianta actionfiguren
v ndgonsin. Trumfar de flesta superskurkar
eller superhjdltar i leksaksladan, fér vem
kan mdta sig med Einstein? Om inte an-
nat kan det ju vara ett sdtt att férséka ge
forsknings och vetenskapskarridren en
uppryckning hos ndgon ung sldkting. Fér
en kostnad av 70 kronor dr det hir nog
det billigaste sdttet att komma tdtt intill
ett riktigt geni.
www.wickedcoolstuff.com
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Ska det vara
nodvandigt?

Den senaste tiden har tanken pa ett projekt, en

férening dansat runt huvudet hos nagra av

oss i Goteborg. En férening som ska belysa

det faktum att det finns homosexuella,

bisexuella och transpersoner inom
Sverok. Féreningen ska motarbeta

sexualism och sexism inom organi-

sationen och hobbyn samt med lite

tur agera som ldnk mellan Sverok och

RFSL.

Den fraga som antagligen kommer komma upp

och som i vissa fall redan har dykt upp dr om det

finns ett behov av en sdn hdr grupp och vad den skall

vara bra fér. De fragorna har den hdr texten ténkt besvara.

DET FINNS INOM Sverok en lite sjalvgod
attityd att vi ar en grupp helt frikopplad
fran resten av samhallet och da speciellt
de lite sémre detaljerna i detta samhalle.
Rasism, sexism och sexualism dr ndgot som
helt enkelt inte beror oss och darfor ar det
inget som behdvs tas upp. | vissa fall beméts
sant i diskussioner och liknande med ett
stort matt skepsis och ibland till och med
ilska. Man anser det stétande att "vi” skulle
vara precis som “dom” darute och idka ett
institutionaliserat nedvarderande av kvinnor,
invandrare eller folk med en annan sexuell
ldggning dn den stdaende heteronormativa.
Man gor ungefar samma vandning som hos
en del storre foretag och organisationer
(vissa fackorganisationer av nationell rang
kan vél ses som ratt bra exempel pa detta),
genom att man antar att, eftersom fragan
inte dr uppenbar for den manliga, hetero-
sexuella och "svenska” maktmajoriteten

12| SVEROX

inom organisationen sa ar den irrelevant
eller sa existerar inte problemet. Men precis
somisamhadlletistort finns dér ett problem
och precis som inom manga storre grupper
inom samhalls- och foretagslivet ar det pa
tiden att vi tar itu med dom.

De senaste aren har det dock funnits
en sund instéllning hos, i forsta hand, for-
bundets kvinnor (vilket ses som underligt
sjalvklart), att man ska borja ta itu med de
sexistiska tendenser som finns inom Sverok
och "hobbyn”. Att rérelsen fortfarande &r i sin
linda trots ett skriande behov ar enligt mig
talande nog for hur sorgligt slentrianmassigt
vi medlemmar och speciellt de manliga med-
lemmarna behandlar en sa relevant fraga
som hur det ar stallt med den sexuella jam-
likheten inom en grupp som till stérre delen
enbart bestdrav man. De av oss som har hort
om det kanske minns det patetiska ramaskri
som klamdes fram under arsmotet nar ett

forslag pa att man skulle, som kommunala
och statliga foretag och grupper har gjort i
snart tre ar, bojkotta hotell som agerar som
leverantorer av porr lades fram. Man kunde
inte ens acceptera ett sa vanligt satt att han-
tera problemet som att valja andra hotell for
sina méten (nat som tills just det arsmotet
inte var ett amne att ta upp eftersom man
tills dess enbart haft méten pa platser som
inte tillgodosag sina gaster med porr) utan
valde istéllet att beskydda beteendet och
med lite vilda svavande argument havda
dess irrelevans.

Bedodvande tystnad

Vi, de av oss Sverokanslutna som ar homo-
sexuella, bisexuella eller transpersoner (HBT),
har ocksa hamnat lite i den kollektiva skuffen
i storre sammanhang och vi har hittills valt
att spela med. Som med sexismen finns det
ett stdende antagande att det helt enkelt



inte existerar nagon form av sexualism inom

Sverok och att det drnat som hor "den onda

utomstdende varlden till”. Men fragan &r hur

manga HBT-ménniskor de av er som laser

detta egentligen kdnner. De flesta av

er som dr vana att besdka konvent

kdnner sdkert till andra beso-

kare som ar foraldrar, kanske

hantverkare, gifta par och

liknande, men hur manga

Oppet bisexuella, homo-

sexuella, eller for den de-

len transpersoner kanner

du? Trots att antalet gifta

par, eller anstallda hantverkare

pa konvent inte direkt kan 6verskrida

10% av den totala méangden besdkare sa ar

detinte ovanligt att man kdnner, via omva-

gar kanske, nagra stycken. Homosexuella,

bisexuella och transsexuella besokare dr det

inte lika vanligt att man som konventsbe-

sokare kdnner till trots att antalet ska ligga,

lagt réknat, pa 10% av Sveriges befolkning.

Det &r klart att det finns grovt raknat lika

manga HBT-ménniskor pd konvent och inom

Sverok men dédr @r det en bedévande tystnad

om detta faktum och da ocksa fran oss som

tillhér den har gruppen. Den hér tystnaden

kring sin sexualitet kan fd manga att kanna

sig isolerade i sin egen situation (dadribland

artikelforfattaren), och man kan latt fa upp-

fattningen att det enbart &r en sjdlv som har

en annorlunda sexualitet, vilket i sin tur gor

att man ar lite tystare med vem man ér, vilket
resulterar i ett tyst moment 22.

Viktigt att bryta isoleringen

Podngen med foreningen dr att bryta det
dodléage som nu rader och férsdka né ut till
andra HBT-mé@nniskor inom hobbyn och visa
att vi helt enkeltinte ar ensamma, att viinte
skams for vilka vi ar och att detinte ar nat "fel”,
"annorlunda” eller "onaturligt” att leva sitt liv.
Det finns en vettig podng med att tala utom

“Genom att ga ut med var existens kan man inte

bara bryta den stdende heteronormativiteten utan

ocksa fa ut sexualismen pd mattan och med lite tur

ta sig ndgra vinnande rundor mot den.”

sin sexualitet och bryta den isolering som
finns av HBT-manniskor och speciellt hos
ungdomar. Enligt en tva ar gammal studie
har 36,8% av ungdomar mellan 16-24 som ar
homo- eller bisexuella (en liknande studie
av transpersoner har hittills inte utforts)
nagon gang forsokt ta sitt eget liv. Hela 73%
av samma grupp skams ibland 6ver vilka
de &r och sin sexualitet ("Psykisk hélsa och
ohélsa hos ungdomar 16-24 som attraheras
av personer av sitt eget kdn”, 2002 Hans Han-
ner, Stockholms Universitet).
Sverokdrsombekantintebaraenungdoms-
forening utan ocksé en av de stérsta ung-
domsforeningarna i Sverige och att anta 1)
att detinte finns tillrackligt manga HBT-mén-
niskor i vara led for att det ska vara intressant
med en sadan férening eller 2) attisolering
inte &r en viktig psykologisk faktor hos de
som har begatt eller forsokt bega sjalvmord
ar naivt, inbilskt eller rent ut sagt idiotiskt.
Men det finns mer att syssla med dn att bara
agera som ett kontaktnatverk for HBT-man-
niskor. Genom att g& ut med var existens, tala
utom att vi finns kan man inte bara bryta den
staende heteronormativiteten utan ocksa fa
ut sexualismen pa mattan och med lite tur
ta sig nagra vinnande rundor mot den. For
inte fan blir det béattre for att vi sitter tysta.
Det ar darfor vi ser ett behov av en san har
férening, en 6ppen och kaxig forening for
HBT-manniskor inom Sverok och Hobbyn.

Politik runt omkring oss

Man kan sdkert argumentera att Sverok
inte ska syssla med politiska fragor och
darfor inte bor syssla med HBT eller kvin-
nosaksfragor. Men dé spader man pa den
vanliga och sorgliga bilden 6ver vad som
egentligen ar politik. For allt vi sysslar med
ar politik. Om du haller kéften trots att du
vet att grannen misshandlar sin fru, ar det
politik. Om du vet att din arbetsgivare inte
anstaller utomeuropéer ellerinvandrare men

) FORENINGEN

Rosa T4:an ar just nu i startgroparna
och vi soker darfor fler Sverokanslutna
Homosexuella, Bisexuella och Trans-
personer runt om i Sverige. Just nu ar
vien mindre grupp intresserade kring
och runt Géteborg men genom den har
debattartikeln och genom vara privata
kontakter vill vi testa av faltet. Grup-
pen som nu arbetas ihop kommer ha
kontakt med RFSL och férhoppningsvis
Sverok. Gruppen ska motarbeta Sexu-
alism och Sexism och vill darfor lyfta
fram dom kvinnliga HBT-manniskor
som finns i leden eftersom dom ofta
hamnar i skymundan dven i HBT-sam-
anhang. Malet ar att arbeta utefter en
platt organisationsmodell med mycket
lokalt sjdlvbestéammande.

du inte sdger nat, ar det politik. Nar dina
polare skriker "bogjavel” efter nagon pa stan
medan du ser p3, ar det politik. Att vara tyst
och inte agera ar dven det en politisk hand-
ling, om an s& mycket fegare variant darav.

F6r Rosa Tq:an, Jens Reuterberg
rosatgan@mailpanda.nu
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Storslaons

maskiner

i liten skala

Eﬁer att Tél?’g@f Games gdff 7 gra- NARJAG TAGIT reda pd att Warzonelicensen 1ag hos ett annat

foretag som borjat skriva armébdcker och gjuta figurer blev

ven och f&lgl t Warzone med Slg gav jag glad, men var dndd tvungen att vinta tills de var klara.

Sen kom bomben. Som ni sikert listat ut kommer den hir

artikeln att handla om det som vickte mitt figurspelsin-

Jag mig pd Warhammer Fantasy

tresse ur sin dvala igen — Warmachine fran Privateer Press,

i . som bland annat ger ut virldssupplement till d2o-systemet.
Béll‘l‘l@f. Turllgt nOg ‘Uﬂn?’l‘]ﬂg en Nar ni har list klart kommer forhoppningsvis ocksé ni att
ha insett att Warmachine dr det fraschaste pa figurspels-

grundbox i en tavling, men det scenen.

Det man forst ser i ett nytt spel ar siklart figurerna.

blev snabbt dyrl‘ 1 alla f‘a[[ Eﬁer— Warmachine ér i en lite strre skala dn Warbammer och har
enligt mig snyggare modeller i de flesta fall. Ryggraden i
som det var s :é?’él lf me d SP e [6l7"€ 0 Cb en armé ir jittelika dngdrivna robotar, kallade "warjacks”.

De ir forsedda med en magisk hjirna sa att din general

. . o s e . ller hjilte, "warcaster”, kan styra dem. Grejen med de hir
ag inte var sd fortjust i reglerna S > KAR Y )
J g f ] g sakerna dr att de ir riktigt, riktigt tunga. Alla figurer i War-

machine 4r gjorda av tenn, och om man fir tro foretaget

hamnade det pd is.

sjilva kommer jordens tennresurser vara sinade framit 2006,

pa grund av miangden metall de anvinder till sina figurer.

Den storsta figuren jag har viger drygt ett hekto. Det ar

UPPSLAGSFOTO: SIMONE ANDERSSON ungefir lika mycket som sex vanliga tennfigurer i War-




hammerstorlek. Och det ir indi inte en

av de storsta!

Detaljrikt men snabbspelat

Nir man imponerats av de tuffa figurer-
na blir man saklart nyfiken pé reglerna.
Warmachine ir snabbspelat, konsekvent,
enkelt —utan att tumma pa detaljrikedo-
men —och skrivet pa ett sdtt som minime-
rar regelluckor att utnyttja. Mycket arbete
har lagts pd att fa till en snygg balans och
ett system som inte gir att missbruka.
Balansen gar ut pd att allt i spelet dr precis
lika kraftfullt och bra. Nigon tyckte att
Warmachine var det nirmsta schack man
kommer i figurspelsvig, och jag dr bojd
att hilla med om detta. Far en enhet
anvindas till det den ir tinkt for finns
det oftast inte mycket kvar som kan sld
eller skjuta tillbaka. En klar majoritet av
handlingsresolutionen gir ut pé att man
tar ett virde och ligger till resultatet pa
tvé sexsidiga tdrningar. Summan jim-
fors sen med exempelvis motstandarens
forsvarsvirde eller rustning. Stridsresolu-
tionen dr alltsd vildigt snabb och man be-
hover bara dgna varje
enhet nigon minuts
uppmirksamhet. Nar
jag och tva kompisar
skulle
kunde jag reglerna

" M
testa

spelet
mattligt och vi hann
med tre matcher pé en
eftermiddag.

Varje general har
ett visst antal fokus-
poing. Dessa kan
han dela ut till sina
warjacks, som i sin tur
kan anvinda dem till
att "boosta” slag. Di
fir man sl en extra
tirning pa ett triffslag
eller ett skadeslag. Spenderar man tvé
poing fir man en extra tirning bide pa
triffslaget och skadeslaget. Utéver att
bittra pi slag kan fokuspodngen spen-
deras pa att utfora specialmandvrar som
att rusa in i fienden, ta armls eller kasta
figurer och sa vidare. Det sista anvind-
ningsomridet dr att kopa fler attacker,

vilket kan vara vildigt effektivt. Genera-
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TILLGANGLIGA REGLER. Vill du bara
testa spelet finns enkla versioner av
reglerna att ladda ned fran natet.

-

len sjilv kan ocksa spendera poing pa fler
attacker och férbittrade slag, men dven
pa att ligga trollformler eller att lika sig
sjilv. Fokushanteringen ir en viktig del
av spelet och det som gor spelet intressant
i mina ogon.
Ska man satsa
pé lite fler at-
tacker eller ska
man kora sikert
och banka in
en enda stor
attack? Ska ge-
neralen slinga
trollformler for
sina poing eller
hoppas pi att
fienden tar mer stryk om hans warjacks
anvinder dem istillet? Vildigt grundlig-
gande val som med ritt beslut kan dndra

utgingen av ett slag.

Laga kostnader

Snygga figurer och bra regler till trots: den
storsta fordelen Warmachine har gente-
mot andra spel ir enligt mig kostnaden.
En armébox med en
general och ett ging
warjacks (man fir
olika méinga beroende
pavilken fraktion man
viljer) kostar fyrtio
dollar eller ungefir
tre hundra svenska
kronor. Det fina ir att
man i boxen fir med
en snygg affisch. Pa
baksidan av den finns
alla regler man beho-
ver for att spela med
det som finns i lidan.
Den hir kortare vari-
anten av reglerna finns
iven att ladda ner frin
Internet (linken hittar du sist i artikeln)
helt gratis tillsammans med siffror pa de
figurer som finns ilidan. Man kan alltsa
relativt smartfritt provspela Warmachine
innan man bestimmer sig for att borja.
De olika fraktionernas lidor ar dessutom
balanserade for att spelas mot varandra,
s4 att man snabbt kommer iging att spela

med sina kompisar. Dessutom 4r de ka-

NYA MOJLIGHETER, SAMMA FORUTSATTNINGAR.
Trots att en ny expansion slappts &r inte de nya
figurerna 6verléagsna de gamla.

raktiristiska for just den fraktionen, si
att man fir en kinsla av hur resten av
armén kommer att fungera sen. Vill man
sen expandera képer man kanske en eller
tva trupper infanteri samt en extra war-
jack. D4 dr man
oftast uppe i un-
gefir 500 poing,
vilket dr turne-
ringsstandard,
och har sillan
spenderat mer
in 8oo kronor
pa figurer.
Koéper man en
grundregelbok,
Prime, for un-
gefir 150 kronor fir man dessutom en
massa bakgrundshistoria, siffror pa alla
figurer i spelet och ett komplett regelverk,
allt pa totalt 200 sidor. En relativt ny
expansionsbok, Escalation, har slippts,
med nya enheter, ett par regeluppda-
teringar och en stor kampanj, men de
flesta figurerna ér i skrivande stund inte
fardigskulpterade och alltsi inte slippta
an. Inte heller dr de nya enheterna néd-
vindigtvis bittre in de gamla, si man
behéver inte kopa det senaste for att ha

en chans att hinga med.

Webbtips

Hir har vi alltsé ett spel med toppenreg-
ler och snygga figurer, som dessutom ir
sndllt mot plinboken. Varfor spelar inte
fler personer Warmachine? Friga inte
mig, men jag hoppas att den hir artikeln
har lett till att fler blir intresserade och
oppnar 6gonen for den lilla uppstickaren.
Spelets hemsida dr www.ikwarmachine.
com och det finns forum pa forums.pri-
vateerpress.com. Vill du képa

figurer rekommenderar

jag www.gamemaniacs.
se som sa vitt jag vet dr
den enda svenska
butiken som
siljer War-
machine.
Play like

you've got a

pair!

Christoffer Fogelstrom
christoffer@ost.sverok.se



Andringar i

bidragssystemet

1 december beslutade forbundsstyrelsen att gora en modifiering av
systemet fo'r ﬁreningsbidrag Orsakerna dr ﬂem. Det handlar

bland annat om att fa"rbundets éidmgsuz‘bemlm'ngar okar snabbare

dan forbundets intikter.

DENNA TREND RISKERAR att skada hela f6r-
bundets ekonomi pé sikt. Malet att minst
50 procent av férbundets intikter ska gi
direkt till foreningarna ligger sjilvfallet
fast — men utan de nu genomférda f6r-
indringarna hade bidragens andel av f6r-
bundsbudgeten rusat uppit och tringt ut
mingder av bra verksamhet, vilket pd sikt
skadat spelhobbyn och dventyrat forbun-
dets ekonomiska stabilitet. I framtiden
ser nimligen Sveroks intdkter en aning
osikra ut. Mer dn half-

ten av intikterna
kommer frin

Svenska Spel

(via  Ung-
domsstyrel-
sen). 1 takt

med o6kande
konkurrens och
politisk diskussion
om spelmonopolets framtid,
samt allmint hirdnande instill-
ning fran den offentliga sektorn till
att stodja ideella organisationer, behover
Sverok se om sin ekonomiska situation
for att inte riskera mycket storre ned-
skdrningar framover. Férbundet behéver
bygga upp en buffert, och det hir dr en
del av det arbetet.

Orsakerna till att bara de allra storsta
foreningarna berérs av dndringen ir

ocksd manga. Sammanfattningsvis kan

man siga att det handlar om att effek-
terna for dessa féreningar av minskade
inkomster frin Sverok bedéms som ligre
in for mindre foreningar. Eftersom de
sannolikt har storre méjligheter att skaffa
sig inkomster frin exempelvis sponsring,

forsiljning av reklamplats och liknande.

Mojlig atergang till tidigare nivaer
Andringarna trider i kraft forsta januari
2005, och giller alltsd enbart medlem-
mar och verksamma for det dret
(och framit). Bidrag for
medlemmar  som
en forening haft
under 2003 pa-
verkas inte och
det gir sjilvfal-
let bra att soka
bidrag f6r med-
lemmar for 2004
enligt de tidigare
nivderna (40 kronor
for alla medlemmar) inda

fram till nigon géng i oktober 2005.

Om forbundets ekonomi utvecklas
bittre dn vintat finns givetvis mojlig-
heten att i framtiden cka bidragen igen.
Det dr i dagsldget svart att siiga nir och
hur en sadan dtgird gér att genomfora
och férbundsstyrelsen har valt att inte
lisa upp sig f6r nigot sidant. Istdllet av-

vaktas utvecklingen pa spelmarknaden,

FOTO: ANDERS AHLUND

» DE NYA REGLERNA
Fran och med forsta januari ser
Sveroks bidrag till féreningarna ut
sa har:

» 2000 kronor i bidrag till alla féren-
ingar som ar aktiva och som rap-
porterar till Sverok om detta.

+ 4o kronoribidrag for varje medlem
upp till nummer 1000.

« 20 kronor i bidrag for varje ytterli-

gare medlem &ver 1000.
Den enda dndringen fran tidigare ar
ar alltsa den sista punkten - att de
riktigt stora féreningarna kommer
att fa lite mindre bidrag an idag.

hos Ungdomsstyrelsen och évriga of-
fentliga instanser som stodjer ungdoms-
rorelsen och inte minst férbundets egen
medlemsutveckling.

—Forbundsstyrelsen
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Rollspelandet har tagit klivet

in i den nya tiden om man
far tro de trender som belyses
pa konvent och i Sverox-
artiklar. Spelarna slir sig fria
fran tarningarna och spel-
ledaren ska bort. Skippa hit
points och ldt karaktirerna
bygga historien tillsammans.
ﬂhz‘lz’gen, om jag far

saga det sjilv.

natet

FOR UNGEFAR ETT decennium sedan var
Internet pd kraftig frammarsch hos "van-
ligt folk”, och i och med det tog rollspe-
landet sig ett nytt uttryck. Det handlar
om online roleplaying, dven kallat orp,
i den fria textbaserade form som idag
utnyttjas av mingder av spelare virlden
over. Det giller alltsi inte online-spel
som Ultima Online, Neverwinter Nights,
mm, utan rollspel i sin grundform dir
karaktdrer skapas och interagerar med
och mot varandra.

orp har funnits i ca tio ar och ér oftast
baserade pé episka fantasyserier. Zhe
Wheel of Time av Robert Jordan ar helt
klart det som fatt storst genomslagskraft
pa nitet, och jag kommer dven att foku-
sera pi det i artikeln. Det finns ocksi en
del Shannara- och Harry Potter-rollspel.
Men det finns ocksa sjilvkonstruerade
virldar for de riktigt entusiastiska.

Som tidigare ndmnts 4r ORP en ge-
mensam hobby f6r folk i hela virlden,
men man anar dnda trender. I bérjan
var det nistan uteslutande amerikaner
som spelade, men britterna tog si sakte-
liga 6ver majoriteten pé vissa hemsidor.
Idag har Europa blivit en central punkt
istdllet for en plats "across the pond”,
som amerikanerna si vinligt uttrycker
det. Dessutom har ésteuropéer dykt upp
alltmer, vilket dr vildigt roligt! De enda
som lyckats halla sig utanfor hela tiden,
sd vitt jag vet, dr fransminnen. Kanske
beroende pi att det sprak som anvinds

uteslutande dr engelska?

FOTO: SIMONE ANDERSSON

Historieskapandet i centrum
T orp dr karaktiren det centrala, och man
upplever absolut inte den slit-och-sling-
mentalitet som ofta finns i bordsrollspel.
Man utvecklar sin karaktir frin grunden
och det ska mycket till f6r att nigon ska
do, vilket ger en stabilare grupp att spela
med. Karaktirerna mots och interagerar
pa forum och chattar, dir rollspelandet
sker skriftligt. Ingen spelledare finns,
utan spelarna viljer sjilva hur situationen
ska formas och problemen losas. Detta
giller for alla rollspelstridar, men det
finns 4ven “major roleplays” dir en eller
flera personer iscensitter en hindelse.
Dir dr man dr fri att spela med om man
vill, da under ledning av de som skapat
scenariot nir de for handlingen framit.
En annan viktig del i orp dr avsakna-
den av definitiva mal likt de som finns i
bordsrollspel. Hir vinner man inte om
man dodar orcherna och roffar at sig
skatten, utan man spelar for nojets skull
och skriver sjilv sin historia. Dock kan
man sitta upp delmil, och rollspelssi-
dorna har ofta valt att frimja sidana for
att hilla iging spelandet. I de Wheel of
Time-baserade rollspelen bérjar man som
ligsta rang (Novice/Soldier), och arbetar
sig upp i graderna genom sitt spelande.
For de som vill géra extra mycket finns
administrativa positioner som innebir en

hel del arbete utanfér spelvirlden.

Vidgade perspektiv
Som med allting annat finns det f6r- och

nackdelar med orp. Vilket som viger
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ANNORLUNDA SOCIALT UMGANGE. | ORP traffas utdvarna som sina karaktarer pa Internet
och spelar mot varandra, ofta utan att ha traffat varandra i verkligheten.

tyngst har mycket att gora med livs-
situationen man befinner sig i utanfér
Internet. De nackdelar som syns tydli-
gast har att gora med tid och pengar, och
paverkar frimst de yngre spelarna. Om
man inte har fast uppkoppling dr det litt
hint att telefonrikningen rusar ivig, men
har man det 4 andra

sidan blir det litt att

inte borja med engelskakurserna pi gym-
nasiet utan kunde tentera dem direkt,
vilket innebar mycket mer fritid. Dessut-
om lir man sig otroligt mycket om andra
kulturer och att beméta dem med sina
egna virderingar i bagaget. Sdrskilt nu,
ndr fler och fler nationaliteter dyker upp,

ar det spannande att

triffa folk online.

) VILL DU VETA MER?

man spenderar en
stor del av dygnet vid
datorn. Forildrar och
skola tenderar att ha
bestimda asikter om
vad som bor prioriteras, och datorférbud
har blivit en populir bestraffning i ton-
drsfamiljer pa sistone.

Dock ir foérdelarna fler, och frimjar
dven andra aspekter i livet. Forst och
frimst utvecklas engelskan i en rasande
fart, och vokabuliren expanderas it alla
hall. Resultatet 4r mirkbart redan efter
ett drs rollspelande online behévde jag
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www.freewebs.com/emyrlin
www.grey-tower.net

Perspektivet vidgas,
och man kinner sig
mycket mer hemma i
utlandet nir man har
forstahandsinforma-
tion frin sina vinner.

En annan stor aspekt ir social kompe-
tens. Eftersom rollspelandet sker i text-
form, utan nigon majlighet att tolka an-
siktsuttryck eller rostlige hos motparten,
giller det att man vet vad man skriver.
Missforstand sker sa litt, men man ldr sig
snart att 16sa konflikter, hantera upprérda

minniskor och bygga relationer. Kunska-

per som ir eftertraktade och uppskattade
pé vilken arbetsplats som helst!
Exempel pi situationer dir forhand-
ling och medling krivs dr i "Hall of
Sitters”, dir det beslutsfattande ridet
kontinuerligt f6r diskussioner. Runt
tjugo personer ska vidra sina dsikter och
komma 6verens, nigot som kriver stor

férméga att lyssna och kompromissa.

Stort utrymme for kreativitet

Nigot som kidnnetecknar en community
av det hir slaget dr den positiva instill-
ningen, viljan att hjilpa till och fa alla att
kinna sig hemma. Eftersom rollspelen
styrs av spelarna sjilva gir det inte att
stoppa eller siga nej till spelforslag, utan
allt mottas med entusiasm och historien
garvidare. Kreativiteten kommer i forsta
rummet och den forstirks i sidana hir
sammanhang. Nér en ny medlem skriver
sitt forsta inldgg finns det alltid flera er-
farna spelare som hilsar vilkommen, och
erbjuder stod och spelsillskap. Sjilvfallet
finns ocksa plats for spelarna att prata
“out-of-character”, och dven hir finns
det stindigt personer som ir beredda att
lyssna om man har nigot pé hjirtat.

The Grey Tower, som ér en av de stors-
ta rollspelssajterna baserad pa Wheel of
Time, har under de sex ir den har fun-
nits arbetat mycket med familjekdnslan
och jag kan med gott samvete siga att
den sannerligen finns dér. Det dr flera par
som traffats pi orp:s, och majoriteten av
dem ir gifta idag. Den ildre generationen
som var med frin borjan finns kvar och
hjilper nya medlemmar tillritta, medan
nya influenser stindigt kommer in och
later den magiska virld vi alla spelar i

vixa. Titta girna in, sig

hej, och lat dig svepas
med i den nya trenden!

Emma Axelsson
emyrlin@wotmania.com



Varfor stodjer staten
Sveroks foreningdar?

Ett amne som ibland tas upp dr varfor den offentliga sektorn

ska stodja Sverok och spelforeningar — dr det inte bara sloseri och

lyx? Frigan dyker ofta upp i olika form frin journalister, med-

lemmar och tjanstemdn i kommuner och landsting. Vad kan man

egentligen svara pa en sadan friga?

FOR ATT FORENINGAR och aktiva i forbun-
det ska kunna ge ett bra svar till dem som
undrar kan det vara bra att veta statens
tanke med sitt nationella st6d till ung-
domsverksamhet. Kort sammanfattat
kan det sigas att Ungdomsstyrelsen, som
samordnar statens ungdomspolitik, anser
att bidrag till Sverok tillsammans med ca
100 andra ungdomsorganisationer ir ett
vildigt effektivt sitt att uppné positiva
effekter for samhillet i stort. Det hand-
lar om att frimja demokrati, bidra till att
unga fir en utvecklande och menings-
full fritid oavsett bakgrund, att frimja
jimlikhet och ett par andra 6vergripande
mal.

Sverok hiller med staten i denna fraga.
Den praktiska, demokratiska skolning
som utfors i alla medlemsféreningar
under styrelse- och drsméten, samt den
sociala, intellektuella och kreativitets-
missiga utveckling som alla spelare tar
del av ir en vildigt stor tillging for sam-
hillet. For att uppna vad Sveroks foren-
ingar astadkommer, utan Sverok, skulle
staten behova satsa tiotals ginger storre
resurser pd andra hill. Troligen skulle

man inte ens di nd upp till samma resul-

tat som man idag gor genom Sverok och

andra ungdomsorganisationer.

Vil utvecklat kontrollsystem

De mal som nimns ovan ir i sig ltta att
strava efter men kriver i praktiken en viss
styrning. Ungdomsstyrelsen stiller en del
krav pa Sverok och dess medlemsforen-
ingar for att organisationen ska erhélla
statliga bidrag. Sverok utfér noggranna
kontroller si att medlemsforeningarna
faktiskt uppfyller Ungdomsstyrelsens
krav. Forbundet har dessutom lagt till
en del egna krav for att underlitta for
bidragsansékningar, undvika tveksamma
fall samt hjilpa medlemsféreningar att
utvecklas i ritt riktning.

Detta gor vi ocksa for att vi ska kunna
vara stolta Gver vir organisation och for
att se till att vira medlemsféreningar
héller sig pa en hog nivé nir det giller
demokrati. Detta gors ocksa for att inte
nagra enstaka undantag av fusk eller pa
annat sitt mindre vilskotta foreningar
ska kunna forstora for alla de skotsam-
ma foreningarna. De kontrollrutiner som
satts upp har godkints av férbundets

auktoriserade revisor samt av Ungdoms-

) KRAV

« Foreningen ska ha haft arsmote un-
der det senaste aret for att kunna fa
bidrag.

- Foreningens stadgar kontrolleras sa
att de &r en demokratisk uppbyggd
forening, 6ppen for alla och att hu-
vudsyftet ar att spela spel.

» Medlemslistor ska skickas in av for-
eningen, och férbundet ringer upp
en del medlemmar for att kontrollera
att de verkligen ar medlemmar.

- Foreningen maste ha en revisor,
en styrelse och minst fem medlem-
mar.

+ Foreningen maste ha verksamhet.

- Foreningen far inte vara en kopia
avenannan, eller ens till stora delar
samma (nar det galler styrelsen eller
medlemskar).

- Foreningen maste vara oberoende
av till exempel andra féreningar,
foretag och politiska partier.

styrelsen. De utvecklas kontinuerligt for
att bli bittre och sikrare.

Har du asikter om vilka
krav Sverok ska stilla pi sina
foreningar och vill
paverka  framti-
den? D3 kontaktar
du mig, jag arbetar
aktivt  med

frigan.

Mikael Leisjo
mikael.leisjo@sverok.se
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Unicorn 2004

- Enhorningens lajvkonvent

Lajvare frin Sveriges alla
horn samlades pa Carlforsska
gymnasiet i Visterds den sista
helgen i november for att lira
sig nya saker och utveckla

sin hobby. Det var dags for
foreningen Enhorningens

andra lajvkonvent.

SVENSKA LAJVKONVENT AR tyvirr en
ovanlig tilldragelse. Det dr ett utmirkt
sitt att gora reklam f6r och locka nya in-
tresserade till lajvarrangemang. Nyfikna
kan fi chansen att komma i kontakt
med féreningar och prata med erfarna
lajvare. Aven for de som varit med ett tag
ir tillstdllningar som dessa utvecklande
och lirorika. Konventet gav ocksi en
unik mojlighet for alla deltagare att lira
kinna nya och gamla vinner. Tiden pi
lajvomréidet fore och efter arrangemang
ricker ju helt enkelt inte till f6r att prata
om allt som hint och om vad man vill
gora i framtiden.

En lajvare dr som bekant aldrig fullird
och fér den kunskapstérstande var helgen
ett miste. Aven utanfor de inplanerade
workshops som fanns delade lajvare med
sig av sina fardigheter. Hir utbyttes tips
pa var man kan hitta detaljerna som gér
utrustningen perfekt. Sanger lirdes ut

och singtexter spreds.

Fran systuga till latexsmedja

Det finns alltid nagot att forbittra pa

22| SVEROX

utrustningen och det stills hoga krav pa
kliderna som anvinds. Eftersom lajvarr-
angemang halls dret runt ska kliderna
bade hélla biraren varm pé vintern, torr
pa hoésten och varen och vara lagom
svala att dansa i under sommaren. De
ska hilla for att springa i skogen, krypa
bland buskar och sldss med latexvapen.
De miste ocksa hilla for att bli tvittade
ofta. Dessutom ska de vara av sidana
material och av en sddan modell att de
passar in i den virld och tid som lajvet
utspelar sig i. Det hir dr ju inte helt litt
att knépa ihop, sirskilt inte om man ir ny
i lajvdjungeln. Hir fanns dock hjilp att
fa. P konventet fanns flera olika work-
shops dir méinga duktiga lajvare spred
sina kunskaper. I den populira systugan
kunde bide nyborjare och vana lajvare fi
hjilp och tips om hur man fir kliderna
som man vill ha dem.

For att ingen ska skadas pad Enhor-
ningens lajvarrangemang stills hoga
sikerhetskrav pd de latexvapen som far
anvindas. Deltagarna pi workshopen om
vapentillverkning fick lira sig hur det gir
till ndr man gor bland annat svird och

pilar godkinda f6r Enhérningslajv.

Larorika dramadvningar

Under en workshop om rollutveckling
lirde lite mer erfarna lajvare ut hur man
spelar en roll pa ett 6vertygande sitt.
Vilken status rollen har och hur dess
familj har paverkat karaktiren togs upp.
Aven stereotypa familjeroller diskutera-
des i gruppen. Dramadvningar anvin-
des for att oka forstielsen for hur dessa

saker paverkar en karaktir. Meningen

med workshopen var att ge fler lajvare
metoder i skapandet och utvecklandet av
sina roller. Att arbeta med sin roll och
tinka igenom hur karaktiren reagerar i
olika situationer kan vara till stor hjilp
f6r att fa bittre stimning pa lajv. Ndr man
vil har kommit in i sin karaktir kan det
vara littare att spela ut mot andra och
vaga bjuda pi sig sjilv. I slutinden leder
rollutveckling till roligare och mer stim-
ningsfulla lajv.

Ett annat sitt att skapa stimning och
gora sin roll mer overtygande ir att an-
vinda teatersmink. P4 sminkworksho-
pen fick deltagarna lira sig att sminka
allt frain sma blamirken till 6ppna,
oticka sir, skirskador och skottskador.
Det vanligaste anvindningsomradet
f6r smink inom lajv dr dock inte skador.
Inom en del lajvvirldar finns som bekant
flera olika sorters raser, som morkeralver
och orcher. Vart och ett av dessa visen
har sin speciella sminkning. Aven dessa
kunskaper lirdes ut och det gavs tillfille
att 6va sjilv.

Sang, dans och hantverk

Sang och dans ir viktiga inslag péd si gott
som alla lajvarrangemang. Minga ir de
gamla folkvisor som sprids tack vare in-
tresserade unga singare. For de som ville
lira sig dansa fanns en workshop som
larde ut flera danser som ér ldtta att lira
sig och roliga att dansa, sivil pé virds-
husgolv som runt midsommarstinger.
Examensuppgiften var att flytta sig ut ur
det skyddande klassrummet och fi med
s& minga deltagare som majligt pd dans

i sjilva mitten av konventet. Det blev en



Miriam Lundaquvist dir en av konventets tre
arrangorer.

Ar du n6jd med arrangemanget?
-Jadetérjag, detvarettvaldigt trevligt
och mysigt konvent men jag skulle vilja
se att det utvecklas till ndgot storre och
med mer mangfald.

Vad menar du med mangfald?

- Jag skulle vilja ha fler workshops och
mer aktiviteter pa konventet. Jag skulle
vilja att konventet blir mer givande bade
for erfarna lajvare och for nyborjare. En
drém vore att folk som aldrig har lajvat
kan komma dit och se vad det handlar
om, men samtidigt ska det vara givande
for lajvare som har hallit pa med levande
rollspel i flera ar.

Ar det ndgot du inte dr n6jd med?

- Det & manga smasaker, bade arrangors-
massigt och praktiskt som skulle kunna

hirlig stimningshéjare och bittre skulle
det bli.

Pa l6rdagskvillen var det dags for
folkmusikgruppen Vurpa att gora ett
framtridande. I ljuslagors sken hélls en
stimningsfull konsert for den tacksamma
publiken. De musikaliska toserna bjéd pé
sévil nya som gamla godbitar. Nir flera
extranummer var spelade silde Vurpa
dven sin nya cd, som ir den tredje i ord-
ningen. P4 den kan man fi héra instru-
ment som fiol, nyckelharpa och harpa,
men dven mer ovanliga, som viola, dara-
bouka och bodhréin.

Efter konserten fick alla som fortfa-
rande var danssugna sedan eftermidda-
gen sitt behov stillat till Vurpas fioler.
Vurpa delade dven med sig av sina kun-
skaper i dnnu en workshop associerad
till musik. Forst pa schemat stod sing,
dir deltagarna fick utoka sitt f6rrid av
vackra siinger som passar att sjungas
pa de flesta lajv. Efter det hojdes ljud-
volymen avsevirt. Aven for de som inte
tycker sig kunna sjunga var nista del av
workshopen intressant. Det var dags att
lira sig kula. Kulning anvindes forr nir
de som vallade djuren skulle locka dem
till sig. Den som kular ger ifrin sig ett
hogt, gillt singliknande ljud som kan
héras ling vig ute bland berg och dalar.

forbattras, det var till exempel svart att fa
tag pa personal pa grund av att arrang-
emanget lag under forsta advent.

Hur var det att bade vara en av hu-
vudarrangorerna och halla i en egen
workshop?

- Det &r jattekul att hallaien workshop i
rollutveckling, sa jag ville garna gora det.
Det ar ett evigt prévande for att astad-
komma det man vill. Alla ligger ju pa olika
nivaerisitt rollspelande och vill fa ut olika
saker. Samtidigt ar det svart att hinna ha
koll pa situationer som kan uppsta utanfor
sjalva workshopen.

Planer for framtiden, nar blir nasta
konvent?

- Inget &r bestamt &n, men vi har disku-
terat att halla deti samband med Enhér-
ningens arsmote 2006.

Hela kroppen anvinds och det kinns
miktigt ndr man hor att man kan lita sa
mycket. Efter kulningen blev det dags f6r
den mer villjudande danstriningen nir
balladdans lirdes ut.

Flera duktiga hantverkare fanns pa plats
och sélde allt fran hemvivda band, smyck-
en och hérspinnen till skor och klider.
Korps handelsbod erbjéd dven ménster
pé medeltida klider och tyger for den
som vill sy sjilv. De har utrustning frin
vikingatid och medeltid. Lajvare har stor
nytta av sidana hdr affirer, dir de kan
kopa framfor allt sidant som inte 4r sa litt
att gora sjilv. Bocker, smycken, pirlor,
vackra band, pilar och svird kunde kopas.
Aven spetsiga alvoron, vampyrtinder och
smink aterfanns i sortimentet.

Lajvigt adventsfirande

Konventets andra dag rikade vara den
forsta sondagen i advent. Dagen borjade
lugnt och férsiktigt och de flesta vilade
sig 1 form for dterstoden av konventet. I
cafeterian vankades det glogg och pep-
parkakor. Pa formiddagen hélls édven
oppet hus dir intresserade frin allmin-
heten hade chansen att komma in och ta
sig en titt. Aven for dem som inte deltog
i nigon workshop kunde konventet vara

intressant.

ALLT INOM SPEL & HOBBY!

Besdk var nya webshop pa www.GameManiacs.se
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Knutpunkt 24-27 februari

Arets nordiska lajvkonvent halls i Oslo.
knutepunkt.laiv.org

Uppcon 25-27 februari

Arrangeras i Uppsala. Rollspel, Warhammer, tv-spel och
bradspel i rikliga mangder utlovas
www.gob.nu

Riksmotet 11-13 mars

Sveroks hogst beslutande organ sammantrader i Skdvde.
rm.sverok.se

Finnaker 24-28 mars

Spelkonvent

Ett lite mindre, men exklusivt spelkonvent.
www.cops.nu/fs

GothCon XXIX 25-27 mars
Sveriges dldsta spelkonvent halls som vanligt under
paskhelgen

www.gothcon.se

v

Sverok fanns pa plats for att informera om sin verksamhet
och de hade inte svirt att locka folk till sig och den under-
héllande dansturneringen pé elektroniska mattor fick de
flesta att stanna till en stund.

Pa viggarna hingde minga exempel pa fina lajvkldder
och utrustningar. Tillsammans med fotografier pa lajv som
arrangerats tidigare gav viggarna inspiration till kommande
arrangemang.

Unicorn gav Enhorningen en unik méjlighet att infor-
mera och gora reklam foér sina arrangemang. Konventet var
ocksi ett sitt att fi lajven att bli bittre och sikrare. Tyvirr
blev workshopen i férsta hjilpen instilld pa grund av sjuk-
dom, men det kommer sikert fler tillfillen.

Konventet gagnar inte bara Enhorningen och dess med-
lemmar. Hela Sveriges lajvare har nigot att vinna pa att trif-

fas pé liknande sitt. Nar fler och fler ldr sig

hur vapen ska tillverkas och hur man ger
forsta hjilpen blir arrangemangen dnnu
mer sikra in vad de redan ir. Kvalitén
pa lajv hojs ocksa nir klidderna blir
mer vilsydda och utrustningen ser

snyggare ut.

Jenny Hakansson
de_jurei@hotmail.com

Rollspelsstorméte

www.conils.com/harrypotter

Rollspelskonfirmation

Halls under Pask och Allhelgona med ungefar
170 deltagare vid varje tillfalle. Upplev 4 dygn
av allt som har med hobbyn att gora!

The Harry Potter Experience V

Under 22-24 april dyker varldens aldsta Harry
Potter konvent upp igen! Forra aret hade vi
nastan 800 bestkare, kommer du dit i ar?

Vad hander i Vasteras stift 2005?

Vasteras stift ar kant for sitt engagemang inom rollspel. Vi har
producerat rollspelen Végen, Ansgar, Tellus och Quo Vadis
for var speciella rollspelskonfirmation. Under 2005 arrangerar
vi en rad spelrelaterade aktiviteter som du kan delta i.

hel del lajv och anvander oss av vara
egna rollspel som ar avsedda for
rollspelskonfirmation.

Later det spdnnande?
Kontakta Len Howard,
Vésteras stift

Viéstra Kyrkogatan 9
722 15 Vésteras
Telefon 021 — 17 85 64
eller 070 — 431 04 63

Vart populara konfirmationslager med

rollspelstema arrangerar vi 27 juni till 16
juli. Pa lagret far du anvandning for dina
fardigheter som rollspelare. Vi spelar en

Under 2005 slépper vi
dessutom ett nytt kortspel
som heter Apostlar, sa hall
o6gonen 6ppna!




Varje vinter bubblar Sverok av tan-
kar om hur forbundet ska utvecklas
under det kommande dret. For att fai
en inblick i dessa diskussioner triffar
Jag forbundsordforande Jon Nilsson
for ett samtal om hans och forbunds-

styrelsens syn pda Sverok under 2005.

FOTO: CECILIA ALEGRO
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JUST NU PAGAR mycket arbete infér det kommande éret. Nir jag frigar Jon

om vad férbundsstyrelsens tankar dr kring hur férbundet skall rikta in sin
verksamhet 2005 svara han snabbt.

—Fo6rbundsstyrelsen dr just nu mitt uppe i arbetet med att formulera sitt
forslag pa inriktning for 2005, siger Jon. Det dr inte riktigt klart dn si det
dr svirt att siga exakt vad vi kommer foresld, forst i slutet av januari dr vi
klara. Men som det ser ut nu kommer vi att foresld en verksamhetsplan
for 2005 som fortsitter pa 2004 drs konsolideringstema. Vildigt forenklat
handlar det om att se till att gora det vi gor idag riktigt bra, innan vi aktivt
jobbar pa att bli storre eller hitta nya saker att gora. Vi vixer fortfarande sa
fort att det mesta av vir energi maste anvindas for att hantera tillvixten. Vi
behover bygga upp vira resurser, ckonomiska, ideella och andra, f6r att vi

under 2006 vil rustade ska kunna ta nya tag mot framtiden.

Sammansvetsning av férbundet

Jag ber Jon utveckla lite, for dven om konsolidering liter tryggt och positivt
kan det vara intressant att fi veta mer vad det kan innebira rent konkret.




Jon forklarar nirmare.

— Det dr méinga saker som ligger under
rubriken konsolidering. Négra exempel dr
att inte satsa pa aktiv extern markands-
foring och PR utat utan istillet pi att ta
hand om véra foreningar bittre. Vi méste
anpassa var kostym ute i organisationen
till ett forbund med 6ver 70 ooo med-
lemmar och inte som tidigare 20-40 0oo.
Det innebir att vi maste bli bittre pd att
hitta nya aktiva, se till att de som dr med
i dag tycker det dr kul och fortsitter lite
lingre dn vad de gor idag. Tanken dr att
vi efter ndsta ar ska vara redo att gé vidare
mot nya reformer och storre satsningar.
Men vi behover ett ar till att utveckla
rutiner, foreningskontroller, fi en bittre
ekonomi, gora klart forbundsdatabasen,
ta fram bittre stodformer till vira foren-

ingar med mera innan vi 4r redo for det.

Intern marknadsféring

Tidigare har Jon pratat en hel del om
Sveroks identitet och vi-kidnslan inom
forbundet. Jag frigar honom hur han ser
pa dessa frigor idag.

— Att stirka dessa tvi omrdden ir
en del av satsningen pa konsolidering,
kanske den viktigaste. Forbudsstyrelsen
vill fortsitta arbeta med flera medel for
att uppné detta. Intern marknadsféring,
exempelvis att fi forbundsloggan att
synas mer ute i spelhobbyn, satsningar

pa att fi fler prenumeranter av Sverox,
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fler debattorer pa férbundsforumet. Vi
behover ocksé fa dnnu fler att engagera
sig i distrikten, i styrelse och i 16pande
arbete sivil som drsmoten. Distriktens
roll inom f6rbundet behéver goras tydli-
gare. De behover fa bittre stod och tyd-
ligare ramar for att foreningarna ska veta
varfor distrikten finns och kinna att de
far ut nigot av dem.

En annan viktig del dr att bli tydligare
med vad "vi” dr i det hir fallet. Vad ir
Sverok och vad ir spel — och vad skiljer
det fran teater, figurmélning, medeltida
dans och reenactment? Ar bordtennis,
bordshockey, dart, poker, onlinespel,
paintball sjilvklara delar av férbundet?
For att bygga en starkare identitet maste
vi bli tydligare med vad vi dr, vi kan inte
vara allting samtidigt for da blir vi ing-
enting. Det dr en svar friga, som kommer
ge en hel del tunga diskussioner men vi
miste nog ta tag i det pa allvar. Exakt
hur frigan lyfts far vi se framéver men
jag och styrelsen anser att frigan maste
behandlas.

Framtida visionsarbete

Det ir alltsi, precis som vanligt, mycket
viktiga frigor som kommer att behéva
stotas och blotas i framtiden. Jag frigar
dérfor Jon hur han tror att forbundet och
forbundsstyrelsens arbete kommer att se
ut lingre fram, efter 2005.

—Forbundsstyrelsen kommer troligen

foresld nigon form av medlemsunder-
sokning och framtidsprojekt. For att ta
reda pé vad vi ska gé maste vi veta var vi
ar. Tankarna hiller just nu pa att kon-
kretiseras genom bland annat en 6ppen
workshop i dmnet. Men det kan komma
att handla om att genom enkiiter, inter-
vjuer, workshops och externa studier av
foérbundet ta reda pd hur dagens medlem-
mar och spelare funkar. Vad spelar de,
vilka problem finns fér hobbyutévan-
det, vilka hot ser vi framéver, hur skiljer
sig en spelare sig frin en genomsnittlig
svensk, vad ser de for behov och méjlig-
heter som Sverok kan uppfylla? Paral-
lellt med detta tror vi pd att forsoka fa
fler medlemmar att tinka till och yttra
sig om férbundets framtid. Vi vill ocksi
utveckla fler kanaler for detta. Tanken
dr att det sammantaget ska vara grunden
for det framtida visioneringsarbetet. Vi
behéver bittre underlag och fler tankar
om vad férbundet ska gora idag och vad
vi ska gbra om 5-10 dr. En tanke dr att
bygga upp en process som kontinuerligt
rullar och fir folk att visionera, triffas,
tinka och dromma om vad de vill gora,
om vad Sverok ska gora si att visionsar-
betet inte stannar upp och miste startas

frin grunden med jimna mellanrum.

Forbundsdatabasen under 2005
Folkbildning och férbundsdatabasen

dr tva fragor som tidigare Ar varit stora



samtalsimnen pa riksmotet. Sikerligen
kommer frigorna att dyka upp dven
pa édrets Riksmote. P4 frigan om hur
Forbundsstyrelsen har behandlat dessa
tva imnen under dret som gitt tinker Jon
forst efter, men svarar sedan med samma
entusiasm.

— Vi har haft en del oférutsedda pro-
blem med databasutvecklingen, men nu
har vi tecknat kontrakt med ett foretag
om att slutfora det. Enligt avtalet ska vi
ha en demoversion firdig nigon ging
under viren. Foreningar ska med den
nya databasen kunna soka bidrag direkt
via nitet, fi besked om hur deras ansok-
ningar behandlas, sjilva kunna uppdatera
adressuppgifter och pa sikt dven utféra
en mingd andra uppgifter. Nir det giller
folkbildning har det ocksa varit svirare
dn vi hoppats att f4 med oss de samar-
betspartners vi behover for att utveckla
ett system dér vira féreningar kan starta,
rapportera och i 6vrigt skota studiecirklar
vi nitet. Férhoppningen ir att dven det
ska lossna i bérjan av 2005. I 6vrigt har
vi haft framgéngar med vart lobbyarbete
och jag tror att fler foreningar dn tidigare
ska kunna utnyttja de resurser och den
potential som finns inom folkbildningen
for att utveckla sin verksamhet och sin

forening.

En forening, en rost?

Valsystemet var en friga som var aktuellt

pa foregiende riksmoéte. Jag leder in kon-
versationen pé dmnet och snabbt tar Jon
6ver och berdttar om férbundsstyrelsens
tankar.

— Valsystemsutredningen kommer att
presenteras av utredaren Andreas Brodin
under januari, dn si linge kan jag inte
siga s mycket om vad han och f6rbunds-
styrelsen kommer foresla. Det lutar dock
it ett forslag baserat pa principen att
foreningen dr den minsta demokratiska
enheten inom férbundet. En forening, en

rost dr ett system som diskuteras.

Buffert infor framtiden

Innan jag avslutar min intervju tar jag
tillfdllet i akt och pratar med Jon om en
av de punkter pd Riksmotet som motesde-
legaterna oftast gillar att indra och peta i,
nista drs budget. Jon sdger att det givetvis
redan nu finns en hel del tankar klara om
hur pengarna skall férdelas 2005.

— Pengar ir alltid kul, sa visst finns
det tankar om det. Férbundsstyrelsen
kommer foresla att pengarna till féren-
ingsbidrag 6kas ytterligare f6r att kunna
ge alla nya foreningar bidrag. Sitter vi
inte av mer pengar till detta omrade
kommer vi behdva genomfora riktigt
stora nedskdrningar av bidragsniva-
erna for att hilla dem pé samma niva.
Vi kommer sannolikt ocksa foresld en
budget som édterigen gir med overskott
for att bygga upp buffertar infor framti-

i

————
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den som ser lite orolig ut. Spelmonopolet
ifragasitts exempelvis allt mer och om
det avskaffas eller omformas kan det ge
stora inkomstminskningar for Sverok
som fér en stor del av sina inkomster frin
Svenska Spel. Ett annat viktigt omrade
dr pengar till fler aktiva inom férbundet.
Det kostar i form av resor, ersittningar
for mat och telefonsamtal med mera.
Liter kanske lite paradoxalt men det ir
ett faktum att fler ideellt aktiva inom for-
bundet kostar mer men si dr det. Kost-
naden dr dock oerhort liten i forhallande
till vad det ger tillbaka.

Ta del av diskussionerna

Det dr uppenbarligen méinga saker pa
gang infor riksmotet, och dven en hel del
som inte tagits upp hir. Diskussionerna
kommer fortsitta runt om i forbundet och
vill du folja dem vidare eller fora fram
egna dsikter och forslag ska du besoka
Jforum.sverok.se och den del som ligger
under rubriken "Riksmo-
tet”. Lis, tink efter och

ge dig in i debatten om
Sveroks framtid!

Magnus Alm

sverox@sverok.se
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Danskt rollspel rockar!

— om danska konvent, kvalitetssatsningar och

Grannlandet Danmark har
en stor rollspelskultur, i stort
okdnd for oss svenskar. Det
Jfinns fa publicerade danska
spel, men en desto livligare

konventskultur.

LAJVARNA HAR SAMARBETAT 6ver lands-
grinserna i minga ar. Vi rollspelare har
istallet exporterat och kopt utlindska
produkter, influerats av beskrivningar av
“story-telling”, etc. Den starka friforms-
kulturen, som nu for visso verkar vara pa
nedgéng, liknar i minga avseenden lajv,
men i och med avsaknaden av produkter
har utbytet blivit lidande. Den hir arti-
keln erbjuder en inblick i hur det gar till
i Danmark och hur man i Danmark slar
vakt om rollspelens kvalitet genom att
samarbeta och fokusera pa scenariofor-
fattarna.

Konventet Fastaval i Arhus ir inte
Danmarks storsta, men det mest roll-
spelscentrerade.  Scenarioforfattarna
debatterar sina foldertexter minader
i férvig och kidmpar om de atridda
Otto-utmirkelserna, som péminner
om Sydcons Emmisutmairkelser. Kon-
ventet slipper informationen om vem
som skriver vad tidigt, si det finns
gott om tid till spekulation och hype.
I &r utgérs delar av arrangdrsteamet av
medlemmar frin férfattargruppen Na-
tural Born Holmers. De var for ett par ar
sedan den danska rollspelsscenens vilda
ungtuppar, men ir inte lingre under-
ground utan spelar en tongivande roll pa
den danska scenen. Arets Fastaval sinker

antalet scenarion for att kunna hoja kva-
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rollspelsansvariga som arbetar i grupp.

liteten. Med danska matt mitt betyder
det nigonstans kring 25. En kort titt i
det danska konventsindexet www.alex-
andria.dk ger att medelantalet nya scena-
rion de senaste fem konventen ligger pa
mastiga 27. GothCons siffra f6r samma
period ligger pa 16.

Danska
varit kvalitetsmedvetna frin mitten

rollspelsskribenter ~ har

av 199o-talet, dd man satsade pa snyg-
gare och mer anvindarvinliga tryck-
saker (jamfér SydCons layoutpris).
Sedan dess har det dngat pé, och sce-
nariona blir bara lickrare och snyggare.
Efter forbittringen av texternas lisbarhet
smog sig stodet till spelledaren in, och
utvecklingen mot mer spelbara scena-
rion med storre stod ér tydlig, dock inte
lika kraftfull som den visuella uppryck-
ningen. Scenarion innehaller ofta 6ver-
sikter, ssmmanfattningar, flédesscheman
och andra hjilpmedel f6r spelledaren att
hantera informationsmingden, sidant
som spelledare pi svenska konvent ofta

far tillverka sjilva eller klara sig utan.

Mindre segregering,

storre acceptans

I Danmark tévlar inte de olika lagen i
rollspel pa konventet. Istillet tivlar for-
fattarna om att skriva det fetaste scenari-
ot, det flidigaste eller mest grinséverskri-
dande. Man kan jimféra med SydCon
som scenariomissigt var Sveriges bista
konvent i ménga ir och hade sin Em-
misgala f6r scenarion.

Eftersom det inte finns nigon tivlan
mellan lag har man ocksé kunnat bryta
upp lagbegreppet — man anmiler sig in-
dividuellt till alla scenarion. Det innebir
mindre segregering mellan aldergrup-

perna samt att nya spelare har littare att

) FAKTA OM FASTAVAL
Forsta konvent: 1986
Besokarantal: runt 600
Plats: En skola i Arhus
Tidpunkt: Paskhelgen varje ar
Bar: Ja
Fokus: Rollspel
Prisutdelning: Ja, av Otto-pingviner
i forgylld gips
Scenarion: ca 25-30 varav 66% sys-
temlost (friform) och 33% spelknutet

(manga egna system eller basic role-
play) (Uppgifter fran 2004)

stjila bra knep frin etablerade och eta-
blerade spelare far svirare att g i std. Be-
grepp som snotlinglag, entlag, och andra
nedsittande metaforer som ir vanliga pi
svenska konvent finns inte. Alla dessa
faktorer bidrar direkt eller indirekt till
att hoja kvaliteten och skapa en atmosfir
som tilliter biade spelarna och scenario-
forfattarna att ta sig sjilva pd allvar.
Fastaval har en tradition av att satsa
pa att hoja rollspelens kvalitet. Tidigare
ar har den varit mera indirekt, i form
av foreldsningar och sma workshops.
Jag deltog forra dret pi en sidan sam-
mankomst di forfattarna méttes och
en dramaturg berittade generellt om
struktur i manus. Det var dock inte
mojligt att fa feedback pd de enskilda
scenariona. Det kanske viktigaste ar
att man som scenarioforfattare tas, och
uppmuntras att ta sig sjilv, pa allvar.
Arets Fastaval har tre rollspelsansvariga:
Mikkel Bekgaard, Dennis Gade Kofod
och Frederik Berg Olsen. Deras upp-

gift dr att stilla krav pd scenarioforfat-
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DANSK INNOVATOR. Dennis Gade Kofod ar nyutexaminerad fran Danmarks Forfattarskola.

Jag har stdllt ett par fragor till Dennis Gade
Kofod och Frederik Berg Olsen, medlemmar
igruppen Natural Born Holmers, och i Fas-
tavals rollspelsansvariggrupp. Frederik ér
religionsvetare och arbetar som rollspels-
designer pd Zentropa Interaction.

Vilken service ska scenarieforfattarna
fa av gruppen?

| ar arbetar vi med att coacha de nya
forfattarna, och de gamla som onskar
det. Vi vill starka den process som finns
mellan Fastaval och forfattaren. Det gor
vi bédttre genom att vara en grupp. Vi har
helt enkelt flera mantimmar att réra oss

tarna, hjilpa dem att komma iging med
skrivandet och se till att scenariona blir
firdiga i tid. Konkret fungerar det si att
forfattaren fir redaktionella kommenta-
rer och annan respons pi e-post. Detta
sker innan scenariot dr firdigskrivet,
innan eventuella missférstind uppstitt.
I Sverige ir det vanligt att konventen
har en person som rollspelsansvarig som
ensam skoter all kontakt med scena-
rioskribenterna. Feedback pé scenariots
innehall, uppligg etc. fir man i regel bara
i samband med att man fir reda pi att
man inte kom med som skribent pa kon-
ventet, som motivation till beslutet.

Kom sjilv och upplev utvecklingen

med. Vi hoppas pa det séttet bygga upp
ett narmare forhallande till vara forfat-
tare, sa att de kdnner sig motiverade till
att skriva, och till att skriva bra.

Vilka effekter far denna nya grupp pa
Fastaval 2005?

Vi hoppas att vart arbete med forfat-
taren gor varje scenario battre, sa att
hela konventet blir ett battre stalle att
spela paforalla. Vihar forsokt forbattra
forhdllandena for forfattaren, nagot vi
hoppas smittar av sig pa spelarna, nar
de ska spela det som skrivits.

pé plats i Arhus i pask, 23-27 mars 200s.
Avskricks inte av utsikten att spela som
ensam svensk om du har problem med
spriket. Fastavalledningen sitter sikert
girna samman lag av svenskar for att
minska spriksvarigheterna. Danskarna
har precis samma komplex for att forstd
svenska som vi svenskar har att forsta
danska. Erfarenheten sidger att man
klarar sig utmirkt i Arhus

ind4. Berika svenskt roll-

spel, ak till Danmark!

Olle Jonsson
olle@naturalbornholmers.dk

Hur fungerar gruppen?

Den korta forklaringen: Vi har uppdelade
ansvarsomraden men med kommunika-
tion mellan oss. Vi har tagit hansyn till
varandras “specialkompetenser”. Alla
viktiga beslut fattas pa regelbundna
gruppmoten.

Vad vinner man pa att vara en grupp?
Man sitter inte ensam med de viktiga
besluten, man delar upp arbetet tids-
massigt. Tre hjarnor ar battre an en. Det
ar inte forsta gangen som det éar flera
personer om det hér jobbet.

Hur stéller sig skribenterna till att
arbeta pa detta satt?

Jag tror att skribenterna ar glada for det.
Men, det &r ocksa en viss rollspelskandis-
grej 6ver det. Det ar langt lattare att sdga
"Gor sal”, om forfattarna litar pa eller
respekterar ens "rollspels-credentials”.

Hur behandlar ni allt material som
kommer in?

Mycket noggrant. Alla laser allt, och all
e-postdiskussion delas i hela gruppen.
Vi har en central e-post. Vi ger kritik pa
det insdnda materialet, bade sprakligt
och innehéllsmassigt. Det r dock inte tal
om nagra krav fran var sida, om folk vill
nagot som vi inte tycker ar "topp-fett” sa
far de sjalva sta for det. Dessutom kan vi
inte med sakerhet veta om nagot fung-
erar, nar scenariot till sist spelas.

P LANKAR TILL DANSKT ROLLSPEL

www.alexandria.dk — Scenarioin-
dexet Alexandria kartlagger [6pande
alla konvent, scenarion och personer
i danskt rollspel. En unik kalla till
visdom.

rlyeh.trc.dk - Projekt R’lyeh har
som mal att lata alla ladda ner de
béasta scenarional Allt &r gratis, allt
ariPDF.

www.rpgforum.dk - RPGForum é&r
danskt rollspels centrala fikarum.
Artiklar publiceras med jamna mel-
lanrum.
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HYPERION HAR FUNNITS i ett dr och organiserar alla ” fan-
tastiske fritidsinteresser” detta innebir att de férutom
spel- dven har med filmféreningar, serieféreningar samt
rena Science Fiction- och fantasy-foreningar. Detta kan
till viss del bero pa att minga av dem som var med och
startade forbundet kommer frin féreningen Tsp (Oslo
Science Fictionforening) vilket har lett till att det dr sub-
kulturen som ir i fokus inte sjilva verksamheten. I Sverok
sysslar manga féreningar med denna typ av verksamhet

ocksa, utéver sjilva spelandet men ingen forening kan vara

FOTO: ESPEN SORTLAND

medlem utan att syssla med spel vilket ir fallet i Norge.
Tidigare i hostas var undertecknad, Jon Nilsson och Andreas
Granander i Oslo f6r att hilsa pa Hyperions ”landsting”, eller
drsmote. Vianlinde pa fredag kvill, nir motet redan pagétt
ett par timmar. Snabbt mirkte vi att mycket var som hemma,
bland annat minniskorna, forhandlandet i korridorerna samt
problem med folk som talar f6r linge i talarstolen. Till och
med namnen pa féreningarna kinde man igen — referenser
till Sagan om Ringen och andra populira filmer duggade titt,
liksom latinska citat (jag siger bara "tirningen ir kastad”...)



och diverse mytologiska fenomen och

speltermer.

Uppdelat styrelsearbete

Deras organisation skiljde sig nagot fran
vér —dven om grunden dr den samma med
sjalvstindiga foreningar som kirnan i
forbundet.
Det Sveroks
forbundssty-
relse skoter
hanteras av
tre sepa-
rata enheter.
"Forbunds-
styret” fattar
enbart beslut,
ungefir som
en riksdag, medan deras "Arbeidsut-
valg”, har beredande och verkstillande
funktioner ungefir som en regering.
Forutom dessa tvi finns "Desisjonskomi-
teen” som man skulle kunna kalla nigon
form av iber-revisorer. De skall genom
sin opartiskhet kunna tolka forbundets

stadgar och komma med tolkningar ifall

nagot dr oklart. Deras funktion liknas
vid hogsta domstolen. Systemet dr
tinkt att fungera som det norska
samhillet i stort. Under dessa
finns det ett flertal organ som har
hand om bland annat ”Vedtekter”
(stadgar), "program” (verksam-
hetsplan) samt valberedning. En
av de frigor som kom upp var
vilken funktion deras "fylken”
(distrikt) skulle ha. Hur deras
relation till forbundet skulle se ut,
vilket deras uppdrag var och om man
skulle inféra styrande stadgar. Denna
diskussion kdnner vi mycket vil igen ifrin

Sverok ett par ér tillbaka i tiden.

Diskussioner om skillnaderna

Nir motet slutade for kvillen pa freda-
gen si tillbringade vi ett par timmar med
delar av delegaterna pa en lokal pub. Det
blev en kvill med mycket diskussioner
om skillnader och likheter mellan for-
bunden samt framtida samarbeten. Det
var en speciell upplevelse att sitta en sen
kvill i en stimmig killarlokal i Oslo och
lyssna pa lajvprojekt presenterade pd ber-

SLAENDE LIKHETER. Hyperions "landsting” var pafal-
lande likt Sveroks riksmote.

gendialekt. Nir métet 6ppnades pé 16rda-
gen presenterade vi frin Sverok oss och
vért férbund varefter vi slog oss ner vid
motesborden for att ta del av debatten.

Det var mingder med olika frigor som
behandlades och dven om det stundtals
var svirt att hinga med, satt norskan
bittre snart
och  debat-
ten klarnade.
Budget, verk-
samhetsplan
och politiskt
program dis-
kuterades och
antogs. Idén
med att knyta
arbetsgrupper
till de fortroendevalda satte iging mycket
aktivitet men jag vet inte om det utmyn-
nade i ndgot konkret beslut. Under helgen
avhandlades en stadgerevision, som bland
annat fastslog att enbart motioner som
finns med i moteshandlingarna skulle
behandlas, vilket antagligen inte skulle
fungera i Sverok. En annan allmin re-
flektion var att landstinget arbetade
ganska mycket f6r att binda upp sig sjilv
sd att de, och kommande landsting, inte
skulle fatta diliga beslut.

Andra skillnader var i sjilva métesfor-
men dir métesordforanden hade vildigt
stora befogenheter, som till exempel dra
streck i debatten och pa annat sitt styra
motes framétskridande. Detta, samt moj-
ligen mingden ovana motesbesokare,
ledde till att motet gick timligen raskt
framit — schema och tider holls bittre
an vad det brukar gora hos oss. En annan
annorlunda sak var att deras valbered-
ning inte presenterade sitt forslag till
styrelse forrin nigon timme innan det
var val. Jag upplystes om att det berodde
pé att de inblandade inte skulle utsittas
for stor press under 6vriga delar av métet
och kinna sig bedémda. Valberedningen
fick ju detta sitt en extra stark stillning
vilket ligger i linje med att Hyperion
rent allmint gett sina foértroendevalda
ett starkt mandat.

Motet l6pte pa under hela 16rdagen
for att avrundas framit kvillen med en

stor middag pa en restaurang i centrala

Oslo. Att sitta ner i lugn och ro for att
dta god mat och vara sociala med varan-
dra dr en mycket bra del av métet — det
lindrar méinga konflikter och skapar en
bittre stimning. Det var vildigt trevligt
och négot som kan vara virt for Sverok
att forsoka aterskapa i nigon form pi
framtida moéten.

Under sondagen fortsatte motet med
bland annat val av ny styrelse, men
innan det kunde genomféras var vi
tyvirr tvungna att limna Hyperion och
deras drsmote for att ta tiget tillbaka till

Sverige och Sverok.

Samarbeten 6ver granserna
Sammanfattningsvis tror jag att vi kan
hjdlpa varandra ganska mycket, fi nya
frischa idéer pa vad man kan géra, och
kanske borja ifrdgasitta oss sjilva. Hype-
rion kan i Sverok se att det gir att lyckas
och bli stora. Det gar dven att lite mer
konkret vidga sina vyer. Att éka till Oslo
pa Arcon kanske blir det stora i framti-
den. Eller vad sidgs om att ha besokare
frin Norge pi Lincon och Gothcon?

Infdér och under den nordiska lajv-
triffen Knutpunkt som halls i Oslo i
februari 2005 kommer fler kontakter
mellan Sverok och Hyperion finnas. For-
hoppningsvis kan vi hir sa fron till fler
gransoverskridande samarbeten — varfor
inte knutpunktsliknande traffar for alla
hobbygrenar exempelvis? Om vi vidgar
var familj tror jag verkligen att vi kan fa
flera att spela, vilket i min virld dr nigot
hogst onskvirt.

Mer information om Hyperion finns

Pa www.ngfno

Andreas Svedin
andreas.svedin@sverok.se
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DREAMHACK WINTER 2004

DREAMHACK STARTADE SOM en liten datortraff 1995
och &r idag varldens stérsta LANparty. Besokarna
tar med sig sina egna datorer och kopplas upp mot
ett lokalt natverk och mot Internet. Under festivalen

dricks det omkring 50 0oo burkar med Jolt Cola som

FOTO: F.0. NILSSON/NDO. 1

ar den officiella drycken under festivalen. Nastan 400
funktionarer arbetar ideellt med DreamHack. Under
DreamHack Winter 2004 var 5852 datorer uppkopplade
till natverket, och dessa datorer var férdelade pa 5272
LAN-deltagare.
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ASF var under tio dr en av Sveriges mest aktiva konstruktors-

grupper som skrev rollspelsscenarion till ett antal olika konvent.

Nu har fa"reningen omarbetat tre av sina gam[a scenarion och givit

ut dem i bokform.

KONVENTSSCENARION FINNS, LIKSOM syner
pa rollspel, i manga olika nyanser, och de
tre som Frin Atlantis till Blekinge innehal-
ler gar dven de i olika kul6rer. Prometheus
misstag handlar om Atlantis och grekiska
gudar, Fort Paine beror galenskap i det
amerikanska inbordeskriget och Under

sommaren ror sig kring

uppvixt i Sverige. De ut-
spelar sig i olika miljéer
och handlar om problem
av olika magnitud, frin
Atlantis och ett folks un-
derging till sorgeprocesser
i Blekinge, men de ér dndi
patagligtlika. Detta ma lata
motsigelsefullt men under
scenariernas yta, i sjilva
berittandet, har ASF sin
stil som l6per som en r6d trad.
Alla tre verken ir karaktirsdrivna
historier didr det dr de inre proces-
serna hos karaktirerna och relationerna
inom gruppen som skapar spinningen.
Visst sker det dramatiska saker dven utan-
for karaktirerna, Atlantis gir under i en
kokande ocean, nordstatssoldaterna drar
in i strid med mord i blick, men det fir
sin nerv av det som sker i karaktirernas

inre. Det dr inte en egentlig kamp mot

en yttre antagonist i samma grad som
det dr en uppgérelse med gruppens inre
demoner.

Detta dr den nyans av rollspelandet
som ASF foretrider och for att underlitta
f6r de med en annan utgingspunkt inleds
boken med ett klargérande kapitel om
hur man tillreder rollspel a la ASF. Hir

finns allt frin rid om hur man
som spelare spelar
friform, anvinder
rekvisita eller blir
drligt berdrd till hur
man som spelledare
inleder spelet, hanterar
tystnader eller bryter
mellan scener. Allt dr
littillgdngligt  skrivet
med utgingspunkten att
lisaren inte har tidigare
erfarenhet av friforms-
rollspel. Det dr tveksamt
om négon som aldrig sysslat
med rollspel forstir alla de tink-
virda saker som ASF poingterar, men
det behover man inte for att kunna spela.
For att underlitta f6r nyborjare innefat-
tar boken dven ett uppvirmningsscenario
— Plan 714 till Géteborg — innan de tre hu-
vudattraktionerna tar vid.

<

Smidig 6vergang fran

konvent till bokform

Boken ir till formatet mer en klassisk
bok dn en typisk rollspelsbok. Texten dr
genomarbetad och flyter bra, speciellt
om man tinker pa hur konventsscena-
rion vanligtvis dr- Layouten ir tydlig,
littnavigerad och luftig. Bilderna dr inte
sa manga till antalet och stilistiskt enkla
vilket ibland limnar mer att onska men
de bilder som finns kinns ind4 adekvata.
Dessvirre har trycket inte varit skonsamt
mot sidorna med handskrivna texter
vilket gor dem vildigt svarlista, men de
finns som tur dr dven pa Internet tillsam-
mans med all annan rekvisita.

Slutligen kan man siga att ASF har
lyft sina konventsscenarion till en hogre
niva, vilket gor att de kan ta ut en slant
f6r dem utan att ockra. Enda problemet
ir att jag hellre skulle ha spelat dn ldst
scenarierna for aven om

dessa rollspelsritter gar

att suga pé i textformat
dr de sikerligen méinga
ganger roligare att
frossa i som roll-

spel.

Martin Svahn
bauginx@hotmail.com
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REBENSIONER

Ett nytt svenskt strategispel
om andra varldskriget dr
naturligtvis ett efterling-
tat inslag i spelfaunan. Det
har linge saknats ett enkelt,
snabbt och roligt spel som
utspelar sig i Europa under
brinnande krig. Speltjinsts
World in War dr tinkt att

vara just ett sidant spel.
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BOXEN LOVAR GOTT. Istillet f6r det van-
liga gyttret av kanoner och kartor pryds
utsidan av en bister tysk officer, hotfullt
hukandes 6ver en karta. Snyggt. Tillver-
karen har sagt sig vara néjd med plast-
figurerna, och jag haller med. Trots sin
ringa storlek dr de detaljerade och funk-
tionella. Kartan, som 6verblickar Europa,
Nordafrika och delar av Sovjetunionen dr
inte lika estetiskt tilltalande. Funktionell,
men aningen oinspirerad. Den kunde gott
ha varit storre, nu blir det tringt med alla
plastfigurer som ska tringas i Belgien,

Nederlinderna eller Norge.

Erovra eller avvakta

World in War utspelar sig i Europa, frin
krigets utbrott 1939 fram till dess slut
1945. Som spelare tar du dig an att fora

antingen Sovjetunionen, vistmakterna,

Q

tyska vistfronten eller tyska dstfronten
mot seger. Vid spel med fyra spelare dr
de bida tyska styrkorna allierade, och
vistmakterna dr allierade med Sovjetu-
nionen. Vid tre spelare ir Tyskland en
enda styrka. Speltjinst har krympt kri-
gets alla aspekter till de rent materiella.
Tysklands 6verldgsna taktik representeras
av en storre mingd trupper vid spelets
bérjan. Blitzkrieg! De andra linderna har
dnnu inte fatt iging sin krigsproduktion
och far vackert vinta pa att kunna sla med
full kraft.

Spelets mil dr att samla ihop en viss
summa poing, representerade av produk-
tionscentra i de olika linderna. Detta
mal ndr man grovt indelat pi tva sitt:
anfall och erévra, eller avvakta och ut-
veckla produktionscentra. Det dr en fin

avvigning som miste goras, ska du bygga



en trupp eller kassera in en ytterligare
poing? Det finns dock ett litet aber. Det
ricker inte med att ensam uppna dina
poing. For att segern ska riknas miste
du ocksd uppna en viss gemensam poing
tillsammans med din allierade.

Alla de linder som vid krigets utbrott
var neutrala finns ocksa representerade.
Dem ir det bara att invadera, strida mot
och erdvra, och pd sa sitt sikra din stra-
tegiska position.

I spelets borjan har axelmakterna en
overligsen armé. Det dr darfor mer eller
mindre givet att som Tyskland spela
aggressivt. Trots att det som vistmakt
kan kidnnas hopplést nir de gria och
svarta plastfigurerna viller in 6ver Frank-
rike, kommer aterhimtningen snart.
Efter ett antal rundor har produktionen
i Storbritannien och USA kommit iging,
och oddsen har utjimnats. Tyvirr borgar
denna inledande maktférdelning for ett
relativt statiskt spel. Axelmakterna an-
faller och de allierade avvaktar.

Nyskapande stridssystem
Strategispelets kroppspulsader dr natur-
ligtvis dess stridssystem. Ar det inveck-
lat och lingsamt haltar spelet och mister
sin spelglidje. Ar det alltfor Gvergripande
och slumpartat mister spelet sin realism.
Speltjinst har i World in War skapat ett
briljant system for strid till land och sjéss.
Det bygger pi en katten-pa-rittan-prin-
cip. Fast hir kan repet piska till katten.
En stridsvagn kan sld ut en skyttesoldat,
men inte en kanon. En kanon kan sli ut
en stridsvagn, men inte en skyttesoldat.
Varje truppslag har en unik kombination
av vad den kan och inte kan sli ut.

En strid inleds med att ett land dir
det finns trupper stationerade invaderas.
Sedan slis spelets enda tirningsslag.
Slar du lagt far du inleda striden, men
du far sla ut firre av fiendens trupper, slir
du hégt mister du initiativet, men kan
sla ut en storre mingd trupper. Striden
som f6ljer pAminner om ett schackspel.
Det finns ett visst antal trupper som ska
elimineras. Ricker ditt artilleri till for
att sla ut fiendens pansar? Har fienden
tillrickligt med skyttesoldater for att sla
ut ditt artilleri? Slog du hégt eller lagt?

UTMANAR AXIS & ALLIES. World in War ar ett snabbspelat strategispel som utspelar sig
under andra varldskriget.

Och glom inte att ett land maéste hillas
av en stridsvagn eller en skyttesoldat
for att riknas som ditt. En invasion och
péfoljande strid kriver alltsd planering,
taktiskt tinkande och en alldeles lagom
gnutta tur. En strid kan ga laingsamt som
ett schackparti eller blixtrande snabbt,
beroende pa hur ménga trupper det finns
ilandet.

Snabbspelat och underhallande

Ett parti World in War spelas pi tva till
fyra timmar, beroende pd hur defensivt
eller aggressivt det spelas. Det ir be-
grinsat till endast fyra spelare, men det
uppvigs av att spelet gar relativt fort.
Konstruktérerna tinkte sikert vil nir de
utformade reglerna for allianserna, men
eftersom bara en kan std som vinnare gir
idén om intet. Att hjilpa din allierade
skadar i sjilva verket bara dig sjilv, och
du fir inte attackera din allierade. Men
da spelet bara utspelar sig i Europa, utan
japaner, finns det ingen annan 16sning.
Tyskland maste delas i tvd. Tyvirr hor
jag aldrig historiens vingslag dina under
spelets ging. Det enda som antyder detta
dr en liten tidslinje i spelplanens vinstra
hoérn. Kriget slutar allt som oftast runt
1942. Detta kunde ha avhjilpts med di-
verse icke spelarstyrda hindelser: ”Sné-

storm i Polen, inga trupper kan flyttas
hit”, "Motstindet i Frankrike okar,
eliminera tva infanteritrupper”. Krigets
strategi och taktik har ryckts ur sitt sam-
manhang och blivit just plastfigurer pa
en karta.

Men detta dr petitesser. Spelet fyller
sitt syfte och mer dirtill. Speltjinst har
skapat ett underhallande, snabbt och
enkelt krigsspel, lika roligt pa fyra som pa
tvd spelare. En remarkabel prestation vid
nirmare eftertanke. Borta ir timmarna
av regelpluggande, tva genomldsningar
och det dr bara att kora. Stridsreglerna dr
otroligt bra och 6ppnar upp en ny dimen-
sion inom strategispel. Det hir 4r inget
spel f6r dig som gillar att putta tennfi-
gurer med millimeterprecision medan
du letar kryphil i regelbockerna. Det dr
heller inget spel for dig som fir hjirn-
blédning nir spelet

inte stimmer Overens
med historiska fakta.
World in War ir ett
spel for dig som
uppskattar dkta
spelglidje, social
samvaro och sm4,
smi stridsvag-
nar.

Jonas Frizell
jonas@asf.se
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C 7

ANIKA

Vax upp nadon gang!

—att vdxa upp med datorn

DET HELA BORJADE nigon ging under
andra hilften av 8o-talet. Miami Vice
och Snuten i Hol-
lywood var riktigt
coola och moderna
saker.  Utomjor-
dingar som pd ytan
siig ut som vanliga
minniskor rev av
sig sitt skin skrim-
deossi V.

Sjilv satt jag
och hade precis
bérjat skolan. med storm.
"Mor ir rar”, i lisebockerna och "1+5
= 6 ger gron firg” pa mattebladet.
Men det var datorn som fingslade mig.
Kunde det finnas nigot bittre dn att
spela "Parkeringsterror” och ”Scram-
ble” pi en svartvit TV? Parkeringster-
ror var egentligen en kopia av Pacman,
med den visentliga skillnaden att man
hade bytt ut Pacman mot ett Musse
Pigg-huvud. P4 den tiden hette datorn
Viczo. Nagra ir gick och snart kom
en ny maskin in i huset (tack kire far-
bror!). Nu hade Commodore slippt sin
C64, en dator som i dag har kultstatus.
"Pil L, run och load” var orden pa allas
lippar. Man skruvade i bandspelarnas
tonhuvuden, utan att ha en aning om
vad man gjorde, och spelade spel som
International Karate och Ghostbusters.
Min mor bérjade bli lite orolig for all
tid jag spenderade framfér datorn och
plockade undan min dlskling med jimna
mellanrum. Modrar kan vara s grymma
ibland!

Ytterligare nigot ar gick och vi data-
nérdar borjade i konkurrens pa mark-
naden. En liten 1ldda dir man satte in en

sorts tjock fyrkantig diskett hotade var

38| SVEROX

FANGSLANDE MASKIN. Commodore 64 tog
en generation av blivande datanérdar

existens. Smi italienska réormokare och
superstudsande puckar tog 6ver virt kvar-
ter. Man kunde till
och med hyra spel
pé videobutiken,
vilket aldrig har
varit mojligt for
oss datorspelare.
Cé4:an foll
nistan i glomska.
j Min mor var néjd.
Till slut verkade det
som att hennes tvi
soner hade limnat
denna fluga med datorspel bakom sig och
borjat dgna sig dt viktigare saker. Men
skulle det halla i sig?

EN JULAFTON, FLERA ir senare, fick jag
och min bror en litet fyrkantigt paket
av var farbror. "Ett litet paket for oss
bada att dela pa” hade han blivit sa snal?
Disketter, 10 disketter!

Det var 10 disketter till var farbrors
6gonsten! Monstret man si manga ginger
statt och suktat efter. Monstret som hade
tva diskettstationer, tva joysticks, desk-
topldda och en egen monitor. Monstret
som gick under benimningen Amiga
2000! Visst hade vi spenderat ett fler-
tal timmar framfor denna dator redan
tidigare. Jag hade faktiskt min férsta
riktiga spelkvill/natt framfér denna
Amiga, allt medan min bror och farbror
spelade AD&D med nigra vinner. Men
nu var det annorlunda, nu var den VAR!
Vi tog tillbaka tronen i kvarteret frin
de smai italienska rormokarna, och
de studsade puckarna stannade tvirt.
Inget kunde miita sig med den har spel-
maskinen. Test Drive, Defender of the

crown, Moonstone och Ports of Call

samlade ihop kvarterets ungar.

Min mor bérjade bli riktigt orolig
nu. Var vi inte s pass gamla att vi
skulle sluta upp med de hir dum-
heterna? Skulle vi aldrig bli vuxna?
Amigan héll i sig kvar pd tronen dnda tills
den dagen de stora speltillverkarna sig
potentialen hos kontorsdatorn PC. Quake
och Diablo gjorde att min mor bérjade
grata floder. Hennes soners betyg foll i
takt med att levlarna ckade och passagen.
se oppnade fler servrar for Internetspel.
Skulle vi verkligen klara oss i skolan nir
bade datorn och idrotten verkade ta upp
all tid? Konstigt att hon aldrig tyckte att
jag skulle sluta idrotta.

AREN GICK OCH bade jag och min bror klara-
deoss, trotsallt,igenomskolan med hedern
i behall. Bada liste vidare och skaffade
oss utbildningar inom... Datoromrédet.
Trots att han nirmar sig 30 stricket s
spelar han fortfarande ganska ofta. Delta
Force och Hitman ir stora favoriter.
Jag sjilv blev webbdesigner och spelar
mer dn nagonsin. Nitverken och online-
spelen har mig i sitt grepp. Inte ens min
dlskade sambo har kunnat slita mig frin
dess kiftar.

Min mor frigar mig di och di om jag
négonsin skall vixa upp.
Mitt svar far bli: Om att

vixa upp betyder att man
slutar spela dator. Di
tycker jag synd om
de vuxna.

Loading...
Run.

Lars Ostlund



ATT ARBETA MED SPEL

Att spela spel &r religt, Det miste vara minst lika roligt att
skapa spel. Att vara arrangér eller konstruktér mdste ju vara
néget av en drém. Eller?

Men nér idéerna skall férverkligas blir
det kanske sndppet jobbigare,

Jaog fryser sénder och
samman... Var fanders dr
by __de ndnstans? e

= Men vinta nul

¢ Kanviinte bygga typ

haftig offerplats, dér rﬂgﬂn
kan ligga pd ett altare?

Det kommer bli en aym
upp och ner, v kemmer oldrig
hitta d-:nﬂur offer-

oth felat dn att nte ha

mmuus M.r.n:tu Ik

Den bésta delen av arrangerandet mdste nog vara niir man
kommer pd idéerna. Nar visionerna flyger hogt och inget ar

Att arrangera pﬁ konvent kanske dr mer givande. Har ni myckeln till expeditionen? Jag
skall tillbringa natten med att kopiera
upp trehundra ex av mitt scenario.

Vi har inte tid.
Mdste fa malat
sexti tusen podng
tills imargon!|

Annars har man ju héirt att det dr rimliga arbetssituatioer pd
en del datorspelsfiretag...

Okey. Det kanske inte alltid &r en drém att arrangera eller
konstruera spel, men i slutdndan, om resultatet blir bra. Ja,
dd ér det nog viirt det, cavsett allt slit pd viigen dit,

r Hmm. Vi har mu fatt in den sjunde 51

ingsanséken sedan vi sldppte spelet, Vi

producerar inte sig 1
. kanske skulle droppat bibel-baltet fnsn

sjdhd
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Var med ochispeltesta ett nytt

FOSTTIDNING B~ (S

Avs: SVEROK %‘
Klostergatans A
582 23 LINKOPING

Sverok

kortspel tillsammans med Trendus!

| februari lanserar Trendus kortspelet ”Myths
& Legends” som ar en stor succé fran Syd-
amerika. Det lanserades i Tyskland pa spel-
massan i Essen i slutet av oktober forra aret.
Under massan passade massor med folk pa
att testa detta nya kortspel.

Spelet bygger pa sin titel — myter & legen-
der. Det har ett mycket konkurrenskraftigt pris
— bra mycket billigare an de flesta kortspel pa
marknaden.

Trendus sbker nu féreningar som Vvill vara
med och speltesta Myths & Legends, samt
Svara pa nagra fragor om spelet.

Det foreningen far ar féljande:

o 6 stycken Starters till Myths &
Legends (varde ca 450:-)

¢ 15 stycken Boosters till Myths &
Legends (varde ca 285:-)

o 3 stycken T-shirts

o 1 frageformular

OBS!
Det finns en begransad méngd med dessa paket, vi kommer
att leverera ut sa lange lagret riacker.

Skicka din ansékan med fullstdndiga
adressuppgifter per e-post till:
hans@trendus.se

Eller skicka ett vanligt brev till:
Trendus Europe AB
Rimmaregatan 3
422 55 Hisings Backa

TTRENDUS




