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Fra Formanden

Tja, hvad skal jeg nu skrive. Jeg sidder her en
mork oy stormfuld (snefuld) torsdag aften, for at
lave mit indleqg til THE GHOST. NAr jeqg sidder her
09 kigger ud af vinduet (for at f& inspiration),
tenker jeg tilbage p& 1986,

1986 var et godt ar. I hvert fald, hvis man ten-
ker rollespilsmessigt. Vi fik i alt fald startet
THC i juni maned, og siden har den ikke fFaet for
lidt. Vi har faet vores eget klubblad (lavet af
miy, on nogle f& andre). VUi har faet afholdt vores
duel (se andetsteds i dette nummner), og vi har i
det hele taget were aktive. Den eneste ting, som
Jjeqg kan beklage mig over, er at vi KUN spiller
ADdle = UK, det er et rimeligt rollespil, men
som vi kan se af vores navn (Tastrup Roleplaying
Club), er det IKKE en AD&D klub.

Jeqg har ladet mig fortelle, at en-eller-anden,
vil starte en URIENTAL ADVENTURES campaign, og
Jeg vil selv preve mig frem med rollespil, som
Traveller, Huneilluest Osv.



Til sidst vil jeg (som jeg plejer), sige til

Jer, at i SKAL skrive ind til os. Skriv det i
hadnden eller p& noget andet. Vi skal
det p& maskine for Jer. I kan teokse.
kritik, om et scemario, om rollespil osv,

Den allersidste ting, som jeg vil bede Je
er : TAG NOGLE VENNER & BEKENDTE MEDELIT LY

Selv om vi ved hvert mede er ca. 15 personer,

ville det vere skont, hvis vi var 2o

e

i

“WHEN | SAID BREATH
WEAPON, | MEANT FIRE,
STUPID!”

P.S. Se igen p& Forsiden : 2. &rgang
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I det sidste nummer af THE GHOST havde jeg en artikel
i om tid. Vi har nu prevet at bruge den i praksis, ou
vi kom med forslay til @ndringer osv. Det fungerer pa

denne made:

1 segment 6 sekunder

1l round = 1 minut

1 turn = lo minutter

1l time = 6o minutter

1 daegn = 24 timer

1 uge = 4o  degn

1 seson = 5 uger (s o dage)
1 a&r = b sasoner

De 1o. dJage, som der er i hver uge kan f.eks. opkaldes
efter de guder, som findes i sin verden. Som eks. kan
nevnes Thorsdag, 0Odinsdag, Frejasdag, og disse tre na
ne kender vi fra os selv, som torsdayg, onsdag og fred

Ugerne kan gives navne som omhandler de ting, som
foregdr i landet. Her kan:navnes. h@stensuge, festens=

uge 0SV.
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Sesonerne, som jeg mest omtalte i sidste nummer,
kan f. eks opkaldes efter elementerne: Ice-, Water-,
Smoke-, Fire-,. Stone- 0g Airseason., Den kloge vil
nok kunne regne ud, at Fireseason er om sommeren, O0Q
at Iceseason er om vinteren.

Mange DM & spillere vil gerne vide meget om de
enkelte karakterer. B.la. fedsdlsdag. Hvis man vil
bruge dette system kan ens fedselsdag udregnes pa
denne made:

Ferst sl&r du med en D6, for at:finde ud af den
seson, som du er fedt i, Hvis du slar

1l er du fedt 1 Iceseason

2 er du fedt i “Waterseason
5 er du fedt i Smokeseason
4 er du fedt i Fireseason
o er du fodt i Stoneseason
6 er du fedt i Airseason

For at finde datoen slar du en Ddo oG JPELER MED 2.
EV Boler ER DEROR DEN 25
EN GFler ER SR IEN 34,
F.eks.: Knud skal finde ud af, hvornar han er fodt.
Ferst slar han en 3°er. Han er derfor feodt i
Smokeseason. Derefter slar han en ler
Da Knud sl&r det sidste slag bliver det en
6er. Han er derfor fedt den 8. Smokeseasons,

‘HaALY, HVOR
ER DEV NeMT |




NPC:

Jeg har som UM ofte veret ude for, at spillerne
sporger om der tilfaldigvis kommer en mand med en
stor hjelm forbi. Eller om der kom en eller anden
anden. Derfor har jeg brugt nogle af ideerne fra
TSR”s BLOUDSTONE PASS. De felgende tabeller kan
man bruge, hvis man skal finde ud af noget om en
tilfFeldig mand. Det er nok en dum ide at bruge
tabellerne til at lave sine hoved NPC"s, for de
skal jo ikke vere tilfeldige.

Nar du skal bruge sysktemet slé&r man ferst med en
Dloo, og dette slag skal deles med 4, Ud fra resul
tatet af dette mindre regnestykke kan man se,hvad
personen hedder, alt efter om det er en mand elle:
en dame., Jeqg kunne godt have lavet en tabel over
om det var mend eller damer mand medte, men det o
sandsynligvis forskelligt fra by til by (der er i
hvert fald ikke store chancer for at mede en mand
i en kvindeby).

Lfter at personens navn er fundet kan man sla
efter tabel 2, for at finde ud af personens
generelle udseende., Ugsd her skal man selv bestaem-
me om det er en mand eller dame (hvis man har

valgt et damenavn ber man selvfelgelig ogsad vaelge

damens karakteristika.
Nu kan man g& i gang med at rulle en D12, for at

finde ud af personens personalitet.

Hokvs Potve Fao relig ‘



Tabel 1: Rul Dloo/4

1l Colin Chandelle
2 Stephan Winifred
3 O0lar Licia
4 Harold Roberta
5 Arthur Deborah
6 Bruce Racquel
7 Baird Charlotta
8 Quinn Emma
9 Fletcher Helen
lo Orrin Elisa
11 Flint Mary
12 Ewan Miallie
13 Ward Laura
l4 Adair Lara
15 Jamie Katherina
16 Owen Mathilda
17 Zeb Elizabeth
18 Liam Ruth
19 Geoff Gwynn
20 Finnegan Lucinda
7
21 Jarl Anna
22 Aldric Christine
23 Quillan Diann
24 Briony Ayala
25 Rolf Michela
Tabel 2: Rul D8
1 Mand: 170 cm., 67 kg., sort har, skan. brune ojne.
s 13 I lo, w12, D 9, C 11, c 11, C 13
Dame: 1b2 cm., 58 kg., sort har, brune ojne.
512, T 11, w 12, O lo, C 9, C 12, C Y,
2 Mand: 172 cme., 72 kge, tyndt brunt ha&r, brune ojne.
5 14, 1 95 W 8y, B 12, € 12y L 8y L.11
Dame: 167 cme., 62 kge, brunt har, brune ojne,
S 11, I lo, W lo, D 14, ¢ 9, ¢ 14, C 13
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Mand: 175 cme, 72 kge, brunt har, brune vjne, sk-
S 1H, I 8, W lo, D 12, C 14, C lo, C lo
Dame: 167 cme, 75 kge., Fed, brunt har og o jne.
s 13, 12, w12, b lo, C 11, C 12, C 8.

fland: 178 cme, 78 kg., sort har, klap over bléat
S 14, I 12, w9, b 13, ¢ 13, C© 14, C 9.
Dame: 154 cm., G3 kg., Brunt har og ejne.
s 12, I 11, wll, O 14, C lo, C L4, C 13,

lland: 180 cm., Bo kg., lyst-har, skeg, bla e jnc.
s 14, 1 11, w13, D 14, C 15, C 16, C 17
Dame: 157 cm., 53 kg., lyst har,bla ejne
s 12, 1 9, wl4a, b 14, C 9, C 16, C 16

Mand: 170 cm., loo kg., fed, skaldet, bla ojne
S 16, I 14, W lo, O 8, €C 12, C 8B, C G

Dame: 170 cme, 73 kge., brunt har & ejne,kroget mes
511, I 11, w8, D 14, C 12, C B, C 7

PERSONALITETER (rul en D12)

1

lo
11
12

Neutral god. Bonde. Rent, men esdelagt tej. Hjelp-
som og venlig. Forteller dumme vittigheder. Vil
altid gerne hjelpe, men er ikke szrlig god.
Lawful good. Lower Middle Class. Hjelpsom oy ven-
lig, men vil betales for at arbejde.

Lawful good. Lower Middle Class. Mistenksom over
for fremmede. Er lidt modige.

Neutral good. Bonde. Snakker folk efter munden,
men han er doven og ligeglad.

Chaotisk god. Over middellen. Legner. Bangebuks.
Chaotisk god. Flot tej, men Tattig.

Lawuful neutral. Bonde. Modig

Lawful neutral. Store bevegelser. En nerrigpind.
Lawful good. Venlig. Middelklassen. Frygtles.
Energiske.

Neutral good. Middelklassen. Dagdrammer. Doven

Neutral. Middelklassen. Selvisk, Brutal
Neutral (sindsyg)e. Meget modige. Skifter fra ven-

lig til brutal & ond,



SPECIAL SITUATIONS

Situation: Clek the Rogue, 1. 1lvl. thief, kommer listende
hen ad gangen. Foran sig ser han en orc med ryggen til.
Denne orc befinder sig circa 10m fra vor helt. Hvad ber
helten gere?

Klogeste lesning: Clek ber lebe sin ve]j sd hurtigt som

han kan. Hvis han forseger at liste hen og backstabbe
orc'en er der 79% chance for at han bliver hert, og i
en fair kamp hé;: c'en vinde.

X . . s
Dette er dog 1k§g\en tllfredsstll1§pdé’lg%g%ng, da det

gﬁgzndé vil lave

betyder at ingen lo —}QKﬁijgg}eﬁ’239

'Move Silently', hvi 'haﬁfﬁéﬁ/; dga det. Derfor har jeg
ol ]

lavet felgende 1lille grié?t/» kan hjelpe pa prob-
lemet. Hvis en thief \Esj\si slag med Dex*2 eller
mindre er der en chance ?q'alxg?n ikke er blevet hert
alligevel. DM slar 1p? m?ddlpt.%ﬁor offeret og hvis
dette slag mislykl?gé"s j}qéwé}?ai\sl\a% lig med eller under)

har offeret ignoréréﬁ*%gﬁ n og ef gget ud fra at det var

en naturlig lyd, fx. viﬂden, katténi husspegelset etc.
Safremt DM ikke kender Int. for ofifféiat kan han enten
sla 3D6 eller arbitrert fastsztte den til et eller andet.
Fernzvnte orc har nok en Intelligence pi 8.

Endvidere kan der vare andre modifiers, som kan spille
ind. Hvis det drejer sig om en &rvagen vagt kan han have
en bonus pa fx. +1-4. En person der spiser kan have en

(u-)bonus pa -1-3. En sovende vagt: -8. Vagten stir




udenfor et festlokale: -3. Vagten har samme dag faet
skeldud for ikke at passe sit job: +5. Og du kan sikkert
selv finde pa andre modifiers.

Hvis der er mere end en person der kan here steojen, skal

de alle sla mod int., sd 10 vagter er svare at overrumple!

Og sa til noget helt andet: I Oriental Adventures er der
en interessant character-class, som hedder Kensai. Denne
er expert med sit vdben, men er desverre dybt latterliqg i
forhold til andre fighters, specielt da han skal betale
vesentligt flere x.p. for at stige et level.

For at kompensere for dette kan man indfere, at Kensai'en
far dobbelt dex-bonus for A.C. i stedet for en for-
bedring pa blot en.
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Desuden har Kensai'en specialiseret sig (enkelt) i det
vaben, han bruger. Det betyder i praksis, at han har

+1 to hit, +2 dam og angriber flere gange per runde med
sit bonus-vaben.

Med disse @ndringer er det min erfaring, at Kensai'en

bliver en verdig modstander selv pa lave levels.

Jens Henrik Kruuse, SSTTG'86
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ITmproved identify

[caesh ComponentatV, 5, M
Duration: 1 seg./level Casting Tims:1 Lurn
Area of effect: Special Baving Throw:Spacial

Explanation/description: Denne formular minder me-
get om den nor@male identifyy men i stedet for T -
mea/level ma man have haft tingen i 1 arflevel. til-

geng=xld er chancen kunt 3% /7 level.

Undetectable magic.

3 Componentsy V&
ans: 1 odagslevel Casting Tims:
e of efJfect:s 1 dtem Saving Throw:

Fuplanation/description: Denne formular kan bruges
il F.eks hvis man har fundet en FMagic item som man

clea andree ¢ 1 have del 1 kan man
dernne foraular af pa itemen of sa ndgn man komne
hiom Fra sventvrel kan man swlge itemgh og

gevinshen selv,

S




DELLEN 41986.

1784 afholdt vi en Duel. Da vi
om dan feor ., kommer artiklan her. " ] startede 1
november maned. I duellen var der § pladser. oo de
var beshtat adfa!

Loar e Murg o Jacab 1. Al

o

2] aus Thomas  Thomas 1A

Efter forste hamprunde, o blev wdbkenpet i an are-
na, hbvar der bade var mure & bhos « Druiderne var
glade for buskene, og nagic-userns var glade for
clear fireballs. Duellanterne stormede rundt ofber
hinanden. og de fleste kampe blev afgiort med ((E=Xw
items % spells. T ]

L.ars Mo
videra., SDemifinal er gk sandet omrade,
en forhindring, : svandt efter 10 runder.
Fa daernne banmns reg Lars & Reian wd.

id

a2

o

§

I Finmaler, wsom var den lwngste kamp, var der
brug for prot. spells, og for offensive spells.
Danneg kamp varede nesten 1 time. Vinderen blew

UNGE

ag han har faslt sin retmss

3l pramie,




UDisse dage skal DU spille:

1/3 yi holder generalforsamling kl. lb.,00 (spil
foer oq BT )

50 e r ridiKonmer:  IHIEHGHB ST nins @2 K98

SVs

Deadline (sla det op i Jeres fFremmedordboy) er

til neste nummer den 24/4

Alle dage spiller vi i Fritidscentret
Poppel Alle 12
2630 Tastrup

Det foreydr altid klokken 12.00.

[ neste nunmer kan vi (Forhabentlig) presentere:

tn udvidelse af vores ADID tidssystem.

Anmeldelser af nogle TSR produkter (Dragonlance mem.
lere aom fald 1 ADd&De

S2ie @) ct mere.







