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Fra Formanden

Hvad siger smafolket s&. Kan du merke, hvilken
moppedreng dette er, LEfter at den nye redaktion
har faet gang i1 den bliver bladet forh&benligt

IKKE mindre.

Efter at vi havde generalforsamling pa sidste mode

stdr det s&dan til:

Claus LEkstram - Formand

Niels Madsen - Kasserer

Jesper Brandt - Bestyrelsesmedlem
Thomas Hansen — DBestyrelsesmedlem
Claus Madsen - Revisor

Claus Fkstrem & Jesper Brandt er valgt indtil 1988.

Niels IMadsen & Thomas Hansen er valgt indtil 1988



Efter at jeg har udfyldt forrige side uden at skrive

noget serligt, vil jeg g& over til vores primzre

form&l : ROLLESPIL.

Jeg ved, at vi i dette blad skriver noget om bl.a,.
MARKEDSPLADSER I ROLLESPIL

ANMELDELSER
SPELLS
MAGIC ITEMS

0g meget mere.

Jeg haber ogsd, at folk vil vere-med til at
preve nye rollespil, nar folk kommer, og vil vere

GM”s for det.
Hvis DU ikke har faet et girokort fra os, sa

henvend dig til kassereren.,
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Nipa L
Dette biad du sidder med er det hidtil
sterste nummer at the Ghost, og det skulle
det helst 1kke vaere 1 ret lang tid, sa det-
te er endnu en opfordring til DIG om at
skrive 1nd til bladet. Jeg har selvfelgelig
skrevet noget til bladet og hvis du er in—
teresseret 1 at lwse det, skal du bare lase
videre ellers skal du bare smide bladet vak,
for det er det eneste der er noget verd af
alt det +yld, der er her i bladet. Na nu til
sagen. Da jeg er interesseret i diverse o-—-
rientalske kampsporte, har jeg last helt
bibliotek om disse. Blandt de bsger, der
var mulige at finde pa mit vwrelse og leve-
re tilbage til biblioteket, var der en med
titlen "Minja". For interesserede er den
skrevet af Stephen kK. Hayes. Denne omtalte
herre har skrevet op til flere besger om
ninjaesns liv og fzrden. Jeqg synes at Hr.
Gary Gygax har lavet mange gode ting, men
han har agsa lavet en hel crap. I 0.A har
han lavet en del fejl. En af hans feil er
ninjaen. Derfor tog jeg mig sammen til at
nedfxlde mine =ndringer pa papir, sa de
kunne wvwre andre 0A—-fans til hi=zlp. Ferste
ting Jeg ikke er enig med 6G.6. er spsrgsma-—
let om hitpoints.

For de personer, der ikke kender
ret meget til ninjaen, synes dette ftair naok,
set 1 relation til ninjaens mange fordele.
Men hvis man som undertegnede har l=st lidt
om ninjasn, vil man vide, at ninjaerne hav-
de en del regler, krav ag mal i livet, som
var meget forskellige +fra andre grupper i
samfundet. En del af disse var:
l.at fa en god psyke.

Z.at fa et jernhelbred.

Z.at wudheolde al slags smerte.

4.at kunne snigmyrde uden at kunne spores.
S.at vere tro mod sin klan.

Far at apna et jernhelbred tranede ninjaer-—
ne kolosalt, og for at fa immunitet over+for
nesten alle slags gifte, indtog de stadig
sterre mazngder af forskellige gifte, som

de ogsa selv var i stand til at lave.



Fa denne baggrund (baggrunde),
mener jeg, at ninjaen burde fa en ottesidet
terning som hitdie pr. level, og desuden
synes jeg, man skal tildele dem nogle plus-
ser mod pa poisonsave pa nogle levels.

Level. poisonbonus.
1-3 O
4-5 +1
6—8 +2
9—10 +3
i1-14 +4

derefter +1 pr. level
Fortsettes 1 n®:ste nr.

ALF.
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Marked

Man kan selv forestille sig det. Et stort marked,
hvor man darligt kan here, hvad man selv tanker.
Et stort marked, hvor der bade er spakoner, jong-
lorer, taskenspillere,tyve, handelsmend fra msten,
fulde krigere, ildslugere, sabelslugere, teater,

historiefortellere og ludere.
Nogle af disse ting har altid gjort,at et marked

er noget der skal vare, med mellemrum, 1 de store
og evt. smd byer,

Jeg vil ikke fastsaztte noget,oqg sige, at sadan er
det, jeg vil endda ikke engang fastsaztte denne
artikel til noget bestemt fantasy-rollespil. Det er
meningen, at man skal kunne bruge den til alle
mulige former for
rollespil.

P& et marked er
der delvfelgelig
selgere af for-
skellige slags.
Nogle sazlger fruagt,
andre vaben og
rustninger og
nogle helt tredie
selger toj.

Man m& derfor

sige, at alle
formep for tej




kan kebes, Hvad enten man skal ha’med prikker eller
striber., Vaben & rustninger kan sandsynligvis ogsé
kebes. Dog kan rustninger, som skal laves specielt
til ens krop, nok ikke ksbes., Vaben er der helt
sikkert. Hvis spillere skal kagbe ind, kan de blot
bruge den indkebsliste, som star et sted i reglerne,.
De fleste ting kan kebes, og DM bestemmer, om noget
er udsolgt, eller om man kan f& det til @ndret pris,
Hvis spillerne fuor, eller efter de har kabt ind,

vil g& rundt og se p& folkene (evt. pick pockets)

kan de o0gsd quore det,

flan kan mede sp&koner (hvad de siger er for det mest:
hen i vejret), eller jonglerer med to arme og fire
ben ( de kan bruge QRT’s falde-system), som
Jonglerer med fakler/appelsiner/bolde osv, Spillerne
kunne o0gs& blive bestjalet af mere eller mindre prof-

essionelle tyve (gi’ igen med samme ment). NAT man

i S
’;_":.,.’( ; c' '(-m"' J
it ;

il Ww"""" fv \*-\ RN ‘,‘A

= =

e D

gdr rundt pad markedspladsen kan man fx, ogsd komme

i karambolage med fulde eller knap s& fulde krigere.
Hvis der er marked lagger det op til mange scenarioc

Spillerne skal fx.:



lo.

Beskytte en mand fra overfald. Manden bliver
overfaldet medens der er marked

Spillerene bliver fra-stjalet en ting, som de

s& skal have tilbage.

Spillerne skal skaffe specielle dyr & monstre til
en omrejsende zoologisk have,

Spillerne skal optrevle en tyvebande, som stjzler,
ndr der er marked.

En spakone forteller dem om fremtiden, og det
sker (i hvert fald noget af det).

Spillerne skal befri en betydningsfuld person.
Spillerne har fer faet fat i et specielt vaben,
som en kegbmand VIL ha’ fat i,

Spillerne bliver solgt noget trolde-ked (NB! Trol-
de regenererer, sa det salges kun frossen)e.
Spillerne spiller en for et spil, og bliver
naturligvis snydt.

Spillerne bliver dysset i sevn, og vagner op et
helt andet sted.

Disse er kun ideer, og DM’s kan selv forbedre dem

(umuligt). Medens
spillerne er pé
markedspladsen kan
der ske mere, end
der kan 1 en dungeon.
Jeg hdber I kan

bruge dette. Hvis
I IKKE KA HARL

BARE et PET A=
LIGEVEL , HA Y



Traveller er navnet pd et sience fiction rolle-
spil. I travller kan man vere forskellige erhverv
sd som Marineer,Navyer,Armyer,8cout,merchant og
noget valgfrit.At vere marinee vil sige at man er
eller har varet noget inden for marinen og det
giver en hvisse fordele nir man skal velge skills,
Nir en kerakter startes er han eller hun 18 &r.

Der efter valger ma2n et erhverv,og der er man i

min 4 &r., Derefter kan msn trskke sig tilbage og
nir man gor det fir man nogle skills 0g hvis man

er heldig felger der nogle penge eller andre gode
ting med. Man kan ogsi valge at blive der lengere
end 4 4r, men hvis man fortszetter, er det hele tid-
en i perioder af 4 &r, Dette giver selvfolgelig
flere skills og tinz nir man stopper, men der ri-
siko for a2t man mister nogle point i sine karakter-
istika, men det er den sterste fordel at blive der
til man er en 38-46 4r, Kerakteristikaene rangere
pi en skela fra 1-9 og derafter begynder man forfrs
i alfabetet. DVS. lo=a 11l=b 1f=c og s8 videre. De
to gange jeg har spillet trsveller har det veret
sjovt for hver gang man vil fortsztte 4 %r er der
en chanc2 for man der og det er ret morsomt nir man

har en ri gut der dor, og man m& til at lave ham om

AL

igen, (Prev Jet)



ET UHYRE

Fandyle.

‘REGUENCY: Comman

i0D. OF AFF.: 10-100
RMOR CLASS: 8

oVE: 2"

[(IT DICE: 1

. IN LAIR: &5

REASURE TYFE: 1-10 sp.
0. OF ATTACEK: 1
AM/ATTACK: 1-6 ar by weapon
FECIAL ATTACK: Nil
WPECIAL DEFENCE:=: Mil
IAGIC RESISTANCE: Nil
NTELLIGENCE: Low
LIGMENT: Lawful evil

W IZE: ™

SIONIC ABILITY: Nil

n Kandyle er ca. 1.3 meter hej. Den tilhsrer huma-
ioids—typen ag har en gul hud. Den nmse ag srer er
dsat for en abnorm vakst. Nesen er ca. Z0 cm. lang
ig ret spids. @rerne hz:nger ned til skuldrene og
wr Kandylen let genkendeligt.

B, QRT
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Maqic _

Kaldriel’s Magic Purse

Denne specielle, og meget

L+€m5

verdifulde, pung er

lavet af archmagen Kaldriel. Pungen fungerer som

en pengefordobler, dog kan
i den til loo gp. Hvuis man
den vil der naste vere 36.
98 gp. i den, er der naste

skyldes, at pungen kun kan

der hejst vere verdier
en dag lagger 18 gp. i
Lezgger man til gengesld
dag kun loo, Dette

rumme loo gp. Kaldriel

lavede denne pung, for hvis en tyv stjal den er

der ikke stor chance for,at han kun lzgger lo el-

ler 20 guldstykker i den. Hvis han fandt pa at

gere det alligevel, og han

s& opdagede, at der

pPludselig var det dobbelte, ville han nok lzgge

alle sine penge i pungen, men dette ville sand-

synligvis overstige loo gpg ha.
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Denne side skal for
skrive dedsannoncer
en karakter ihjel i

(evte. live) skriver

G

fremstiden bruges til at
pd. Hvis man harfaet sléet
et eller andet rollespil

man blot ind, og vi ud-

former straks en lille dedsannonce. Jeg ved, en

dernemt ~kanrskrive

nevne nogle navne).

ind, ikke PII (ikke for at
Held og ulykke (s& vi kan

f& skrevet nogle annoncer.

Man catcher



1/3-1987

Referat af stiftende generalformsamling .
Generalfarsamlingen startede k1. 15.00,;sam
det var planlagt. De forelagte vedt=gter,
som var til wvalg, blev vedtaget med fa
e#ndringer (se midtersektion i bladet).
Derefter startede den egentlige genersl-
forsamlingen efter de vedtagne vedtagter.
Dagsardenen var som felger =

l.Formandens beretning.

2.Regnskab.

J. Indkomne forslag.

4.Yalg af bestyrelse % suppleanter.
5.Valg af revisor.

i

&t.Eventuelt.

Som ordstyrer valgtes Jesper Brandt
Som referant valgtes Thamas Hansen

1.Da foreningen har eksisteret & maneder
uden nogen vedtmgter, har Claus Ekstrem
fungeret som en slags formand. Det sid-—
ste ar var, ifslge tarmanden, gaet til-
fredsstillende. Der er blevet afheldt 2
kankurrencer, og tforeningen har anskaffet
sig 2 hexark. Desuden var der kommet en
hel del nye medlemmer, siden foreningens
fsrste mede.

Z2.Niels Madsen har indtil nu fungeret som
kasserer og har staet for indkassering
at 5 kr hver gang, nar han har husket
det.
Foreningen har i g&jeblikket 590,00 kr. 1
kassen.

I arets leb er der blevet indkebt
2 hexark aog 2 figure som premier i de to
atholdte konkurrencer.



3.Der var ingen indkomne forslag.

Valg af bestyrelse

Formand H
Kasserer s
2 menige medlemmer:

Valgt blev:
Formand
Kassere

-

< menige medlemmer:

kandidater :
Claus Ekstrem
Miels Madsen
Jesper Brandt,
Thomas Hansen og
Michael Jensen

Claus Ekstrem
Niels Madsen

Jesper Brandt,
Thomas Hansen

J.Revisor blev Claus Madsen.

6.a.Det blev foreslaet at droppe campaigns.
b.Formanden gjorde opmerksom pa at der
findes andre rollespil end AD%D.
c.Bestyrelsen blev bedt am at indksbe

nye rollespil.

Thomas Hansen, sekreter



BPDDEL: en ny basic career til WARHAMMER

En vesentlig brist i Warhammers
basic career valgmuligheder, er
manglen pa en skarprettercareer.
I forne tider var dgdsstraf en
sdre almindelig foreteelse, og da
"ordentlige" folk ikke i tide og
utide hakkede roen af andre mennesker
matte man have professionelle til det
Skarpretteren (eller bgdlen, kart
barn osv.) havde tillige ofte ansvaret ==
for fremtvingelsen af "tilstdelser"

’
men da der allerede findes en career$
udelukkende med det formal for gje,
har jeg udeladt den fardighed her.
Ikke alle dpdsdgmte blev henrettet
med ¢ksen, respektiv svardet,
radbrzkning, hazngning og spidning
var alle populazre folkeforlystelser
ligesavel som et andet sikkert
hit: dgden pa balet, NorMmalf
forebeholdt hekse og kattere, men dem er der vel ingen af i WARHAMMER?

Bg¢dlen havde dog andre pligter end at bergve folk liver, trods alt blev alle
forbrydelser ikke straffet med deden. Kagstrygning (piskning), amputation og fiksering
i gabestok var alle almindeligt i brug for "mindre" forbrydelser, sasom tyveri
(fprstegangsforeteelse), hor, rygtesmederi, bedrageri etc. Den kreative GM kan
uden tvivl finde pa flere strafbare handlinger og tilsvarende passende straffe-
foranstaltninger.

Til slut vil jeg gerne huske pd et godt, gammelt trick til afggrelse af skyld/uskyld,
nemlig DAMPR@VEN. Fremgangsmaden er i al sin simpelhed den, atdet bundne offer smides
i en dam. Flyder fangen er han skyldig, og synker han far han sin oprejsning i det
hinsides. Rigtig god forngjelse med den nye karrieremulighed.

Career class: Rouge
Advance scheme
M Ws BS S T 1 I A DEX LD INT CcL WP FEL

+10 +1 +2 +10 -10
75% chance of Consume alcchol TRAPPINGS :
Specialist weapon: doublehanded axe Doublehanded sword or axe
Specialist weapon:flail (whip) whip

street fighter

strike mighty blow

50% chance of very resilient
50% chance of very strong
drive cart

executioners hood
pair of manacles
huggeblok

CAREER ENTRIES:

CAREER EXITS: TORTURER
TORTURER WATCHMAN
SLAVER RATCATCHER
JAILER PROTAGONIST
SOLDIER MILITIAMAN
JAILER
BEGGAR

Som den meget arede laser vil have opdaget, er en af advanceérne et negativt tal.
dette skal reflektere bgdlens generelt diarlige omdgmme, men kan naturligvis udelades.

7engo



Spells

ZYSTA’s SKELETON SUMMONER (Alter./Necro./Summ.)
Level : 2

Range R

Duration : I'ndtil daggry den felgende dag
Area of Effect : Special

Components : V,5,M

Casting Time : 1 Turn

Saving Throw : None

Explanation/description: Med denne formular kan
man, som navnet ogsd fortazller, ‘summone’ et ske-
let. Skelettet fungerer p& samme méde, som nar en
cleric lave ANIMATE DEAD. Troldmanden kan kan selv
programmere skelettet, som kan turnes normalt.
Material Components til denne formular er et kra-
nie fra en humanoid. Resten “kommer’selv.

Nar skelettet der bliver det straks til stev, og
kraniet kan ikke bruges igen. Det eneste der bli-
ver tilbage,er det udstyr, som man selv har givet
skelettet.

NB! IMan kan kun styre et skelet af gangen, 0og der-
for fungerer spellen kun enkeltvis. Altsd IKKE to
skeletter samtidij»

| — — |




Limited polymorph{(Alteratian)

Level: 2 Components: V,5,M
Range: 0O Casting Time: 2 segqg.
Duration: 1 hour pr. level Saving Throw: None.

Area of effect: Self

Explanation/description: Denne spell ligner lidt 4.
level spellen Folymorph self, men med ret store
begrensninger. Man kan med denne spell =ndre sit
udseende som man ensker og sin hejde med ca. 507 af
den normale (dvs. en karakter pa 2 meter kan enten
blive 1 eller I meter hej). Tejet og andre ejen-—
dele vil IKEE blive bersrt at spellen, som de bli-
ver det af en Faoly. self. Material components en
s#delsten til en verdi af mindst 100 gp. og denne
vil forsvinde nar spellen trzder i kraft. Detect
Magic vil afslere en svag aura af Alteration slag-
Sen.




Fouch (Enchantment)

Level: 3 Components:V,5,M
Range: 1° Casting Time: 2 rounds
Duration: 1 day+1 haur Fr.lev. Saving Thraow: None.

Area of effect: 1 cubic foot

Explanatian/description:Med denne spell er casteren
i stand til at kaste en spell pa en allerede gksi-—
sterende lamme eller pung. Efter at spellen er ka-
stet kan casteren l®gge alle sine material compo—
nents i denne, der kan vare op til en kubik fod

at disse. Han vil nu vere i stand til, hvis han
stikker handen ned i pungen/lommen at fa fat i pr=a—
sis de m.c. som han tenker pa. Hvis casteren ikke
nar at tage sine m.c. op af lommen/punge inden
spellen udlsber forsvinder de i den bla luft!' For
at kaste spellen skal man bruge et kanguruhar 0g en
pung eller lomme. Haret forsvinder, men pungen bli-
ver.

BY GRT % ALF



Orc’s near Kirshgarten

Ide : Lars Bech Nielsen

Renskrivning/Vidreudbygning : Claus Ekstrem

Til GM‘en
Dette modul er lavet, s& Mungo’s BUDDEL kan bli-
Ve afprevet. IMan kan ogsa& bruge det som et intro-
dutions modul, for personer, som ikke har prevet
WARHAMMER fer. Man kan selvfelgelig modificere
modulet efter antallet af spillere. Det virker
bedst, hvis det er nye uerfarne karakterer.
Hvis man skal spille dette modul, skal man nok
ikke l®se mere, medmindre man er GM‘en. Navne
kan nmaturligvis @ndres, s& de passer til spillet.
Spillerne er i den lille by
Kari® Her kommer de pa en
eller anden m&de i kontakt
med Wolfgang. Dette kan nemt
ske pad en kro, for Wolfgang
prever forgsves pad at drikke
sine sorger vek., Han sperger
spillerne, om ikke de vil

hjelpe ham,

Wolfgang vil gerne have '
hjelp til at f& sit job ige. Han har varet beddel
her i K4rm®i 13 &r, og han har mistet jobbet, for-
di en fange er stukket af., Wolfgang h&ber pa at



han vil f& sit job tilbage, hvis han finder den
undslupne. Han vil betale spillerne 40 GC hver (ingen
bargain, for han har ikke flere penge). Huis spil-
lerne nagter, ser de (formodentlig) for farste

(og sidste) gang en greater demon.

Wolfgang kan fortelle spillerne, at fangen, Klavs
Schwarzkopf, er en tough halv-orc, og at han for-
modentlig er taget til Kirshgarten® som ligger to
dags rejse herfra(beregnet p& hest. P4 fod 4 dage,
Man kan ikke sejle der til).

Spillerne ankommer til Kirshgarter® om morgenen, 0Q
straks ser de, at byen er et rod, Lig, trestykker,
mad, frugt.og meget mere ligger rundt om p& gaden,
Hvis man henvender sig til befolkningen vil de
fortelle, at de i nat har haft et orc overfald., Den
eneste gledelige nyhed er, at der er dede flere
orcer end mennesker, Orc lederen (en halv-orc) havde
de hert om fer, Borgmesteren viligive hver spiller
S0 GC, hvis de vil udrydde denne trussel. Hvis han
bliver bargain’et vil han betale hver spiller 6o

GC,

Angrebet, som kun var en delvis succes, har efter
ladt Klavs Schwarzkopf (orc-lederen) med en deci-
meret styrke, best&ende af D6+6 orcer. De slikker
deres sar i en lille hule, T4/ﬁ3 ﬂ‘

fa kilometer syd for
Kirshgarten@ Dette far

spillerne fortalt i

Kirshgarten?




Udenfor grotten er der ingen vagter. Se ogsa MAP L.
Inde i grotten er der orcerne og Klavs. Alle vil
fighte til de der, undtagen Klavse Huis alt g&r galt
vil han heller end gerne overgive sig. Det foregér pa
den made, at han spiller ded, indtil alle orcerne er
dode. Lerpd rejser han sig op, og siger, at han overg

overgiver sige. Hulen indeholder intet af verdie

MWs 85 S TwI A DX LD IQCL WPFL
Wolfgangs: 4 43 32 4 3 7 28 1 27 35 27 41 31 21
Klavs T 4 43 25 3 58 301 29 29 24 29 28 18
Orcer : 4 3325 3 4 7 201 29 29 18 29 29 18

Wolfgang har alle mulige beddelskills, og bedlens
trappings, undtagen huggeblokken.

Klavs har fwlgende skills:
Nisarm Dodge Blow
Strike mighty Blow Strike to Injure
Spe.liea. Flail Spe.llea. Fist
Spe.Wea. Parrying Spe.Wea. Twohanded

har almindeligt sverd, toh&ndssverd, flail,

F1f bow (fungerer som short bow).

Orcer Har almindeligt orc—gear. D4+2 af dem har




Q NMELDELSE

Sandman er et RPG, som netop er kommet frem i °
England, og som derfor endnu ikke er naet Danmark
(ice. Kebenhawn).

Jeg er selv spiller hos Jens Kruuse (SSTTG “86),
90 vi er ved at vaere naet igennem ferste del af ‘
eventyret (ud af 7). Spillet foregar (fra start af)
Under anden verdenskrig, man er p& vej til Casablan-
ca, fransk marokko. Dato 1/12 1941, Din opgave er
atfinde ud af din egen identitet., Man udszttes der-—
efter for en rekke bizarre hendelser, og finder sa
ud af navnene p& sin dedsf jende: The Sandman, der
tilsyneladende vil gere alt for at drabe dig,.

Spillet er virkeligt interessant,og samtidig helt
utroligt simpelt., Base chance i alt er 4o %y dog f
med forskellige modifikationer. Man kan dog udvikle |
sine chancer, men det vil Jjeg ikke fortazlle om
Nu. Det erikke nemt at finde ud af sin sande identi-
tet, 0g der er udlovet en duser pd& loooo £,til
edn, der ferst finder ud af det.

Jesper Brandt
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Dette er her og nu!lttitrrtd
Dette er neste gang!!!t!tt
Dette er neste gang igen!!! - Her udkom-

mer THE GHOST nre. 3 (forhébentliq)

NDeadline til neste nummer er 24/5.

L sidste nummer var der sneget en mindre fejl

Lo

I naes

en til ?). Deadline var 24/3, og ikke 24/4.

te nummer kan vi i hvert fald (sandsynligvis

Pres ntere:

Flere udvidelser til WARHAMMER
Flere anmeldelser
Flere Manic Items

Moyet om vores duel - 1987

Ug (ta - da) meget mere.
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