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Hvad siger I s8? Vi her p& redaktionen har endnu

engang fFaet stablet bladet sammen, til alles glede.

Der er sket meget, siden sidste nummer af “The Ghost
udkom. For det ferste har vi faet nedsat et par
redakterer, Strikker & jeg, som skal preve pa at

& smidt alt det crap vek, som folk skriver til os,
Det er selvfelgelig ikke sadan, at alt hvad redake—
tionen modtagyer bliver arkiveret (lodret), oftest
vil l@serbreve blive bragt i bladet, med mindre de
retter kritik mod redaktionen (only kiddin”). Som

1 sikkert tydeligt kan se er der fra del feorste
nummer sket drastiske forandringer. Vi har endda
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Generalt m& vi sige, at en stor del.af vores succes
0gsd skyldes, at nogle af vores medlemmer har flet
Fingeren ud af et kendt sted, og er begyndt at skri-
ve til os. Desverre m& vi konstatere, at ikke alle
har féaet den tert ordentlig af, inden de er begyndt

pd at skrive til os (hej ALF).

Vi var stolte af at kunne presentere de 28 sider,
som bladet bestod af sidst, ogsa selv om (vi ind-
remmer det) noget af det var noget fyld, Vi h&ber
dog at kunne blive sadan ved (altsd ikke at skrive

Fyld, men at holde antallet alf siderne).

HUSK AT SKRIV TIL 0S5y SA DU HAR MOGET AT LASE I,

ndr du bliver puttet af din mor/far.

Les bladet oy gi’ os noget kritik( ligesom Sune).




[ aeserbrev

Til "The Ghost"
Det er svert at skrive en god RPG
artikel, jeg ved det godt. Nar jeg
er ferdig med at skrive en af mine
egne artikler, er jeg sjzldent helt
tilfreds med den. Jeg ved ogsa, at!
"The Ghost" kun er et internt med-
lemsblad for TRC og alt det der,

P4 trods af alt dette ber der dog
vere minumumskrav. Lad mig give Jjer
et par eksempler pa ting, der er
gdet helt galt i bladet. Jeg kunne
sagtens finde 117 andre ting, men
det er der ikke noget konstruktivt
i.

1) QRTs forskellige.falde systemer
Det kan sikkert lade sig gere at
brzkke hegjre arm og venstre fod,
men at brzkke 12 ud af 9 ribben
er pokker plgkkeme svert,




2) Ninjaen

En gennemsnitlig 1lvl 1 Wu-Jden har
%% hp#con, Hvis han er Wu-Jden/
Ninja, har han 2,25 hp+con, med-
mindre han gar efter ALFs system,
s& har han nemlig 6,25 hp+con,
hvilket er hejere end de tilsvarende
tal for en gennemsnitlig Bushi,
Samurai,eller Kensai. Jeg har ikke
den helt store forstand pa Ninjaer
(jeg har altid fundet dem afskyee=
lige), men jeg ved noget om game-
balance, hvad det ikke lader til

at ALF gor,

Hvis ALFs artikel er begyndelsen
til en helt ny Ninja, jamen sa& giv
os for fanden hele systemet pa& en -
gang, sa man ikke behgver at bladre
rundt i 8 forskellige numre af '~
bladet for at finde de stats man
har brug for til sin Ninja,

FoRTSETIES PA SI0E T



Inltlatlv sy eller hvorfor sover min

adventurer nar de andre har initiativ,

En af AD&D"s mange fejl er det megelt urecalistiske
initiativsystem, hvor det er muligt for en Figurn
at slad 2 gange med et tohdndssverd mod den stakl:
illusionist, fer denne for mulighed for at svaroe
iogen, pa trods af toha&ndssvaerets speedfactor na
lo og illusionistens phantasmal Force spell med
speed Factor pa 1. lunken, der i forvejen ern
totalt latterlig, har samme problem, og han han

endda to haznder, hver med speedfactor pa 1.

Jeg Foreslar felgende endringer:
1) flan udregner sin base-speed factor, som er
vabenets/spellens sperdfactor, der modi-

Ficeres som Felger. Alt er cumulativt.,

fns attacking/reaction adjustment fFra dexe
trekkes Ffra, (Husk x=(=y)=x+y).Undtagelsen
her er for spells, der inkluderer verbal
components. Din behendighed hjelper dig ikke

Lil at tale hurtigereg

fn Fightor/ranger der har specialiseret sig i

o o . el . s ’ ~
et vaben trekker ogsd sin bonus “to hit’ for



fra °

En paladin/cavalier trazkker ogsd sin bonus For
“weaopn of choice’ fra.

tkse: Hero Elmers 4., lvl. fighter, der har dob-.-
belt specialiservet sig i BASTARD-sword, har 18 i
dexs Hans base-~ speed factor bliver da 6(pgae.
bastard-sveret )-3(pga. specialisation)-3(pga.
dexe )= 0.

Bemerk!! 11ty at det er muligt at have en base-

speed fTactor der er negativ, e T

lan tager sin udregnede
base-speced factor oy lig-
ger den til 106, herved
far man det segment, hvor 3
ens feorste slag Falder. Xh”w?'

Hvis man har to slag fal-

A : Sy

der det andet i ovennavnte segmenlt x 2, hvis man
har 3 angreb falder det 3 i dette x 3 osve !lvis
man slas med to vaben er man nedt til at sla
speed for hver al dem separart. Der er nu seq. —
menter nok i eno runde til at alle kan Fa slact

de slag de nu ma.

Ekse: Elmer har, med sin base-speed factor pa o,
lyst til at sla en kobold ihjel. 1 1. runde slar

Elmer 5 p& terningen 0g han angriber da i Y. sey



I neste runde anqgriber han to gange, Han slar
et pa LU eren, og angrebene falder da i 1 og

2 segment.

Demerk dag, at der altid SKAL vere min. 1 sceq.
mellem hvert angreb, medmindre man bruger et
vaben 1 hver hand,

HHvis derer tale om en high lvl. fighter der
vil slagte nogle o-1lvl,, s& falder 1 angreb

som normalt, og resten lige efter, et pr. seqg.

FOVERENT 3
Man lkan movewop til halv movementallowance,
o stadig sla et angreb, men for hvert felt

man mover lioges der en til base—- speed Tac.

HTSSTLER:

Hissilvaven cr ngermelt hurtigere end andre va-
ben, men noygen af dem er hurtigere end andre,
derfor vil jeyg dele dem op 1 to kategorier:
1., de kastede

2. de afskudte

il 1. kategori herer: Aklys, atlatl, lland axe
dart, hammer, harpoon, javelin, knife, lasso,
sling, spear, staff-sling.

Disses speed Factor findes ved at tage D6 -
ens styrkebonus to hit? , fordi det er uden
betydning, hvor pracis du er, ndr det er

Fart vi taler ome Andel el. Lredie kast

ENRT_EETTI=2. <nim 17



Hvad er sa det ? Tja..... det du kan se pa naste
side en et WARHAMMER NPC =Recon] SHEET, et sa-
kaldt WNRS (nyt ord Bev). Det er beregnet til,

at den stressede GM/Referee/DM/Judge osv. kan
have sine NPS’s et smart sted, og WNRS er ogsa
opbygget, sa man har alle de vigtige oplysninger,
om sine NPC’'s, samlet ét sted.

Forklaring:

Den everste halvdel af forsiden skulle ikke volde
nogle problemer. De to sidste i rakken (Mp og Al)
er til hhv. at skrive Magic Points & Aligment.

Pa linjen under er religion til at fortelle om fi-
gurens religion (dog primert praster). Level er
ens level med hensyn til magikere.

Nar vi vender papiret om ser vi ud for spells, at
der star Mp:. Det er til at skrive, hvad den givne
formular koster at fyre af. Notes er til ..... Notes.




Falder som normalt.
Kategori 2 owmlatter:
armbreosto.

bliver

Jisse

man
speed, mine
Blowogun ¢ 1
Now’s :

Lrossbowus: =3

Blowqgun,

nedt til at

Forslag lydex

diverse buer og

give en vis basic

il denne basic speed ligger man sa& en b, og i

dette falder

2

segmnent

doer 1 dette sene. x

Her skal lige naevnes, at hvis man er

1 ovennavnte vaber treklkes att./rea.

Fra speed
Hlonstreos
Mu md jeqg jo nok erkende
tale

Jey vil vove at sige, at

hvis derer om pc

(VAS)

tere det til monstre ved
Fantasi. fan kunne fx.
't claw har sf 1

Lt bite kar si b

Ft kick har sf 4

OSVa

moditicerelfter sterrelse

skuddet

sd, andet skud fal-—
specialist

fra dex

at systemet virker bedst

pc eller pc vs npc, men
det er muligt at konver—

brug af lidt fornuftt og

sige:

0g klumpethed,



I WARHAMMER FANTASY ROLE PLAY er der desvarre
kommet en del fejl ind i bogen. Det vil vi
her fra “The Ghost’ preve p& at rdde bod pa.
Den forste fejl vi har fundet er ved Wizards
Apprentice. Dennes advance scheme skal se
saledes ud:
M WS WS S TWTI A Dex Ld Int Cl Wp Fel

-+l +lo +10 +lo +lo

En anden fejl vi/jeg har fundet er ud for
Wizard level 1. Ogsa dennes advance scheme er
forkert. Det lader ikke til, at folkene pd den
anden side af Nordseen bryder sig om Wizards.

Wizard Advance Scheme - Level 1
M WS BS S TW I A Dex Ld Int Cl Wp Fel
+2 +10 +10

Folket kan selvfelgelig selv valge om de vil
bruge ovenstdende @ndringer, men hvis de ikke
gor det burde de se pa advance scheme for wi-
zards apprentice, og se hvor hurtigt han sti-
ger : ALLEREDE EFTER 200 xp.

LIE DETEGTOR
CONFIRMS YOUR
§TORY. YOU'RE FREE

"T0 Q.




%) Traveller+Sandman

Hvis man skal give en ordentlig
beskrivelse af et RPG, kreves det
altsd at man ved hvad der foregar
(Du far feks ikke mig til at be-
skrive Paranoia, som Jjeg kun har
prevet en gang, men sperg mig om
Star Frontiers, Sf....). Der
kreves ogsa at man tager sig tid
til at formulere sin beskrivelse
saddan at udeforstéaende kan forsta
den. ALTF's Traveller beskrivelse
var sa rodet og sprogligt svag,

at enhver oprindelig mening med
beskrivelsen forsvandt ud i tagen.
Min lillespster, der gar i anden
klasse, kunne have formuleret det
klarere, men ok hun er ogsa kvik
af sin alder.

Jesper (der jo ellers er kvik nok,
det ved jeg da) fik rodet sin
Sandman anmeldelse s& grundigt sam—
men, at det tog mig 4-5 grundige
gennemlasninger at fa en fornuftig
mening ud af den. b
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4) . Kandyle._
Humanoid: (AC:8,ID:1,INT:L, AL:LE4
Har vi hert det feor?
"Being Orcs, but not being orcs"
er en frase WD har brugt om nye
monstre af denne slags. Humanoid
klassen er sa godt reprzsenteret
i de forskellige AD&D monsterbegger,
at det er komplet idiotisk at lave
fiere af slagsen, og endnu varre
at offentliggere dem. Dette gmlder
ihvertfald for monstre i Kandylens
styrkeklasse. Ud over det ser Kan-
dylen sa latterlig ud,at Jeg aldrig
ville vere i stand til at f& mine

spillere til at bage den alvorligt.

Udover det har Kandylen en I'requency
rating, der gor at hvis man ind-
lemmer den i sin campaign, sa
bliver man negdt til at bruge den
oftere end feks goblins (der kun

har uncommon frequency).
Fofhébentlig var Kandylen bare en

aprilsnar fra redaktionens side.



Naturligvis er der
ogsa gode ting i bladet, Mungos
beddel caracter og Kaladriels
Magic Purse feks, men der altsa
alt for meget bladder.

Konklusionen p& alt dette ma
vere at "The Ghost'"s redaktion
beor begyride at udvise en storre
selvkritik. Denne ville fremmes
meget hvis i valgte en chef-
redakter, en sterk mand (som det
s& uskent hedder)j der ter sige
til folk, at det er noget pis de
har skrevet og beordre dem til at
skrive det om eller droppe det
og finde noget smartere at skrive
om., Hvis der dermed kunne rettes
op pé& bladet kunne jeres formand
(flinker fyr forresten) ogsa slippe
for at holde en ironisk distance til
sit eget medlemsblad. Ikke fordi
Jjeg bebrejder ham det, jeg ville
gere prazcis det samme i en lignende
situation.
Undskyld hvis jeg har veret 1lidt
barsk og held og lykke fremover
gune "Deathtrap" Auken

P5: Man ophzver ikke en forening,
man nedlzgger den.

Y:::—‘ __

Naginata



Duellen

Igen i ar vil jeg arrangere duellen, som afhol-
des den 4/10. Duellen kommer til at minde meg-
et om sidste ars duel, dog med nogle fa @ndrin-
ger. Duellen kommer til at forega i byen, Lille-
mosehul, og i denne by er I alle sammen vokset
op. En dag hanger der pd et tra i byen folgende
besked:

Baron Godfredsen indbyder hermed
alle byens unge borgere
til at deltage i arets duel.
Pramierne er som de andre Aar
meget verdifulde, og kostbare.
Tilmelding kan ske hos:
CLAUS EKSTRQM
Sendertoften 272, 2630 Tastrup
Telepatisk tilmelding kan ske
pa nummer 02 99 95 52

Nu over til noget mere konkret:

Duellen er kun aben for mennesker, som ikke har
psionics. Det er KUN tilladt at have éen class.
Ved tilmeldingen skal man ogsd give mig en kopi
af den figur man ensker at spille med.

Alle duellanter har ved duellens start en alder
pa 39 ar. Man har felgende karakteristika, som
man kan fordele pa sine 6 ability scores: 12,12,
12,12,12,12. Dette er de faktiske ability scores,
efter modifikation for alder.

Duellanten har 35000 xp., og ndr han valger klas-
se bruger han disse til at se hvilket level han
er (smart ikk’). Det skal lige navnes, at man kan
blive alle klasser fra PH (altsd ikke UA & 0A),
OGSA SELV OM ENS ABILITY SCORES IKKE ER HQJE NOK
TIL AT BLIVE DEN KLASSE.

En duellant har sin klasses maksimale hitpoints
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(dvs., at man har sldet det hzjeste man kan),
og dette skulle ikke volde nogen problemer.

I Lillemosehul har man op til flere spell-
casters, men man har forbudt brugen af lyn-
magi ved duellen (dvs. ingen lightning bolts).
Clerics og Druider ma frit valge spells fra PH,
0g M-U og Illusionister md ligesd (de har kort
sagt alle spells der ikke overstiger 3. 1vl.

Hver duellant har 1000 gp. til at udstyre sin
karakter med. Dette synes de fleste nok ikke
er meget, men de har heller ikke set tilbudene
fra BJARN s GENERAL STORE.

KAMP :

I dette drs duel foregar kamp lige som sidste
ars duel. Dog med f& endringer:

Hvis man bliver ram , O0g man er i1 gang med at
kaste en formular, skal man s1& under ens int./
wis. pd en D20, for at bevare koncentrationen.
Hvis man mister konc. sa afbrydes ens formular,
men man kan fyre den af senere.

Spergsmdl bliver besvaret af CLAUS EKSTR@M.

Velkommen til Bjarn’s General Store

Hos os kan du kebe det samme som i PH, til sam-
me pris, som der stdr beskrevet. Ydermere kan
du kobe:

MAGISK LANGSVZRD + 1 PILE +1/+2/+3
kun brugt en gang koster hhv.

Pris:l'oo qP. 25/50/100 gp.




RING TIL SV@PMNING
en ‘must’ til alle
vandhunde..... KUN:

N

Trylledrikke:

Healing 75
Speed 200
Climbing 250

Water Brea. 100
X-tra Heal. 150

STAFF OF LICORICE 2‘5 Fire Res. 200

Vi har udbygget en

KUN I DENNE UGE:

normal lakrids rod.¢“!

gp-
gp-
gp.
gp-
gp-.
gp .-

PLATEMAIL
KUN

2.0 OqP

Dagger +1/+764 vs.
Til udrydningen af rot-

ter. Kun: 450 qp

Rats

enestdende tilbud

kun: :Zfa CN"

Y‘OHANDSSVIERD

I duellen er der kun 12 pladser, sa den der kom-

mer forst til melle
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news

Tja, normalt plejer Wilat skrive, hvorndr vi
skal spille osv., pd& denne sTUE et vat o1
dog ikke gore denne gang, da vi har problemer
med Fritidscentret. Problemet er, at vi ik-
ke altid har lokalet, og nogyle gange kun

til klokken 18. Bestyrelsen vil derfor prove
pa, om vi ikke kan skaffe lokaler et andet
sted. Hvis ider er nogen, som ‘'wed noget, el-
ler som kan hjelpe os s& TGNl Ten af O,

C

Se tlfenr. forrest i bladet.

Her pa “The Ghost’s redaktion har vi endeliy
féet fundet et par redakterer, men vi mangler
nogle artikler fra DIG (ogsd dig, Jens). Den
eneste, som har skrevet ind er Sune (sa1’flin-
ker fyr), og derfor f&r han ogsa et nummer af

The Ghost. Deadline er G000 00006000 0d UL
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