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REDAKTORENS HJORNE.

Halleluja!! I'm back!! S& det tid til et nyt nummer af
The Ghost. Undskyld, at det tog sa lang tid, men som I
s&d godt selv ved, skal der ikke s& mange gode grunde til
at udskyde et stort arbejde (dovenskab). Jeg vil prgve
at ggre det godt igen, ved at love et nyt blad inden
jul.

Til sidst er der ikke andet at sige end tak til Carsten
Bo Hansen, Jacob Berg, Morten Rgnne, Peter Brodersen, og
Thomas Jakobsen, for uden deres indsats, ville der ikke
vare noget blad.

Red.
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Jeg har jo haft den utrolige godhed ikke at vise mig til spil-
ledagene i dette halvar. Af en eller anden grund besluttede
den gvrige bestyrelse at laegge spilledagene pa alle de dage
hvor jeg ikke kunne komme, hvorfor mon det?

Men da jeg ikke har hert andet, regner jeg med at alt gar
godt. :

Som formand har jeg desveerre veeret nedt til at tage han-
derne op af lommen og lavede et serigst stykke arbejde, idet
jeg har lavet 3 ansegninger om tilskud fra Heje-Taastrup
kommune for 1993. Den ferste ansegning er om godkend-
else af klubben til at modtage tilskud og de 2 andre om til-
skud til vores aktiviteter. Hvis vi bliver godkendt (ferste
ansegning), f&r vi 500 kr. Hvad vi far ud af de 2 andre vides
ikke fer til januar.

Til brug for ovennavnte ansggninger har vi brug for alle
medlemernes fedselsdato, serg venligst for at klubben har
din. Ring til kasseren, hvis du ved din mangler.



The Ghost nr.4 1992

SIDEN SIDST.

S& er det igen tid til nogle klub "NYHEDER" fra nar og
fjern.

EN ..... PIGE !!!

Intet mindre end en sensation, for and-
en gang (sd vidt jeg er orienteret) i
hele TRC's historie, dukkede der en op
med langere har end nogen anden i klub-
ben (selv om Mike fglger godt med).
Der blev sikkert kikket en ekstra gang,
og for dem der endnu ikke er helt sik- :
re, kan jeg fortazlle at det VAR et N
kvindfolk I sia. Det er rart, at det § Ji},%@@g\\)?
andet (kgnnere) k¢n gider sztte sin ben r"%ﬂ%r=””
i TRC. S

'.:‘.. .."6

g SRk

KANO "CON"

Som nogen miske ved afholdte Claus Ekstrgm en gang Live
Roleplaying kaldet "KANO—CON" midt i August maned. Dette
blev faktisk en succes trods en del regn. Las mere hvor—
dan det gik i Thomas Jacobsens artikel i dette nummer.

AKTIVE CON-SM@LFER

Atter har Jacob Berg og Thomas Jacobsen
veret pad CON. Ikke mindre end to stykker
siden sidste nummer af The Ghost. Det
var Games Weekend 92 og Spiltraf 92 der
blev besggt, las mere om det i deres eg-—
ne beretninger her i bladet.
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FANTACIA

Tidligere TRC medlem Kim Baltzer har startet et dansk
play by mail. Play by mail gar kortfattet ud pa at du
fra starten for tilsendt noget materiale om regler og i
hvilket miljg det foregdr. Du kan f.eks i et engelsk sy—
stem spille bande leder for en gruppe '"heavy dudes" hvor
det si gzlder om at vinde flest boligblokke osv. Det
bedste af det hele er dog, at man er flere om det samme
spil. Det vil sige at du kan skrive breve til dine
modstandere/medspillere og udfordre til krig eller fore-—
sld alliancer. Dette koster naturligvis en del penge
(iser til porto). Men nu ligger der altsd et play by
mail "bureau" i Taastrup, si man evt. selv kan aflevere
sine trazk. Onsker du mere information omkring dette nye
spil, s& tvinges du hermed til at lase artiklen omkring
spillet af Thomas Jacobsen. Har det ikke tilfredsstillet
din nysgerrighed omkring play by mail sa las evt. artik—
len i Saga nummer 14 1992. Spgrg efter bladet hos klub—
bens flinke bibliotekar.

DRF—CON '92

Dansk Rollespil Forening afholder atter
CON, den geografiske placering er
Vibenshus Skole i den store stad. Conen
kgrer fra den 6. til den 8. november og
alle de sadvanlige '"store" spil kgres
bla. AD&D hvor der er en fgrste prazmie
til vinderen (??). Prazmien er en rejse
til GenCon i England (I think). Call of
Cthulhu bliver pznt reprasenteret med
to scenarier.

(fortsztter p4 naste side).



The Ghost nr.4 1992

"Selvfglgelig" er der ogsa D&, Star Wars, Runequest,
Paranoia, Shadowrun, Top Secret, Vampire, Warhammer
Fantasy Battle (og Roleplay), Merp, Dark Conspiracy og
Clay'o'Rama. Der vil vazre mulighed for, at kgbe noget
fordpjeligt i skolens kantine. Fantacia (dem med Play-
By-Mail) og SAGA vil ogsa vare mgdt op. Alternative mu— .
ligheder er LIVE-SPY 1I, foredrag og auktion. Det wvil

vare muligt at vare med i enkelte arrangementer UDEN pa
forhAnds tilmeldelse. (Isar aktuelt da dette blad udkom-—

mer EFTER sidste tilmeldingsfrist). o fﬂdﬁFTQ?

O6 NV % LELVE KoN'NEW 4Es
2650 , Af Cardten Bo Hansen.
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Den 14. august klokken cirka 18 ankom Thomas og jeg til
Cirkelhuset i Kokkedal, nord for Kgbenhavn. Stedet er
det stgrste sted jeg har set der har varet con, men det
vidste sig straks at det kun var en lille del af stedet
der blev brugt (hvilket ogsa var rigeligt).

Det var tid til at hente con billetter og f& lagt vores
ting til rette i sovesalen. Efter at have ordnet et par
smating satte vi os hen i kantinen og slappede af med
at gennemgd verdenshistorien, eller ihvorvel den del
der havde betydning for aftenens "Call" scenarie, som
vi begge skulle GM'e.

Da klokken nzrmede sig 19 havde vi kgbt forsyninger i
kiosken til at klare sig gennem aftenen, og gik ned mod
lokalet hvor Gamemaster briefingen skulle holdes.

Efter en lang og uanvendelig briefing var det tid til
at komme i gang med aftenens scenarie som hed "A Hard
Days Night" scenariet forgik p4d en engelsk manor kaldet
Breholdt Manor i 1941 under krigen. Spillerne var alle
kustoder pa en udstilling af arkzologiske fund.

Vi gik alle ned for at fa nogle spillere sd vi kunne
komme i gang mod spillet. Der var samlet en del spille-
re, men da alle Gamemastere pi nzr Thomas og jeg havde
faet spillere var der kun tre tilbage. Efter hardt ar-
bejde fik vi skrabet fem spillere sammen til to GM'er.
Dette gik nu ogsd da Thomas og jeg havde snakket en del
om scenariet og havde samme ide om hvordan det skulle
kgres.

Et par timer efter midnat var vi fardig med scenariet
som vi alle mente havde vazret en succes med to
Gamemasters.

Da vi var pa vej ned mod sovesalen for at g til ro
mgdte vi Kim Baltzer (et gammelt medlem af klubben),
han og en anden gut havde en bod pad conen hvor de skul-
le reprazsentere et af de fgrste danske play by mail
spil (se omtale et andet sted i bladet).

(fortsatter pA naste side).
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Spillet blev k¢rt under hele conen med tre timers in-
terval. Thomas tilmeldte sig og s& gik det endnu engang
mod sovesalen.

Efter en hdrd nat med meget lidt sgvn (pga. en flok
Clay O Rama spillere i et tilstgdende lokale) var det
tid til at stad op og fa sig et hurtigt (og koldt) bad.
Et godt morgen maltid og vi var parat til dagens fgrste
begivenhed . Endnu et "Call" scenarie, dette skulle vi
dog ikke GM'e men spille.

Klokken 10.30 stod vi klar til at blive delt ud i hold,
men sadan skulle det ikke g4 for turneringen var blevet
rykket til klokken 11. S3 vi gik ind i lokalet ved si-
den af, hvor Kim holdt til med sil Play By Mail.

Der sad vi sa og snakkede et stykke tid og si ikke at
de var giet i gang med at rabe op fgr de fgrste to nav-
ne var blevet rabt op, hvilket rent tilfzldigt var os.
Dette resulterede i at vi pludselig havde cirka seks
timer vi ikke havde noget og bruge til.

Efter seks timer, en bytur fattigere, en del snakken
med gamle bekendte og et par ture i Play By Mail sene-—
re, var det endnu engang tid til at GM'e et "Call"
scenarie ved navnet Don't Lose Your Head. Dette
scenarie var den store begivenhed med hele 25 hold med
seks spillere i hver gruppe (150 spillere).

Dette scenarie var et utraditionel Call eventyr hvor
man skulle spille udgdelige Ander der besatte menneske
kroppe, disse anders eneste formdl pd jorden var at be—
kzmpe de onde Aander ved navn nyller (cirka 144 meget
skuffede og negative spillere).

Vi havde begge sgrget f4 at tage et rigtigt "Call"
scenarie med som vi tilbgd spillerne at spille i ste-
det. Thomas's hold der straks s& lyset valgte at spille
det medbragte scenarie til stor glade for Thomas (og
hans spillere). For mig skulle det ikke gi sa let, mit
hold gnskede nemlig at spille det programsatte eventyr
til stor skuffelse for mig (og senere mine spillere).
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To timer senere var der stor enighed i spille gruppen
om at de ikke gad og fortsatte spillet.

Efter et tidlig endt spil gik jeg en tur rundt i
Cirkelhuset og mgdte ved denne lejlighed Thomas der
fortalte hvordan det gik med hans hold. En hurtig snak
senere og vi var blevet enig om at gentage succesen fra
dagen f¢r, og vi fortsatte spillet med to spille lede-
re.

Klokken 5.00 sgndag nat stoppede vi spillet og begav os
mod sovesalen, alle spillerne var godt tilfreds med af-
tenens valg af eventyr, og selv om ingen af dem overle—
vede havde vi alle sammen haft 11 underholdende timer.

S¢ndag formiddag var det tid til at komme op og f4 no-—
get morgenmad. Efter morgenmaden fik vi pakket vores
ting sammen, afleveret den sidste tur i PBM, og sagt
farvel og pA gensyn til de folk vi havde mgdt.

Sa gik turen ellers mod klubben hvor vi ankom lidt for
sent til at vare med til noget spil, og vi vendte tid-
ligt hjemad for at fA noget sgvn og vare klar til man—
dagens strabadser.

Dette var sa hvad man kan kalde et ikke fyldestggrende
referat af en 1idt skuffende Games Weekend (inside
joke).

Af Jacob Berg.

helps
hvis du har en arcikel, spilleanmeldelse eller

andet maceriale <l bladet, sd send/tiv det
ol pecer kdre hansen,
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Regnen silede ned over dem, alt imens de tratte og kol-
de padle ned af floden. De sad alle og tankte over den
sidste tids hazndelser, hvordan guiden var faret vild,
om prasten havde brudt sit tavshedslgfte eller ej og om
hvorvidt turen havde varet en succes — alt imens Ilzgen
sad og sang '"Rule Britania'", eftersom hans '"medicin"
begyndte at vise sin fulde effekt.

TRC's skovtur var en nyhed pA klub kalenderen, og at
den samtidigt var bygget op omkring et Live Roleplay
arrangement gjorde ikke det mindre attraktivt at delta-
ge.

Vi var 9 medlemmer, der under ledelse af Claus Ekstrgm,
havde valgt at bruge en s¢gndag i det grgnne, for pd en
ny og anderledes mdde at komme hinanden ved.

Turen var som sddan en succes, eftersom at der ikke var
problemer med at finde vej eller fA fat i de kanoer vi
havde lejet. Desvarre var vejret ikke med os, og regnen
silde ned den sidste halvdel af turen — hvilket fik os
til at tage tidligere hjem.

Det var s4 alt om selve turen, nu er det vel pa tide at
lpfte slgret for hvad Claus Live Roleplay var for no-—
get.

Side 10
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Vi havde alle faet en mere eller mindre interessant
person, som Vi skulle spille efter bedste formden -
desvarre fik vi dem fgrst i sidste gjeblik, hvilket re-—
sulterede i at vi ikke kunne vazre udkladte (Jesper og
Jacob skal have ros for deres udklazdninger, men de hav-—
de ogsa faet deres character fgr end os andre).

Hvad plottet gik ud, vil jeg ikke g& i detaljer med -
det ville desuden fylde alt for meget. Men i stedet for
vil jeg godt komme med 1lidt positiv kritik af plottet -
selvom kritikken kun kan forstas af dem der var med tu-
ren, syntes jeg at det er OK (de andre kunne bare vare
taget med).

Der var en komplet mangel pd action og mord, hvilket
skuffede alle — specielt Jesper.

Det var sa kritikken, med hvad skal vi dog bruge den
til? Jo, nu kommer si den store afslgring. Jeg kunne
godt taznke mig at afholde en TRC skovtur til naste Aar,
hvor jeg prgver at ggre det bedre end Claus.

Men det hverken kan eller vil jeg ggre alene, si derfor
er jeg allerede nu interesseret i at hgre fra personer
der ville vzre med til at fa en skovtur pa bene til na—
ste ar.

Grunden til at jeg vil lave en lille skovtur er, at jeg
syntes at Claus's ide var fremragende, og blot fordi at
det ikke blev en ubetinget succes bgr ideen ikke blive
glemt — s& derfor slutter jeg denne artikel med et
stort og dybt fglt tak til Claus, der s& mange gange
har gjort noget godt for os andre — md vi alle nyde
godt af ham i lang tid fremover.

Af Thomas Jakobsen.
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SPILTRAF '92.

Igen i &r var Jacob og jeg til Spiltraf i Odense, og
denne gang havde vi faet lokket 3 andre med.

Grunden til at jeg altid tager til Spiltraf er: folk
kommer til Spiltraf for at vare til Spiltraf (eller
hvad det nu var Paul Hartvigson engang skrev i SAGA).
Denne mentalitet ggr at Odense danner rammerne om en
hyggelig con, der formdr at lave den bedste con mad i
hele landet, samtidig med at folk hygger sig.

Spiltrazf har derudover tradition for at vare en con
hvor der altid er noget der gar galt (men aldrig ma-—
den), og et programsat spil risikerer til tider at bli—
ve forsinket, #ndret eller aflyst — men det ggr aldrig
noget, for folk hygger sig, og alle har haft en god
weekend ndr de tager hjem (og de fleste vil sikkert
komme tilbage til naste &r).

Kort sagt, Spiltraf har altid varet hgjt pA min private
con hitliste, og siden '89 har jeg vendt tilbage hvert
ar.

Desvarre blev 1992 4&ret hvor Spiltraf gik grueligt

galt. Arranggrerne havde varet splittet pA grund af
personlige stridigheder over hvem der for eksempel

skulle vere koordinator — en stadig person insisterede

sa kraftigt at han ndede at blive afsat fra posten to

gange inden at han gav op.

De af arranggrerne der prgvede at fa con‘en til at kg-

re, blev svigtet af folk der frivilligt havde pataget

sig ansvarsfulde opgaver — men aldrig fuldfgrte dem

helt.

Derfor havde Spiltraf i aAr ikke den stemning der plejer

at vare, og derfor blev Spiltraf '92 et stort flop.

Men til gengzld vil jeg lige navne at jeg personligt

tanker tilbage pa Spiltraf '92 med glade, for jeg larte ,
en rzkke nye mennesker derovre at kende — og det er det

jeg kom der for. <

Side 12
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Jeg vil undlade at g& i detaljer om Spiltraf '92 (jeg
bliver sa frygtelig deprimeret), men enkelte ting vil
jeg hurtigt nazvne. Spiltraf '92 kunne byde pA enkelte
succeser, nemlig to hele VISION scenarier der blev gen-—
nenfgrt med en rimelig glade fra deltagerne i alminde-
lighed (det er min holdning at folk der har kedet sig
under VISION scenarierne selv har varet ude om det).
Jeg kgrte selv Call of Cthulhu scenariet derovre, og
efter min mening gik det godt — andre mener at scenari-—
et var darligt (las: for traditionelt), men jeg mener
at den enkelte gruppens forngjelse i hgj grad afhang af
Keeperens tolkning af scenariet.

Derudover fik Jacob og jeg spillet Road to the White
House, hvilket var meget underholdende — jeg mener at
det er spillet klub-biblioteket burde kgbe.

Men uanset hvordan Spiltraf '92 var, vil jeg vende til-
bage til Odense til naste Ar. For uanset hvordan arran-
gementet er, vil man altid kunne tale sammen med de
vermer og bekendte som man mgder nAr man er til con
(nogen af os, har jo flere end andre - ikk' Jesper (in-
tern joke)) - det var disse samtaler der reddede
Spiltraf '92 og de vil sikkert ogsd rede Spiltraf '93
hvis det skulle blive et flop (mad Gud i det Hgje forby-
de det).

Derfor ma min konklusion vare, hvis man ikke kun taznker
pad rollespil og atter rollespil, men er villig til at
tale med andre rollespillere om andre ting end lige
rollespil — s& ska' man overveje at tage til Spiltraf
en anden gang - arranggrerne vil (forhabentlig) ikke
tillade en sadan fiasko en gang til.

Af Thomas Jakobsen.

Side 13
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Det var med stor beklagelse at jeg for nyligt laste i
et andet rollespil klubblad (jeg vil ikke navne dets
navn), om en gruppe rollespillere der havde veret til
Fastaval '92. Forfatteren til artiklen, beskrev nemlig
hvordan han sammen med sine venner, havde begivet sig
rundt fra det ene hack'n‘“slash scenarie til det andet -
og fundet at de alle var fantastisk gode. Men ikke nok
med det, de havde abenbart fglt sig si forulempet over
Live Roleplay aktiviteten MAFIA, at de bevist havde sa-
botere denne — alt imens arranggrerne enten sov deres
fortjente formiddags lur eller spillede. Deres sabotage
var endda sa frzk, at den slog plat pa nogle af de vig—
tigste aresprinciper i MAFIA - nemlig borgmesteren for-
langede arm Murder Inc. Det jeg selv finder mest for-
uroligende er, at selv samme hoved sabotgr er med til
at arrangerer en anden dansk con, som jeg selv har kom-
met pd igennem de sidste 4 &r -— er denne formdlslgse
hargen af andre arrangementer, den mAde som man fAr en
god con til at kgrer pa?

Det varste ved hele denne sag er, at jeg kender sabotg-
ren personligt, og op til flere gangen har haft det
ganske underholdende sammen med ham.

Men ikke mere om denne ulykkelige historie, i stedet
for til en anden af samme slags.

Da jeg med stor forventning laste SAGA nr. 14 anmeldel-
se af Fastaval, blev jeg kedeligt skuffet. Der stod ik—
ke it ord om MAFIA (ellers md jeg havde overset det),
der vel nok var en af de store aktiviteter til Fastaval
92 — med over 80 deltagere og et forlgb der strakte sig
over hele con“en. En ting var dog oplivende ved SAGA,
nemlig det afsnit der beskzftigede sig med en god an—
meldelse af SmglfQuest — med en smule stolthed kan jeg
navne, at jeg var Smglfmester for anmelderen.

Mit nazste afsnit er ikke mindre alvorligt, det drejer
sig nemlig om The Ghost.
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Jeg vil fatte mig i1 korthed, jeg finder det for darligt
at MAFIA ikke har faet mere omtale i Fastaval anmeldel-
sen 1 sidste nummer - specielt fordi at det var fire
personer fra TRC der afholdte arrangement og udgjorde
de vigtigste ngglepersoner (de var, og er stadigvzk,
Jesper G. Larsen, Jacob Berg, Martin Seier og underteg—
nede) .

En enkelt slut bemzrkning, jeg haber at MAFIA for frem—-
tiden, vil blive bedre modtaget — alt andet vil ikke
vaere fortjent for dette fremragende spil.

Af Thomas Jakobsen.

MALER AFTEN.

I fglge de mange spgrgeskemaer, som er blevet retur-—
neret til bestyrelsen, var der en del som var positivt
stemt, for en maler aften. Dette skulle blive en
realitet i starten af det nye Ar. Bestyrelsen har
godkendt projektet, samt at klubben sponsorere for
malingen. Mere om dette i det naste nummer af The
Ghost.

A\
2NN A
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Fixtius Gevina Dux.

Nu har Danmark faet sit andet Play By Mail (PBM) spil
(jeg ved ikke rigtig hvad det andet er for et, men ryg-—
terne siger at det er der), si derfor finder jeg det
passende at skrive lidt om hvad det er for noget.
Kampen om Kronen er et strategisk spil, hvor alle spil-
lerne (27 1 alt) kamper indbyrdes om magten pd deres
hjemlands ¢, Krigsherrenes @. Efterhanden som spillet
skrider frem, og den enkelte spiller far et stgrre om—
rdde under sin kontrol, ofte ved at erobre det fra an—
dre spillere, stiger man i rang.

Spillet er som sddan uhyre simpelt, selvom man skal
holde rede pa ting som ens skattekiste og ens fgdevare
lagre, og det nok derfor at jeg godt kan lide det. Det
giver nemlig en tid til at skrive breve til hinanden.
Det bedste ved spillet er nemlig efter min mening de
breve som man sender til de andre spillere, det er den—
ne kommunikation der giver spillet liv. Takket vazre
brevene bliver man mindet om at man spiller mod andre
spillere — og ikke imod en eller anden computer.

Side 16
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Selve spillet Kampen om Kronen bliver kgrt af et firma
der hedder Fantacia, der kun har det formal at kgre PBM
spil i Danmark. Fantacia bestar bl.a. af et gammelt TRC
medlem, nemlig Kim Baltzer, men der er ogsd andre med i
foretagendet. Den vigtigste person i firmaet er maske
deres programmgr, der hele tiden udvikler spillet. Det
er takket varet programmgren at det har varet muligt
for Fantacia at forbedre det originale spil (de har
kgbt rettighederne til spillet i Danmark af et engelsk
PBM firma), og selve det program der kgrer spillet bli-
ve hele tiden forbedret — de er for eksempel ved at
forbedre spillet med nogle hasard, der skulle give
spillet noget mere liv.

Jeg kan kun anbefale det fatal af TRC medlemmer der ik-
ke allerede spiller Kampen om Kronen at komme i gang
med det — det er virkelig suverant.

Spgrgsmdl om Kampen om Kronen kan rettes til

Fantacia

Kggevej 40

2630 Taastrup

— eller i deres telefon tid pa telefon 43 71 34 01
Telefon tid:

man. + onsdag kl. 16.00-18.00

lgrdag kl. 12.00-14.00

eller hvis man er genert, kan man eventuelt spgrge mig.

Af Thomas Jakobsen.
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Som alle nasten ved, sendte klubbens bestyrelse et spgr-—
geskema ud, sammen med det sidste GHOST (tm). Til wvores
(altsa bestyrelsens) store glade har vi pad skrivende
tidspunkt faet 14 tilbage +/— de par stykker som ligger
i mit rod. Men jeg mad hellere komme til sagen. Der sid-
der jo sikkert en del derude og taznker, hvad g¢r de med
vores svar. Jo! for ud fra alle jeres svar kan vi silraks
se, hvad klubben mangler fgr netop DU er tilfreds. Det
var dog ikke den eneste grund, samtidigt far vi ogsa
overblik over hvilke spil der spilles og hvilke der
foretrzkkes. Og da i der har svaret, sikkert ogsa godt
kunne taznke sig, at se hvad resultatet af "menings'-ma-
lingen blev, har undertegnede bikset en artikel sammen,
med nogle fa resultater.

et A S TR AT T
2D ey SRR L LS F' "'—"-————’

Vi spurgte bla. om hvad familien der hjemme vidste om
rollespil. Det viste sig, at de fleste faktisk vidste,
hvilke "okkulte" og "blasfemiske" handlinger vi gar og
laver hver anden sgndag.

Lidt mere interessant er det nok, om hvor mange af klub—
bens medlemmer der har varet pd con‘er. (Fastaval, Vi-
king Con, Spiltrzf m.m.) det wviser sig at 50% har haft
forngjelsen og at over halvdelen gerne s& klubben arran—
gerede fzlles ture til samme. Den mest besggte af con‘er
er Fastaval (Arhus) fuldt af Viking Con (Kgbenhavn) og
til sidst spiltraf (Odense). Vi kgbenhavnere kan altsa
godt lide jyderne ?7?.

Klub mgder .... Er to gange om mianeden for 1lidt ? Et
flertal siger nej. (Hvor skulle alle GM'erne ogsd komme
fra ?).

Side 18



The Ghost nr.4 1992

Mens vi er ved Gamemasters kan jeg jo oplyse, at ALLE 14
der har svaret ... har pd et eller andet tidspunkt vazret
GM (om det s& har varet i klubben er noget ganske an-—
det). Jeg kan fortsztte med den kreative side af klub-
bens medlemmer, og lige navne, at nasten alle selv maler

figurere, men tilsyneladende ret sjzldent. Omkring
spgrgsmidlet male aften, gnskede ca. halvdelen et sadan
arangement.

Angdende vores brug af finanser, kan jeg fa det til at
vi rollespillere kgber fra ca. et szt terninger om Aaret
og op til ca. 500-700 kroner om aret (et generelt gen—
nemsnit).

Da der ligger et cafeteria med fristende varer klods op
af vores normale lokaler kan det ikke undgds, at klub—
bens medlemmer smider penge over skranken. Et gennemsnit
pad 25-30 kroner pr. gang bliver det til. (Nasten 400 kr.
for de 14 der har svaret). Et forsigtigt skud bliver sa,
at klubbens medlemmer poster 1600 kr. i centrets kasse
P4 en maned.

Men hvad ligger folk inde med af
spil 7?7 ... Det mest alm. m& siges
at vare Advanced Dungeons &
Dragons og Dungeons & Dragons
(hvem vil kgbe mit ?). Her efter
kommer Call of Cthulhu, Drager og
Dzmoner og Star Wars. Af bratspil
er Heros Quest det mest ejede og
derefter Space Hulk og Blood
Bowl. Mens jeg nu alligevel kik—
ker pA spillene ... Hvad er sa
det mest foretrukne spillesystem.
Til min egen store overraskelse

ligger Call of Cthulhu og RuneQuest klart bedst placeret
og s& kommer Paranoia. Men hvis nu ALLE havde indleveret
deres skemaer, ville AD&D sikkert alligevel snige sig op
blandt de tre gverste.

(fortsatter paA naste side).
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Mit "eget" omrade, nemlig vores rolle— og bratspils bib—
liotek star rigtigt godt i menings mdlingerne. Alle me—
ner jeg er godt til mit arbejde som Overbibliotekar...
Nej spgg til side. Spgrgsmalet var hvad man mente om
biblioteket. Over 90% har svaret det var godt, hvilket
md siges at vare flot. Jeg fornemmer dog et stort ¢gnske
om indkgb, af planlagte spil (Hej Martin).

Til sidst vil jeg runde artiklen af med at over 90% syn—

tes The Ghost er godt. Hvilket bekrzfter, at dem der

skriver til bladet ma& ggre det godt. So keep on writing
. I love you all .....

Af Carsten Bo Hansen.

OH, PRRN THIS

POWER NOZZLE!

IT JUST PICKS UP
EVERYTHING!/




The Ghost nr.d 1992

Okay, jeg springer ud over klippen, og aktiverer min
"ring of feather falling". Hov, vent. Den lante jeg da
til Jim......

Jeg stjaler hans pung (30th level mage).

En goblin—landsby! Vi er frelst! Der vil de hele vores
sar! '

Pas pa, Ib. Her er falder overalt.... Ib?!?

Ha! Se pA den dgr. "Adgang p& eget ansvar". Den hopper
jeg ikke pa. Jeg gar ind....

Bare rolig. Dette er AD&D, s& det kan ikke vare
Cthulhu.....

En Dracolich? Hvad f..... er en Dracolich?!?

Bare rolig. Jeg kommer snart igen.

En troldmand? Han kan bare komme an....

Hvad siger du? Har den ni arme? Og fire hoveder? Og
tentakler? Det er sikkert en eller anden 4&ndssvag

troldmand, der har fremkaldt den. Lad os drzbe den!

(fortsztter pa naste side).
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Bare rolig. Jeg stoler pa vores tyv.....

Og derinde bor sa den heks, der tilbeder Mgrkets
Dronning. HEJ HEKS! SER DET SORT UD? Ha, ha, ha....

Bare rolig. Jeg kan se, hvad den fjendtlige troldmand
prgver pa. Lad mig se... en fireball. Ha, jeg kender
hans magi....

Bare rolig. Det kunne have vazret gaet varre....

Der er sikkert ingen, der er dumme nok til at sztte en
fzlde pad denne ubetydelige dgr. Jeg gar ind....

En drage? Jubii! Den giver mange XP'er (level 1
figther).

Okay, sa er det tempel til Reorx i ruiner... Reorx...
sjovt, det hedder min gud ogsa....

Bare rolig. Dette er et radioaktivt omrade, sa vi lgber
ikke ind i fjender....

Ha! Hvis du er en lige sa stor mager, som du siger, sa
kan du vel sagtens teleporte mig helt op til manen....

Hov?!? Hvor blev solen af....

Menneskeheden er reddet! Jeg har stoppet bomben. Lad
mig nu demontere den....

Af Peter Brodersen.
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BIBLIOTEREL.

Endelig kom de ..... Spillene som det blev besluttet at
kgbe for nogen tid siden, er nu i hus. De nye er SPACE
HULK og BLOOD BOWL. Diplomacy er pa vej.

AD&D PLAYERS HANDBOOK (RelEsB<)
BLOCK/MEGA MANIA

BLOOD BOWL (NY)
CALL OF CTHULHU

DRAGER & DAMONER (DANSK)
ELFQUEST

GOLDEN HEROES

GURPS

RUNEQUEST

SHADOWRUN

SMOLF QUEST (DANSK)
SPACE HULK (NY)
STAR WARS

VIKING (DANSK)
WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

¥ OF H MK K K H FK H K K K H K M

Til sidst m& jeg hellere ggre opmzrksom pd alle de mange
SAGA blade biblioteket besidder, men som INGEN laner.

Af Carsten Bo Hansen.
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t - Hedlem af TRC's bibliotek.

Safremt et medlem skulle skifte adresse eller t1f.nr., bedes man venligt at henvende sig til
kassereren, s& han kan f4 styr pd alle medlemmerne i klubben.



