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Nu da generalforsamlingen er overstiet og jeg henger pa formands-
posten endnu et &r, si regnede jeg med at jeg roligt kunne ligge fedderne
pa bordet og lave ingenting.

Men nej, lederen af Fritidscenteret ringede til mig en lordag eftermiddag
og fortalte mig, at,hvis ikke lokalerne blev efterladt i en p&nere stand,
s& vil vi blive nzgtet lokaler i Fritidscenteret fremover.

Dette er en meget trist meddelse at fa, sa derfor er det nedvendigt at alle
tager sig selv i nakken og serger for at der bliver ryddet pznt op efter
os. Det betyder at der ikke ligger papir, iturevne slikposer 0.s.v pd
gulvet, at stole og borde stir, som da spilledagen startede.

Skulle det vere ngdvendigt kan man kontakte centerassitenten, for at fa
vide, hvordan borde og stole skal efterlades.

S4 nu héber jeg blot, at vi kan fa lov til at beholde vores lokaler.

Formanden.



Pris for deltagelse: 75,00 kr.
Prisen inkluderer transport, mad, ophold m.v.

Uforpligtende tilmelding til formanden eller kasseren.
Endelig tilmeldnings frist, vil blive i slutningen af marts.

Turen starter fredag den 22 april kl. 17.00 fra Taastrup Fritidscenter og
slutter samme sted sendag den 24 april kl. 16.00.
Hytten ligger 1 nzrheden af Farum.

Der tages forbehold for prisen og tidspunkterne, men weekenden ligger
fast (hytten er bestilt).

Formanden.
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PARODI PA NOGLE AD&D SPILLERE.

Dette er hvad en lille gruppe "rollespillere" kan fa en
sgndag til at gi med:

En gruppe, bestaende af en cleric, en minotauer, og en
mager, bevagede sig langsomt igennem den 1x1 meter hgje
dungeongang. Pludselig sprang tre meget store rgde
drager frem (ingen studsede over hvordan fa.... ¢hh
pokker de kunne vazre i gangen), minotaueren angreb
(selvfglgelig), mens mageren kastede en fireball (han
"glemte" minotaueren stod 1 vejen). Minotaueren sagde
at han dukkede sig, si fireball'en ikke ramte ham.
DM'en havde travlt med at sld op i en regelbog (ud-
videlse nummer 349), si han sagde bare ja.

Minotaueren angreb dragerne — i fgrste runde drazbte han
to af dragerne, s4 angreb han den naste, selv om han
var dybt forarge over at havde faet 2 i skade.




The Ghost nr.7 1994

Den sidste drage drzbte han hurtigt. Han kunne lige
klare at havde fiet 2 i skade, efter han fik 3.000.000
xp. Sa fik minotaueren en genial ide, han kunne jo bare
blive healet af en cleric i gruppen.

Han gik tilbage til de andre (hvordan kan en minotauer
vare i sd lille en gang?). Da han spurgte om han matte
blive healet, svarede cleric'en "kun for 10.000.000 pp"
(hans aligment var L/G). Minotaueren talte sine penge,
han havde kun 9.999.997 pp (det md da vzre tungt at
bzre) . Minotaueren spurgte, om det ikke var nok, men
cleric'en grinte og minotaueren angreb ........

Jeg kunne skrive meget mere, men jeg har ikke mere tid.
Spillerene skulle ogsd slads om nogle pommesfrittes (i
virkeligheden).

Af Pelle Johansen og
Nicolai Larsen.

HALER DAG!

Suk! Ja, sa prgver jeg igen, at fange din opmazrksomhed
angaende maler dagen. Kom op i klubben og f4& afreagere
pa dine smid tin figurer med en pensle. Dette kan ggres
pa fglgende dage:

Den 20 Februar og den 13 Marts (k1. 11.00).

Medbring selv pensler (str.000), figurer, og en klud
(til at tgrre penslerne i). Malingen vil klubben spon—
sorere — der er 27 farver at vazlge imellem (dog har vi
ikke si meget af den brune).

PS. Det er ikke forbudt at (nej, jeg gider ikke at
skrive det, for de ggr det alligevel).

Af Red.

= Side 6
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En hytt(;tur ... for lange siden.

Fra den 5 til den 7 marts 14 adskellige TRC og HADK med-
lemmer underdrejet under det samme tag. Grunden var at
Axel (HADK) og Thomas (HADK/TRC) havde arrangeret en
fzlles hyttetur, hvor HADK inviterede TRC pad 1idt rolle-
spil i en spejderhytte ude i "vildmarken". Adskellige
TRC medlemmer var med, og ngd godt af HADK's gastfrihed.
Selve hytten 134 ganske afsides for ca. 3 km. af hullet,
bakket og sngrklet grusvej skulle der til fgr alm. as-—
falt kunne betrazdes. De fleste blev kgrt der ud i bus
fra hvidovre station som HADK havde lejet til formélet
(fornemt!). Jeg var dog selv-transporterende og fik ry-
stet skoda'en godt fra hinanden p& grusstien ud til hyt-
ten. ; P B

Hytten var i fin stand og indeholdt opholdstue med pejs,
en sovesal med kgjeplads til 24 mennesker, en mindre
opholdstue hvor en af arranggrene sov alene (?), et kgk-
ken og toilet med bruser. Efter en hurtigt indlogering
(dvs. kapring af soveplads) blev jeg overtalt til (som
altid) at vare "taxa" chaffgr tilbage til civiliationen,
for der manglede en telefon i hytten som der var blevet
lovet. Vi var 4 mennesker der drog afsted i gennem nat-
tefrosten og trodsede strabadserne. Axel (Hadk), David
(TRC), Flemming (Hadk) og undertegnede. Axel blev drop—
pet ved en telefon boks mens vi andre provianterede hos
den lokale kgbmand. Adskellige favne slik og sodavand
rigere forlod vi kgbmanden og kgrte tilbage til Axel ved
telefon boksen. Jeg ved ikke sikker p& hvad han foretog
sig, men han prgvede vist at kontakte dem, som havde le-
jet huset ud.

(fortsztter pad naste side).
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Dette tog forferdeligt lang tid og vi andre tre benytte—
de tiden, med at snakke om alt lige fra musik til, at sa
smat begynde pad at rollespille de karaktere som Jesper
Gpdvad havde givet os til hans 1live roleplay arrange-
ment.

Axel fik at vide hvor telefonen var (nu vil jeg lige va—
re lidt bagklog ..... Det ville have taget 24 personer
hgjst 2 minutter at finde telefonen hvis vi havde varet
smarte nok til at lede rigtigt efter den). Vel hjem fra
vores tur til byen var det blevet spise tid, og David og
jeg satte os ved det bord med flest HADK medlemmere (for
hvorfor sidde hver for sig nu vi nu skulle vare sammen).
De var da heldigvis flinke mennesker. Det var dog en en—
kelt som gjorde et meget uheldigt indtryk ved at sige
nogen i denne stil " jeg skal bare drikke si mange bajer
i aften bla. bla.". David gjorde personen opma&rksom pa
at en fuld GM, ikke var adru rollespilleres stgrste
drgm, og dette dzmpede ham gudskelov ogsa.

Menuen stod "si4 hut jeg visker" pA en gang pasta med
kgdsovs og ned kom den da. Det var nu sent pd aftenen,
og nu begyndte et kaos af live rollespil.

Dog blev det hurtigt stoppet, da der skulle spilles
Vampire, og vist nok noget Warhammer FRPG. Vampire blev
delt op i to hold med kun TRC'ere og HADK'ere, men begge
GM's var fra HADK. De vampyr jazgere vi spillede kan jeg
ikke huske hvad skulle ggre (drabe vampyrer ?), for jeg
var desvarre ikke rigtigt oplagt til serigst rollespil
pga. min (svar-at—fortrange) holdning til enkelte perso—
ner. Jeg pjattede hele aftenen vak sammen med David til
jeg blev flyttet (pga. larm) over ved siden af Bo. Det
gjorde dog ikke mit barnlige humgr bedre stillet og hur-
tigt var Bo og undertegnede pjattede som aldrig f¢gr. Det
endte faktisk med at den eneste der kgrte spillet wvar
Maria og vores gamemaster Lars (som ifglge ham selv var
oplert af en eller anden "gud" inden for dansk rolle-
spil).

- Side 8
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Meget sent pad aftenen fik
jeg at vide, at vi fak—

tisk spillede mod dem fra
HADK, som var vampyrer.

Overbevist om at |

vampyrene skulle have en
rgvfuld uden lige, tillod
vores GM os at kgbe div.
voldsomme handvaben, og
et anti—-tank missil (men
ingen claymore mines 7),
for som GM sagde var min
far meget rig.

Da vi kom til det der
skulle have varet spil-
lets klimax (eller et
hgjde punkt for raben i
munden pa hinanden og
urealistiske stunts) blev
den anden gruppe (the

mighty vampirers) 1lukket

ind i det samme 1lokale
som os. Det blev til en
kaotisk (men alligevel
underholdene) omgang kamp
og kage. f

Vores missil fik aldrig
rigtigt ram p4d de lede
blod—sugere, s4 nu trak
vi vores voldelige
pumpguns og andet godt

frem. Desvarre var The

Vamps ogsid bevabnet til
tenderne (he he fik 1
den), sa det blev et
blodbad uden lige.

fortsatter pd naste side.
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Det var dog en i vores trop der kunne 1lidt anti-
vampyrmagi og det hjalp os meget. I slutningen af kampen
lykkedes det bade David og undertegnede (trods en fuld-
standig gennemhullet krop), at kravle hen og skare hove-
det af adskellige 1lidene vampyrer (vi var sikket ogsa
overnaturlige).

Det hele sluttede med at der kom en "out of this world"
karakter og smadrede dem der stadig kunne hoste blod
op. Jeg vil huske dette spil i lang tid, for jeg tror
jeg slog min egen rekord (og den er svar) i at vare
den mest slgve og alligevel larmene og alt g@gdelzggende
spiller (med en vis stolhed).

Det var nu snart morgen, og de fleste gik i seng med
undtagelse af Bo, David, Mike og lille mig. Meget sultne
besluttede vi at kgre efter morgen mad hos bageren. Mor—
ten Bggely kunne 1lugte det frisk bagte morgenbrgd, og
forlod sin varme seng til fordel for vores hygge og en
kaffe tar. Vi gik dog 1 seng pa et eller andet sygt
tidspunkt (efter en forfriskende sjasken under bruse-
ren). Tret og udmattet efter den lange nat vagnede jeg
si til Ace Of Base og en styg "Europe" agtig '"Heavyrock"
som en eller anden psykopatisk andsamgbe havde skruet op
for. Peter (min storebroder) aflagde et hurtigt visit og
s4 hvordan jeg led, hvor efter han forsvandt i skodaen
sammen med Claus og Martin, som begge netop var ankom—
met. Morgenen gik med at sumpe rundt og prgve at spille
sin rolle i live roleplay spillet sa godt som muligt.

Da Peter vendte tilbage med Claus og Martin (+ det 1lgse
fra kgbmanden) blev jeg svinet lidt til (pga. mit korte
og skamklippede har). Claus forslog at vi spillede hans
"hjemme strikkede" fremtids scenarie, Martin og jeg
skulle bare lave at par karaktere. Solen stod nu hgjt pa
himmelen og vejert var utroligt varmt, nidr man tznker pa
det var frost om natten, dette betgd bla. ogsad et den
stejle bakke op til hytten var lige si smattet som den
fgrste grasplzne i den nye idrztspark (men mere om dette
senere) .

- Side 10
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Som sagt var vejret godt og vi ville slzbe et bord ud i
det fri sa vi kunne fa lidt luft og sol. Dette blev dog
ngdt med en vis skepsis fra et individ som mente at vi
var kommet for at spille rollespil og ikke for at sidde
ude i solen (NORD! siger jeg bare).

Vi fik aldrig spillet det eventyr som Claus havde lavet,
men gik istedet en tur i skoven og fik styret vores vol-
delige tendenser pa raddent trz og is dzkkede vandhul-
ler. o

Imellem tiden var mad holdet giet igang med at lave fro-
kost eller var det aftens mad ?. Jeg smagte ikke pa
varene, men kgrte Claus, Martin og Jesper til den lokale
pizza biks og kvarnede noget azdelse. Hjemvendt fra 'by-
en", blev der igen spillet 1live roleplay til den store
guldmedalje. Til stor morskab for andre (iszr skoda eje—
re) kom Jacob tilbage fra en hurtig by tur og kgrte op
(eller forsggte) af den nu meget smattede bakke. Dette
blev til en meget morsom scene (fra det virkelige 1liv),
hvor Jacob forgaves prgvede at f4& bilen op ad bakken,
mens andre kom med sjove tilrab (Jacob, min video opta—
gelse af episoden sazlges til den rigtige pris).

Aftenen faldt pa og det var tid til "underholdning" (en
del af live roleplay) og aktion (ogsd en del af live
roleplay). Underholdningen stod Antonius og undertegnede
for. Vores roller 1i live rpg. var to afdankede enter-
tainerer som bla. skulle optrade i lgbet af weekenden.
Aktionen startede fgrst, og var en af hgjde punkterne i
live scenariet, hvor forskellige antikviteter (en del af
spillet) blev sat til salg.

(fortsztter pad naste side).
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Jesper Larsen var den hgjt rabende og evigt 1lokkende
aktionarius, mens Thomas Jakobsen som spillede den evigt
griske jgdiske indehaver af hotellet, sad ved hans side
og savlede over alle pengene. Der blev budt under rab og
skral, og det hele var meget underholdende. Midt i akti-
onen skulle der si underholdes.

Folk fik hvad folk fortjente : en stor samling racisti-
ske (en del mod jgder, som min karakter ikke brgd sig
om), mandschauvinistiske, sadistiske og generelt platte
vittigheder. Aktionen fortsatte efter denne lille pause.
Der blev igen budt pa kasser med ukendt indhold, en sur
rest af kage som Thomas havde lavet (der rgg min formue)
og meget mere.

Aftenens hgjdepunkt var da Claus (som vist spillede en
fader der havde mistet sin datter pga. et dumt svin)
styrtede ind i stuen radbte og skreg om sin datter mens
han svingede en "ggb'". Folk kastede sig panisk i sikker-
hed og mens jeg rodede rundt bag i lokalet, plgkkede han
svinet (i mere end en forstand) og blev kort efter over—
mandet og last inde i kalderen (hvor han senere blev
skudt).

Aktionen stoppede og folk slappede lidt af. Efter midnat
ville der blive spillet Call Of Cthulhu s& der var hardt
brug for et hvil. Soverummet blev atter fyldt med menne-
sker hvor nogle lyttede til irriterende pop "rock", mens
andre forgaves forsggte at overdgve "musikken" ved at
synge Metallica og Pearl Jam. Jeg havde bestemt mig for
at sove, for der er nasten ikke noget mere "depri" end
at spille rollespil nar man er overtrzt. Det blev dog
til en hurtig tur ud i den mgrke skov, hvor vi fyrede to
kanonslag og lidt rggpulver af i et forgaves forsgg pa
at tilkalde en Dark Young of Shub—Niggurath. Klokken var
vel omkring 1 da jeg hoppede i seng, mens andre startede
pa Call scenariet.

- Side 12
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Det blev Sgndag morgen og da alle var kommet ud af sen-
gen, var det tid til at spise morgen mad (atter 1leveret
af Carstens diner transportable). Der var dog ikke meget
morgenbrgd tilbage efter vi, som havde varet til bage-
ren, havde spist.

S¢ndag var ogsd dagen, hvor plottet blev rgbet af Jes—
per, og enkelte af hoved personerne selv fik lov til at
fortzlle deres historie. Vi blev alle meget klogere og
jeg kunne konstatere at Jesper havde gjordt det rigtigt
godt. Det blev middag og alle blev sat til at rydde op
rundt omkring. Claus, Martin, Mike og Jesper fik et 1ift
til deres bopazl og sd& var weekenden omme (det gik hur-
tigt hva!?).

Her til sidst en stor tak til HADK for denne weekend, og
til alle dem der tog med.

Af Carsten Bo Hansen.
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| Highty Fmpires.

Mighty Empires er det sjoveste brztspil, jeg nogensinde
har prgvet. Spillet kan spilles individuelt, eller det
kan sammenszttes med Warhammer Fantasy Battle, som er
det sjoveste med.

Spilles varighed kan vare op til et ar. Med spillet far
du nogle sekskantet Wildernes Cards, som du skal bygge
spillepladen op med, det vil sige at "spillepladen"
sjaldent bliver ens, for hver gang man spiller.

Man kan vare de almindelige racer — altsid dvarge, hgj—
elver, orker o.s.v., som slas og laver alliancer, for at
bygge sit imperium op. Nar man undersgger landet, kan
man vare sa uheldig, at man vakker nogle drager, som kan
udslette dine byer og meget mere. Mens man under-sgger
landet, skal man sgrge for at fgde sine hazre, ellers kan
man miste dem p4d grund af sult og deserter—ing, s& man
skal sgrge for maden.

I Mighty Empires er hver spillerunde en mdned, og nar
det bliver vinter, skal man sgrge for at fa sine solda-
ter hjem, ellers dgr de af kulde. Nar det nu er vinter,
kan man ikke angribe hinanden, men man bruger vinteren
til at bygge slotte, byer, landsbyer og bade, og man kan
kgbe spioner, agenter, sabotgrer og leje—-mordere, som
kan ggre noget ledt mod dine modspillere.

NAr man star over for et slot eller by, som dine
modspillere gemmer sig i, kan man prgve at udsulte den,
bombardere dem tilbage til stenalderen med artilleri,
eller prgve at storme det med dine soldater. Som sagt i
Mighty Empires kan alt det uventede ske, nadr du fgler
dig mest sikker.......

Hvis der er nogle der er interesseret i at spille et
virkeligt stort Mighty Empires spil, vil jeg maske star-
te det op, men man md ggre sig klar, at det kan tage ma-—
neder at spille.

Af Antonio Blazevic.

= Side 14
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DRF CON "93.

Part I: DRF CON '93.

DRF-con '93 blev afholdt d. 27.-29. august pa Hillergd-

gades Skole i Kgbenhavn. Der var mange af de normale

rollespil (AD&D, CoC, Paranoia, Star Wars osv.), men i

ar var der et nyt tiltag: Klassikerne!

Det er scenarier, der fgr er blevet spillet, men hvor

forfatterne fgler, at ogsa folk pA DRF-con skal have

mulighed for at opleve dem. Heriblandt var der "A Hard

Day*s Night", "Ofret I", '"Maskeballet" (af Thomas Ja-—

kobsen og Jacob Berg), og en engelsksproget D&D-
turnering "Quest of the Magus". Der blev i alt spillet

tre scenarier til den mangfoldige "Ofret"-serie. Des-—

uden vendte "Tusmgrkets smadjavle" tilbage, en af de

mest blodige CoC-scena-rier, til stor glade for mange

(rygter vil vide, at nazst efter den store AD&D-
turnering var der flest, der havde tilmeldt sig "TS").

Live Spy var der med nr. 3 i serien. Selv var jeg kom—

met pd Paranoia, Ofret 2, Star Wars og D&D Ravenloft.

Fredagen begyndte med Paranoia, hvor forfatterne son
szdvanligt havde fundet p& noget nyt. Computeren havde
trukket sig i baggrunden til fordel for nye firmaer,
butikker osv. Alt i spillet kostede penge.

Alle servicer, transporter og telefon opkald trak pa
kontoen! Spillerne arbejdede i et detektivbureau.

De fik som job, at finde ud af hvem der tappede de nye
sex—telefonlinier for penge. Hvilket naturligvis udvik-—
lede sig til det rene kaos.

Specielt med fem uerfarne spillere, en dgdsensfarlig
"Omnibus" og et gigantisk pentagram!

Det var dgmt til at blive underholdende, hvilket det
ogsa var.

(fortsztter pa naste side).
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Lgrdag morgen startede med D& Ravenloft. Spillerne
blev hele tiden jagtet af alle former for Ravenloft-
figurer. Som sluttede med at alle spillerne dgde (det
skulle de ifglge scenariet)! Det var kun godt pga. en
meget medrivende GM (og sazrdeles ond!).

Lgrdag aften var der Ofret 2 (basic Roleplay), som ud-
spillede sig i Irland. Tre af spillerne var arkzologer
(en af dem var IRA-medlem), og den sidste en irriter—
ende B.T.—journalist. I spillet fandt spillerne flere
og flere keltiske ting, hvilket tydede pad at der havde
vezret personer fra den nordiske mytologi i Irland for
800 ar siden.... Hvilket vi senere skulle vare gjenvid-
ner til.... Et fantastisk godt scenarie.

Da der var tid tilbage, afholdt D&D-GameMasteren et
lille og dybt neuropsykologisk CoC-eventyr, der udspil-—
lede sig pA DRF—con '93. Spillerne var typiske rolle-
spillere (mentalt forstyrrede, bar vaben og spellbgger,
raidede Fantask og var Kinagrill-hzrgere). Det varede
ikke sa langt tid, men det var stadig katastrofalt un-
derholdende!

Om sgndagen skulle der vare Star Wars, hvilket til AL-
LES skuffelse var aflyst. Si matte jeg jo finde p4 no-
get andet, hvilket endte med "Wabbit Wampage" (kanin—
erne mod Farmer Brown i bedste Toon-stil; et spil, som
klubben helt afgjort m&d anskaffe sig.) og Space Hulk.
Hvordan det gik, vil jeg ikke kommentere. Dog m&d i ger-—
ne genere Rasmus 1idt, eller skule ondt (jo, han
vandt)...... I resten af tiden kiggede jeg 1lidt pa
Sagas bod, som havde nogle meget gode tilbud (f.eks.
Paranoia-modul fra 88 til 25 kr. Vuffer ve' ingen ha'
paranoia?).

- Side 16
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Efter et godt stykke tid blev auktionen afholdt. Det
var den mindste auktion lznge set. Og si& kom prazmie-
overrgkkelsen. Vinderen af den store AD&D-turnering,
vandt en tur til European GenCon (11.-14. november) i
England — betalt af DRF. Vinderen udtalte, at det var
hans fgrste con, og at han kun havde spillet AD&D i 2
ar.....

Alt i alt en god con. DRF havde levet op til deres mot-—
to: "Neste ar bliver alting bedre". Og det blev (bli-
ver?) det. :

Part II: Computeren er din ven
Part II: Computeren er din ven
Part II: Computeren er din ven

Brunhilde
4" JEG EREN ADEL
Y RIDDER PA UDKIK EFTER

EN S5MUK JOMFRU /KU’ DU
VISE MiG VEI?

e |
7V
HVAD SYNES
0U,JEG LiG -
NER, BASSE -
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INFORHATION OF TRC.

Formand: Morten Rgnne
Kasserer: Peter Kare Hansen
Bestyrelses—

medlemmer: Morten Bggely

Peter Brodersen
Thomas Jakobsen

Suppleant: Jacob Berg

Mike Ditlevsen
Revisor: Michael Ilg
Suppleant: Antonio Blazevic

Bibliotekar: Peter Kare Hansen
Redaktgr: Peter Kare Hansen
Giro nr: 3 48 50 64

Nzste nr. udkommer d. 20/3 1994
Deadline for stof til dette nr. er
> d. 13/3 <KX

REDAKTORENS HIORNE.

Dato 13/2 1994 ....hmmm... det er nasten et helt A&r
siden at The Ghost sidst udkom. Dette kan i kun takke
jer selv for, jeg har ikke i sinde at skrive stof til et
helt blad selv. Bladet udkommer fgrst, ndr jeg har mod-
taget artikler nok, til at lave et blad — sa derfor fa&
fingeren ud af blakhuset og skriv!!! Til sidst tak til
Antonio B., Carsten B. H.,Morten R., Nicolai L., Pelle
J., og Peter B. for de indsendte artikler.

- PS. RYD OP EFTER JER!!!!
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BIBLIOTEREL.

Biblioteket giver dig mulighed for, at 1lane de mest
populare rollespil. Til privat brug eller til brug i
klubben. For at blive medlem af TRC's bbliotek, skal du
blot indbetale S0 kr. (for et helt &r). Du vil s& kunne
lane spil, og desuden have indflydelse pa, hvad der
skal kgbes til biblioteket fremover.

Fglgende title er pd vej til biblioteket, nir jeg har
hgrt nzrmere fra Kazoom — Junta, The road to the white
house, Illuminati, Family business og Ars magica.

AD&D PLAYERS HANDBOOK 2nd
* AXIS & ALLIES
BLOCK/MEGA MANIA

*

* BLOOD BOWL
CALL OF CTHULHU 4nd
* DIPLOMACY
DRAGER & DAMONER (DANSK)
ELFQUEST 2nd
* GOLDEN HEROES
GURPS 2nd
RUNEQUEST deluxe
SHADOWRUN
SMOLF QUEST (DANSK)
* SPACE HULK
STAR WARS
VAMPIRE 2nd
VIKING (DANSK)
WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY 2nd

Dem med (*) er bratspil.

Biblioteket indeholder ogs4 fglgende — en masse Saga
blade (som ingen laner), og nogle Dragon Magazines.

Af Red.
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t - Medlen af TRC's bibliotek.

Safremt et medlem skulle skifte adresse eller tlf.nr., bedes man venligt at henvende sig til
kassereren, sa han kan fa styr pd alle medlemmerne i klubben.



