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; pair?

Prenumerera

na Sverox!

Du vet vél att Sve
! roks medlemmar ]
Sverox direkt hem i brevladan? kan fa

Skicka di
info@;lsd‘/::or;(amn, adress"och foreningstillhGrighet till
.se eller besok www.sverok.se/index.php ?id=1411

vi en tavling dar vi lottade

i tavlingen var alternativ B,
och foljande
ken Dromspel:

| forra numret av gverox hade
ut boken Dromspel. Ratt svar
Sonic Adventure. Manga skickade in svar
personer har vunnit varsitt exemplar av bo
Patrik Nordstrom, Hofors

Stefan Anlin, Skovde
Thomas Sol Sunhede, Lund

Vi pa redaktionen sager grattis och onskar trevlig |asning!
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Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konflikt-

gvvy 371IM :0L04

spelsforbund ar ett ideellt riksforbund
for dem som alskar att spela spel i
alla former. Organisationen saknar
religiosa eller politiska kopplingar;
i Sverok finns plats for alla.

Idag har forbundet fler &n 90 000

medlemmar i 6ver 2300 féreningar.

Forbundet startades 1988 och éar
godkdnt av Ungdomsstyrelsen, som
arentillsynsmyndighet for ungdoms-
organisationer utsedd av Utbildnings-

och kulturdepartementet.

Medlem i Sverok blir man ndr man gar
med i en férening som ar ansluten
till Sverok. Man kan bilda sin egen
forening eller ga med i en redan

existerande.

Vikten av lokaler

EN LOKAL BETYDER vildigt mycket for en férening. De flesta av

I MORGON BORJAR LINCON och i ér ir jag sirskilt glad for det. P4
ndgot sitt utgar vi frin att konventen ska aterkomma varje 4r, i
alla fall de stora. I 4r har vi fétt se att vi inte kan forvinta oss det.
Sydcon dr instillt. Lincon héll pa att bli instillt, eller i alla fall
en affir som den arrangerande féreningen hade gatt ordentligt
back p4. Aven Boris spelkonvent har problem och kanske finns
det dnnu fler som jag inte har hort talas om. I de fall jag kiinner
till verkar det vara lokalen som dr problemet. Ibland 4r det saker
som ir svira att undvika, som ombyggnader eller att lokalen inte
ar siiker, men alltfor ofta handlar det om ovilja frin skolorna.

NU UNDRAR JAG om det har blivit virre dn tidigare? Eller dr det
bara for att jag mirker av det sa tydligt just nu som det kinns
s3? Ar det sa att vir hobby fortfarande uppfattas som konstig
av kommuner och skolrektorer? Jag har hort om andra f6rbund
som ocksd har problem med att fi tillging till skolor. Kanske
handlar det om en trikig attityd hos skolorna snarare dn att

spelare uppfattas som markliga.

SKOLORNA BETALAS MED vara skattemedel. Nir de dnd4 stir
tomma pa helgerna och somrarna, varfor inte lita dem anvindas
till sjalvkostnadspris av féreningarna som har si mycket bra verk-
samhet? Det finns ménga sitt for samhillet att stédja forenings-
livet. Tillgang till lokaler r ndgot vi behdver och faktiskt nidgot
som inte behover kosta samhillet sirskilt mycket extra.

Sveroks féreningar har ingen lokal. For sma féreningar géir det
bra att spela hemma hos varandra. Men alla 4r nog medvetna om
att s fort féreningen blir lite storre behdvs nigonstans att vara.
Jag minns min f6rsta spelférening som hade tillgang till en jit-
tebra lokal genom en av vira medlemmars bostadsrittsférening.
Nir han flyttade saknade vi helt pl6tsligt en bra plats att spela
pa och vi mirkte di hur jobbigt det blev. Hos kommunen fanns
ingen hjilp att f4, dels passade vi inte in i deras mall f6r hur en
forening skulle se ut, dels tog de ut en timhyra som vi omgjligen

skulle kunna betala.

SAMTIDIGT SKA VI absolut inte doma ut alla kommuner bara for att
en del inte vill satsa pa sina ungdomsforeningar. En del kommu-
ner ger jittebra stod, de andra gir férhoppningsvis att paverka.
Och funkar inte det kan kanske vi hjdlpa till. Tveka inte att ta
kontakt med férbundet eller ert distrikt. Vi finns till for att hjilpa
vira foreningar. Jag onskar er alla en trevlig sommar med sol,

o™

bad och mycket spelande.
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Ett liv anpassat f6r spel

NYLIGEN FLYTTADE JAG till en ny ligenhet. Tanken var att skaffa ny dator och helt nya
mobler. Det visade sig bli svart. Inte bereonde pé att det ar kringligt att handla pa
IKEA. Snarare pa grund av att méblemanget och inredningen behovde anpassas till
spelande.

”Ser inte det hir softbordet fint ut?” siger den hjilpsamma flickvinnen.

"Det dr for ligt, man kommer fi ont i ryggen nir man spelar. Dessutom ér det for

litet for att rymma ett bride och spelpjiser.” svarar jag.

TV ELLER PROJEKTOR blev en annan het fraga. Nir jag vil sparat och suktat efter en stor
TV eller hemmabio blev beslutet plotsligt svirt. Jag insig att jag kanske inte skulle
kunna spela mitt gamla Nintendo om jag skaffade en projektor. Hemska tanke. Det
far nog bli en TV dnda. Eller, kanske inte.

OCH SA HAR pagar mitt liv. En polare ringer mig och siger att han har képt en ny dator.
Min forsta tanke: Perfekt, da kan vi ju borja lira online! I mitt huvud bérjar jag planera
en kampanj i Neverwinter Nights, innan jag ens skaffat spelet, eller en egen dator. Jag
far nog kopa den ddr maxade speldatorn trots allt. Som om jag skulle kunna avhalla mig.
Det fir bli pd avbetalning, men det dr det vil virt? Spelupplevelsen blir ju si mycket
kraftfullare med dubbla grafikkort.

NAR KOMMER DET SLUTA? Antagligen aldrig. Och om det tar slut kommer

folk dnda veta att jag varit inbiten gamer. Jag Gverviger att lita min
nista tatuering visa upp mitt intresse. Ett tag funderade jag pd en
tirning, men bestimde mig for att jag inte tycker det ir en rittvis
symbol f6r mitt spelande. En tirning stir for slumpen. Nagot
som egentligen ér lite fult i spelsammanhang, och samtidigt
vildigt viktigt. Men inget jag kan st for. D4 kiindes en spel-
pjds som ett battre val. Fast 4 andra sidan, folk skulle nog
bara tro att jag gillade Fia med knuff om jag lit pryda mig

med néigot sint.

MEN ALLT DETTA, mina vinner, 4r nog sint som kallas for i-
landsproblem. Och egentligen ir det ett kirt bekymmer. For
jag kan inte tinka mig ett liv utan spel. Kan du?

Magnus Alm
sverox@sverok.se

Korrektur

Ansvarig utgivare
Karolina Staél
Chefredaktor
Magnus Alm

AD

Patrik Eriksson
Omslagsfoto:
Simone Andersson
Baksidesfoto:
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Illustrationer
Patrik Eriksson
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c/o Magnus Alm
Landalagangen 11
41135 GOteborg
sverox@sverok.se
Tryck

Trydells, Laholm
Tack till

Per Frumerie

SVEROX utges av Sverok
med 6 nummer per ar.
Citera garna men glom
inte att ange kalla. Efter-
tryck av langre stycken
kraver Sverox tillstand.

Manusstopp for september-
numret drden 1/6.

Detta nummer producera-
des till tonerna av Entom-
bed och The Wedding.

Kontakta Sverok!

Sveroks forbundskansli
Klostergatan 5A

582 23 Linkdping
info@sverok.se

Sverok GavleDala
Vagskrivargatan 5
80320 GAVLE
026-12 5120
info@gd.sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 JONKOPING
036-71 90 50
ost@sverok.se

Sverok Nedre Norrland
Jimmie Guttormsson
Krutvaktargrand 22

83128 OSTERSUND

063-501 0118, 070-220 45 99
jimmie@nn.sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvéagen 16 B
12163 JOHANNESHOV
08-653 43 21
stockholm@sverok.se

Sverok Svealand

Dennis Jansson
Attingevigen 18

61150 NYKOPING
0703639054
dennis@sveroksvealand.se

Sverok SKUD

Box 1548

22101 LUND
info@skud.sverok.se

Sverok Vast
Riksdalersgatan 32

21481 GOTEBORG

031-13 32 20, 073-333 60 60
vast@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
Anny Ekegren
Ekonomstraket 1

00730 UMEA

090-19 20 70, 070-595 25 68
shadilly@hotmail.com
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Ordféranden tycker till om mediekritik,
bidragsfusk och ungdomsstyrelsen.
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Vi var dar. Och josses, vi har
godbitar att skvallra om!

Hobbyn och Sverok

Vad innebér det att spela, egentligen?
Vad kan Sverok gora for spelaren?

Rouge Trader Open

Rapport fran en vélbesokt figurspelsturnering.

Neverwinter Nights
Ett datorspel som verkligen
fortjanar epitetet "rollspel”.

Lajv i Tyskland
Stora slott. Fardighetspodng. Nutellamackor.
Tyska lajv har allt.

LAS OCKSA

Bildreportaget: RTO

Fina fracka figurer fran Rouge Trader Open.

Recension: Warcraft
Vi har testa bradspelsversionen av Warcraft
och blivit ratt imponerade.
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Om lajvarrangorernas liv och leverne.
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Denna gang har vi tittat nédrmare pa
sommaren varstingar: Lajvjavlarna.
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SVEROK FORTSATTER VAXA. Den redan stora medlemsskaran blir allt stdrre och stérre.

FOrbundet som bara okar

mer medlemsantalet troligtvis fortsatta att

SVEROK HAR NU 2 300 féreningar med drygt
90 ooo foreningsmedlemmar. Detta &r siffror
for2004. Eftersom foreningarna fortfarande
kommer att kunna rapportera in medlems-
uppgifter fram till slutet av sommaren kom-

Framtagning av

oka. Detta innebéar en 6kning med minst
25 000 medlemmar jamfoért med 2003.

studiecirkelmaterial

INOM SVEROKS FOLKBILDNINGSARBETE satsas
det nu pa ett stort projekt vid namn “Vagval
Oscar”. Projektets huvudsyften ar att dels
prova folkbildning “the Sverok way” och
dels att ligga till grund for hur vi fortsatter
vart folkbildningsarbete i framtiden. Sveroks
tanke ar attintroducera folkbildning for véra
foreningar da vi tror att foreningarna kan ha
mycket utbyte av det. Det &r ett bra satt att
utvecklas inom var hobby och skapa &nnu
mer kvalitet for vara foreningars verksamhet.
Folkbildning sker genom studiecirklar. En
studiecirkel &r en grupp manniskor som
tillsammans utvecklar sin kunskap och sina
fardigheter. Det kan handla om att léra sig
sy skor till lajv, figurmalning, medeltida kok-
konst, att bli en bra spelledare, att arrang-

6| SVEROX

era ett konvent och viéldigt mycket mer.
For att kunna gora bra studiecirkelmaterial
behover vi personer som pa uppdrag av
Sverok kan utforma studiecirkelsmaterial for
olika delar av hobbyn. Nar materialet ar fardigt
i host ska intresserade foreningar fa testa och
utvdrdera det sa att det senare kan goras
tillgangligt for alla andra foreningar.

Just nu behover vi personer som sitter
inne med olika kunskaper som kan ligga till
grund fér studiecirkelmaterial. Ar du en av
dem? Tveka inte att kontakta oss! Vi vet att
kunskapen finns ddr ute, Iat oss nu dela med
oss! Kontakta folkbildningsansvariga Qla el-
ler Mattias pa gla.zetterberg@sverok.se eller
mattias.emanuelsson@sverok.se.

Y3IAMA 19¥D ‘0104

Sla ett slag fér hobbyn

IDAG FINNS DET manga blandade kénslor
for rollspel och konfliktspel ute i samhallet.
Det finns flera nyfikna, men ocksd manga
som ar skeptiska och som inte riktigt for-
star vad spelandet handlar om. Detta ar
nagonting som vi maste dndra pa! Har du
erfarenhet inom roll- och konfliktspel?
Har du kanske malat warhammerfigurer,
arrangerat ett lajv eller SL:at ett rollspel?
Skulle du kunna ténka dig att bli intervju-
ad antingen i en tidning, i tv eller i radio?
Vi soker dig eller er som har erfarenheter
inom hobbyn, inom en férening eller i fér-
bundet Sverok. Malet ar att vaska fram spe-
lare som vill berdtta omssitt intresse i media.
Just nu upprattas en medial resursbankinom
Sverok for att snabbt kunna tillgodose media
med den information de behover.

Vill du bli en frontfigur for din favoritsyssla?
Sla ett slag for hobbyn, anmal dig till Sveroks
vice ordférande Mikael Leisjo pa mikael.
leisjo@sverok.se.

Lokalproblem
for konvent

UNDER VAREN HAR det blivit tydligt att
allt fler konvent drabbas av problem
med att skaffa lokaler. Nu har turen dven
kommit till de stora konventen. Sydcon
har redan stallt in. Nagra dagar innan
Lincon gick av stapeln var det fortfaran-
de osdkert hur deltagarna skulle sova.
Bitradande enhetschef och lokalansvarig pa
Studentcentrum uppgav till tidningen Ost-
gobtacorrespondenten att universitetet inte
bedriver ndgon hotellverksamhet och att det
varken ar hans eller universitetets uppgift att
16sa konventets sovplatsproblem. Universi-
tetsledningen holl dock inte med honom och
beslutade nagra timmar efter att tidningen
publicerat nyheten att |ata Lincons deltagare
sova pa universitetet dven i ar. Fragan arom
detta ar en langsiktig 16sning eller om Lincon
aterigen maste se sig om efter nya lokaler.
Aven Bor3s Spelkonvent har problem med
lokaler infor hosten. Skolan dar konventet
hallits under mer &@n 20 ar ska byta ledning
och det &r osdkert om den nya ledningen
later konventet fa vara kvar.



Sok bidrag for 2004

o

FOR DE FOREN-
INGAR som

var medlem- =

mar forra aret

gar det fortfarande att soka bade verksam-
hetsbidrag och medlemsbidrag fér 2004.
Ni hittar blanketter som ni kan ladda hem
pa www.sverok.se/blanketter. For att vi ska
kunna garantera att ni ska fa bidragen beho-
ver vi ha er ansékan senast den 31 augusti.
Kommer den senare ar det inte sakert att
ansokan hinner behandlas innan vi avslutar

medlemsrakningen for 2004.

Arbetsgrupp
for distriktstraffar

EN ARBETSGRUPP FOR distriktstraffar har
startats. De paborjade arbetet tidigt i varas
med att arrangera Inslaget, en konferens for
distrikts- och forbundsaktiva som dgde rum
utanfor Linkoping. Inslaget var valbesokt och
pa schemat stod styrelseutbildning, ledar-
skap, ekonomi, marknadsforing, visionering
infor framtiden, diskussion om distriktens roll
i Sverok, orientering i ungdomspolitik och en
massa annat. Och sjalvklart spelades det spel.
Efter en visions- och planeringshelg for
arbetsgruppen har ett nytt styrdokument
for distriktstraffar antagits. Arbetet med att
planera nésta traff som dger rum i host ari full
gang. Har du asikter eller vill bidra pa nagot
satt nas arbetsgruppen pa slag@sverok.se.

Uppfraschning
av sverok.se

1 VARAS UTLOVADES en ny hemsida i Sverox.
Den har nu antligen lanserats efter en helg
av hart arbete for hemsidegruppen. Den
nya sidan ar battre anpassad for forbun-
dets behov och mgjliggér mer innehall &n
foregaende design. Forhoppningen ér att
aven Sveroks medlemmar kommer gilla
den och utnyttja dess mojligheter. Sidan
kommer att fortsatta att utvecklas under
aret. Sarskilt fokus kommer att ligga pa att
bygga ut Kunskapsbanken dar intressant
och nyttig kunskap finns samlad. Just nu
finns dar information om hur man skéter en
foreningslokal, tips till valberedare och hur
man kan arrangera konvent och LAN.

» Debattsvepet

EN ANINGEN OVANTAD debatt som blossat upp sedan sist r den om foreningen
Rosa T4:an. Féreningen startades som ett forsok till att stédja Homo- Bi- och
Transpersoner (HBT) inom Sverok. Projektet mottes initialt med stor skepsis
bade pa Sveroks forum och andra. Personerna bakom féreningen bestimde sig dd
for att ligga ned projektet. Men i efterhand har en person ur férbundsstyrelsen
lovat att stotta foreningen och dérefter har debatten dragit iging pa allvar igen.
Framférallt ror diskussionen det faktum att hela féreningens uppligg snarare ar
av politisk karaktir dn inriktad mot spel. Mianga frigor sig hur lingt Sverok ska
engagera sig i samhallsfrigor och vart grinsen gar mellan demokratisk fostran
och politiskt engagemang. An sa linge ir frigan obesvarad, men tydligt ir att

imnet vicker heta kinslor.

PA SVEROKS LAJVFORUM har nigon tagit upp en idé om
att arrangera ett lajv med temat "Fight club” efter
den populira filmen med samma namn. Tanken

tycks ha varit att bara lata kampsportstrinade
personer delta och att inte gi hela vigen,

utan anvinda sig av skydd och kontrollerade

slag. Manga har irriterat sig pé sjilva idén

och frigat sig vad det hela egentligen har

med lajv att gora. Andra har funderat over

den lagliga aspekten och ifragasitt sikerheten

kring ett liknande arrangemang.

BLAND BRADSPELARNA PA Sveroks forum har det

efterfrigats bra bridspel med mycket strategi. Givetvis

har svaren inte litit vinta pi sig och allt frin gamla Alga-klassiker till mer
avancerade lir har nimnts. Triden ar vil vird att besoka for den som soker lite

inspiration infor helgens spelsession.

HOS KONSOLSPELARNA PRATAS det forstiis om nista generations konsoler som
nu dntligen presenterats. Microsoft, Sony och Nintendo tivlar nu i att vinna
képarnas hjirtan. Lingtan dr stor, men méinga ir besvikna 6ver det ynkliga
material som Nintendo hittills visat upp. Diskussioner har ocksa blossat upp kring
konsolernas utseende. Minga tycker att designen inte dr tillrickligt vagad pd
nigon av de tre konsolerna. En del har till och med pépekat det aningen ironiska
i att den nya Xbox 360 mest piminner om nigot som designats av Microsofts

fiende nummer ett: Apple.

BLAND KONVENTARE HAR det forstis diskuterats den senaste tidens problem for
de stora konventen. Sydcon har blivit tvungna att stdlla in pa grund av lokal-
problem. Lincon hade problem med att fi sovtillstind i sina lokaler och dven
BSK har fitt dras med vissa bekymmer. Forhoppningen ir dock att det dr en
ren tillfllighet att det blivit problem pé s méinga fronter samtidigt. Nista ar
hoppas vi pé redaktionen, och manga konventsravar med oss, att dterigen se

Sydcon tillbaka som s6derns pirla!

SVEROX |7
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SVERIGES ENDA
ROLLSPELSTIDNING

www.alltidattack.se
- @ -

o

Y}

Svenska airsoftférbundet

utvecklar demokratin

D Nyligen beréattade Svenska airsoftférbundet pa sin
webbplats att de beviljats ett bidrag pa 250 000 kronor
fran Ungdomsstyrelsen. Pengarna skall finansiera ett
projekt som syftar till att géra férbundet kant bland

Sveriges airsoftspelare.

TANKEN AR OCKSA att projektet skall verka for
att ge intresserade airsoftspelare mojligheter
till att paverka forbundet och dess verk-
samhet. Rent konkret vill Svenska airsoft-
forbundet géra det genom att utveckla verk-
tyg som mojliggor direktdemokrati. Man
vill pa det sattet kringgd den tungrodda
byrakrati som man menar hérskar i de flesta
organisationer. Projektet skall dokumenteras

by sui.

et W

e o

med tanken att alla forbund i Sverige skall
kunna dra nytta av de lardomar som dras.
Svenska airsoftforbundet bildades strax
innan arsskiftet och arbetar framfor allt med
att upplysa allmanheten och myndighe-
ter om vad airsofthobbyn innebér. En stor
vikt ldggs ocksa pa att ge stod till airsoft-

evenemang och projekt i Sverige. O

PENGAR TILL DEMOKRATIN. Svenska Airsoftférbundet beviljades nyligen 250 ooo kronor

i bidrag av Ungdomsstyrelsen.

1SINDANNT WYAY :0L104



INGET FOR ISRAEL? Fantasirika rollspelare eller lajvare i skinande rustningar &r inte

valkomna i Israeliska armén.

D&D duger inte at militaren

D Israels forsvarsmakt tycker inte om rollspelare och

lajvare, atminstone inom de egna leden. Spelare har ett

daligt rykte och ansvariga inom Israels férsvarsmakt upp-

ger att spelarna &r verklighetfranvanda och lattpaverkade.

RYKTEN HAR FLORERAT kring att Israels armé
sarbehandlar rollspelare och lajvare nega-
tivt. Nu har officiella uttalanden bekraftat
att det verkligen ar sa. Om en person vid
monstring uppger att han eller hon spelar
rollspel eller lajv leder det till en psykolo-
gisk undersdkning. Allt som oftast resulterar
det i att personen klassas som olamplig for
militartjanstgoring, atminstone vid "kansliga
tjdnster”.

Tusentals ungaisraeler spelar Dungeons &
Dragons som utpekas som det vdrsta spelet.
Nyligen har allt fler borjat spela, mycket tack
vare framgangarna for Sagan om ringen-
filmerna.

En kélla inom Israels militar sager till tid-
ningen Ynet att rollspelare ar verklighets-
franvdanda. En annan kélla inom Israeliska
forsvarets sakerhet sager till samma tidning
att det ar standard att fraga de monstrande
om de spelar D&D. Om svaret ar ja skickas
personen i fraga till nagon slags expert for
utvdrdering, vanligtvis en psykolog. Vissa
spelare som redan tjanstgér inom milita-
ren protesterar, men manga viljer att halla
sin hobby hemlig for att kunna behélla sin

tjanst. @

1SYOD FHL 40 SAYvzIm:aigd
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Ingen drake
forran 2006

D | slutet av april blev det
kant att storlajvet Dragon-
bane skjutits upp. Lajvet
skall ga av stapeln ett ar
senare an vad som var

tankt fran borjan.

ANLEDNINGEN UPPGES VARA att arrangor-
erna vill géra Dragonbane till det perfekta
fantasylajvet. De tror sig inte hinna gora det
redan den hdar sommaren. En anledning &r
troligtvis ocksa problemen med omrade som
16ste sig aningen for sent for ett projekt av
den haér storleken. En annan anledning ar
sdkerligen ocksa for fa anmalda deltagare,
vilket férvisso inte dr konstigt. Det gick inte
attanmdla sig via projektets webbplats for-
ran i februari. Darfor vadljer arrangdrerna nu
attarrangera det stora eventet under nasta
sommar. Redan nu i augusti skall byggandet
av en by pa omradet paborjas. | samband
med det arrangeras ocksa workshops och
ett forlajv, ett helt &r innan det stora lajvet
gar av staplen.

Arrangodrerna vill behdlla deltagarna som
redan anmalt sig och samtidigt fa fler att
engagera sig i deras vision. Men, for de
deltagare som inte kan eller vill delta ndsta
sommar, erbjuds en full dterbetalning av
anmalningsavgiften. For att hélla intresset
uppe arrangeras olika workshops och projek-
tets webbplats uppdateras I6pande.

Att omtalade och uppseendevickande
projekt av den hér storleken stélls in eller
skjuts upp dr inte ovanligt. Tidigare har det
hdnt omtalade storlajv som Vita lunden,
Millenium och Rowin. Men férhoppningsvis
leder inte uppskjutningen av Dragonbane till
att det i slutdndan ldggs ner. Dragonbane
ar tankt att hallas den 29:e juli till den 4:e
augusti nasta sommar. Till dess far vi vdnta

och se. @

SVEROX |9
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DATORLIRARE - NU AR DET BEVISAT. Datorspelande utvecklar den spatiala férmagan som &r en viktig del av var intelligens. S& spela pa.

Spelandet utvecklar oss

D Tv- och datorspelande ger positiva hélsoeffekter. Det vi
alla redan visste &r nu vetenskapligt bevisat. Uttalandet
kommer fran Statens folkhalsoinstitut som i slutet av april
presenterade rapporten "Halsoeffekter av tv- och dator-

spelande”.

BAKGRUNDEN TILL RAPPORTEN d&r det
faktum att en stor andel av Sveriges barn
och ungdomar regelbundet spelar tv- eller
datorspel. Syftet
med arbetet var |
attklargérahélso- |
'
'

effekterna av spe-

landetgenomen

systematisk granskning av vetenskapliga
studier. Rapporten har sammanstallt vad
totalt 30 internationella studier sdager om
tv- och datorspelandets halsoeffekter. Slut-

10| SVEROX

Las rapporten pa: www.fhi.se/upload/ar2005/
rapporter/r200518barn_dataspel0504.pdf

satsen dr lika entydig som bekraftande for
maénga gamers. Att spela utvecklar oss, pa
manga olika séatt.

- Sammantaget
pekar forskningen
pa datorspelande

som nagot posi-

tivt. Visaknar dock
underlag for att avgora vilken méngd spe-
lande som &r optimalt och darfor ar det an-
geldget att genomfora ytterligare studier,
sdger Anton Lager, utredare i arbetsgruppen

for barns och ungdomars halsa vid Statens
folkhalsoinstitut.

Det som framkommer i rapporten ar
framforallt att tv- och datorspelandet ger
positiva effekter pa spatiala formagor och
reaktionstid. De spatiala formagorna an-
vands vid problemldsning och betraktas
traditionellt som en av de viktigaste delarna
i var intelligens.

For att knyta an till den debatt som nyli-
gen fordes i media angaende aggressivitet
och 6vervikt hos spelare gors foljande tva
viktiga iakttagelser. Rapporten tar kal pa
myten att spelandet skulle féda aggressiva
tankar. Snarare har en motsatt effekt pavi-
sats, det vill sdga en minskad forekomst av
aggressiva tankar hos spelare. Dessutom har
ingen langvarig dvervikt kunnat tillskrivas de
spelare som undersokts i de trettio studier
som legat till grund for rapporten. Q

WV SAINDVIN “0104



Cyberathlete
professional
league gastade
Sverige

D Cyberathlete Professio-
nal League (CPL), gastade
I juni varldens stérsta lan
och datorfestival, Dream-
Hack i Jonkdping. Dream-
Hack pagick den 16-19 juni
och besobktes av 6ver 4000
deltagare.

CPL WORLD TOUR &r en e-sportsturné som
pagar under ett ar, med stopp i nio lander
och pa fyra kontinenter. Tavlingen kan skryta
med den storsta prissumman nagonsin i
denna typ av sammanhang, med samman-
lagt en miljon dollar i potten.

Vinnare av turneringen pa Dreamhack blev
hollandaren Sander "VoO" Kaasjager och
prissumman var 50000 dollar. Dessutom
gick han, tillsammans med tvaan, trean
och fyran, automatiskt vidare till den stora
finalen i november for att tédvla om 500 ooo

dollar. Q

Konsolkriget
kan borja!

DEN NYA GENERATIONENS konsoler ar pre-
senterade och snart pa vag ut pa markna-
den. Sony, Nintendo och Microsoft slass
om kdparna och redan till julhandeln tros
Microsofts Xbox 360 vara ute. Playstation 3
daremot kommer antagligen senare, under
varen 2006. Nér Nintedos Revolution kommer
ar daremot inte utannonserat an.

Under den stora spelmassan E3 i Los
Angeles visades Xbox 360 och Playstation 3
upp under stora pressvisningar. Klipp fran
kommande spel, detaljer kring konsoler-
nas prestanda och tekniska specifikationer
presenterades. Efterat tycks manga kritiker
och speljournalister vara ense om att Play-
station 3 ligger i toppen bade grafisk och
vad det galler spannande speltitlar. Nasta
ar kommer onekligen att bli ett spannande

ar for konsolalskare. a

LJUDET AR DITT VAPEN. | City of Metronome &r varje late viktigt, sla dig fram med buller
och béng eller smyg omkring till mjuka toner.

City of Metronome

— spelet dér ljudet &r i fokus

D For bara ndgon ménad sedan slapptes en pressrelease

kring spelprojektet City of Metronome. Sedan dess har ett

otal sidor runt om pa néatet uppmarksammat det svensk-

utvecklade spelet. Och efter det har allt gatt med en

rasande fart.

I MAJ AKTE Team Tarsier, gdnget bakom City
of Metronome, till E3 i Los Angeles for att
traffa eventuella forlaggare. Tillsammans
med manga andra svenska spelutvecklare
tog de sig till den enorma spelmassan dar
drommar bade féds och dor. Men innan dess
hade de under en hard period arbetat 6ver-
tid med att fardigstalla demot som skulle
visas upp.

Manga spelintresserade har lagt marke
till projektet, kanske framférallt pa grund av
de tankar som finns bakom sjélva spelidén.
Sjalva beskriver utvecklarna spelet som ett
“nésta generations aventyrsspel dar ljudet ar
spelarens vapen”. Och det |ater ju onekligen
spannanden

Tydligen &r tanken att man skall kunna
anvanda sig av ljud for att ta sig fram genom
dventyret. Spela in lugna ljud och anvénd

dem for att kontrollera farliga motstandare.
Skapa egna ljud genom att krossa rutor och
nyttja dessa laten ndr det passar. Aggressiva
ljud fungerar som vapen, lugna ljud som
humérdéampare. Det &r svart att avgora vilket
typ av spel dethela kommerbliislutandan.
Men det &r latt att dra spontana paralleller till
spel som American M'gees Alice och Ubisofts
Beyond good & evil.

Grafiken ser mycket lovande ut och det ver-
kar som om Tarsier siktar mot att fa utveckla
mot nésta generations konsoler. An sd linge
finns dock ingen forlaggare till spelet, men
det arforhoppningsvis bara en tidsfraga. Just
nu rader mycket hemlighet kring projektet,
vi aterkommer sé fort nagot av intresse finns

att rapportera!l a

SVEROX | 11
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——=Fr S’[Pr fraga i media under véren har varit fusk med medlems—
__siffrer b|+aﬁd-ungdo‘m80rgan|satloner Sjalv har Jag funderat mycket
_____péa statsbidragssystemet-och de férandringar som ar planerade
_ Darfor har jag skrivit ner mina tankar sé att Sveroks medlemmar

kan fa sb min och férbundets syn pé det hela.- - ' s e

Om kontroller,
: bidrag och fusk

—_ _ TT12|SVEROX



NAR JAG SKRIVER detta har Ungdoms-
styrelsen nyligen polisanmilt Ung
Vinster. SSU har bestimt sig for att de
endast kan verifiera 1900 av de 19000
medlemmar de i héstas rapporterade
till Ungdomsstyrelsen. De vill darfér
betala tillbaka statsbidraget pé 3,5 mil-
joner kronor. En polisanmilan mot SSU
ir dessutom sannolik di
de, 4ven om de limnar

tillbaka pengarna, fort-

farande har limnat in

falska uppgifter. Bida

forbundens  revisorer
riskerar att anmilas till
Revisorsnimnden och

bli av med sin licens.

Sverok da?

Var finns di Sverok i allt det hir? I slutet
av april lyftes dven Sverok fram i media.
Dagens Nyheter hade pa sin forstasida
rubriker om att det ir litt att fuska med
en spelférening. Inne i tidningen vittnade
en person om hur han med hjilp av sina
vinner utnyttjade Sveroks bidragssystem
utan att egentligen ha en férening. Det
handlar alltsi om en person som har utsatt
Sverok for bedrigeri. Detta dr troligtvis
nigotsom intriffar vildigtsillan, dven om
det svirt att siga hur vanligt det dr. Nir
personer ljuger och intygar falskt pd det
sittet dr det svart att uppticka det, dven
med de mest omfattande kontrollerna.
Dagens Nyheter ifrigasatte ocksa att
Sverok inte kan kontrollera hur bidragen
anvinds. Det dr helt korrekt att vi inte gor
det. Vi har inget intresse av att gora det
heller. Vifokuserar istillet pa att forening-
arna ska fi bidragen pa ritt grunder. Sen
nir bidragen vil har betalats ut dr det upp
till féreningarna att sjilva bestimma hur
pengarna ska anvindas. Det dr en del av
den demokratiska fostran som ir ett av
skilen till att staten ger Sverok bidrag.
Ytterligare en sak som hivdades var att det
finns sma féreningar som inte dr 6ppna
fér nya medlemmar. Det ir inte tilla-
tet att neka en person medlemskap i en
Sverok-férening. En grundférutsittning

for att fi vara en forening i Sverok dr att

OM UNGDOMSSTYRELSEN

Ungdomsstyrelsen ger bidrag
till organisationer med minst

1
1
1
1
1
1
1
1
60 % ungdomar. Bidraget ba- :
seras pa antalet foreningar och :
féreningsmedlemmar. | ar ska :
fordelningssystemet ses over. :

1

man ir dppen fér nya medlemmar och
att alla medlemmar har samma demo-

kratiska rittigheter.

En medlem, flera féreningar
Minga stiller sig frigande till att
samma person kan vara medlem i flera
olika féreningar inom Sverok. Det
forekommer, men vi har
inga uppgifter pa hur
vanligt det dr. Det finns
miénga olika sorters f6r-
eningar inom Sverok
och di dr det knappast
konstigt att personer
vill vara med pa flera
stillen. Det ir inte kon-
stigt om en person vill
lajva i en f6rening och
spela Warbammer i en annan. D4 ska det
inte spela ndgon roll i fall lajvféreningen
tillhor Sverok eller Férbundet Vi Unga.
Bada férbunden fir bidrag frin Ungdoms-
styrelsen. Ska det dé ha betydelse for en
forening ifall dess medlemmar redan ir
med négon annanstans och i si fall var
nigonstans? Foreningen har ju precis
samma verksamhet och kostnad for sina
medlemmar oavsett om medlemmen
rikar vara aktiv dven pa andra stillen.
For Ungdomsstyrelsen dr det helt ok och
de motiverar det med att det di handlar
om dubbelt engagemang. Dock tillater
inte Sverok féreningar som dr for lika
varandra.

Samtidigt arbetar Sverok mycket for
att motverka att systemet utnyttjas eller
att fel av olika slag uppstar. Vivill inte att
ett litet antal fuskare ska fi forstora for
alla som dr drliga. Vi har omfattande ruti-
ner for hur underlagen frin foreningarna
ska hanteras och kontrolleras. En stor del
av vira anstdlldas tid gir at just till att
administrera och granska underlagen.
Tillsammans med vir auktoriserade
revisor har vi tagit fram rutiner for hur
kontrollerna ska g till. De bestir bland
annat av att vi ringer till ett urval av
foreningarnas medlemmar och frigar
dem om de ir medlemmar i sin foren-

ing. Uppstar frigetecken undersoks for-

<

eningen nidrmare och blir nekad bidrag
om problemen inte reds ut. Har nigon
fuskat medvetet polisanmiler Sverok
foreningen.

Innan négra bidrag betalas ut ska
foreningens granskning vara avklarad.
Ytterligare en sikerhet i systemet dr att
forbundsstyrelsens féreningsansvarig
ska godkdnna utbetalningarna och har
mojlighet att sdga till om négot verkar
konstigt. Att vi gor dessa kontroller
grundar sig i att vi, forutom att vi vill
vara sikra pa véra siffror, har krav frin
Ungdomsstyrelsen om att siffrorna ska

granskas och att stickprov ska goras.

Krav pa kontroller?

Det ir ju saklart inte bara Sverok som
behéver granska uppgifterna innan de
limnas in till Ungdomsstyrelsen. Detta
giller f6r alla ungdomsorganisationer.

I kontakt med andra ungdomsférbund
har vi dock mirkt att flera organisationers
kontrollrutiner dr i princip obefintliga.
Sjilvklart har ménga f6rbund ordentlig
koll pi sina siffror, men det féorekommer
att inte alla underlag frin féreningarna ir
i ordning nir det dr dags att soka stats-
bidrag.

En representant for SSU berittade f6r
mig att deras revisor inte kriver nigra
kontroller alls. De talar om hur méinga
medlemmar och féreningar de har fér
revisorn som sedan skriver under utan
att ha kontrollerat uppgifterna. Att SSU
g6r sd hir beror pé att de anser sina med-
lemslistor vara grundlagsskyddade och
att i princip ingen fir titta pi dem. Staten
4 andra sidan goér en annan tolkning
och siger istillet att grundlagsskyddet
innebir att myndigheter inte fir titta
pi medlemslistorna, medan ungdoms-
organisationerna och deras auktoriserade
revisor, som har tystnadsplikt, ska kunna

gora det.

Mandatbaserat bidragssystem?

Ett forslag pa 16sning som flera av de po-
litiska ungdomsférbunden féresprakar dr
att gi 6ver till mandatbaserat stod. Det

skulle innebdra att de politiska ungdoms-
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} férbunden firbidragiforhéllande till sitt moderspartis andel riksdagsmandat.
Argument f6r detta ir grundlagsskyddet av medlemslistor giller just politiska

‘ organisationer och att om bidragen ska vara baserat pi medlemsantal riskerar

For att vara berattigad till bidrag
ska arsmote hallas, fortroendevalda
ska rapporteras, foreningen ska vara
o6ppen for nya medlemmar och sjalv-
standig fran andra féreningar. Alla
medlemmar ska ha samma demo-
kratiska rattigheter. Féreningens syfte
ska innefatta spel av nagot slag.

For att fa verksamhetsbidrag ska
verksamhet och minst 5 medlemmar
rapporteras.

For att fa medlemsbidrag ska med-
lemslista med namn, alder, kon och
bostadsort rapporteras. Allamedlem-
mar ska ha gjort ett aktivt stallnings-
tagande for medlemskapet.

redan innan diskussionerna i media startade, skirpte
vi véra kontrollrutiner och krav pi féreningarna. Vi
kommer dven under detta ar utvirdera och eventuellt | = ."
genomfora forindringar. Vi har pratat med Ungdoms-
styrelsen om hur rutinerna skulle kunna utvecklas.
Da har vi dven fatt st6d f6r de prioriteringar som har
gjorts da kontrollerna har genomforts. Vi har dven
diskuterat med var auktoriserade revisor om hur vi

kan utvecklas. Sverok har bra kontroller, men vi

kan alltid bli bittre.

foretridare for organisationerna att bli talade och hamna i fingelse.
Moderpartiets mandat sdger inte sirskilt mycket om organisationens
storlek och verksamhet, som borde vara det man tar hinsyn till.
Om négot parti hamnar utanfor riksdagen, slutar ungdomsfor-
bundets medlemmars asikter att vara politiska dé sa att det dr fritt
fram att registrera? Och hur ska man géra med Ung Vinster som
inte anser sig ha ett moderparti utan vara en fristiende ungdoms-
rorelse? Dessutom bér inte bara grundlagsskyddet gilla de politiska
organisationerna

Det finns andra organisationer som upplever att deras medlems-
uppgifter dr kinsliga. Till exempel dr medlemsuppgifterna bide
i Sveriges forenade gaystudenter och hos religisa organisationer
kinsliga. For bara tio ér sedan var rollspel nigot suspekt och kon-

stigt. Vill vira medlemmar hamna i myndigheternas register?

Ungdomsstyrelsen med 6kade befogenheter
I dagsliget giller alltsd grundlagsskydd for alla ungdomsorgani-
sationers medlemslistor och Ungdomsstyrelsen fir i sin handligg-

ning lita pa revisorernas intyg. Ungdomsstyrelsen overviger att

foresld lagindringar som medger Ungdomsstyrelsen ritt att faktiskt
titta pi medlemslistorna f6r att kunna 6ka sikerheten i sina bedémningar.
Motsvarande myndighet i Norge har dessa rittigheter och det finns ett
omfattande kontrollsystem frin statens sida. Detta inférdes sedan orga-
niserat fusk avsl6jats i bérjan av go-talet. Man skulle kunna tycka att om
man som ungdomsorganisation viljer att ta emot pengar ska man dven
stdlla upp pa de krav som staten i sin tur har. Lite som att en Sverok-
forening ska ge Sverok de uppgifter Sverok kriver for att foreningen ska fa
bidrag. Samtidigt har alla ritt att ha asikter om vad som ir rimliga krav.
Sverok har pa distriktsnivi, till exempel i Ostergétland, rakat ut for lands-
ting som inte instimmer i Riksrevisionens tolkning av grundlagsskyddet
utan ansett att detta bara giller politiska ungdomsférbund. D4 har valt, f6r
vara distrikts skull, att visa vira medlemslistor men inte lata dem kopieras

eller limna forbundskansliet.

Vad kommer hénda i Sverok?
Inom Sverok for vi hela tiden diskussioner om hur det ska fungera och vad
som dr ok. Det dr viktigt for oss i férbundsstyrelsen att det gér ritt till i

féreningarna och att demokratin fungerar. Infor 2003,

Petra Malmgren

petra.malmgren@sverok.se



4 Ndgot dr riktigt stérande med den hdr pro-
dukten. Att kld ut sina husdjur dr populdrt i
det stora landetivdst. Men allvarligt talat,
behéver vi verkligen kld upp vara hundar
sd att de efterliknar Leia i sin slavdrdkt fran
Star Wars? For 115 kronor kan du fG denna
vulgdra skapelse till din hund.
www.collectorsgalleryonline.com

) Sommar innebiir grilltider. Och det dr klart att man
kan sitta med en sketen engdngsgrill fran macken. Men
vill man grilla med stil foreslar vi den hdr gasdrivna
skénheten. Om de grillade i Star Wars skulle grillarna
se ut sahadir, sdkert. Fér 1400 kronor slipper du pilla
med briketter, kol och tdndvdtska.
www.boysstuff.co.uk

D Tycker duom attinreda ditt hem? Gillar du att spela Tetris?
Om du svarat ja pd bada fragorna dr det bara att sdga
grattis. Denna hylla passar antagligen dig, och den gér
sig nog snyggt i de flesta vardagsrum. Men den
tredje fragan, och den kanske mest avgérande dr
nog om du verkligen dr villig att betala runt
50000 kronor fér en hylla.
www.bravespacedesign.com

4. Ftt fickminne med total sdkerhet. Du behéver
i alla fall inte oroa dig fér att ndgon annan
skall komma at dina filer. Bara med hjdlp av
dittegna fingeravtryck kan filerna kommas at.
Minnet kostar runt 1200 kronor och kan rymma
upp till 256 megabyte.
www.iwantoneofthose.com

W Airdu typen som jobbar, dter och sover vid ditt tangent-
bord? Dd borde du seriést évervdga att skaffa detta.
Hur coolt vore det inte att kunna skriva utan att ha
nagra markeringar pd tangenterna? Dina véinner
kommer tycka att du dr en superhjdlte. Kanske dr det
vért 600 kronor?
www.daskeyboard.com
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PREY (PC)
Ateruppstanden forstaper-
sonsskjutare som anvander

sig av portaler for att skapa
riktigt kaotiska banor.

\3

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION (360, PC)
Uppfoljaren till Morrowind

;
W/
FOTO: E3 EXPQé R/ \TION: PATRIK ERIKSSON

D E3 ar den interaktiva spelbranschens Mecka, rets absoluta

ser véldigt lovande ut.

héjdpunkt och, paradoxalt nog, starten fér arets julhandel. Har
far vi se vad vi skall kdpa till hosten, vad vi skall drémma om till

nasta ar, vilka trender som star sig och vilka som faller. Har ser

vi framtidens spelkonsoler, innovationer och ambitioner.
IH=
CIVILIZATION IV (PC)

FORUTOM KONSOLGIGANTERNA FINNS det f6rstés spel i ming- Klassiska Civilization-serien

der pa missan, till alla format. Det dr hir PC-formatet har tar stegetin i den tredje

en chans att glinsa, iven om E3 traditionellt domineras av dimensionen, och for dess-

konsoljittarna, inte minst eftersom de ir centraliserade i8I TE 73] 072 @ e

pa ett annat sitt. Hir f6ljer flera av missans héjdpunkter, somldsainslag.
i ingen speciell ordning alls, for att inte trampa négon

pd tirna.

Microsoft skjuter startskottet

Veckorna innan E3 tog Microsoft till nya grepp. PA MTV
visade man upp Xbox 360, uppfoljaren till spelkonsolen

Xbox. I ett timmeslingt program dir bland andra Elijah

HEAVENLY SWORD (PS3)
Samurajaction till PlayStation

Wood medverkade visade man sin nya konsol, klipp frin

spel och forklarade konceptet kring nya Xbox. Det var ett
. e . . K .. . 3 som ser valdigt lovande ut.
lingt ifrin matnyttigt reklaminslag i MTV-férpackning om

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000C00O0CC0COCC0OCO0C0C0CCCOCCO0O0CO000CC0COCC00C0CO000C000CC0000C0000000C000CCCCOCOCCIEOIOIOSETOTS

man frigar undertecknad, men det var ett nytt grepp: XboX “..ceeeeeececececcccccocacscoccoc
360 premierade alltsi inte som vintat pd E3.
Microsofts presskonferens dagarna innan E3 handlade i princip enbart om Xbox 360, och
det dr inte sd konstigt. Den slapps nimligen 6ver hela virlden till julhandeln, fullt kompatibel
med gamla Xbox. Det stimmer: under julgranen i ar kan

nista generations forsta konsol ligga.

Men ir det verkligen ndsta generation? Spelen

var forvisso snygga, men inte imponerade de

s hemskt mycket egentligen? Det kindes
inte direkt som steget mellan Super NES }
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© ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

occ0000000000000000000000000000

R, P |
MOTORSTORM (PS3)
Explosiv racing ar aldrig fel,
och klippen pa Motorstorm
drog hem applader. Hur bra
det blir dterstar forstas att se.

LARA CROFT TOMB RAIDER:
LEGEND (PS2, PC, XB)
Ar det dntligen dags for ett

kvalitativt Tomb Raider-spel?
Lara Croft har fatt lite mer
manskliga former i denna

nya version i alla fall.

PRINCE OF PERSIA 3:
KINDRED BLADES (PS2, PC,
XB, GC)

Prinsen svingar vidare i
uppféljaren till forra arets
Warrior Within, morkare och
grymmare an nagonsin.

MORTAL KOMBAT:
SHAOLIN MONKS (PS2, XB)
Liu Kang och Kung Lao
skall rdadda Jorden i det har
actionspelet som utspelar

sig under Mortal Kombat II-
turneringen med alla inslag
vi férvantar oss.

@0ccc00000000000000000000000000 00
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} och Nintendo 64 hir, snarare Dreamcast till

PlayStationz. Och alla trogna Dreamcast-
spelare vet att de snyggaste spelen till konsolen
linge overglinste de till PlayStation2. Xbox
360 bjuder pa vacker grafik, men det ir inte
ljusar framfor vad vi ser idag, snarare nigra
distansminuter.

Xbox 360 idr dock inte bara ny grafik, man
passar dven pd att vidareutveckla den ypperliga
onlinetjinsten Live. Tjinsten kommer att
fungera med alla 360-spel om man fir tro
Microsoft sjilva. Du behéver inte lingre
betala for Xbox Live, savida du inte vill ha
guldpremierna, spela online blir siledes gratis.
Med vissa restriktioner forstds, rikna med att
onlinerollspelen kommer ta betalt per ménad,

precis som till PC, och att storre nedladdningar

i form av nya uppdrag och banor kan komma

att kosta négra slantar.

Nya Live imponerar pid mig, betydligt
mer in mediacenterfunktionerna. En miljard
kunder siger Microsoft att de skall ha med
Xbox 360. Det ir hybris siger jag, men okej,
att sikta hogt dr aldrig fel. De har dock en hel
del att leva upp till och f6rst ut dr en lansering
ijul. Vad spektaklet kommer gé pa i affirerna
Aterstir att se, men rikna med en sak: Micro-
soft kommer pressa priset. Kanske till den grad
att de forlorar pengar per sald enhet.

PlayStation 3 till varen 2006

Sonys presskonferens infér E3 var den sedvan-
liga sifferorgien, ryggdunket och nigra ord om
PlayStation Portable, som for 6vrigt fick pa tok



for lite utrymme.
Sedan kom de: filmklippen och badkars-
Alfred

Molinas ansikte som belystes och en explo-

demonstrationen med ankorna,
derande bensinmack skapad direkt frin Play-
Station 3:s grafikprocessor. Allt blindande
snyggt och grymt imponerande. I synner-
het nir vi kér genom Londons gator, fir se
de forsta klippen frin nya Madden-spelet
fran Electronic Arts. Allt lingt bortom vad
Microsoft presterade pa sin presskonferens
med Xbox 360 och nitet exploderar av kirleks-
forklaringar till PlayStation3 och dess kraft.
All hail the console king.

Men hur idkta var det? Nir wow-faktorn
lagt sig borjar folk vanligtvis tinka, si dven
speljournalister och snart kommer det fram:
det var mest férrenderat, det kordes inte pi
PlayStation 3:s firdiga chipset, det var spel-
sekvenser blandade med film, det var... Ja, ni
vet, PR-fluff. Det blir inte mindre snyggt och
imponerande for det, men jag skulle vilja pasta
att vi inte har en aning om vad som kommer

presteras till PlayStation 3 f6rrin Sony borjar

ge oss lite riktiga bilder, sifferorgier med
polygonprestationer kinns som gammal
moglig ost i en virld nédr vi kan ladda hem
filmklipp och se vad som faktiskt gors.

Sony siger att PlayStation 3 kommer till
viren 2006. Konsolen blir siledes inte forst
ut i nista generation. I stort gér man samma
sak som Xbox 360, fast utan onlineskalet
Live som Microsoft imponerat med i denna
generation, vi fir nimligen mediacenterbiten
dven i PlayStation 3, och sjilvfallet kommer
vi kunna spela online dven med Sonys bidrag
till vardagsrumsmoblemanget. Men vad vi
fir pa riktigt dterstdr att se, det enda som ér
klart 4r att PlayStation 3 sikerligen kommer
att matcha Xbox 360 i pris och spelutbud. Det
kan mycket vil bli en jimn kamp som vinns
av den med storst och mest snillrik marknads-
foringsbudget.

Revolutionen uteblev

Nintendos uppféljare till GameCube heter
Revolution och visades inte pa E3, inte pi
riktigt. Det enda man hade var en prototyp
pa ladan, som tydligen skall bli si smal som
tre DVD-fodral staplade pa varandra, och ett
inte alltfér imponerande klipp pa
Samus Aran frin Mez-

roid-spelen. }
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GEARS OF WAR (360, PC)
Hetare éan Halo 3? Ja, pa
natet just nu i alla fall.
Forstapersonsskjutare som
skall sélja Xbox 360 och sa
smaningom dven komma till

PC (men vi minns ju hur lang
tid det tog for Halo...).

Pt 2 2
DEAD OR ALIVE 4 (360)
Studsande brost och mer
interaktiva banor utlovas i
Dead or Alive 4.

GUILTY GEAR DUST STRIKERS
(NDS)

Slagsmalsspel for fyra Gver
dubbla skarmar imponerar.

GRAND THEFT AUTO:
LIBERTY CITY STORIES (PSP)
Inte mycket ar kdnt, men det

ar ett nytt spel som utspelar
sig i Liberty City i alla fall.
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PETER JACKSON'S KING KONG
(PS2, PC, XB, GQ)
Spelet som baseras pa filmen.

SLY 3: HONOR AMONG
THIEVES (PS2)
Sly Racoon och hans tjuvak-

KINGDOM HEARTS Il (PS2)
Kalle, Langben, Cloud och

Hﬁ;rus fas Jack Sparrow, tillsammans

skall de radda varlden i

FETET) ax tiga kompisar ar tillbaka i ett Kommer sdlja som smor, men
RIFTS: PROMISE TO POWER nytt, och tveklost charmigt, Square Enix Disneyrollspel. kanns lite intetsdgande just
(NG) plattformsspel. nu.

Kevin Siembiedas rollspel
kommer till N-gage och ser
mycket lovande ut.

PERFECT DARK ZERO (360)
Joanna Darks aterkomst skall

UNREAL TOURNAMENT 2007
(PC)
Mer av allt! Unreal Tourna-

AGE OF EMPIRES Il (PC)

slappas med Xbox 360 till Viraknar med ett dnnu battre

julen, men man hade inga strategispel i denna storsal-
QUAKE 4 (PC, 360)

En atergang till originalet,

ment 2007 ar uppféljaren pa vettiga bilder pa massan for

det.

jande serie.

2004, och slapps 2006.

sags det. Verkar mycket

lovande.

FINAL FANTASY XI (360)
Ute till PlayStation2 och PC
sedan lange i Japan och USA,

LEMMINGS (PSP)
- De urbota korkade lamlarna (XB)
BUZZ: THE MUSIC QUIZ (PS2) Den oférskamde ekorren

Annorlunda musikspel med

ar tillbaka, nu till PlayStation till Xbox 360 kommer det, i
oférandrad version. Kanns

lite klent.

Portable. Vi hoppas pa en bra Conker kommer till Sverige

fragesportstouch kan bli en adaption. redan i juni, men ar anda ett

hojdare. av de hetaste Xbox-spelen pa

E3. Respekt.

SUPER MARIO STRIKERS (GC)
Efter att ha spelat golf, tennis

POKEMON XD: GALE OF
DARKNESS (GC)
Morkare och vuxnare

och nu senast baseball samt
gjort gastspel i NBA Street V3
sa ar det dags for fotboll. Kan

Pokémonrollspel, kan det bli en hojdare!

vara nagot? Med tanke pa

framgdngarna med Pokémon
Colosseum sa kan Gale of

LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS (GC)
Det morkare och vuxnare Zelda-spelet som alla ville ha efter

Darkness vara nagot att kika
GameCube-premiaren drog hem timslanga koer pa E3. Slapps till ndrmre pa.

julen.
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SVETTIGT VARRE. Det &r, enorma utrymmen till trots, bdde varmt, trdngt och hagljutt pa Es.

Det allménna intrycket ér att Nintendo blev
tagna pa singen med den snara lanseringen av
Xbox 360 och Sonys pampiga presentationer.
Dir konkurrenterna brassade pa for fullt hade
den japanska speljitten ingenting. Nistan.
For miljontals tv-spelare blev sikerligen lite
lyckligare ndr de fick veta att Revolution inte
bara kommer att kunna spela alla GameCube-
spel, utan dven spel till alla tidigare slippta
Nintendo-konsoler! Detta gérs genom en
nedladdningstjinst till den alltid uppkopp-
lade Revolution, men om det innebir att man
maste betala en manadskostnad eller képer
spelen var for sig dr oklart. Nintendo sjilva har
inte ens bestdmt sig for i vilken utstrickning
man skall slippa dldre spel, och ingen har sagt
nigot om hur det dr med tredjepartstitlarna.
En sak dr dock siker: vi kommer sitta och spela
NES-titlar sivil som Nintendo 64-diton pi
vira Revolution-konsoler.

Alla ville se Revolutions handkontroll,
den formodade stora revolutionen, men den
var inte pa plats. Nintendo vill inte avsl6ja
vad man har hittat pd med ridsla for att
dterupprepa Rumble Pack-incidenten dir
man hade konkurrenter som hann fére ut pé
marknaden efter visningen. Sigs det, i alla
fall. Revolution slipps under 2006, troligen
inte f6rrin efter sommaren men det ir egent-
ligen bara spekulationer. Det mesta tyder dock
pa att Nintendo blir sist ut i nésta generations
konsolkrig, igen.

Diremot var Game Boy Micro dir, tidernas
antiklimax om man frigar mig. Nédr man tar
fram en ny Game Boy i ett kritiskt skede pa

en presskonferens si vintar i alla fall jag mig

niista generations Game Boy, men vad vi far
ir en Game Boy Advance i miniformat med
grymt bra skirm. Trevligt, siljer sikert som
smor, men ind3.

Desto mer intressant ir Nintendo DS som
siljer mycket i Japan, i synnerhet med hus-
djurssimulatorn Nintendogs som killer app.
Den birbara Game Boy-kusinen 4r en enorm
succé for Nintendo och man har rentav skri-
vit upp forsiljningsférvintningarna i hela
virlden, si bra gir det. Man slog sig for brostet
och lovande att onlinespel via tridlésa wifi-
nitverk kommer att vara méjligt redan till
hosten, dessutom med starka titlar som Mario
Kart DS. Nintendo hade 6verlag ett fokus
pé Nintendo DS 6ver hela E3, och eftersom
man inte behéver koncentrera sig pi en ny
stationir konsol si kan det betyda att man tar
momentum frin Sonys PlayStation Portable.
Vi fir se.

Jajust det, Legend of Zelda: Twilight Princess
till GameCube ir det morkare och vuxnare
Zelda-spelet som alla velat ha i evigheter. Det
kommer 1 4r, och Nintendo tror att det blir
julhandelns bist siljande spel.

Jag tror de har ritt.

Thord Daniel Hedengren
tdh@kong.se
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NEW SUPER MARIO BROS
(NDS)

Nyversionen av Super Mario
Bros ser fortfarande tuff ut,
men hur blir spelet?

EYETOY: KINETIC (PS2)
Trana med din Eyetoy...?!

PHANTASY STAR UNIVERSE
(PS2)

Segas uppfdljare till Phan-
tasy Star Online bjuder

bade pa onlinespel och en
stor enspelarkampanj. Vi
haller tummarna for en riktig
hojdare.

MARIO KART DS (NDS)
Mario Kart séljer alltid som

smor, men nar du kan spela
tradlost mot vanner eller
online via Nintendos wifi-10s-
ning for onlinespel sa kan det
verkligen explodera. | novem-
ber far vi prova, sags det.

@e0cccccc0cc0c00000000000000000 o
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Hoblbyn och Sverok

D Luften &r klar men kylig. Tva réda grovtimrade trahus

med tillhérande vedbod och dass ligger pa garden.

Varsolen speglar sig i vattenfylida hjulspar. Langs vagen

géar Bergsalven Oloria, pd vag mot sitt folks lagerplats pa

lajvomradet.

DET AR EN vacker vérdag i april. I skogen
pagir Enhorningens skogsfolkslajv.
Det varar en helg och ger deltagarna
en chans att utveckla sina intriger infér
sommarens lajv. Oloria heter egentligen
Maria Sillén, dr 31 ar och syslojdslirare i
Upplands Visby.

— Att jag borjade lajva var ett jittestort
bananskal, siger Maria.

Hon hilsade pé en vin, snubblade mitt
in i ett lajvmoéte och hennes forsta lajv
blev Trenne byar. P4 den vigen har det
fortsatt. Idag lajvar hon varannan vecka.
Maria Sillén dr ordférande i foreningen
Genesis men dr dven aktiv i foreningarna
Enhorningen, Bistra Tider och Lilla
Gillet med flera.

— Lajv har gett mig vinner och tilltro
till mig sjdlv. Sverok har gjort det mojligt
att skapa Genesis med sin verksamhet for
unga. Den gér att vi kan lira ut kunskap
om hantverk och lajv siger hon.

Pi lajvet finns dven Susanne Vejdemo,
22 4r, student och fore detta ordforande
i Sveroks distrikt i Stockholm. Inlajv
spelar hon den plikttrogna bergsalven
Arintir. En vecka tidigare var Susanne
pa Dragon’s Lair vid Kungsholmtorg.
Till Dragon’s Lair kan féreningar,
men dven enskilda personer, komma
for att spela spel. Hon var dir for att
hjdlpa intresserade att starta foreningar

i Sverok.

— Det var linge sedan jag spelade kort-
spel. Jag dr rollspelare, sidger Susanne.

Ventilationen surrar i Dragon’s Lairs
killare och i taket 16per stora silverror.

Bredvid trappan stér en

FOTO: IRENE CHRISTENSSON

lajv. Jag borjade med lajv pa gymnasiet
och det var en hel virld som 6ppnade sig.
Sverige har en mycket utpriglad lajvkul-
tur, siger Susanne. Hon jaimf6r Sverok
med scouterna.

liskautomat. De vita
viggarna dr tickta av
fantasieggande affischer
med motiv frin olika
kortspel. Spridda runt
tre bord, bakom trappan,
i hornet av lokalen sitter
dhorarna. En av dessa ar

Andreas Figaro, 15 dr.

Han spelar kortspelet
Magic och vill bilda en
férening. ——

— Om ni viljer att
starta en forening fir
ni pengar f6r medlem-
mar mellan 7 dr och 25 4r. Ni far dven en
engéngssumma pd 2 ooo kronor per 4r.
Det svaraste med att bilda en férening
kan vara att vilja ett bra namn har vi pa
Sverok mairkt, siger Susanne Vejdemo.

I femman bérjade Susanne pd en kurs
i forbundet Unga Ornar i tron att det var
en teaterforening. Det var det inte, de
spelade Drakar och demoner. Sedan dess
har hon spelat rollspel.

— Rollspel ir filosofens laboratorium,
man far utforska saker man inte gor i

verkliga livet. Samma sak dr det med

STOLT SPELARE. Susanne
Vejdemo &r en inbiten spelare

— Sverok ir inte bara
ett forbund utan en livs-
stil, siger hon.

Susanne gillar dven
Sveroks filosofi att nir en
foérening dor for att med-
lemmarna limnar den, ir
det meningen att den ska
do. P4 detta sitt undviker
Sverok "konstgjord and-
ning”. En annan bra sak
ir att Sveroks struktur
inte 4r hierarkisk.

— Det bista med Sverok

och tillika sverokare.

ar att dven unga fir ett
ansvar och man vixer med rollen. Min
hobby har gjort mig sidkrare som person,
jag har fitt utlopp f6r min kreativitet och

lart kinna nya personer.

Lokaler och bidrag

En annan person som sitter med vid
borden dr Johan Nilsson. Han ir 35 dr och
driver Dragon’s Lair sedan ett ir tillbaka.
Det idr hans jobb och hobby. Dragon’s
Lair har cirka 430 medlemmar och pi
dryga soo kvadratmeter ryms féreningar

for onelinespel, briadspel, figurspel, och
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} kortspel. Butiken i Dragon’s Lair siljer

alltifrin tirningar till pizzabitar. I den
genomskinliga disken finns mingder
av spelkort uppradade. P4 golvet fram-
for disken stir en pall sa att de yngsta
spelentusiasterna ska ni upp till kassan.
Johan Nilsson boérjade
spela Magic for elva ar
sedan. Innan dess hade
han spelat olika roll- och
bridspel.

— Det som lockade
med kortspel var att
skapa en egen lek, att
hitta  kombinationer.
Det ir vildigt flexibelt
och enkelt att ta med
sig, siger Johan.

Han har varit med i

olika Sverok-anslutna

LOKAL FOR SPELINTRESSERADE.
Pa Dragon’s Lair i Stockholm

foreningar och Sverok
hjilpte honom att fi
kontakt med spelare gemenskap.
i Stockholm nir han

flyttade hit frin Kristinehamn.

— Sverok hjilper till med pengar for att
halla hobbyn iging. De dr ett bra instru-
ment for att paverka allminhetens syn
pa spel. De hjdlper till att skapa opinion,
siger Johan.

Lingre in i Dragon’s Lairs killare

héller figurspelarna till. En av dem ér
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finns utrymme for spelande och

Jimmy Pihl. Han borjade med rollspel
nér han var 7 r.

— Vi koérde Drakar och Demoner och
Mutant. Aventyren hittade vi pa sjilva.
De var lite skumma i bérjan men blev
bittre med tiden, siger Jimmy.

Efter lumpen gick
Jimmy med i sin brors
forening som  var
ansluten till Sverok.
Medlemmarna mottes
och spelade varje tisdag.
Denna forening slogs
senare ihop med andra
likartade  foreningar
och bildad Unionen,
vilket idag dr en av de
storsta foreningarna i
Stockholm. Dir bérjade
han spela figurspel.

— Figurspel var nigot
nytt for mig. Det kriver
inte lika mycket tid som
rollspel, det enda som
tar tid dr att médla arméerna. Du ir inte
heller beroende av en grupp minniskor
pa samma sitt som i rollspel.

Idag dr han medlem i Unionen och
Rogue Trader, bida dessa ir i sin tur
anslutna till Sverok. Han spelar varje
vecka, mest 40K, och snart idr det dags

for turnering. Enligt Jimmy dr det en bra

bakgrundshistoria och avancerad strategi
som gor spelet sé roligt.

— Spelet gér ut pa skicklighet. Det dr
miéngsidigt och avkopplande.

For Jimmy har Sverok varit nigot i
bakgrunden som han inte har haft kon-
takt med.

— De hjilper till si att féreningar har
en spellokal eller pengar till rollspels-
bocker, utan dem skulle vi inte ha vira
lokaler i Tallkrogen, sidger Jimmy.

Tva veckor senare pd Dragon’s Lair
ar Andreas Figaro dir igen. Han sitter
och spelar.

— Nu har vi fitt ihop folk som vill vara
medlemmar men inte skrivit ihop véira
speciella regler dn. Vi funderar pa att
dépa foreningen till Topdeckers, siger
han och dtergar till

sitt Magic-spel.

Irené Christensson
Irene_christensson@hotmail.com
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— figurspelseliten gjorde upp i Stockholm

D Stora delar av Sveriges figurspelselit hade samlats 23-

24 april pa Dragon’s Lair i Stockholm. Under de tva dagar

Rouge Trader Open pagick spelades hela 125 matcher i

Warhammer Fantasy Battles.

WARHAMMER AR ETT figurspel med spelare
over stora delar av virlden. Spelarna styr
en armé bestiende av mycket detaljerade
egenhindigt mélade och modifierade
miniatyrfigurer. Avancerade regelsystem
styr hur figurerna fir rora sig, hur lingt
kanoner och andra vapen fir skjuta, nir en

trupp flyr och hur respektive

trupp attackerar. Regelbock-
erna dr tjocka, med mycket
tabeller och system. Spraket

ar engelska, varfor det ocksa

ir en ganska hog medelalder

pa de tivlande. Man kan
spela med manga olika arméer i Warbam-
mer — jdttar, orcher, vampyrer, minniskor
och annat. Figurerna ér av plast eller tenn
och till varje arme finns det extra bocker
med bakgrundshistoria. Spelplanerna ser
ut som mycket naturtrogna miniatyrland-
skap med kullar, sjdar, hus och skogar.
Warhammer dr ett spel for taktikern
och matcherna tar upp till tre timmar. P4
tivlingar beddms inte bara slagens resul-
tat i matcherna. Man har 4dven en domare
som bedémer figurernas mélning, och
hur vil arméerna komponerats infor tur-

neringen.

Du hittar foton fran
Rouge Trader Open
i fotoreportaget pa
sidorna 32-35!

Snabbt vdaxande arrangemang

Foreningen Rouge Trader som arrangerar
tivlingen ir en sverokansluten férening
som grundades redan ir 2000. Rouge
Trader Open, eller RTO som spelarna
siiger, arrangerades forsta gingen 2004
men har redan blivit mycket populir.

Tivlingen har dragit minga

av de hogst rankade spelarna

i Sverige.

)
1

1

1

1

' Johan Thulin, en av for-
1

! eningens initiativtagare, be-
1

1

rittar att hans ursprungliga

tanke med foreningen var
att forsoka fi iging turneringsspelandet
i Stockholm.

— Spelkonvent arrangeras i manga av
Sveriges stider arligen, men Stockholm
har inte fatt ihop nigot. RTO blev ett litet
minikonvent med bara Warbammer-spel.
Jag hoppas forstis ocksi att figurspelets
skapare Games Workshop ska forsti att
det gér att hilla en Grand Tournament i
Stockholm varje ér.

En Grand Tournament ir Games
Workshops egen turnering, dir de riktigt
stora spelarna mots och gor upp. Och

kanske dr det inte langt kvar tills vi far se

en Grand Tournament i Stockholm. Den
domare som bedémde figurernas mal-
ning pd RTO hade &kt inda frin Games
Workshops huvudsite i England.

Sportslighet och glddje

Warbammer dr ett spel som engage-
rar manga, en tidskrivande hobby men
fantastiskt rolig. P4 turneringar triffar
man nya spelare, fir nya ideer till sina
arméer och taktik. Det uppstar aldrig
nigra storre kontroverser och skulle man
vara oense om en regel sa slir man en tir-
ning och enas om hur det ska g till. Aven
om man, i manga fall, 4r pa turneringen
for att vinna fir man inte glomma att ha
roligt. Dirfor delas sportsmanship-poing
ut under varje match av deltagarna efter en
tregradig skala och den spelare som fir
mest podng fir ocksi ett sportsmanship-
pris.

Rouge Trader Open slutade med en tit
toppstrid dir forsta pris gick till David
Johansson med en orc-armé. Arrange-
manget bakom RTO haller hog klass,
tavlingen flyter smidigt och domarna
hinner till och med gé runt och skratta
med deltagarna. Skrattar gor
man ofta i Warhammer, for EY
ndr tirningarna styr ar
det inte alltid takti-

ken hjilper.

Madde Larsson
mailamagdalena@hotmail.com
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D Det som skiljer vanliga rollspel fran datorrollspel &r inter-

aktiviteten. Spelledaren kan styra varje situation och spe-

laren far alltid b&sta maojliga respons pa sina handlingar.

Det ar fa datorrollspel som kan méta sig med den interak-

tiviteten, men det finns ett som har natt bra mycket langre

an de flesta andra.

MMORPG STAR FOR Massive Multiplayer
Online Role Playing Game. Uttrycket
ir vil bekant for alla som sett omslaget
pa en speltidning de senaste tvé aren.
Genren uppfanns -97 i och med spelet
Ultima Online som var det férsta 16n-
samma av sitt slag, spelféretagen fick
upp Ogonen for idén och nu, dtta ar
senare, i och med Blizzards kommersi-
ellt uppmérksammade World of Warcraft,
stir genren som obestridd hirskare pa
spelscenen. Efter att ha spelat spelet
ett par veckor kan man ha upplevt det
mesta. Allt frin glada orcher som dansar
och strippar i det lokala auktionshuset
till otrevliga gnomer som forféljer dig
genom gatorna och kallar dig okvidings-
ord f6r att du inte donerar dina sista surt
forvirvade slantar till dem. Eller varfor
inte modiga riddare som tappert beger
sig in i fiendeland for att hilla de odéda
horderna borta. Ingen verkar dock gora
nigot pé grund av overtygelsen att “det

hir dr vad min karaktir skulle gora i
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den hir situationen”. Den glada orchen
stir och dansar for att orcher ser lustiga
ut nir de dansar och det ger en oseriés
och rolig situation
folk kan skratta ét.
Gnomen kallar dig
okvidingsord  for
att spelaren kinner
sig tuff ndr han i
hemmets trygga vré
kan reta upp folk
med ord som skulle
fa hans mamma att
omedelbart  ringa
Nanny-akuten. De
modiga  riddarna

utfor sina heliga korstig till de ododas
nybérjaromride dir de panyttfodda inte
har négot annat val dn att resignera infér
6vermakten och trumpet kravla ner i
graven igen. Jag missar poingen, var det
inte meningen att det skulle vara ett roll-
spel? Eller dr det kanske bara ytterligare

ett spel som gér ut pa att samla erfaren-

ANNORLUNDA UPPLEVELSER. Lat dina
spelare uppleva unika dventyr som du

skapat sjalv med Neverwinter Nights.

hetspoing, pengar och foremal forklitt
i en vacker fantasyférpackning?

Att skapa egna aventyr
Jag saknar skaparglidjen som finns i de
vanliga rollspelen man spelar med penna
och papper. Dir spenderas timmar at att
forfatta dventyr som leder rollpersonerna
frin att vara nisse i ledet till att vara
hjéltarna som alla vinder sig om for att
glo pa nir de passerar lings gatan. Jag
saknar den kreativa biten att f3 hitta pé
egna 16sningar istillet for att spela inom
speldesignerns strikt
uppsatta  ramar.
Dirfor spelar jag
Neverwinter Nights!
Uppfoljaren till
Biowares kultfor-
klarade  Baldurs
Gate-serie togs emot
med ett svalt in-
tresse. Grafiken var
kantig och lite smé-
trakig, kampanjen
som f6ljde med ori-
ginalutgivan var bland det lamaste och
mest ointressanta som Bioware nigon-
sin slippt. Men de som satte sig ner och
dgnade sig it spelmotorn som foljde med
spelet istillet f6r att spela sjilva spelet
kunde hitta nigot som kommit nirmre
klassiska rollspel in nigonting tidigare.

Sjilva editorn, eller "Toolsetet” bestir



enkelt forklarat av tre delar. En del dir
man bygger miljéer med hjilp av s
kallade tilesets, forrenderade grafik-
rutor som ir storleksanpassade for att
alltid passa ihop med rutan bredvid.
Man kan med dessa bygga allt frin stider
och byar till grottsystem och skogar.
Nista del dr placeringen av handling.
Vill du ha en skallig handelsman som
siljer magiska brygder och ber spelaren
ridda hans dotter som blivit tillfinga-
tagen av den lokala orchstammen, kan
du litt placera en figur i din nyskapade
stad och skriva ihop en dialog 4t honom
som passar ditt syfte. Den sista delen ar
programmerandet, eller scriptandet som
det kallas. Delen som fir din handels-
man att siga ritt sak vid ritt tillfille och
far alla byinvinare att ropa "Hurra!” nir
du kommer tillbaka efter att ha riddat
handelsmannens dotter. Alla de grund-
liggande funktionerna kan skotas av en
scriptgenerator som hjilper dig placera
ritt script pé ritt plats, vill du ha mer
avancerade funktioner fir du gora dem
sjdlv eller kopiera ned dem frin nitet.
Det tog inte ling tid férrin spelare
virlden 6ver borjade tréttna pa standard-
utbudet av tilesets, utseenden, vapen och
klader som Bioware skapat. Det borjade
dyka upp hemmagjorda varianter pi mil-
joerna som bland annat tog bort lite av
den kantiga grafiken. Béljande kullar och
rundade horn ersatte de lodritta klipp-
avsatserna och go-gradiga vinklarna pa
vattendrag och vigar. Nya spelbara raser
bérjade dyka upp och listan 6ver yrken
utokades visentligt, allt skapat av privat-
personer frin sina hemdatorer. Mycket av
det skapade ir, om inte snyggare, minst
lika bra gjort som Biowares saker. Detta
kombinerat med méjligheten att spela
spelet som en spelledare gor att spelet
ligger vildigt ndra gammaldags heder-
ligt rollspel.

Nar spelet lever

Att spela rollspel som spelledare p4 dator
ir, s vitt jag vet, unikt for Neverwinter
Nights. Visst, World of Warcraft och
Everquest med flera, har supportpersonal
inne pa spelservrarna. Men dessa har som

uppgift att hjilpa spelarna med problem

¥ el “ :
FORALDRAD GRAFIK? Lugn, en upp
hjéltar i framtiden.

som uppstir med spelet, inte att delta som
spelledare.

Att fa liv i den vanligtvis sa stela om-
givning som brukar infinna sig i dator-
rollspel 4r en enkel sak om en spelle-
dare deltar. Plétsligt kan den vanligtvis
tystlatne vaktkaptenen i staden borja
fraga ut spelarnas karaktirer om vad
de gjorde for tva nitter sedan nir borg-
mistarens ovirderliga tavelsamling blev
stulen. Om svaren inte duger sitter
kapten dventyrarna i hiktet infér en
grundligare utredning och ritteging.
Sjdlvklart dyker det lokala tjuvgillet
upp, befriar rollpersonerna och vill ha
godset for egen del eftersom dven de tror
att spelarna ligger bakom tavelstolden.
Vad som hinder dirndst dr upp till
spelarna. Skall de forsoka hitta de verk-
liga férévarna av tavlorna for att kunna
bevisa sig oskyldiga inf6r lagen? Skall de
silja tavlorna till tjuvgillet f6r en tillta-
lande summa guld, med bieffekten att
de blir efterlysta? Eller skall de kanske
anlita stadens skrupelfria magiker for
att radera minnet pé alla inblandade och
ersitta det med pahittade hjilteddd som
spelarna inte genomfort? Vad de dn gor
kommer spelledaren att kunna leda dem
genom handlingen genom att ta kontroll
over spelledarpersoner, framkalla mot-

stindare och paverka virlden genom att

foljare &r pa gang, sa rakna med mindre kantiga

\

indra vider, ljussittningar, skapa objekt i
terringen, ge och ta féremal fran spelarna
och allt annat som hor till den klassiska

spelledarrollen.

Uppfoljare pa gang

Allt detta forenat med kreativitet kan
resultera i vildigt givande dventyr, eller
i mer bestiende kreationer si som de
ménga persistent worlds som kan hittas
lite varstans ute pa Internet. En persistent
world ér en virld, till f6r spelarna att
utforska och édventyra i. Med andra ord
ganska likt de spelservrar som finns till
World of Warcraft, EverQuest etc. Skill-
naden ir for det mesta, men inte alltid,
attvirldarna i Neverwinter Nights inte dr
riktigt lika komplexa vad giller praktiska
funktioner. Till exempel vad monster skall
limna ifrin sig for féremal nir de blir
ihjilslagna eller méjligheten for spelare
att skapa egna guilds i spelet. A andra
sidan brukar virldspolitik och historia
vara en storre del i Neverwinter Nights.
Spelarna har ofta en méjlighet att paverka
den politiska situationen mer direkt, eller
bidra med sin egen del till landets historia.
Det finns forstis dven mojligheter att
starta upp egna organisationer som han-
delshus eller tjuvgillen. Eftersom det dr
spelarna sjilva som konstruerar virlden

kan den foérses med dndamilsenliga
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} huvudkvarter som organisationen styrs
fran. Detta ger en kinsla av att man dr
en del av en levande virld som utvecklas
och forindras beroende pa hur spelarna

viljer att pa-

T verka den.
Hur det dn
www.theuntoldpath.com .
) ir med alla
En persistent world et
) mojligheter att
www.bioware.com N h pa
Foretaget som skapade skapa och pd-
NwN

nwvault.ign.com

verka i Never-
winter Nights

Expansioner till NwN si borjar spelet

skapade av spelare kinnas allt mer

__________________ omodernt med
tanke pé grafik

och AI Lyckligtvis har spelforetaget
Oblivion bérjat utveckla en uppfoljare

och det som finns att lisa pd forum ser

mycket lovande ut. Oblivion verkar vilja

ha s& mycket feedback siligt fr e R Lo
a s& mycket feedback som méjligt frin D Det &r morkt i skogen. Time in ropar spelledaren

spelarna pd vad som skall finnas i spelet |
och hur det skall utformas. Vissa spe- och nu ar vi i en annan verklighet. Vi ar i Falken-
kulerar i att singleplayer-del 1
ulerar i att singleplayer-delen av spelet berg under de kommande fem dagarna och
mest kommer likna en demo av vad §

spelmotorn kan klara av. Det spelarna 8 nekromantikerkungen Eldalin har tagit éver makten.

ir intresserade av dr 4nda att skapa och

Nu &r det vi, &ventyrare fran nér och fjarran, som

—

spela sina egna dventyr och persistent -
worlds. Om Oblivion viljer att g den maste stoppa honom. Vi ska tranga in i hans slott

linjen skulle de kunna bli trendsittare

och medan jag funderar 8ver hur vi ska gbra det, i

for en ny genre dir spelmotorn dr det
konsumenten vill képa och spelet endast marscherar vi mot 6ster. Stjarnorna lyser pa himlen |

ar en biprodukt. Faktum dr att nigra av och efter 10 minuters vandring genom skogen

de mest framgangsrika spel som silts har

pi det ena eller andra sittet latit spelaren kommer vi fram till en glanta. Framfér oss skymtar
gora modifikationer pa grundspelet, Half ett hogt torn som en siluett mot natthimlen. Slottet
Life och Quake ir tva av de mest kiinda i :
exemplen. omges av meterhdga stenmurar. Hur ska vi komma |
Det aterstar att se om Oblivion ar in? Stora ekportar skyddar slottets ingdng, men
beredda att ta steget eller ej. Hur de dn it el ) l
gor si kommer spelare virlden over att plétslig syns en fackla i morkret. En person narmar |
fortsitta vilja ha mojligheten att paverka sig genom parken, det ar var spion, han kanner till

och utveckla spelet efter egna tankar

en hemlig vag in. Vagen ar underjordisk, det luktar &

och idéer. Det dr inte lika roligt att vara

en passiv konsument lingre, vi vill géra

Dungeon fér alla vana lajvare och vi byter svéard

sjdlva ocksi.

och skoéldar mot sma dolkar. Nu borjar det. Vara

4 hjartan slar tungt. Mina kompisar ser allvarliga ut
* nar de tranger sig in i det lilla halet dar aventyret

m vantar. FOTO: CARSTEN LENZ
ijébIom

completly_mad@hotmail.com

28| SVEROX



= » ; :'
- ol A i
T TR SRR A
-

s

JAG BLEV ERBJUDEN att beritta om lajvi Tysk-
land och ge svenska lajvare lite perspektiv.
Det ir inte speciellt lingt till Tyskland och

dir vintar en helt ny virld av lajvande. Det
ir bara att hoppa pa firjan i Goteborg och

stiga av i Kiel. Det dr vil lite darfor jag tog

L]

paeat R
».-*“1
s ret.hn Hl GNP
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o

chansen att beritta. For att vicka ett intresse
och kanske fi iging ett utbyte mellan vira

linder. Det finns vissa skillnader, men till

e

stora delar lajvar vi nog pa samma sitt.

e b A8

En skillnad ir att vi inte har négon stor

o

L 1L &

organisation som stir bakom oss, som
Sverok. Tyska bidrag till ungdomsgrupper
skiljer sig frin de svenska. Vi kan inte

i ' kriva nigra bidrag alls, utan bara bilda en

it i‘l“ﬁllm

forening. Blir féreningen godkind av skatte-
verket behover man direfter inte betala skatt

pa medlemsavgifter men man miste visa att

LA

man inte tjinar pengar genom féreningen.
e Vi har alltsa flera mindre féreningar som
sysslar med lajv, men utan statliga bidrag.

g } D4 ir det forstas svirt att kommer i ging.
Utan statligt bidrag blir det inga lokaler f6r

b A PR e

moten, inget bidrag till en forsta mundering

LR

och inga férsikringar (en mycket kinslig
friga ndr man vill hyra ett slott att spela i).
Nir en forening arrangerar lajv dr alla dessa

kostnader inriknade i deltagaravgiften. Det

gor vara lajv dyra och nigra enstaka perso-

ner rika, nir de sticker med folks pengar.

" Ett vanligt slottslajv kostar runt 1000 till



2000 kronor f6r 3-5 dagar. D4 ingér forutom slottsupplevelsen bide mat och
husrum. Ett tdltlajv i skogen diremot kostar ungefir 300 till 8oo for 3 dagar

— maten och tilt ordnar man di sjilv.

Stor kampanjvarld
For att alla skall kunna delta p4 lajven runtom i Tyskland med sina kampanj-
karaktirer arrangeras de flesta lajv i samma fiktiva virld. Denna virld och

aventyrskampanj kallas f6r Mittellande-kampanjen. Alla arrangorer som skapar

LINIFWNIVLYILNT LHOITIML “A'F NILTIM FHDSILSYINYHA ‘0104

ett eget land registrerar det pé en karta som liknar Europa. Det berikar spelet
nir man kan siga att man dr dventyrare Gudrun fran landet Winningen. Alla vet
da varifrin man kommer, vilka egenarter landet har och vem som ir allierad
eller fiende. Naturligtvis triffar man fiender pa ett lajv och da giller det att
vara mycket diplomatisk om man inser att fiendens ging ir storre eller bittre
utrustat dn de egna kompisarna.

Vira karaktirer dr alltsa inte bara skapade for ett lajv utan nistan alltid
avsedda att anvindas som kampanjkaraktirer. Jag dterkommer till detta senare.
Vi skapar véra linder precis som svenska lajvare gor med egna namn, stider, re-
ligion, politik och raser. Det finns linder som dr mycket historiska. De vill inte
ha konstiga visen eller stridande kvinnor (itminstone inte med vapen, men jag
har faktiskt sett en kvinna som fillde flera krigare med sin latex-stekpanna).
Men det finns ocksé linder dir en mer fantasybetonad milj6 rider.

Det finns enstaka Vampire-, Star Wars-, Cthulu- och framtidslajv men till
90% ir det fantasylajv som vi betecknar som Larp (Live action roleplaying).
I Tyskland anvinder vi alla de engelska begreppen: Time in, Time out, Time
Jreeze och en hel del andra. Vi har ocksi spelledare och runt r0-20% av delta-
garna utgérs av icke-spelare. De formedlar lajvets mél genom
att vara bonder, kungar, drakar eller liknande. Vanligast ir
det att spela ménniska, allt frin kung till bonde, smed till
trubadur, tjuv till kdpman. Men vi dven allting annat Tolkien
bjuder pi vilket kan ge upphov till manga trovirdighets-
diskussioner. Ar det okej med 2 meter linga dvirgar, alver

med skidgg och paladiner som bor i samma tilt som orcher?

I Tyskland ér vi nog generellt lite dppnare vad giller
utrustning och vi har inga nybérjarlajv. Kanske verkar det
som istdllet vi har riddare i plastrustningar och gympaskor?
Det har vi inte och jag har under mina tio 4r som lajvare
faktiskt aldrig sett nigot sidant. Utrustningen miste dock
inte vara minutiést forberedd. Det gir bra med lite tyg 6ver vanliga skor och
nir man dr sugen pé grillad korv eller en Nutella-macka pa morgonen ir det
ok, bara man ir lite diskret. Viktigast dr att man trivs i det man har pé sig och
N att man kan Gvertyga genom sitt spel. Jag struntar i

PAMPIG SLUTSTRID. P4 lajvet New Doc Martens néirjag moter en trollkar]l som genom

Order som &terkommer varje &r, brukar sitt tonldge, sin mimik och genom det han siger
tre till fyra tusen personer delta. Slut- gor mig radd.
striden ackompanjeras av skéldmurar,
belagrings- och kastmaskiner samt Aterkommande karaktarer

soundtracket fran filmen Gladiator. Storsta skillnaden mot Sverige dr att vi inte skapar

en ny karaktir till varje lajv. Vi skapar en karaktir
vi tycker om och vill spela under hela vir lajvkarridr.
Det kan forstis bli lite trakigt att ha vara orch i tio 4r och dérfér brukar man
skapa sig flera karaktdrer. Det 4r dven mycket praktiskt nir forsta karaktiren
dor pi lajvet, dd kan man direkt spela vidare med en annan karaktir man

redan har skapat. Chansen att man dor pi ett tyskt lajv dr ganska stor. Vi har



gott om strider och onda trollkarlar. Detta ger ett extra spinningsmoment. Man blir

verkligen extra ridd for strid ndr man vet att karaktiren kan do.

SO VIQAT ‘NILW3443A 31 ‘0104

Nir man skapar sin karaktir fir man podng som man kan férdela pa olika firdigheter.
Varje lajv man sedan Gverlever ger nya poing, som man kan anvinda till nya firdigheter.
Ett exempel: Man skapar en krigare, ens forsta podng gor att man fir bira vapen och

rustning. Far man flera poing genom att 6verleva flera lajv kan man

t.ex. lira sig att smida. Det betyder att man kan reparera sin rust-
ning efter en strid och det dr mycket vanligt att en ringbrynja "gér
sonder” efter forsta striden. Och dé blir det inte roligt nir en "burk”
(sa kallar vi vira krigare som gir runt i metall och putsar och smeker
sin rustning hela helgen) forlorar hela rustningen under fredagen.

Eller sa kanske man vill lira sig nya och miktigare trollformler, eller

kanske hur man 6ppnar lasta dorrar. Varje karaktir utvecklar sig
genom poing, blir bittre och miktigare for varje lajv. Personer som
har spelat samma karaktir under ménga &r dr mycket imponerande
inlajv. Men ocksa de kan do, och det blir alltid en tragedi nir en
1000-poingskaraktir dor.

Men man far inte lira sig nya fardigheter utan en mistare som
kan lira ut. Annars blir det konstigt nir man till exempel 6ppnar en list dor, ndgonting
man inte kunde géra dagen innan. Har man tillricklig med podng séker man sig till en
lirare och ligger en hel dag p4 att lira sig en ny firdighet. Det dr mycket roligt att pi
det siittet skapa sina egna intriger. Dessutom lir man kinna nya karaktirer utover sina

egna kompisar som man bruka spela med.

Olika arrangér, olika lajv

Det finns mycket mer man kan beritta om. Vara stora lajv med 4000 spelare, eller
olika typer av fantasylajv. Det finns lajv dir det inte finns manga intriger och dir man
mest klir upp sig, umgis och kanske skapar egna smi intriger. Samtidigt finns det
rena stridslajv dit man &ker bara for att slass eller rena akademiska lajv dir man kan
studera nya trollformler. Diplomatilajv dir man forbéttrar (eller forsimrar) det egna
landets allianser, hoviska lajv ddr man lir sig hoviskt beteende, dans, firar bréllop och

allianser och saklart dventyrarlajv dir det finns "burkar”, trollkarlar,

OVANLIG GROTTA.
Insvept i tyg skall

adel och mycket mer.
Arrangorerna skiljer sig mycket sinsemellan. Nigra gor mest enkla
skogslajv med fi deltagare, vissa dr specialiserade pi intriger men har

borgrummet forestalla

diremot inte mycket till vers for strid. Dessutom finns det féreningar en grotta dar alvernas

som har andra egenheter, t.ex. ljudeffekter (Gladiator-soundtracket drottning bor pa lajvet

under slutstriden), ljusarrangemang, tekniska arrangemang (slott som Chroniken.

gir upp i rok, fyrverkerier och dimma) och mycket annat. SR |

Det ar mycket spinnande och varierande att lajva i Tyskland. Vi lajvar
dret runt, men sommaren ir forstis hogsisong. Om man vill, har pengar

och tid, kan man gé p lajv varje helg. Tyskland ir sa stort att man kan

mota nytt folk, nya karaktirer och nya spellokaler varje ging. Det ir
bara att borja. Kanske ses vi pé ett slott nigonstans i Tyskland nista

sommar?

Lydia Klos
tjelvar@egmx.net



ROUGE TRADER OFEN
FOTO: HENRIK FEGRAELS

I slutet av april och borjan av maj holls Rouge Trader Open, en figurspelsturnering pa Dragon’s Lair
i Stockholm. Totalt under de tva omgangarna dok runt 100 spelare upp och arrangérerna var mycket
ndjda med uppslutningen.












— HECENSION

D Det férsta Warcraft-spelen sléapptes
till PC i mitten av 90-talet och har
salts i miljontals exemplar varlden
Over. Det senaste, onlinerollspelet
World of Warcraft, slapptes i Europa
nu i varas och revolutionerade
genren fullstandigt. Med Warcraft the
Boardgame tar den populéra serien

steget in i bradspelsgenren, och det

ger mersmak.

Warcraft™®

PRECIS SOM | datorspelen utspelar sig
bridspelet i virlden Azeroth dir den
eviga kampen mellan gott och ont verkar
vara det enda som spelar nigon roll. Det
goda representeras av alliansen mellan
Humans och Night-Elves och det onda
av den oheliga alliansen mellan Orcs och
Undead.

Bakom spelet stir Fantasy Flight
Games, som tidigare gjort spel som Zhe
Lord of the Rings Boardgame, A Game of
Thrones och Runebound. Fantasy Flight
Games har dven gett ut flera av Reiner
Knizias spel, varav Kingdoms och Cizadels
ir de mest kinda.

1 Warcraft the Boardgame axlar man
rollen som en av de fyra raserna i kampen
om virldsherravilde eller i nigot av de
scenarion som finns att vilja pi i regel-
boken. Scenarierna ir gjorda for tvi till
fyra spelare, och det absolut roligaste
ar att spela i lag tvd mot tvd, onda mot
goda. De olika raserna har styrkor och

svagheter tagna direkt frin datorspelen,
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THE BOARD GAME
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till exempel har Orcs starka markenheter
och Undead méjligheten att dteruppliva
de doda i strid.

Vinner gér man antingen genom att
utplana de andra spelarna, eller genom att
uppna ett visst antal segerpoing genom
att kontrollera nyckelrutor pé spelplanen.
Spelplanen byggs ihop pa olika sitt f6r
olika scenarier pa ett sitt som piminner
lite om Settlers of Catan. Detta gor spelet
bade mer varierat och skapar méjligheten
att gbra egna scenarion nir de som foljer
med spelats till leda.

Till sin hjdlp f6r att férinta varandra
har raserna tre olika sorters stridsenheter:
mark-, artilleri och flyg vilka p4 ett sten,
sax och pase-liknande sitt dr olika effek-
tiva mot varandra.

For att bygga stridsenheter och
byggnader krivs, liksom i datorspelen,
resurser i form av trd och guld, som man
far in genom att skicka ut sina arbetare
till gruv- och skogsrutor pi spelplanen.

Striderna dr tdrningsbaserade pi

ett sitt som vildigt mycket pamin-
ner om Axis and Allies, det vill siga
varje enhet har ett attackvirde som det
giller att sld under for att forstora en

motsindarenhet.

Fran skdarmen till bradet

Vad som dven gor att striderna aldrig dr
helt férutsigbara dr erfarenhetskort som
varje spelare fir di man ger sig in i, eller
vinner en strid. Dessa gir att spela under
striden och 4r besvirjelser unika for varje
ras och paverkar pd olika sitt utgingen
av striden. Klassiker frin datorspelen som
Polymorph, som férvandlar en enhet till
ett far, eller Call to Arms, som tilliter
dven arbetare att delta i striden aterfinns
givetvis.

Vad som framf6rallt ér spelets styrka
dr de strategiska avgoranden som kinns
igen frin datorspelen. Det giller att vilja
mellan att prioritera en stark ekonomi,
tidiga stridsenheter eller stridsenheternas

styrka. Ar det till exempel bra att bygga



TRAFFANDE ADAPTION. Manga av spelmomenten fran datorspelsférlagan aterfinns i bradspelsversionen av Warcraft.

manga arbetare for att 6ka sina inkom-
ster? Eller ska man gi direkt pd att
bygga stridsenheter? Ska man satsa pa
markenheter eller flygenheter? Manga av
besluten beror ocksé pa vad motspelarna
gor si det finns inte nigra ritta svar, bara
olika strategier.

Aven om det i vissa scenarion fore-
kommer enheter som inte kontrolleras av
nigon annan spelare s spelar man alltid
mot varandra, vilket pa ett underhillande
sitt dterskapar ett annat av huvudelemen-
ten i datorspelen — att besegra de andra
spelarna och sedan i detalj peka ut deras
misstag och forklara varfér man ir den
bittre spelaren.

Nir det giller tekniska liknelser
med andra spel dr det svirt att hitta bra
exempel eftersom Warcraft the Boardga-
me si specifikt bygger pa en datorspels-
forlaga. Bade spelplanen och insamlandet
av resurser kinns igen frin Settlers of
Catan och tirningsslagen i striderna
fran Axis and Allies, men framforallt dr
det datorspelen som dr den stora forlagan
och mer eller mindre hela spelmekaniken
ir himtad ifran.

Enkla men otydliga regler

Jamfort med tidigare spel frin Fantasy
Flight Games sa hiller Warcraft the Board-
game hog klass. Det ar mer sillskapsspel,
och betydligt mer varierat dn 4 Game of
Thrones. Kinslan av att det 4r roligt att
forstéra for motstindarna kinns igen
fran det betydligt enklare Kingdoms
och scenariouppligget frin The Lord of
The Rings Boardgame, iven om spelarna
dir samarbetar med varandra mot ett
gemensamt mal.

Om det dr i nagot avseende spelet
brister si dr det att reglerna ibland kan
kinnas on6digt komplicerade. Kanske inte
jamfort med renodlade strategispel, men
som sillskapsspel bor ett spel g snabbt
och smidigt och det forsta partiet tog
betydligt lingre tid 4n de 60-9o minuter
som dr uppskattad speltid. Det beror
frimst pd nigot som verkar vara en trend
numera nir det géller bridspel, nimligen
att reglerna inte ir tillrickligt utforligt
skrivna. Ofta dr de konstigt formulerade,
bara de enklaste situationerna finns dter-
givna som exempel, och det verkar ibland
som négon helt annan in de som konstru-

erat spelet skrivit regelhiftet.

I 6vrigt dr det ett vildigt trevligt spel
och speldesignern Kevin Wilson har
verkligen lyckats med sitt uppdrag att
konvertera de komplexa och dynamiska
datorspelen till den négot enklare brid-
spelsformen utan att huvudelementen gir
forlorade. Med andra ord ar Warcraft the
Boardgame nigot som bide den inbitne
Warcraft-spelaren och den som ir helt
ny till Warcraft-virlden kan ha mycket
ndje av.

Hall dven Ogonen oppna efter ex-
pansionen, Warcraft Expansion Set, som
innehaller nya delar till spelplanen, nya
regler och 16 spelbara hjilteenheter.
Svenska regler, svar pa de vanligaste
regelfridgorna och nya scenarion
skapade av savil spelutveck-

larna som spelare hittar du

pé tillverkarnas hemsida ¢
www.fantasyflightgames.

com.

Olle Rade
olle.rade@jmg.gu.se
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ANIKA

Jag ska
aldrig

arrangera o

- 'r-"ﬂs- .F-:!_-

DET FINNS ETT flertal faktorer som bidrar
till 6kad dédlighet i landet. Ndgra av dem ir
overvikt, rokning, stress och att arrangera lajv.

Jag har pratat med nigra kompisar som utvecklat teorin
om att mingden lidande dr relativ till arrangorernas rykte. Om
arrangérerna ligger alla sina pengar i projektet, blir arbetslosa
och helst tvingas ga i kristerapi efter lajvets slut, sillar de sig
till griddan och omtalas som genier. De mest féraktliga ir vil-
maende entrependrer som fir atta timmars sémn per natt, ser
friascha ut och dessutom har mage att inte gi i konkurs. Ju mer
personligt lidande som investeras i projektet, desto mer trovir-
digt blir det. Du miste ge ditt liv f6r konsten. Gérna din hilsa
och din kreditsikerhet ocksi.

For sex ar sedan var jag for forsta gingen inblandad i att ar-
rangera levande rollspel. Jag var rollskribent f6r Knappnalshu-
vudet och sig pé nira hill arrangorer och medarbetare lingsamt
malas ned till grus under den gigantiska arbetsbérdan. Efterat
var det magsar, nisblod och utmattningsdepression som gillde.
I flera ir sade jag till folk att ”jag tinker aldrig vara huvudar-
rangdr, jag har sett vad det gor med folk. Det dr livsfarligt. Man
blir helt forstord.”

NAGRA AR SENARE sade jag och Anna Ericson lite frsiktigt: "men
det kanske gér att gora lajv utan att bli galen. Om vi gor det smart
sa.” Vi hittade oss en duktig producent och ett schysst crew. Och
nu sitter vi hir, sysselsatta med att gora odndliga listor pa saker
som ska goras, ringa upp och bli uppringda av deltagare, handleda
skribenter, ta reda pa vad IBAN ir f6r nigot och forklara for
Allminna Arvsfonden varfor just virt arrangemang kommer att

springa alla konstnirliga grinser (om vi fir pengar).
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I skrivande stund ér det dn si linge bara april. Fortfarande
vintar de obligatoriska trétt-briken med medarrangérerna,
plotsliga avhopp, lokaler som brinner upp, spelare som bryter
samman, utrustning som aldrig kommer till platsen, stromav-
brott, skrubbsar och det desperata vrilet en halvtimma innan
start: JAG SKA ALDRIG MER ARRANGERA LAJV!
HOR NI DET? ALDRIG!”. Det ir alltsi best case scenario
med ett vilfungerande team.

HAR LAJVPROCESSEN EN egen naturlag? Blir det inte ldttare 4n s
hir? Eller dr det s att de flesta arrangérer dr Ingmar Bergmanskt
lidande konstndrer som bara méste brinna ut sig pi varje pro-
jekt? Eller dr det bara. ..
kommer tirarna ha torkat halvvigs hem,

jag? Hur som helst

och en vecka senare diskuterar vi uppfol-
jare. Det kanske gir att gora lajv utan att
bli galen. Om vi gor det smart si.

Karin Tidbeck
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Det dr sommar. Det dr lajvtider. Denna serie dr tillignad personerna [—

som invaderar Sveriges skogar vorje ldnghelg. Personerna som Lajvandet vixer, och snart kemmer nog firstds lokalbe-
shkrammer livet ur lokalbefolkningen iklddda mirka mantlar. Person- folkningen bli pengahungrig. Men far all del, visst skulle det
vara trevligt om vigkanterna till lajvomrddet sdg ut shdr?

erna vi kallar lajvjdviar. -
2 4 J"3r det hir viigen till

Klechtarions killa? Eh, jog

Allting blir stéirre. Féirr | tiden rdckte det med ndgra husvagnstilt och vips hade man en by, Nu hfggcr Iu,]:ui&vlurm upp hela stider,
maduppﬂllluﬂuhjsp&mmnph‘rq 1

Men vi fick inte pl:uts
i skogen ldngre 58 vi
A

rde hela skiten.

54 stk skydd ndr de dyker upp | en skog nira dig. Ritt vad det
ér fdr DU fﬁr' dig att bérja. Mar du plétsligt bérjar leta pils-
kldder pd Myrorna, trakassera antikhandlare genom att pruta

pd gamla dryckeshorn eller importerar din egen latex far att
det inte Snl_qs i hilan dér du bor; da dr det d'ngs att bli orolig.

Seouterna, som en géng i tiden var vira skogars hirskare, fﬁ'
nmru finna sig i ett dela pd utrymmet. E . . ’

—J pidethar &
: =:"_ faltet skall viha

5
Men i viirsta fall finns det ju stédgrupper, Har jag hért.
LDy S PABErWIS

dva er pd ﬂ:‘r»sm. hjilpen ocksd 7§
passar det ju utmirkt.
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Avs: SVEROK

Klostergatan 5A
582 23 LINKOPING

KALENDARILM

FalCon 05 8-10 juli

Gemytligt konvent i Falkdping med
bland annat SM i Gomma Nyckel.
www.falconvent.com

Halmicon 8-10 juli
Vastsveriges mysigaste konvent
arrangeras for femte dretirad i
Halmstad.

www.halmicon.se

BaltiCon 5-7 aug
Kortspelskonvent pa havet. Turneringar
i Lord of the rings PSQ, Wars PSQ och
Star Trek 1:ed.

www.balticon.sverok.net

NarCon 5-7 aug

Spelkonvent i Orebro som arrangeras

av féreningen Drakens Oga.
narcon.sverok.net

BSK 4-6 nov

Boras spelkonvent blir av dven i ar. Tre
hérliga dagar under Allhelgonahelgen.
bsk.sverok.net

KONTAKTA SVEROK!

Klostergatan 5A

582 23 Linkdping
E-post: info@sverok.se
Tel:013-14 06 00
Fax:013-142299

Sverok

HUR BLIR MAN
MEDLEM | SVEROK?

Medlem i Sverok blir man
nar man gar med i en
forening som ar ansluten
till Sverok. Man kan bilda
sin egen forening eller ga
med i enredan
existerande férening.

Fér information om hur
man gar till vdga, titta in
pd www.sverok.se eller
kontakta Sveroks kansli!




