


Udgiver BER z
Taastrup Roleplaying Club

| Ansv. redaktør
Thomas Jakobsen.

Duevej 24

2600 Glostrup.

Redaktør

Peter Brodersen

Oplag

75 eksemplarer

Layout

Thomas Jakobsen

Deadline for nr. 11: 3

d. 17 november 1994.

Bladet er sat med Times New
Roman og Centurty Gothic"

Frit eftertryk og citat, men kun

ved udtrykkelig Kilder giske å

og dato. ER

Produktnavnei bladet er

trademarks ejet af de firmaer,...:

der producerér disse produkter:

Brugen af disse uden, angivelse"

af trademark-status erl ikke en

udfordring til denne. ;

Alle personer og monstre der

måtte optræde i scenårier,

tegninger m.m. er opdigtede,

enhver lighed mellem dem og

levende, såvel som døde;

mennesker og dyr, er

| fuldstændig tilfældig.

Indholdsfortegnelse

Fra Formanden

ved Morten Bøgely

Warhammer Fantasy Battle

anmeldelse af Morten Bøgely og Thomas Jakobsen

Nyheder om løst og fast

indsamlet af Thomas Jakobsen

Side 9 Vamyrene Abigail og Pamela

ved Thomas Jakobsen

Vestegnens Rollespils Miljø

reportage af Thomas Jakobsen

De gode gamle dage

invitaiton af Jacob Berg

Flyv fugl FØNIX

andmeldelse af Thomas Jakobsen

Biblioteksindeks og Bibio.Info

ved Mike Ditlevsen

Redaktørens (gode) side og TRC Info

ved Thomas Jakobsen

Medlemsliste

per 17. september 1994

10

17

18

20



The Ghost nr. 10 1994

Fra Formanden

Der er godt nok sket "lidt” siden det sidste nummer af The Ghost

udkom engang før sommerferien.

Blandt andet er bestyrelsen blevet udskiftet et par gange, og vi

har fået to nye redaktører, nemlig Thomas Jakobsen og Peter

Brodersen. Husk at skriv et par artikler til dem!

Vi glæder os meget til det første blad.

Vi var på en "skiide god hyttetur", det var godt vejr og der blev

spillet masser af frisbee og rollespil. En stor tak til arrangørerne

for en vellykket tur. Jeg håber vi kan tage os sammen til at gøre

det igen næste år - og at alle er enige med mig ?1?

Bestyrelsen har søgt kommunen om at få vores egne lokaler, men

vi har i skreven stund ikke modtaget noget svar.

Også her glæder vi os til at høre nyt.

Der blev holdt sommerferieaktiviteter i uge 26 og 27. Fem mand

(to mand og tre drenge, Red.) fra klubben underholdte 20 unge

(7-14 år), hvilket var rimeligt vellykket. Jeg håber vi kommer til

at se et par af dem i klubben.

Så godt spil, og tag godt imod nye medlemer.

hilsen Formanden
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(Forsat fra side 5)

Dyrt og tidskrævende

Men udover at Warhammer FB er flot at kigge på, sjovt at spille

og en god foretning for Games Workshop- ja, så har det også sine

(store) ulemper. For det første koster det over 1000,- kr. at

opbygge en hær i 2000 point størrelsen (noget af det mindste, hvis

man vil have et nogenlunde interessant spil).

For det andet tager det oceaner af tid at male sine figurer, hvis

man ønsker de skal være lidt pænerer end klatmalede.

TRC Turnering

Der er ved at være mange Warhammer FB spillere i TRC, og vi

håber på flerer. Derfor har vi planer om, at der i løbet af

efteråret/juletid kan stables en TRC Turnering for hærer på 2000-

3000 point på benene - så vi kan få kåret en klubmester i

Warhammer FB.

Interesserede kan kontakte bibliotekaren eller en af os, for at få et

eksemplar af de officielle (og ganske nye) TRC Warhammer FB

Turneringsregler.

Slutord

Alt i alt mener vi at Wahammer FB er et

virklig godt spil for strategi nørder, og

) alle andre der mangler en sjov hobby.

mug Fx get,
d SØE Q . Pro.
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— Nyheder om løs
indsamlet af Thomas Jakobsen

og nyhederne kort. Godaften, godmorgen - eller måske
bare goddag. Her er nyhederne og de sidste rygter, gamle
som nye, som jeres trofaste medarbejder har indsamlet Jra
rollespilsverdenen, den internationale såvel som
andedammen!

Kopier ej blot til lyst!
Det forlyder fra kasseren at den sidste kopiregning fra
Fritidscenteret var lige lovlig høj nok. Uden at nævne kedlige tal,
kan jeg oplyse, at jeg selv var chokeret! Vi har bedre ting at bruge
vores penge på, så pas lidt på med kopieme...
Jeg minder om, at hvis i skal bruge kopier, så kom en uge iforvejen og få Morten Rønne til at kopier dem til næste spilledag.Det koster ikke klubben noget. Selvom mange afjer ikke ved det,har TRC et (lille) skab i Fritidscenteret. Det har lige den rette
Størrelse til kopier og gamle numre af The Ghost. Hjælp TRC med
at spare lidt penge, og få opbygget et ordentlig charactersheetdepot!

| Skrivekonkurence
Som noget nyt, lancerer The Ghost redaktionen en storskrivekonkurence. Deltag og vind de store og flotte præmier. Allekan deltage. Dommerpanelet venter spændt på at kunne vurdererde (mange) indsætte bidrag.
For at deltage i konkurence, skal du skrive et indlæg til klubbladet(scenarie, andmeldelse, Quiz OSV.) på min. I side af rimelig ”kvalitet om et interessant emne (specielt rollespils relateredebidrag har interesse). 

øLad ikke denne chance glide dig af hænde! Spids din blyant, fatdin computer - skriv, skriv, skriv... 
ÆG N N LY

(Forsætter på side 8) ø
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"Det vides med

sikkerhed, at både

Morten B. og Antonio

har snydt ”

(Forsat fra side 7)

Side 9 konkurence

Da vi på redaktionen har erkendt, at I (pøblen) elsker

konkurencer, udskriver vi rask væk en til. Vi har ikke råd til store

præmier igen, men lover at konkurence tilgengæld bliver mindst

lige så sjov.

Vi efterlyser tegninger (meget gerne originaler, men alt kan

bruges) til side 9. Vi præmierer engang i fremtiden den bedste

tegning. De eneste kriterier er, at tegningen er genremæssigt

beslægtet med den traditionelle side 9 illustration kendt fra et

kendt (læs: berygtet) dansk formiddagsblad.

Spilleledere, hva” det?

Der har de sidste TRCspilledage været en uhyggelig tendens til,

at jeg har været den eneste med noget spilklart rollespill i

klubben. Jeg advarer jer allerede nu, det bliver ikke ved længe, og

snart går jeg over til en mindre spillegruppe, eller begynder at

spille WFB. Nu er i advaret. Se at få fingeren ud af ... (næsen?,

red.), og kom i gang med at få lavet noget selv. God fornøjelse.

Warhammer Fantasy Battle

Alle meldinger peger på, at et WFB mani er ved at gribe om sig i

TRC. Og som om dette ikke var slamt nok, lader rygterne vide at

der er både snydere og snyltere blandt spillerne. Det vides med

sikkerhed, at både Morten B. og Antonio har snydt (selvom de

begge mumler noget om manglende regelkendskab) - og at der er

2 Skaven hære i TRC (må snylteren betale en dyr pris - "There

can only be one", som det så rigtigt blev sagt i "Highlander").

Wraith er løs

Det sidste nye skud på Storyteller stammen, Wratih, er kommet

ud i den danske handel. Indtil videre er det kun set i B&O i

Lyngby. Vi håber at kunne bringe mere om dette emne en anden.

gang i løbet af fremtiden

Thomas til Viking Con 13

For at være spilleleder i Ask Aggers "Krigens Væsen” (til VP),

har jeg solgt ud af principperne. Ak, sådan ka” det gå.
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reportage af Thomas Jakobsen

Igennem de sidste år har de udskilt sig fra pøblen i dansk

rollespil, ved skiftevis at være elitære og bundskrabere.

De er kendt af de kendte, og elsket af sig selv.

Nu vil de lave deres egen forening.

VRM ledes af Præsident Som reaktion på behovet for finansiel dækning, af de store

Claus Ek d omkostninger forbundet med at rejse rundt til danske

aus Ekstrøm, der rollespilstræf og en stigende intern interesse i sminking

vandt valget (teatervariationen, ikke drag eller hvad i nu måtte tro), vil

(der blev rystet om det). Vestegnens Rollespils Miljø snarligst blive stiftet som forening

Medlemskab opnås ved - og er hermed en tilskudsberettiget forening i Frederiksberg

gennemførelse af den kommune. Udover det seje postnummer (Beverly Hills 90210 er

hidtil hemmelige yt, Frederiksberg 2000 er in), regner foreningen med at kunne få

optagelsesprøve. del i tilskudsmidlerne.

Begyndelsen og nørdtiden

Det hele begyndte i TRC, hvor man som håbefulde

rollespilsnørder, sammen med folk som Den Berømte Palle

Schmidt og, øhh der er vist ikke rigtig andre TRC folk fra

dengang der er "blevet til noget”.
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Nåh, men ihvertfald blev der spillet en masse AD&D Ist ed., og

i det hædervundne klubblad blev stjerner som Judge Dreed og

Sten & Stoffer hyldet .

Tiden gik, og én for én faldt de "fgamle” TRC medllemmer fra.

Men udenfor offentlighedens søgelys, spillede de stadigvæk

videre privat. Kontakten mellem '"de gamle drenge” og TRC blev

vedligeholdt af bl.a. Claus Ekstrøm, der stædigt fastholdte sit

TRC medlemskab, selvom han kom sjældnere og sjældnere.

Han glemte ikke rødderne eller "rødderne”, og da han langerede

SmølfQuest til Fastaval 92 døde vi ikke ret sent

Holdet bag SmølfQuest

Men ikke nok med at spillet forsatte privat, så forsatte man

stadigvæk med at rejse udenbys for at spille rollespil.

Med tiden opstod der en lille gruppe på omkring 7 menneskser ,

der holdt mere eller mindre sammen når de tog afsted til

rollespilstræf, og de var spilleledere i hinadens scenarier, Men

årsagen til de blev kendte, var at deres scenarier vakte

begejstring.

(Forsættes på side 12)

We broiws wet Evil lunt. SØNDRE Nm Kessler
KOSKVEN Odense 11-13/11 1994

K zæ: - spændende rollespil!
3 al SYNE - klassiske brætspil!
. 2 «AN storslåede figurslag!

i SS - festlige feudale systemer!
god mad!

En weekend med mord,
mad og mennesker!

Få spiltræf-folderen fra:

Lise & Benny: Møller

Solfaldsvej 12 st.4

5000: Odense C

"TIE 66120581



SmølfQuest er "et rolle-

spil lige som alle andre

rollespil . Man spiller en

... hvor man .... og man

... man spiller ikke mod

hinanden, men med

hinaden... derfor må

man. ingen vindere og

tabere ... og så ... have

det sjovt.”

- fra reglerne

The Ghost nr. 10 1994

(forsat fra side11)

Smølfer, guld og grønne skove

Den hidtil største succes må utvivlsomt være SmølfQuest RPG

(en gammel idé der kan spores tilbage til slutningen af 80”erne),

der satte startskudet for en Smølf-epidemi i dansk rollespil -

plagiat produkter dukkede op, nørder spurgte efter SmølfQuest

Boxed Set i Fantask (hvorfor folk troede at et sådan produkt

eksisterede, er stadigvæk en uløst gåde) og folk tilmeldte sig

hobetal for at spille de populærer små blå. Højdepunktet var

udgivelsen af reglerne og et scenarie i SAGA - eftersigende er det

SAGA hvor SmølQuest reglerne udkom i, det eneste der

nogensiden er blevet udslogt!

Min beskedenhed forhindre mig i at nævne andre produkter der

også er blevet modtaget godt (Maskeballet og Luna Lupina, red.),

men at der dukkede 2 spilledere fra inderkredsen op til Fastaval

udklædt i lejede musketer kostumer p.g.a. et scenarie (som min

beskedenhed tvinger mig til ikke at navngive), skabte en tradition

for happenings.

Holdet bag Smølfquest, var blevet kendte.



Happenings, en del af det kulørte image

Det begyndte med at to muskerer blev totalt skuffede.

På en tur til en døgnåbne tank, vakte det ikke tankpasserens

synderlige interesse at der langt efter midnat dukkede to

musketerer op - og frejdigt spurgte om han solgte øl. Han ikke så

meget som blinkede !

Det var dråben, der fik bægeret til at flyde over, hvad skulle der

egentlig til for at ryste folk nu om stunder?

Det udviklede sig til en gruppe højtråbende, øldrikkende folk

omkring et bord i Spiltræf 793 live-scenariets bar. Deltagerne

trode de var en del af scenariet, og arrangørerne var fortvivlede.

Næste skridt var nogle ""skaldepander”, til live-scenariet på

Fastaval 794.

Den planlagte happening på samme års banket, faldt til jorden.

De hvide kitler, der var tænkt som en hyldest til Golden LiferM,

blev af mange tolket som en hyldest til Doktor Frank.

Den sidste triumf på happening siden, er at Spiltræf 794 kongen,

selv har kontaktet VRM, for at bestille en happening til sit

arrangement - sikkert ud fra den forventning, at den sikkert kom

alligevel, men ved at imødegå truslen, samtidig at kunne

kontrollerer den. Om man vil bøje sig for kongen, eller ej, står

stadigvæk hen i det uvisse.

Vestegnens Rollespilsmiljø og fremtiden

De organiserede, holder jævnligt miljø-møder, hvor de vender og

drejer idéer, ser C-film og nyder at være senior-rollespilerer.

Skal alt dette munde ud i noget stort, eller løber det bare ud i

sandet? Er SmølfQuest massehysteriet forbi, eller er rygterne om

et comeback sande? Hvorfor siger Henrik "bum” og "kan ikke

slås...? Hvorfor bliver Lars og Lars kaldt Strikker og Mungo?

Hvor fik Pomo Martin sit tilnavn

Få måske svaret engan frag uden i den uvisse fremtid - eller prøv

noget nyt: undersøg selv sagen!

Navnet?

Vestegnens Rollespilmiljø har taget sit navn efter at en velanset

mand, der i en sen nattetime ved et bord i Ronni the Rats

Ragtime Cafe udtrykte sig omtrent således, "dette er vestegnens

rollespilsmiljø når det er bedst...”. Ham nød den øl, han lige

havde fået - og en gruppe rollespillere fik noget at tænke over.

The Ghost nr. 10 1994 TRC j

"at der langt efter

midnat dukkede to

musketerer op - og

Jrejdigt spurgte om han

solgte øl. Han ikke så

meget som blinkede !"

"Hvorfor bliver Lars og

Lars kaldt Strikker og

Mungo? Hvor fik Porno

Martin sit tilnavn? ”
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e gode gamle dage
invitation af Jacob Berg

Et særligt tilbud til "de

gamle drenge", der kun

savner en undskyldning

for at vende tilbage til

klublivet. Nu er den her!

Søndag d. 23 oktober

er der CoC Gaslight på

programmet.

Tågen lå som et tæppe over london. De eneste lyde der
trængte igennem det grå tæppe, var lyden fra en droske i
høj fart og midnatsslagene Jra Big Ben. Tweedjakken var
gennemvædet affugten, og i lommen knuger du om din

gamle tjenesterevolver. Tiden er inde.

London i 1890'erne

En by præget af indtryk fra et verdensomspændende emperie, er
der er plads til oplevelser af en særlig karakter. I mellemøsten
arbejder empiriets arkæologer i utallige udgravninger, kunstkatte
bringes med hjem, i afrika søger ekspisitioner ind i det mørke
kontinents hjerte, og i fjernøsten lurer årtusiners visdom.
Millioner af indbyggerer lever i emperiets hovedstad -
spændende fra slummen i Whitechapel til de luxuriøse palæer i
Kensington.

London i 1890'erne var scenen hvor flerer myter blev skabt.
Skurke og helte var af en anden kaliber end nu til dags - der var,
og er, nu noget særligt forbundet med opgørende mellem de
myteomspændte modstandere som Dracula & Van Helsing og
Sherlock Holmes & Moriaty - og kombineret med lidt Lovecraft
horror er scenen sat til en række gode rollespilsscenarier.
Jeg ved endnu ikke hvilket scenarie, jeg ligger ud med - men
interesserede kan eventuelt ringe og høre nærmere, om både
scenarie og meget andet (det ville være fint »hvis jeg havde et
lille indtryk af hvor mange der kommer).

Kort sagt

Er det et stykke tid siden sidste TRC besøg? Savner du et
godt gys? Kan du huske de gode gamle dage - og kunne du
lænke dig at genopleve dem? Så er dette chancen for at
komme igang! Vi ses d. 23 oktober!
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Flyv tugl FØNIX
andmeldelse af Thomas Jakobsen

Vel vidende døden er nær, bygger denne prægtige fugl en

rede, hvor den brænder sig selv op. Fra asken genopstår

den prægtigerer endfør, og stråler med opstandelsens

glans i de næste 500 år.

Symbolikken er slående i det nye danske rollespilsblad FØNIXs

navn. Bladets redaktion sled sig stort set ihjel, på det nu afdøde

SAGA, og har nu fundet sammeni et nyt, bedre og flottere blad.

Inspiration og nyheder

FØNIX er svært at se på hylderne. Med sin farveforside og det

professionelle layout, ligner det til forveksling de blade som

store rollespilsfirmaer igennem de sidste mange, år har brugt til

at markedsføre egne produkter.

Men kigger man nærmere på indholdet, finder man mere tyngde

og kvalitet, end i de overkomercielle udlandske blade. Det

vrimler med inspiration til spillere såvel som spilledere, og

interesserer man sig for hvad der sker i dansk rollespil, kan man

finde ud af det meste blandt nyhederne.

Og det er ikke tilfældigt, at FØNIX har denne tyngde, for kigger

man nærmere på redaktionens sammensætning, og hvem der

ellers laver ting og sager til bladet, opdager man at der langt hen

af vejen er tale om toppen” indefor dansk rollepspil (hvis man

vel og mærke kan tale om en top” ?).

Konklusion

FØNIX er blevet det SAGA skulle have været, men aldrig blev -

et 100% proffesionelt dansk rollespilsblad.

Jeg kan kort sagt ikke forstå, at man kan kalde sig rollespiller

uden at abonnerer på FØNIX- så se at få investeret i dansk

rollespils fremtid, abonner på FØNIX. Det er alle pengene værd!

beer
FØNIX udkommer hver

2. måned, koster 35,- kr.

i løssalg, og man tegner

et årsabonnerment

(6 numre) ved at

indbetale 150,-kr.

på girokonto 1 64 47 93

(Phoenix v/Christian

P.K.Sørensen, Olufsvej

8, 2100 Kbh. Ø).

Næste nummer

udkommer 1 november.
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TRC Info Redaktørens (gode) side

Formand: Så kom det længe ventede "spøgelse” - og jeg er glad for at

KE Morten Bøgely. kunne sige, at det på nuværende tidspunkt er mere levende
asserer:.

end jeg har set det før. Sprudlende af liv og livskraft, efter

et par hårde år, med mange prylg og grimme buler.

Moddelen er ny, men drivkraften er den samme - den

kommer fra klubbens medlemmer. Uden jeres opbakning

går gassen langsomst af ballonen.

Morten ] 2

Brevkassen

Jeg vil meget gerne høre kritik (også gerne positiv) fra jer,

omkring bladet, så det kan blive bedre end det er.

Derfor vil fra næste nummer være en panelpedltager, der

kan svarer på spørgsmål og meget andet. Skriv et brev til

klubbladet om hvad du har på hjertet (hetz Magic the

Gathering, ros klubbladets nye layout blasfemisk, kom med

en god saftig sladder historie, stil tåbelige spørgsmål om

hvor mange hp en 13th lvl. mutated genetic

halfhighelf/halfhilldwarf Fighter/mage/cleric har i henhold

til de 117 AD&D bøger - skirv kort sagt om ALT

(næsten)), og se det (sammen med svaret) på tryk. En nem

og behagelig måde at hjælpe den overbebyrdede redaktion,

med at få fyldt et helt blad...

Bibliotekar: ;
Mike Ditlevsen

Spilledage 1994: £:
2/10-9/10-16/10-23/10-

30/10-6/11-13/11-20/11

27111-4/12-18/1

Klubbens medlemmer kan.

komme på alle spilledagei
”Fritidscenteret

Poppel Allé:1

2630 Taastru

Biblioteksmøde
søndag d. 23 oktober

kl. 11.30

- der er stadigvæk penge i kassen,

kom og gør din indflydelse gældende!
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I næste nummer:



RC Medlemslisten!


