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RC med egne lokcler !

af den meget glade formand Morten Bagely

En vigtig meddelse fra formanden

Sd er vi endelig blevet tilbudt eget lokale, men det bliver forste
endeligt afgjort efter offentlig hering (efter foreningens
juridiske radgiver er dette blot en formel-sag, men samtidig
forlyder der rygter om at misundelige nihilister vil prove at
“crashe” de kommende offentlige byradsmeder, red).

Da lokalet ikke er s stort (ca. 35 m”), regner vi med stadigvek .
at afholde klubdag hver sendag ki. 11-17. Bralns torm-
Thomas Jakobsen, Mike Ditlevse og undertegnede har veret mede
over at kigge pd stedet, og det ser meget hygeligt ud.
Huset ligger bagved Fritidscenteret, s det skulle ikke blive den sondag d.13 august
store omvzltning, kl. 12:00
Lokalet har har adgang til stort kekken og toiletter, som vi skal
dele med andre foreninger, der ogsa har faste lokaler. Fritidscenteret
Poppel Allé 12
Indkaldelse til Brainstorm; sgn.d.13 august kI. 2630 Tastrup
12:00
I forbindelse med den forventede ibrugtaging af vores nye ALLE ER
lokale, vil (%el"bhve a.ﬂlqldt brainstorm-mede i Fritidscenteret. ‘ VELKOMMENDE
Her skal vi diskuterer til hvad og hvordan lokalet skal bruges i

{remtiden - og hvilke aktiviteter der skal afholdes der.

Der bliver ogsa mulighed for at snakke om fremtidige dromme,
si hvis du har gode idéet til hvilke mal klubben skal have
fremover, vil der blive mulighed for at give tankerne frit spil
denen dag.

Moaodet vil veere dbent for alle, som har interesse for spil. Det
ville varre godt, hvis der kommer gamle medlemmer, savel som
spillere der ikke er medlem af TRC modet. Alle nuvarende
medlemmer forventes at mode op.

Spred rygtet: der sker noget i TRC !!!
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WEB Turmneringsliga

ved Morten Begely og Thomas Jakobsen

Ah nej, ikke igen ! Hvad har vi dog gjort, siden vi forsat
skal rides af denne mare ? Nu ma vi da hibe, at disse
figurnorder snart do af blyforgifining - eller deres hjerner
visner veek, takket veere dampe fra maling og lim...
Heldigvis vil de denne gang najes med at kaste deres
Man-O-War udgives af terninger efter hinanden, i sikker afstand fra os andre.

det engelske spilfirma - anonym WFB kritiker

Games Workshop, og medlem af red.
og grundaesken

koster ca. 300,- kr.. En lys og vindstille formiddag, pa endnu en fredfyldt sendag i

Fritidscenteret idyliske, lidt landlige, omgivelser medtes vi
(nasten) helt tlfeldgigt - og snakken faldt udover pa uskyldige
emner som sommermoden og renteudsvinget pa boligmarkedet
pd noget lang mindre usyldigt.

Hvorfor nu alt det pjat med en Ligaturnering for WFB spillere
i Storkobenhavn ?

Vikender ikke hinanden, ved ikke hvor “de andre” bor, og
hvordan de spiller - og det er egentlig en skam. For at @ndre pa
dette, og lokke nogle andre spillere ud af skabet, er det pé tide at
lave en WFB tumnering. Vi skal mede andre WFB spillere, men
ikke kun pé diverse con’er, og i den lokale rollespilsklub og
gennem forhandleme. OG til jer derude: er I kalr til at rede ud
af skabet ? Det er nu, I skal melde jer til Ligaturneringen.
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Hvordan og hvorledes ?

Ligatumeringen vil vere for 3 mands hold, der kommer fra
Kebenhavn og omegn (Strérkebenhavn, red.)

Hold, hvorfor nu det ?

Den grumine bagtanke er, at de fleste WFB spillere kender
mindst 2 andre spillere, og kan stille med en her pa 3000 point.
Derfor tilmelder folk sig 3 mands hold, der sammen spiller mod
de andre hold. Holdene medes ca. en gang om ugen. Der kempes
s& 3 slag, og efter sammentelling af Victory Points fir hver
vinder 3 point - uafgjort giver 1 point. Alle holdene samler pa
den made point, og vinderholdet vil vere dem, der efier
Ligaturneringens afslutning har flest point. Der vil blive spillet
bade én ude og én hjmmekamp mod alle hold.

(..sddan forsatte samntalen et stykke tid, og interesserede i
nermere info - fx. om tilmeldingsgebyret stadig er pa 45,- kr. og
om det er for sent at tilimelde sig - kan hendvende sig til Morten
Bogely eller kigge narmere pd Fenix nr. 8 (det med
zombierne...). 1 stedet springer vi nu frem til det sjove, red).

Er der noge til vinderne ?

Ja selvfolgelig ! Der er prazmier til de bedste hold, takket vere
‘Bog & 1dé Lyngby, der sponsorerer Ligaturneringen. Derfor kan
de bedste se frem gode ting som White Dwarf abonnementer og
gavekort fra 100-300,- kr. Og sa vil der ogsa vare premie til den
bedst malede her.

Tilmeldingsblanket,
turneringsregler, og
nermere info fas hos
Morten Bogely

(tlf. 4216-1707)




The Ghost nr. 12 1994

Generalforsamingen 1993

kori referat af Thomas Jakobsen

ADVARSEL - Det originale referat er skrevet af Morten
Ronne, der aldrig har opfort sig tvivisomt eller udnyttet
sin egen postition til hverken personligt fremme - eller for
Joreningens fremme. Denne uplettede mr. fairplay, har i
sit referat fulgt spillets regler, og ikke givet luft for egne

VIGTIGT: nu er meninger. Folk med svage sjeele og overdreven hang til
biblioteket og klubben virkligheden (er der mon sddanne rollespillere, red.),
blevet slaet sammen. henvises til det originale referat.

Tov derfor ikke med at

se narmere pa Genralforsamligen forleb i det store hele uden optajer eller
biblioteksindex mm. andre uroligheder, og den varslede demonstration fra Udnyttede
For nu har ogsa DU, Spillelederes F a,_gforenj.ng udeblev trods masive

mulighed for at lane de stotteforanstaltninger.

gode sager med hjem... 1. Yalg af dirigent

Undertegnede blev enstemigt valgt efter bestyrelsens foreslag, -
det vise i denne beslutnign kan ikke bestrides.
Jeg fastslog at generalforsamlingen var indkaldt efier reglerne.

2.Valg af referant og stemmeteilere

Atter lykkedes det bestyrelsen at sette sin klamme hand pa et

vigt hverv - Morten Ronne blev valgt som referant (helt uden
skriveglade modkandidater) - som stemmetllere blev Nicolai
(der tilsyneladende alligevel godt kan telle) og Peter B. valgt.

3. Formandens beretning

Bla, bla, bla, bla, ufatelig godt, bla, bla, bla, stor tak til mit
bagland, bla, bla, bla, intet fejet ind under gulvteppet, bla, bla,
bla, jeg gentager - jeg har aldrig snydt i WEB, bla, bla, bla...
Omtrent her gik jeg pd toiletet, kom koldt vand i hovedet, drak
¥l kaffe - og var atter vagen, da vi gik til pkt. 4.
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4. Regnskabet

1994 var et underskudsar - kasseren gav weekendturen i foraret
skylden, og ingen af de tilstedeverende fik ordet overrakt af
dirigenten. Derfor var der ingen kommentarer til at klubben har
et stort underskud, anfort i referatet.

Os i bestyrelsen ved bedre, og tro mig - nr vi begynder atavle
om “nye mader at fore regnskabet pa”, “det er fordi vi er
begyndt at afskrive vardierne” og “tznk ikke mere over det” -
s mindes vi alle bestyrelsens julefrokost...

5. a. Sammenlaegning af klubben og biblioteket
Bestyrelsen foreslog at sammenl®gge foreningens to dele, da
vilkdrene havde @ndret sig siden opdelingen.

Ingen vovede at trodse bestyrelsen. Enstemmigt vedtaget.

5. b. Egne lokaler
Refertet er uaktuelt. Se andetsteds i bladet.

5. c. Vedtaeglteendringer
Bestyrelsen foreslog @ndringer, der ikke lader til at betyde
noget - vi ser frem til afsleringen af en mulig skandale...

6. Valg af formand og kasserer

Trods opfordring fremforte jeg ikke mit eget kandidatur, og
formand Morten B. blev genvalgt enstemmigt, og, kasserer
Morten R. blev ogsa genvalgt uden modkandidater.

7. Valg af bestyrelsesmedlemmer
Alle genopstillede og blev valgt. Bestyrelsen er nu Mike,
Thomas og Jacob B. - Peter B. er supleant.

8. Valg afrevisor og supleant
Niels belv valgt, og Lars H. er supleant - begge under tavng.

9. Eventuel
En masse pludder-pladder, omkring ny weekendtur, biblioteket,
The Ghost (atter en stor tak til Peter, red.), Sleipner, Pandora,

sominerferieaktivitet, TRCs scenarie-index.
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Nyneder om|gst og

indsamlet af Thomas Jakobsen

“Sune fra Valby har
scenarier nok til at
afholde et spiltraef
engang efter nytar”

DET EA.DA
ARNSSVAGT !

..og nyhederne kort. Sa er nyhedrne tilbage, for atter at
praesenterer ja for, hvad andet end: nyhederne ! Er det ikke
bare fantastisk, at I nu kan hoste frugten af mangt og
meget slidsomt arbejde ? Leen jer nu tilbage, og nyd det..

Vor Frues Orden

Ja, nu er der udkommet endnu en tegneserie, og hva’ sa ?
Denne tegneserie er dog ikke blot en tegneserie, nzzh den er skam
tegnet af selvesteJan Kjar (tegneren fra det morke Jyllland, der
er med til at stte sit preeg pa Fonix).

Og, ikke nok med at det er en af vore “egne” (altsa cn rollenord)
der har tegnet dette album, det er tilmed udgivet at Fonix.

Her fra redaktionen gledes vi over denne forste udgivelse fra
folaget Fonix, der hermed ikke lengere kun udgiver
rollespilsmagasinet af samme navn.

P.S. Forsideillustrationen er hentet fra dette album.

Black Dog Game Factory

Fra at have veret et fiktivt firma. ejet af det onde megacorp. fra
Werewolf verdenen, har White Wolf (og i er nogle snotameber,
vis i ikke fatter pointen med navnet), oprettet dette
rollespilsfirma. Den gode nyhed er, at Black Dog, og sd i
virkeligheden verden, tjener de onde kapitalistiske magter - og
bedst af alt, bevidst prover at lokke ungdommen i utugt med
deres spil. Det forste produkt fr Black Dog (H6L) garanterer (frit
oversat): “Dette spil vil revpule dig. Vi svarger ! Det vil far dig
pa stoffer vis kemiske sammensztning vi ikke kan stave til. Du
vil starte en prostitueringkzde af 14arige og forvildede nonner.
Til sidst, vil du, selvfolgelig, hojst sandsynligst springe ud fra
balkonen pa i biografen 17 kerende kazdesave bundet til
forskellige dele af din krop. Og der er en god chance for, at
4forestillingen er med Bambi”. God forngjelse derude...




The Ghost nr. 12 1994




The Ghost nr. 12 1994

Ny formand for Sleipner

For dem der leste omtalen af Sleipner i sidste nr., vil det maske
have interesse at Sleipner har skiftet formand. Nu er det vor
jydske ven Jesper Skou Pedersen der styrer showet.

Dette betyder at landsforeningens hotline nu har nr. 86 15 13 18.
Jespers 22 arige fortid, rummer pa gerninger som formand for
Fasta (Arhus), og kasserer-posten i Sleipner - samt en elektrikker
uddanelse og et nyligt pabegyndt filosofistudie.

Som medlemmer af Sleipner, ensker vi vr nye formand tillyke
med posten.

Freen er lgs 1!

I starten af maj, kunne forundrede tjekker - og turister fra det
meste af verden - se en gruppe danske rollespillerer der tagede
rundt i Prags gader og tilbad en stor plysfro i farven gron og
gron/gul. Freen lyder navnet Megalos Slady, og har en even til at
overleve attentatforsog.

Man ma til stadighed undres over denne forsatle dyrkelse af
plysdyr i dansk rollespil - det startede med en gron drage, sa blev
det til en neongron rotte, og nu denne fre.

VIl vanvidet ingen ende tage ?

En betryggende kendsgerning ma vere, at freen opholder sig i
Ashus, og at de Sjellandske politimyndigheder er klar over faren
- og vil negte den indrejse til “hovedlandet”.

Turen gik til Prag, og tak for en hygelig uge til gutterne og “the
chiks” fra Arhus...

Filmnyt - cyberpunk action til folket

Filmselskabet 20th Century Fox har kebt filmrettighedemne til en
roman der betegnes som “en ny generations Dommedag nu”. Det
er sci-fi-forfatteren Lucius Shepards cyberounk-roman fra “87
“Life During Wartime”, der foregar i fremtidens Honduras, hvor
soldater trames i brugen af en szrlig grusom form for psykisk
krigsforelse. Filmens producer bliver Gale Anne Hurd, der har
stdet bag ra film soom “Terminator” og “Alien” - sa gled jer til,
hvad der pa papiret ligner en super sej film (desvarre tager det
1-2 &r at lave sadan en film, men nyheden er faktisk gammel, sa
danmarks premierer i 1996 er ikke uteenkeligt...).
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andmeldt af Peter Brodersen

Rundt omkring i Danmark sidder tusindvis af unge, som i

dage- eller ugevis kan fordybe sig i scerpreegede De nggne facts

middelalderagtige rollespil, der virker fuldkommen Prs...cccoveene. 19,50 kr.
Jremmede for alle andre end netop de inforstiede. Dette Udgivelser ....4 blade p.a.
ganske seerlige folkefeerd har nu faet deres eget blad, Antalsider................... 28
Rollespilsmagasinet X3M. Oplag.....cccccoounnn. 500 ex.

- Berlingske Tidende, 28/1-1995 Ansv. redaktgr """"""""
Sebastian Flamant.

X3M ? Er det et nyt narkotikum ? Er det en samling personer,
der vil vere beremte ? Jeg stillede mig selv sporgsmélet, da jeg
fik 3.000 kr. til at lave research og interviews for til denne
artikel om den nye rollespilsmagasin.

Teg kabte et nummer af X3M til 19,50 og scorede de resterende
2.980,50 kr.

Det fgrsie indiryk

Det forste, man vil bemarke pa X3M, er bladets layout. Det er
langtfra Fonix-standard, og alle sider er sort-hvid og uden storre
illustrationer. Layoutet er ganske enkelt, nzsten FOR enkelt
efter min smag - det minder meget om de forste numrer af
Saga.

Begynder man s3 at kigge bladet igennem, slog det mig hurtigt,
(Forseettes pé side 12)
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“manden bag X3M er
Sebastian Flamant

- det er ham
spejderkngsen med
drags-dullerne”

(forsat fra sidell)

at der absolut intet star om X3M, udover det sedvanlige med
hvilke ukendtheder redaktionen bestér af. Bladet er startet "In
Medias Res" (lat. uden omsveb), dvs. de har bare kastet sig ud i
bladudgivelsen, som om de altid har eksisteret.

Manden bag X3M er Sebastian Flamant - det er ham
spejderknesen med drags-dullerne (hvilket burde sige en hel
del, hvis man var pa X-Con). Redaktionen bestar af mere eller
mindre ukendte personer. Enkelte navne mener man at have
hert for, deriblandt en vis Just Kjergard Pedersen (tidligere
DRF formand), hvilket maske er grunden til X3M's store
fremtreden pa X-Con.

Under mikroskop og skalpel
Det forste nummer af X3M (December, 1994) indeholder de
"Faste Ruonikker samt et par forskellige artikler.
Brevkassen er ret bemerkelsesverdig med 2 breve. Det forste
indslag er en almindelig kritik af rollespil, om hvor
kominercielt rollespil nu er blevet (den slags bliver folk
tilsyneladende aldrig tratte af at skrive om).

Det andet brev er udtryk for, hvor uheldig Sebastian har veret

L




The Ghost nr. 12 1994

s

(forsat fra sidel2)

med valg af scenarier pa diverse con'er. Hans problem er
nemlig, at der er for lidt sex i rollespil, og at folk er bange for at
skrive, spille eller tale om den slags. Til sammenligning, bruger
han volden som eksempel, at folk skal myrde, slagte og smadre /
for at gennemfore et rollespil, mens intet seksuelt skulle kunne

opsté. Dette bliver ogsa understreget af, at "... sex er ganske |
naturligt, mens mord er si unaturligt og amoralsk som 1
overhovedet muligt” (der er mange former for sex..., red).

Konklusion: De har fyldt brevkassen op med breve
indeholdende en del kritik, og Sebastian har ikke fundet de
rette com'er at spille pa (som fx. Fastaval).

Plotline, en "fast rubrik”, er et typisk tilfej-selv-detaljer-og
_stats-efter-behov-scenarie. Dette nummers plotline er om
"Varulven pa 17. etage”, et ganske interessant modul, som godt
kxunne tale at blive spillet med lidt finpudseri. X3M lider bare af
Fonix-syndromet (ehh, red.), hvorefter at defte nummers
Plotline kun fylder tre sider. Tydeligt er det ogs, at forfatteren

(Bjarne Sinkjer) er hoppet pa den InterNet-bolge, der af -

uforklarlige grunde er blevet populer hos "ungdommen”, bl.a. “dette er i min (totalt
i (p)opskure ungdomsblade s& som "Tjeck” og "Chili". manipulerede mening)
Konklusion: En ret udmarket rubrik med gode muligheder i noget af et ﬂOJz,"al'
fremtiden spilde plads pa

Kilden er en side med forskellige sma episoder og beskrivelser,
der skulle danne kilde til gode scenarier, hvis man er lidt i tvivl

om en baggrund eller et plot til et scenarie. Dette er i min (totalt

manipulerede mening) noget af et flop, at spilde plads pa. Jeg

tvivler pa, at der vil veere nogen, der laver noget over de
beskrivelser.
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(Forsat fra side 13)
Konklusion: En klam fidus. Beskrivelserne er for tabelige.
Derudover er der fire artikler af varierende kvalitet:
* Kronologica (kreativ kalenderbrug i rollespil)
* Essensen af "Personal Horror”
(en vurdering af Vampire-konceptet)
* Sikkerhed - Et spergsmdl om okonomi
(indbrud, og hvordan de forhindres)
* Den realistiske spion
(James Bond vs. George Smiley)

Dommen...
Det er ret sveert at afgore, hvad X3M egentlig er for et slags

“Det er ret sveert at blad. Nogle artikler (s som Kilden og Sikkerhed) virker

afgore, hvad X3M nazrmest som mangelfulde referencer, mens artikler som
egentlig er for et Ijllasi Kronologica og Den realistiske spion er en-eller-anden form for
a

"gor-dit-rollespil-bedre".
Redaktionen udstraler en (tom) attitude, der forteller, "vi e

erfarne rollespillere, og vi har bare helt styr pé hvordan man

spiller det perfekte rollespil - og det vil vi dele med resten af
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Danmark" (hvilken attitude har du selv, store vismand ?, red.).
Problemet er bare, at de prever at spise kirseber med de store,
0g alt i alt puste sig mere op end de burde. Ud over dette,
henvender de sig til en forkert malgruppe: nemlig den yngre og
den uerfarne, selv om det nok ikke er deres mening,
NB: rygter vil ogsa vide, at gennemsnitsalderen pa X3M ikke
ligger meget over de 18 ar, hvilket mé siges at vere
utilstreekkeligt, hvis man vil sprede erfaring (dog er der enkelte
undtagelser, sa som den yngste redakter pa The Ghost, der jo
som bekendt er i sin bedste alder i ojeblikket, red).
Min afsluttende kommentar kan sammenfattes til:
- de skulle ans=tte Jan Kjer Jensen som tegner og layouter.
Det kunne nok fi bladet til at virke mere indbydende.
En skam at hans sjl allerede er kobt af F, onix...

- der star INTET i bladet om foreningen X3M (er der 0gsa en
forening 277, red.). En introduktion ville kunne have
hjulpet meget (ja tak, red).

MoRAL: A TIN
STOON DOES g
NOT A PARRY

kommet pd gaden, og det var noget bedre end nr. 1. Rygtet vil
forlyde at nr. 3 er pa trappeme...
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Der er for fa TRC’ere, der ved hvilken sublin action-
oplevelse der ligger og venter pd dem i film som:

af Thomas Jakobsen

“Drag ind i filmens “4 better tomorow” (1986)
verden, og nyd noget “A petter tomorow II” (1987)
kodyit-sejt action, “The Killer” (1989)
sammen med “Bullet in the head” (1990)
instruktoren John Woo” “Hard-Boiled” (1992)

- nu ma I fa dem set, for det er bare guf for actionfreaks.

Men inden i oplever susel, og vanner jer til at se denne
orientalske action-cocktail, ber i kende lidt til manden bag
kameraet. Selveste Mr. Hong Kong Action, John Woo.

Hvor helt er fodt 1946 i Canton (S. Kina), og er samumnen med
sine kolegaer fra Hong Kong, en mester i kunsten at skrue disse
hejeksplosive hybrider af orientalsk og vesterlandsk action-
traditioner sammen.

Det er forst og fremmest i actionscenerne, at John Woo viser
sine evner. Der er naesten ingen grenser for, hvor mange skud
der bliver affyret, og hvor mange menresker der bliver drabt -
men det bedste er maden hvorpé det foregir, Actionscenerne er
koreograferet med stor elegance og opfindsomhed, og vist fra et
utal af velvalgte kameravinkler, men konstante klip mellem
slow-motion og normal hastighed.

John Woos evner som billedmager og den urgamle orientalske
tradition for at kombinere kampformer og ballet-koreografi er
simpelt hen for 14 ! Hans tilnavn “The Mozart of Mayhem” er
velfortjent.

Drag ind i filmens verden, og nyd noget kodylt-sejt action,
sammien med instruktoren John Woo - og husk, man kan ikke
sige John Woo, uden ogsd al nzvne actionstjernen over dem alle,
selveste Chow Yun Fat (se ham, nyd ham).
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Fra Formanden

Hvad er nue det... Har vi ogsa et klubblad ?

Sa er det snart sommerferie, og igen i ar er der rollespil pa
Sommeferieaktivitets programmet for unge (7-14 ar). I ar
kommer det til at forega pa Téstrup Bibliotek (oppe ved Tastrup
Station). Alle fra klubben er velkommen til at komme og, spille
med i uge 27 og 28 frakl. 10-15.

Fra Formanden er
blevet henvist til denne
ydmyge plads, for at

Da komunen har tildelt os en lille pose penge til afholdelse af skabe plads til en bedre
sommerferieaktivitet, har Morten Ronne og undertegnede veret historie - og fordi han
ude og kebe er par nye spil. Nogle er dem er allerede blevet udtaler sig lettere
spillet 1 klubben. De forste andmeldelser vil vaere at finde ironisk omkring
andetsteds 1 bladet. klubbladets

Det er blevet vedtaget at vi skal pa hyttetur til Lynge (ner velbegrundede

Farum) d. 8-10/9 1995. Husk lige at sporge jeres forzldre, om de
kan kore os til Lynge og tilbage igen. Den hyttetursseddel, der er
blevet udleveret, skal afleveres til Morte Ronne snarest.

Jeg har veeret i Hvidovre hos rollespilsforenigen Fantasy Inn,
og inviteret dem med - de virkede begejstrede (for at slippe for
magic ?, red.).

Vi var 7 fra TRC som var pa Fastaval i pasken. Jeg kan kun
sige, at det var synd for jer andre, at I ikke var med - bedre held
nasste ar (pa den anden side sparede i 1-2000 kr., red).

Fastaval 95 var den bedste con, jeg har veret med til. Al
fungerede perfekt. Der blev spillet hele degnet i alle 4 dage, og f

Jorsinkelse, red”

der var plads til alle i scenarierne - som nesten alle var kanon
gode !

Til sidst vil jeg sige tak for forste halvar af 1995. Jeg syntes der*
har veret et pent fremmede, og et rimeligt hejt aktivitets
niveau,

Hilsen formanden

P.S. Jeg glader mig til at alle i august 1995.




The Ghost nr. 12 1994

RC-Weskend

al Morten Rgnne

Sd gor vi det igen. Succesen fra sidste dr bliver
genoptaget, ndr vi atter i dr afholder en hyttetur, med
masser af rolle- og breetspil i weekenden

8 - 10 september
Og sd er det helt uden foreldre ! !!

Hytteturen vil ga til en hytte ved Slangerup, og dellagerprisen er
100,- kr. Der er afgang fra Taastrup fredag d. 8 kl. 17:00, og
afgang fra hytten sendag d. 10 kl. 13:00.

Vi héber at kunne arrangerer foraldretransport frem og tilbage.

Det er os (Morten og, Morten) der arranggerer turen, og vi vil

gerne have et overblik over hvor mange, der har mulighed for at

deltage - derfor bedes du ringe til en af os, 0g give lyd fra dig.

Der er kun tale om en uforpligtende tilmelding, betaling skal

forst finde sted til august, men for at planlegge turen i god tid,
A bedes du forhandstilmelde dig inden juli.

Som nevnt, haber vi at transporten, kan forega med forzldre,
s4 derfor bedes I sperge jeres foreldre, om de har m ulighed for
at kore fredag og/eller sondag (og til de lidt mldre medlermuner:
hvis I kan lane fars/mors bil, vil det vare super !).

Desuden vil det vere en stor fordel, hvis vi kunne f& adgang til
en kassevogn, til at transporterer mad, spil og bagage med - sd
hvis I kender nogen, der har en sidan vogn, vi evt. kunne 1ane,
vil vi gerne vide det.

Der serveres mad fredag nat (suppe), lordag morgen, frokost,
aften nat og sondag morgen.

@], spiritus, magic og lignende er forbudt og vil blive
konfiskeret. Rygning foregar udenfor. Ghettoblaster og lignende
er tilladte, nar det ikke genere andre.

Evt. spergsmdl besvares af Morten og Morten.
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®

eKE

af andre nye spil i
biblioteket, kan

Nye spil

anmeldt af Mike Ditlevsen

Ja, sa skete det igen. Som I sikkert har lagt meerke til, har
vi atter veeret ude at fradse penge pa nye spil !

Der er kommet et bjerg af nye titler i vores bibliotek, sia
denne gang, og neeste igen, vil der veere anmeldelser af de
Jorskellige spil der er kommet.

naevnes:
Supremacy. Coloniel Diplomacy
er et kombineret krigs- og finansspil, hvor det gzlder om at Ru§sian Campaign
erobrere verdensherredommet. Men alt koster penge, og de Julius Czesar
tjenes bl.a. ved at fa markedspriserne til at stige og falde. Nephlim
Pengene investeres i tropper - eller hvad med nogle A-vaben ? - maske bliver de
(det ser jo sa flot ud...). Men man skal ogsa holde gje med sine anmeldt i neste nr. ?
korn-, olie- og mineralresourcer, for ellers gir ens pene her i red.
sta.

Spillet er kobt med en masse udvidelser, men er alligevel nemt
at lzere - men svert at mester - som sd mange andre spil (tja, det
komuner vel an pa hvem man er, red.).

P4 TRC-skalaen fir Supremacy: 4

Republic of Rome,

er et politisk intrigespil, der handler om at styre en gruppe af
senatorer i antikkens Rom. Man skal pé den ene side fa det
Romerske Imperie til at blomstre 1 med magt og penge, og pa
den anden side selv score kassen.

Desvarre er det ikke sa nemt, for mens senatorene nyder det
sede liv i Rom, er der hele tiden krige der skal kempes - og hvis
de far lov ti at blive for store, er det Game Over.

Spillet o magt, indflydelse i senatet og popularitet blandt
folket, er sjovt men svert - den verste fjende er spillet selv...
P& TRC-skalaen far Republic of Rome: 4

(Forscettes pd side 20)
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Talisman,

endnu et braetspil, der handlerom at redde prinsesser og
drabeuhyrer ? Nej, ikke helt. Talisman er et spil, hvor du styrer
en helt (eller en skruk, red.), som soger at drebe den store drage
(for at fa magt over verdenen, red.). P4 den lange vandring, for
at finde Talismanen - som er noglen til dragens téun, moder du
ikke blot orker og gobliner, men ogsa spogelser - eller hvad med
at besege kroen eller den gamle vismand ?

Et udemarket spil, der er bedst til at sla nogle timer ihjel med.
P4 TRC-skalaen fpr Talisman: 3

HSL, Human Ocupied Landfill,

er ikke et bratspil, men et nyt rollespil fra Black Dog Game
Factory, som foregér pa denne her planet, hvor alt kan ske -
bare sperg din HSL Meister. Denne planet, er ikke blot en
planet, hvor der kun lever mand - som er Pa evig jagt efter
kervel (men uden succes, for der har endnu ikke varet nogle
pige, der har varet si dum at tage derhen). Et spil for de lidt
mere erfarne rollespillere, der har brug for at koble af fra det
seriese rollespil, og satte sig ned med en ol og et stort stykke
pizza - for at spille et psykotisk rollespil. FORBUDT FOR
BORN.

Pa TRC-skalaen fir H5L: 5

Blood Bowl 2nd ed.,

er ikke s4 nyt igen, men alligevel - da vores tidligere spil er
bortkommet, blev det besluttet at kobe et nyt. Et topersonernes
spil, hvor det gelder om at score sa mange mél som
overhovedet muligt (ha, det gzlder sgu’ da om at smadre de .
andre ..., red.). Et spil der minder utroligt meget om amerikansk
fodbold (men mere om det mere voldelig australsk fodbold,
red.) - men bare uden si mange regler og dommere. Og sa
foregar det i en fantasy-verden med orker, elvere, trolde og
andet skrav].

P4 TRC-skalaen far Blood Bowl: ? (ooh, red.)

Warhammer Quest,

er et breetspil der minder alt for meget om Hero Quest i
Warhammer verdenen. Et spil som sikkert bliver styret af WM
(Warhammer Masteren), find skatten og drab monsterne.

Pa TRC-skalaen far Warhammer Quest: 2




Biblioteks-indeks

Folgende kan lanes i biblioteket:

Bratspil: Status Karakter
Axis and Allies XX
Block/Mega Mania XX
Blood Bowl xx+
Buck Rogers (kan ikke hjemlanes) XXXX
Diplomacy XXX
Numinati XXX
Space Hulk Xx+
Rollespil: Status Karakter
Ars Magica ?
Drager og Dzmoner (dansk) XX
Call of Cthulhu, 4th. ed. XXX
EIf Quest XXX
Golden Heroes ?
GURPS, 2nd. ed.

Kult XXXX
Mage XX
New Orleannes (Vampire scenarie) ?
Players Guide (Vampire) X
Rune Quest, deluxe XXX
Shadowrun xx
Smelf Quest (dansk) XKXXX
Star Wars XXX
Vampire XXXX
Viking (dansk) XX
Werewolf, 2nd. ed. XXXX
Warhiammer FRP, 2nd. ed. XXX
Karakterskala

X dérligt (burde braendes!)

bo.q spilbart (under middel, men ikke forkasteligt)

Xxx godt (middel - hverken mere eller mindre)

XXXX  rigtig godt (noget af det bedste nogensinde)

Xxxxx  genialt (jeg der, hvis jeg ikke selv kommer til at eje det!)
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Biblio. Info

Biblioteket giver mulighed
for at 1ane populzrer rolle-
og breetspil til privat-og
Klubbrug,

Biblioteket har ogsa en
masse SAGA og Foenix
blade - samt nogle Dragon
Magazines og alle numre af
X3M - og en stor mappe
proppet med diverse
scenarier.

Der er som bekendt kobt
mange nye spil, men os pa
redaktionen har intet
overblik...

Derfor er der ikke nogen
udferlig biblioteksliste i
dette nummer, men til
gengeld vil der komume en
biblioteks folder engang,
efter sommerferien - hvis
du vil have et overblik, sa
kontakt Mike.

Vi prover stadigvak at
give bibliotekets materialer
karakterer.

Indtil videre er de kun
givet af chefredaktoren (og
sd lige Daniel), men alle
kan afgive en karakter - si
tager vi hejde for det pa
naste liste.

red.
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TRC Info

FFormand:

Morten Bogely
Kasserer:

Morten Ronne
Bestyrelsen:

Thomas Jakobsen

Mike Ditlevsen

Jacob Berg
Suppleant:

Peter Brodersen
Revisor:

Niels Strunge
Rev.Suppleant:

Lars Hess
Bibliotekar:

Mike Ditlevsen

Spilledage 1995:
Forste spilledag
efter sommerferien

?72?2727?722°227?7°

(ring til Morten -
ligemeget hvem)

Klubbens medlemmer kan
komme pa alle spilledage i

Fritidscenteret
Poppel All¢ 12
2630 Taastrup

Redakterens (gode) side

Sa er det gjort igen. Desveerre har jeg ikke veret hurtig nok,
og derfor lider bladet under min jet-ink printers lave kvalitet,
og at jeg ikke selv har et lysbord...

Til alle jer der er ligeglade med layoutet: T kan rende mig !

Til jer der s@tter pris pa et godt layout: Undskyld !

Dette nummer er noget helt setligt, for denne gang har jeg
ikke skulle skrive en masse selv - tak tl jer derude. Og seerligt
til Peter, uden hvem jeg ikke kunne klare presset ;)

[ et hvert blad, herer der sig en lederartikel (imed meninger
uafhengige af klubbens officielle holdning), og denne gang
skal det handler om et alvorligt emne:

Paranoide Bjarne _

I de sidste numre af Fonix, har en heftig debat domineret
brevkassen. Kritikkerer frygter, at en diktatorisk og meget
eliteer klikke af rollespillere, prover at ga sammen, i et
komplot hvor det drejer sig om at scoren kassen, og patvinge
alle andre sine idéer om godt og ondt.

Nu vil ogsé jeg tage del i debatten, omend kun til gleede for
de indviede, der laeser mit - oh, vores - klubblad.

Bjarne (der ikke er et opdigtet navn, og en person jeg for
egen regning ger til symbolet pé kritikken), har ret i alle sine
pastande. Hver og én. Det er nemlig mennesker fra samme
inderkreds 1 rollespilmiljeet, der star bag livets 3 onder som
Bjarne ser dem: Sleipner, Fasta og Fonix. Denne inderkreds
bestér i mine ejne af noget af det bedste dansk rollespil kan
byde pé, nemlig: initiativ, evner og nosser. De tor vor andre
tier. Og ja, selvfelgelig har Bjarne ret, nar han siger de ikke
kan Ii” ham - men det kan jeg da heller ikke, for jeg kan slet
ikke tage ham serigst, og selvfolgelig skal de ikke lytte til
hans pessimistiske holdninger - for de er odeleggende.

Ja Bjarne, de vil patvinge dig noget - de vil nemlig gore deres
for at dansk rollespil trives og blomstre, at vi far opbygget et
dansk rollespilsmiljo. Og det ser jeg ikke noget galt i !
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9 UD AF 10
HUSMO@DRE
FORETRAKKER
FONIX !

I blindtest ses det

tydeligt, at ny forbedret

Ve Fenix giver fylde og
tryghed. Betal nu, keb 1
morgen !

Den ny forbedrede

/ )/\' udgave foles, lugter og
i smager bedst. Stoffet er
miljeevenligt, og skabt af
fritgdende skribenter.
Hav altid Fenix pa kel
ved siden af malken.

)

Ll

Hvis du er interesseret i et abonnement, far du det ved at indbetale 150 kr. pé girokonto
1 64 47 93 (Phoenix v/ C..Serensen, Olufsvej 8, 2100 Kbh. @).

Skriv dit eget navn (evt, ogsa telefon-nr) under indbetaler, og i rubrikken “eventuelle
meddelser vedrorende betalingen) skriver du hvilket nummer af Fonix du vil starte med.




Navil

Adresse




