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RU med egne lokaler II
af den meget glade formand Morten Bøgely

En vigtig meddelse fra formanden
Så er vi endelig blevet tilbudt eget lokale, men det bliver første
endeligt afgjort efter offentlig høring (efter foreningens

juridiske rådgiver er dette blot en formel-sag, men samtidig
forlyder der rygter om at misundelige nihilister vil prøve at
"crashe” de kommende offentlige byrådsmøder, red).

Da lokalet ikke er så stort (ca. 35 m”), regner vi med stadigvæk ,
at afholde klubdag hver søndag kl. 11-17. Brainsto rm-
Thomas Jakobsen, Mike Ditlevse og undertegnede har været møde
over at kigge på stedet, og det ser meget hygeligt ud.

Huset ligger bagved Fritidscenteret, så det skulle ikke blive den søndag d.13 august
støre omvæltning. 

kl. 12:00
Lokalet har har adgang til stort køkken og toiletter, som vi skal

dele med andre foreninger, der også har faste lokaler. Fritidscenteret

Poppel Allé 12

Indkaldelse til Brainstorm; søn.d.13 august kl. 2630 Tåstrup
12:00

I forbindelse med den forventede ibrugtaging af vores nye ALLE ER
lokale, vil der blive afholdt brainstorm-møde i Fritidscenteret. i VELKOMMENDE
Her skal vi diskuterer til hvad og hvordan lokalet skal bruges i

fremtiden - og hvilke aktiviteter der skal afholdes der.

Der bliver også mulighed for at snakke om fremtidige drømme,

så hvis du har gode idéet til hvilke mål klubben skal have

fremover, vil der blive mulighed for at give tankerne frit spil
denen dag.

Mødet vil være åbent for alle, som har interesse for spil. Det

ville være gødt, hvis der kommer gamle medlemmer, såvel som

spillere der ikke er medlem af TRC mødet. Alle nuværende

medlemmer forventes at møde op.

Spred rygtet: der sker nogetiTRC !N
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WEB Turneringsliga
ved Morten Bøgely og Thomas Jakobsen

Åh nej, ikke igen ! Hvad har vi dog gjort, siden vi forsat

skal rides af denne mare ? Nu må vi da håbe, at disse

Jigurnørder snart dø af blyforgiftning - eller deres hjerner

visner væk, takket være dampe fra maling og lim.

Heldigvis vil de denne gang nøjes med at kaste deres

Man-O-War udgives af terninger efter hinanden, i sikker afstandfra os andre.

det engelske spilfirma - anonym WEB kritiker

Games Workshop, og medlem afred.

og grundæsken

koster ca. 300,- kr. En lys og vindstille formiddag, på endnu en fredfyldt søndag i

Fritidscenteret idyliske, lidt landlige, omgivelser mødtes vi

(næsten) helt tilfældgigt - og snakken. faldt udover på uskyldige

emner som sommermoden og renteudsvinget på boligmarkedet

på noget lang mindre usyldigt.

Hvorfor nu alt det pjat med en Ligaturneringfor WEB spillere

i Storkøbenhavn ?

Vi kender ikke hinanden, ved ikke hvor "de andre” bor, og

hvordan de spiller - og det er egentlig en skam. For at ændre på

dette, øg lokke nogle andre spillere ud af skabet, er det på tide at

lave en WFB turmering. Vi skal møde andre WFB spillere, men

ikke kun på diverse con'er, ogi den lokale rollespilsklub og

gennem forhandlerne. OG til jer derude: er I kalr til at ræde ud

af skabet ? Det er nu, I skal melde jer til Ligaturneringen.
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Hvordan og hvorledes ?

Ligaturneringen vil være for 3 mands hold, der kommer fra

København og omegn (Stréårkøbenhavn, red.)

Hold, hvorfor nu det ?

Den grumme bagtanke er, at de fleste WFB spillere kender

mindst 2 andre spillere, og kan stille med en hær på 3000 point.

Derfor tilmelder folk sig 3 mands hold, der sammen spiller mod

de andre hold. Holdene mødes ca. en gang om ugen. Der kæmpes

så 3 slag, og efter sammentælling af Victory Points får hver

vinder 3 point - uafgjort giver 1 point. Alle holdene samler på

den måde point, og vinderholdet vil være dem, der efter

Ligaturneringens afslutning har flest point. Der vil blive spillet

både én ude og én hjmmekamp mod alle hold.

(..sådan forsatte samtalen et stykke tid, og interesserede i

nærmere info - fx. om tilmeldingsgebyret stadig er på 45,- kr. og

om det er for sent at tilmelde sig - kan hendvende sig til Morten

Bøgely eller kigge nærmere på Fønix nr. 8 (det med

zombierne.). I stedet springer vi nu frem til det sjove, red).

Er der noge til vinderne ?

Ja selvfølgelig ! Der er præmier til de bedste hold, takket være

Bog & Idé Lyngby, der sponsorerer Ligaturneringen. Derfor kan

de bedste se frem gode ting som White Dwarf abonnementer og

gavekort fra 100-300,- kr. Og så vil der også være præmie til den

bedst malede hær.

Tilmeldingsblanket,

turneringsregler, og

nærmere info fås hos

Morten Bøgely

(tlf. 4216-1707)
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ceneraltorsamingen 1995
kort referat af Thomas Jakobsen

ADVARSEL- Det originale referat er skrevet afMorten

Rønne, der aldrig har opført sig tvivlsomt eller udnyttet

sin egen postition til hverken personligt fremme - eller for

foreningens fremme. Denne uplettede mr. fairplay, har i

sit referat fulgt spillets regler, og ikke givet luft for egne

VIGTIGT: nu er meninger. Folk med svage sjæle og overdreven hang til
biblioteket og klubben virkligheden (er der mon sådanne rollespillere, red.),

blevet slået sammen. henvises til det originale referat.
Tøv derfor ikke med at

se nærmere på Genralforsamligen forløb i det store hele uden optøjer eller

biblioteksindex mm. andre uroligheder, og den varslede demonstration fra Udnyttede

For nu har også DU, Spillelederes Fagforening udeblev trods masive

mulighed for at låne de støtteforanstaltninger.

gode sager med hjem. 1. Valgsaf dirigent

Undertegnede blev enstemigt valgt efter bestyrelsens foreslag, -

det vise i denne beslutnign kan ikke bestrides.

Jeg fastslog at generalforsamlingen var indkaldt efter reglerne.

2. Valg at referant og stemmetællere

Alter lykkedes det bestyrelsen at sætte sin klamme hånd på et

vigt hverv - Morten Rønne blev valgt som referant (helt uden

skriveglade modkandidater) - som stemmetællere blev Nicolai

(der tilsyneladende alligevel godt kan tælle) og Peter B. valgt.

3. Formandens beretning

Bla, bla, bla, bla, ufatelig godt, bla, bla, bla, stor tak til mit

bagland, bla, bla, bla, intet fejet ind under gulvtæppet, bla, bla,

bla, jeg gentager - jeg har aldrig snydt i WFB, bla, bla, bla.

Omtrent her gik jeg på toiletet, kom koldt vand i hovedet, drak

v2l kaffe - og var atter vågen, da vi gik til pkt. 4.
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4.Regnskabet

1994 var et underskudsår - kasseren gav weekendturen i foråret

skylden, og ingen af de tilstedeværende fik ordet overrakt af

dirigenten. Derfor var der ingen kommentarer til at klubben har

et stort underskud, anført i referatet.

Os i bestyrelsen ved bedre, og tro mig - når vi begynder atævle

om "nye måder at føre regnskabet på”, "det er fordi vi er

begyndt at afskrive værdierne” og "tænk ikke mere over det” -

så mindes vi alle bestyrelsens julefrokost.

5. a. Sammenlægning af klubben og biblioteket

Bestyrelsen foreslog at sammenlægge foreningens to dele, da

vilkårene havde ændret sig siden opdelingen.

Ingen vovede at trodse bestyrelsen. Enstemmigt vedtaget.

5. b. Egne lokaler

Refertet er uaktuelt. Se andetsteds i bladet.

5. c. Vedtægtændringer

Bestyrelsen foreslog ændringer, der ikke lader til at betyde

noget - vi ser frem til afsløringen af en mulig skandale.

6. Valg af formand og kasserer

Trods opfordring fremførte jeg ikke mit eget kandidatur, og

formand Morten B. blev genvalgt enstemmigt, og kasserer

Morten R. blev også genvalgt uden modkandidater.

7. Valg af bestyrelsesmedlemmer

Alle genopstillede og blev valgt. Bestyrelsen er nu Mike,

Thomas og Jacob B. - Peter B. er supleant.

8. Valg af revisor og supleant

Niels belv valgt, og Lars H. er supleant - begge under tavng.

9. Eventuelt

En masse pludder-pladder, omkring ny weekendtur, biblioteket,

The Ghost (atter en stor tak til Peter, red.), Sleipner, Pandora,

sommerferieaktivitet, TRCs scenarie-index.
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Nyheder om løst og
indsamlet af Thomas Jakobsen

"Sune fra Valby har

scenarier nok til.at

afholde et spiltræf

engang efter nytår”

DET ER DA

ÅRNSSVAGT !

og nyhederne kort. Så er nyhedrne tilbage, for atter at

præsenterer ja for, hvad andet end: nyhederne !Er det ikke

bare fantastisk, at I nu kan høste frugten af mangt og

meget slidsomt arbejde ? Læn jer nu tilbage, og nyd det...

Vor Frues Orden

Ja, nu er der udkommet endnu en tegneserie, og hva” så ?

Denne tegneserie er dog ikke blot en tegneserie, næh den er skam

tegnet af selvesteJan Kjær (tegneren fra det mørke Jyllland, der

er med til at sætte sit præg på Fønix).

Og ikke nok med at det er en af vore "egne” (altså cn rollenørd)

der har tegnet dette album, det er tilmed udgivet af Fønix.

Her fra redaktionen glædes vi over denne første udgivelse fra

folaget Fønix, der hermed ikke længere kun udgiver

rollespilsmagasinet af samme navn.

P.S. Forsideillustrationen er hentet fra dette album.

Black Dog Game Factory

Fra at have været et fiktivt firma. ejet af det onde megacorp. fra

Werewolf verdenen, har White Wolf (og i er nogle snotamøber,

vis i ikke fatter pointen med navnet), oprettet dette

rollespilsfirma. Den gode nyhed er, at Black Dog, og så i

virkeligheden verden, tjener de onde kapitalistiske magter - og

bedst af alt, bevidst prøver at lokke ungdommen i utugt med

deres spil. Det første produkt fr Black Dog (HOL) garanterer (frit

oversat): "Dette spil vil røvpule dig. Vi sværger ! Det vil får dig

på stoffer vis kemiske sammensætning vi ikke kan stave til. Du

vil starte en prostitueringkæde af 14årige og forvildede nonner.

Til sidst, vil du, selvfølgelig, højst sandsynligst springe ud fra

balkonen på i biografen 17 kørende kædesave bundet til

forskellige dele af din krop. Og der er en god chance for, at

4forestillingen er med Bambi”. God fornøjelse derude...
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Ny formand for Sleipner

For dem der læste omtalen af Sleipner i sidste nr., vil det måske

have interesse at Sleipner har skiftet formand. Nu er det vor

jydske ven Jesper Skou Pedersen der styrer showet.

Dette betyder at landsforeningens hotline nu har nr. 36 15 13 18.

Jespers 22 årige fortid, rummer på gerninger som formand for

Fasta (Århus), og kasserer-posten i Sleipner - samt en elektrikker

uddanelse og et nyligt påbegyndt filosofistudie.

Som medlemmer af Sleipner, ønsker vi vr nye formand tillyke

med posten.

Frøen er løs Ul

I starten af maj, kunne forundrede tjekker - og turister fra det

meste af verden - se en gruppe danske rollespillerer der tågede

rundt i Prags gader og tilbad en stor plysfrø i farven grøn og

grøn/gul. Frøen lyder navnet Megalos Slady, og har en even til at

overleve attentatforsøg.

Man må til stadighed undres over denne forsatte dyrkelse af

plysdyr i dansk rollespil - det startede med en grøn drage, så blev

det til en neongrøn rotte, og nu denne frø.

VII vanvidet ingen ende tage ?

En betryggende kendsgerning må være, at frøen opholder sig i

Århus, og at de Sjællandske politimyndigheder er klar over faren

- og vil nægte den indrejse til "hovedlandet”.

Turen gik til Prag, og tak for en hygelig uge til gutterne og "the

chiks” fra Århus.

Filmnyt - cyberpunk action til folket

Filmselskabet 20th Century Fox har købt filmrettighederne til en

roman der betegnes som "en ny generations Dommedag nu”. Det

er sci-fi-forfatteren Lucius Shepards cyberounk-roman fra "37

"Life During Wartime”, der foregår i fremtidens Honduras, hvor

soldater trænes i brugen af en særlig grusom form for psykisk

krigsførelse. Filmens producer bliver Gale Anne Hurd, der har

stået bag rå film soom "Terminator" og "Alien” - så glæd jer til,

hvad der på papiret ligner en super sej film (desværre tager det |

1-2 år at lave sådan en film, men nyheden er faktisk gammel, så

danmarks præmiereri 1996 er ikke utænkeligt...).
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andmeldt af Peter Brodersen

Rundt omkring i Danmark sidder tusindvis afunge, som i

dage- eller ugevis kan fordybe sig i særprægede De nøgne facts

middelalderagtige rollespil, der virker fuldkommen Pris cc 19,50 kr.

Jremmede for alle andre end netop de inforståede. Dette Udgivelser ...4 blade p.a.

ganske særlige folkefærd har nu fået deres eget blad, Antal sider... 28

Rollespilsmagasinet X3M. Oplag ss 500 ex.

- Berlingske Tidende, 28/1-1995 Ansv.IT edaktør værer sonesese
Sebastian Flamant.

XM? Er det et nyt narkotikum ? Er det en samling personer,

der vil være berømte ? Jeg stillede mig selv spørgsmålet, da jeg

fik 3.000 kr. til at lave research og interviews for til denne

artikel om den nye rollespilsmagasin.

Jeg købte et nummer af XIM til 19,50 og scorede de resterende

2.980,50 kr.

Det første indtryk

Det første, man vil bemærke på X3M, er bladets layout. Det er

langtfra Fønix-standard, og alle sider er sort-hvid og uden større

illustrationer. Layoutet er ganske enkelt, næsten FOR enkelt

efter min smag - det minder meget om de første numrer af

Saga.

Begynder man så at kigge bladet igennem, slog det mig hurtigt,

' (Forsættes på side 12)
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"manden bag X3M er

Sebastian Flamant

- det er ham

spejderknøsen med

drags-dullerne”

(forsat fra side!1)

at der absolut intet står om X3M, udover det sædvanlige med

hvilke ukendtheder redaktionen består af. Bladet er startet "In

Medias Res” (lat. uden omsvøb), dvs. de har bare kastet sig udi

bladudgivelsen, som om de altid har eksisteret.

Manden bag XSM er Sebastian Flamant - det er ham

spejderknøsen med drags-dullerne (hvilket burde sige en hel

del, hvis man var på X-Con). Redaktionen består af mere eller

mindre ukendte personer. Enkelte navne mener manat have

hørt før, deriblandt en vis Just Kjærgård Pedersen (tidligere

DRF formand), hvilket måske er grunden til X3M's store

fremtræden på X-Con.

Under mikroskop og skalpel

Det første nummer af X3M (December, 1994) indeholder de

"Faste RuonikKker” samt et par forskellige artikler.

Brevkassen er ret bemærkelsesværdig med.2 breve. Det første

indslag er en almindelig kritik af rollespil, om hvor

komunercielt rollespil nu er blevet (den slags bliver folk

tisyneladende aldrig trætte af at skrive om).

Det andet brev er udtryk for, hvor uheldig Sebastian har været

2
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titler

(forsat fra side12)

med valg af scenarier på diverse con'er. Hans problem er

nemlig, at der er for lidt sex i rollespil, og at folk er bange for at

skrive, spille eller tale om den slags. Til sammenligning bruger

han volden som eksempel, at folk skal myrde, slagte og smadre |

for at gennemføre et rollespil, mens intet seksuelt skulle kunne

opstå. Dette bliver også understreget af, at". sex er ganske
naturligt, mens mord er så unaturligt og amoralsk som

overhovedet muligt” (der er mange former for sex.... red).

Konklusion: De har fyldt brevkassen op med breve

indeholdende en del kritik, og Sebastian har ikke fundet de

rette con'er at spille på (som fx. Fastaval).

Plotline, en ”fast rubrik”, er et typisk tilføj-selv-detaljer-og

-stats-efter-behov-scenarie. Dette nummers plotline er om

”Varulven på 17. etage", et ganske interessant modul, som godt

kunne tåle at blive spillet med lidt finpudseri. X3M lider bare af

Fønix-syndromet (øhh, red.), hvorefter at dette nummers

Plotline kun fylder tre sider. Tydeligt er det også, at forfatteren

(Bjarne Sinkjær) er hoppet på den InterNet-bølge, der af -

uforklarlige grunde er blevet populær hos "ungdommen", bl.a. "dette er i min (totalt

i (p)opskure ungdomsblade så som "Tjeck” og "Chili". manipulerede mening)

Konklusion: En ret udmærket rubrik med gode mulighederi noget af et flop, at
fremtiden. 

spilde plads på

Kilden er en side med forskellige små episoder og beskrivelser,

der skulle danne kilde til gode scenarier, hvis man er lidt i tvivl

om en baggrund eller et plot til et scenarie. Dette er i min (totalt

manipulerede mening) noget af et flop, at spilde plads på. Jeg

tvivler på, at der vil være nogen, der laver noget over de

beskrivelser.
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(Forsat fra side 13)

Konklusion: En klam fidus. Beskrivelserne er for tåbelige.

Derudover er der fire artikler af varierende kvalitet:

+ Kronologica (kreativ kalenderbrug i rollespil)

+ Essensen af "Personal Horror”

(en vurdering af Vampire-konceptet)

+ Sikkerhed - Et spørgsmål om økonomi

(indbrud, og hvordan de forhindres)

+ Den realistiske spion

(James Bond vs. George Smiley)

Dommen.

Det er ret svært at afgøre, hvad X3M egentlig er for et slags

"Det er ret svært at blad. Nogle artikler (så som Kilden og Sikkerhed) virker

afgøre, hvad X3M nærmest som mangelfulde referencer, mens artikler som
egentlig er for et ræv Kronologica og Den realistiske spion er en-eller-anden fonn for

a

"gør-dit-rollespil-bedre".

Redaktionen udstråler en (tom) attitude, der fortæller, "vi er

erfarne rollespillere, og vi har bare helt styr på hvordan man

spiller det perfekte rollespil - og det vil vi dele med resten af



The Ghost nr. 12 1994

Danmark" (hvilken attitude har du selv, store vismand ?, Ted.).
Problemet er bare, at de prøver at spise kirsebær med de store,

og alt i alt puste sig mere op end de burde. Ud over dette,

henvender de sig til en forkert målgruppe: nemlig den yngre og
den uerfarne, selv om det nok ikke er deres mening.

NB: rygter vil også vide, at gennemsnitsalderen på XIM ikke
ligger meget over de 18 år, hvilket må siges at være

utilstrækkeligt, hvis man vil sprede erfaring (dog er der enkelte
undtagelser, så som den yngste redaktør på The Ghost, der jo

som bekendt er i sin bedste alderi øjeblikket, red).

Min afsluttende kommentar kan sammenfattes til:

-... de skulle ansætte Jan Kjær Jensen som tegner og layouter.

Det kunne nok få bladet til at virke mere indbydende.

En skam at hans sjæl allerede er købt af F ønix....

-... der står INTET i bladet om foreningen X3M (er der også en

forening ???, red.). En introduktion ville kunne have

hjulpet meget (ja tak, red).

MORAL?Å TIN
SfooNn VO 3

Kommentar fra red.: siden artiklen blev skrevet er X3M nr. 2

kommet på gaden, og det var noget bedre end nr. 1. Rygtet vil
forlyde at nr. 3 er på trapperne. .
Og så talte jeg med Sebastian, der viser sig at være en flink fyr.
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af Thomas Jakobsen

"Drag ind i filmens

verden, og nyd noget

kodylt-sejt action,

sammen med

instruktøren John Woo”

Der er for få TRC'ere, der ved hvilken sublim action-

oplevelse der ligger og venter på demi film som:

«4 better tomorow” (1986)

«4 better tomorow II” (1987)

«The Killer” (1989)

«Bullet in the head” (1990)

«Hard-Boiled” (1992)

- nu må I få dem ser, for det er bare guffor actionfreaks.

Men inden i oplever suset, og vænner jer til at se denne

orientalske action-cocktail, børi kende lidt til manden bag

kameraet. Selveste Mr. Hong Kong Action, John Woo.

Hvor helt er født 1946 i Canton (S. Kina), og er sammen med

sine kolegaer fra Hong Kong, en mester i kunsten at skrue disse

højeksplosive hybrider af orientalsk og vesterlandsk action-

traditioner sammen.

Det er først og, fremmest i actionscenerne, at John Woo viser

sine evner, Der er næsten ingen grænser for, hvor mange skud

der bliver affyret, og hvor mange mennesker der bliver dræbt -

men det bedste er måden hvorpå det foregår, Actionscenerne er

koreograferet med stor elegance og opfindsomhed, og vist fra et

utal af velvalgte kameravinkler, men konstante klip mellem

slow-motion og normal hastighed.

John Woos evner som billedmager og den urgamle orientalske

tradition for at kombinere kampformer og ballet-koreografi er

simpelt hen for rå ! Hans tilnavn "The Mozart of Mayhem” er

velfortjent.

Drag ind i filmens verden, og nyd noget kodylt-sejt action,

sammen med instruktøren John Woo - og husk, man kan ikke

sige John Woo, uden også at nævne actionstjernen over dem alle,

selveste Chow Yun Fat (se ham, nyd ham).

e
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Fra Formanden

Hvad er nue det... Har vi også et klubblad ?

Så er det snart sommerferie, og igen i år er der rollespil på

Sommeferieaktivitets programmet for unge (7-14 år). I år

kommer det til at foregå på Tåstrup Bibliotek (oppe ved Tåstrup

Station). Alle fra klubben er velkommen til at komme og spille

Fra Formanden er

blevet henvist til denne

med i uge 27 og 28 fra kl. 10-15. ydmyge plads, for at
Da komunen har tildelt os en lille pose penge til afholdelse af skabe plads til en bedre
sommerferieaktivitet, har Morten Rønne og undertegnede været historie - og fordi han

ude og købe er par nye spil. Nogle er dem er allerede blevet udtaler sig lettere

spillet i klubben. De første andmeldelser vil være at finde ironisk omkring

andetsteds i bladet. klubbladets

Det er blevet vedtaget at vi skal på hyttetur til Lynge (nær velbegrundede

Farum) d. 8-10/9 1995. Husk lige at spørge jeres forældre, om de

kan køre os til Lynge og tilbage igen. Den hyttetursseddel, der er

blevet udleveret, skal afleveres til Morte Rønne snarest.

Jeg har været i Hvidovre hos rollespilsforenigen Fantasy Inn,

og inviteret dem med - de virkede begejstrede (for at slippe for

magic ?, red.).

Vi var 7 fra TRC som var på Fastaval i påsken. Jeg kan kun

sige, at det var synd for jer andre, at I ikke var med - bedre held

næste år (på den anden side sparede i 1-2000 kr., red). .

Fastaval 95 var den bedste con, jeg har været med til. Alt

fungerede perfekt. Der blev spillet hele døgnet i alle 4 dage, og |

forsinkelse, red”

der var plads til alle i scenarierne - som næsten alle var kanon

gode !

Til sidst vil jeg sige tak for første halvår af 1995. Jeg syntes der"

har været et pænt fremmøde, og et rimeligt højt aktivitets

niveau.

Hilsen formanden

P.S. Jeg glæder mig til at alle i august 1995.
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PC-Meetend
af Morten Rønne

Så gør vi det igen. Succesen fra sidste år bliver

genoptaget, når vi atter i år afholder en hyttetur, med

masser af rolle- og brætspil iweekenden

8 - 10 september

Og så er det helt uden forældre!!!

Hytteturen vil gå til en hytte ved Slangerup, og deltagerprisen er

100,- kr. Der er afgang fra Taastrup fredag d. 8 kl. 17:00, og

afgang fra hytten søndag d. 10 kl. 13:00.

Vi håber at kunne arrangerer forældretransport frem og tilbage.

Det er os (Morten og Morten) der arrangerer turen, og vi vil

gerne have et overblik over hvor mange, der har mulighed for at

deltage - derfor bedes du ringe til en af os, og give lyd fra dig.

Der er kun tale om en uforpligtende tilmelding, betaling skal

først finde sted til august, men for at planlægge turen i god tid,

Å bedes du forhåndstilmelde dig inden juli.
Som nævnt, håber vi at transporten, kan foregå med forældre,

så derfor bedes I spørge jeres forældre, om de har m ulighed for

at køre fredag og/eller søndag (og til de lidt ældre medlemuiner:

hvis I kan låne fars/mors bil, vil det være super !).

Desuden vil det være en stor fordel, hvis vi kunne få adgang til

en kassevogn, til at transporterer mad, spil og bagage med - så

hvis I kender nogen, der har en sådan vogn, vi evt. kunne låne,

vil vi gerne vide det.

Der serveres mad fredag nat (suppe), lørdag morgen, frokost,

aften nat og søndag morgen.

Øl, spiritus, magic og lignende er forbudt og vil blive

konfiskeret. Rygning foregår udenfor. Ghettoblaster og lignende

er tilladte, når det ikke genere andre.

Evt. spørgsmål besvares af Morten og Morten.
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Nye spil i biblloteke
anmeldt af Mike Ditlevsen

Ja, så skete det igen. Som I sikkert har lagt mærke til, har

vi after været ude at frådse penge på nye spil!

Der er kommet et bjerg af nye titler i vores bibliotek, så

denne gang, og næste igen, vil der være anmeldelser af de

forskellige spil der er kommet.

Supremacy,

er et kombineret krigs- og finansspil, hvor det gælder om at

erobrere verdensherredømmet. Men alt koster penge, og de

tjenes bl.a. ved at få markedspriserne til at stige og falde.

Pengene investeres i tropper - eller hvad med nogle A-våben ?

(det ser jo så flot ud...). Men man skal også holde øje med sine

korn-, olie- og mineralresourcer, for ellers går ens pæne hæri

stå.

Spillet er købt med en masse udvidelser, men er alligevel nemt

at lære - men svært at mester - som så mange andre spil (tja, det

kommer vel an på hvem man er, red.).

På TRC-skalaen får Supremacy: 4

Republic of Rome,

er et politisk intrigespil, der handler om at styre en gruppe af

senatoreri antikkens Rom, Man skal på den ene side få det

Romerske Imperie til at blomstre i med magt og penge, og på

den anden side selv score kassen.

Desværre er det ikke så nemt, for mens senatorene nyder det

søde liv i Rom, er der hele tiden krige der skal kæmpes - og hvis

de får lov ti at blive for store, er det Game Over.

Spillet om magt, indflydelse 1 senatet og popularitet blandt

folket, er sjovt men svært - den værste fjende er spillet selv...

På TRC-skalaen får Republic of Rome: 4

(Forsættes på side 20)

af andre nye spil i

biblioteket, kan

nævnes:

Coloniel Diplomacy

Russian Campaign

Julius Cæsar

Nephlim

- måske bliver de

anmeldt inæste nr. ?

red.
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Talisman,
endnu et brætspil, der handlerom at redde prinsesser og
dræbeuhyrer ? Nej, ikke helt. Talisman er et spil, hvor du styrer
en helt (eller en skruk, red.), som søger at dræbe den store drage
(for at få magt over verdenen, red.). På den lange vandring, for
at finde Talismanen - som er nøglen til dragens tårn, møder du
ikke blot orker og gobliner, men også spøgelser - eller hvad med
at besøge kroen eller den gamle vismand ?
Et udemærket spil, der er bedst til at slå nogle timer ihjel med.
På TRC-skalaen fpr Talisman: 3

HOL, Human Ocupied Landfill,
er ikke et brætspil, men et nyt rollespil fra Black Dog Game
Factory, som foregår på denne her planet, hvor alt kan ske -
bare spørg din HåL Meister. Denne planet, er ikke blot en
planet, hvor der kun lever mænd - som er på evig jagt efter
kørvel (imen uden succes, for der har endnu ikke været nogle
pige, der har været så dum at tage derhen). Et spil for de lidt
mere erfarne rollespillere, der har brug for at koble af fra det
seriøse rollespil, og sætte sig ned med en øl og et stort stykke
pizza - for at spille et psykotisk rollespil. FORBUDT FOR
BØRN.

På TRC-skalaen får HOL: 5

Blood Bowl 2nd ed.,
er ikke så nyt igen, men alligevel - da vores tidligere spil er
bortkommet, blev det besluttet at købe et nyt. Et topersonernes
spil, hvor det gælder om at score så mange mål som
overhovedet muligt (ha, det gælder sgu' da om at smadre de .
andre ... red.). Et spil der minder utroligt meget om amerikansk
fodbold (men mere om det mere voldelig australsk fodbold,
red.) - men bare uden så mange regler og dommere. Og så
foregår deti en fantasy-verden med orker, elvere, trolde og
andet skravl.

På TRC-skalaen får Blood Bowl: ? (øh, red.)

Warhammer Quest,
er et brætspil der minder alt for meget om Hero Quest i
Warhammer verdenen. Et spil som sikkert bliver styret af WM
(Warhammer Masteren), find skatten og dræb monsterne.
På TRC-skalaen får Warhammer Quest: 2



Biblioteks-indeks

Følgende kan lånes i biblioteket:

Brætspil: Status Karakter
Axis and Allies xx
Block/Mega Mania xx
Blood Bowl xx+
Buck Rogers (kan ikke hjemlånes) XXKX
Diplomacy 

XXXK
Muminati XXX
Space Hulk 

xxt

Rollespil: Status Karakter
Ars Magica 

?
Drager og Dæmoner (dansk) xx
Call of Cthulhu, 4th. ed. xxx
Elf Quest 

XKX
Golden Heroes 

?
GURPS, 2nd. ed. ?
Kult 

XXXX
Mage 

xx
New Orleannes (Vampire scenarie) ?
Players Guide (Vampire) x
Rune Quest, deluxe XXX
Shadowrun xx
Smølf Quest (dansk) XXXXK
Star Wars 

XXX
Vampire XXXX
Viking (dansk) KX
Werewolf, 2nd. ed. XXXX
Warhammer FRP, 2nd. ed. XXX

Karakterskala

bs dårligt (burde brændes!)
xx spilbart (under middel, men ikke forkasteligt)
Xxx ... godt (middel - hverken mere eller mindre)

xxxx rigtig godt (noget af det bedste nogensinde)
XXXXX genialt (jeg dør, hvis jeg ikke selv kommer til at eje det!)
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Biblio. Info

Biblioteket giver mulighed

for at låne populærer rolle-

og brætspil til privat-og

klubbrug.

Biblioteket har også en

masse SAGA og Fønix

blade - samt nogle Dragon

Magazines og alle numre af

XSM- og en stor mappe

proppet med diverse

Scenarier.

Der er som bekendt købt

mange nye spil, men os på

redaktionen har intet

overblik...

Derfor er der ikke nogen

udførlig biblioteksliste i

dette nummer, men til

gengæld vil der komme en

biblioteks folder engang

efter sommerferien - hvis

du vil have et overblik, så

kontakt Mike.

Vi prøver stadigvæk at

give bibliotekets materialer

karakterer.

Indtil videre er de kun

givet af chefredaktøren (og

så lige Daniel), men alle

kan afgive en karakter - så

tager vi højde for det på

næste liste.

red.
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TRC Info

Formand:

Morten Bøgely

Kasserer:

Moiten Rønne

Bestyrelsen:

Thomas Jakobsen

Mike Ditlevsen

Jacob Berg,

Suppleant:

Peter Brodersen

Revisor:

Niels Strunge

Rev.Suppleant:

Lars Hess

Bibliotekar:

Mike Ditlevsen

Spilledage 1995:

Første spilledag

efter sommerferien

222772722722227?

(ring til Morten -

ligemeget hvem)

Klubbens medlemmer kan

komme på alle spilledage i

Fritidscenteret

Poppel Allé 12

2630 Taastrup

Redaktørens (gode) side

Så er det gjort igen. Desværre har jeg ikke været hurtig nok,

og derfor lider bladet under min jet-ink printers lave kvalitet,

og at jeg ikke selv har et lysbord...

Til alle jer der er ligeglade med layoutet: I kan rende mig !

Til jer der sætter pris på et godt layout: Undskyld !

Dette nummer er noget helt særligt, for denne gang har jeg

ikke skulle skrive en masse selv - tak til jer derude. Og særligt

til Peter, uden hvem jeg ikke kunne klare presset ;)

I et hvert blad, hører der sig en lederartikel (med meninger

uafhængige af klubbens officielle holdning), og denne gang

skal det handler om et alvorligt emne:

Paranoide Bjarne .

I de sidste numre af Fønix, har en heftig debat domineret

brevkassen. Kritikkerer frygter, at en diktatorisk og meget

elitær klikke af rollespillere, prøver at gå sammen, i et

komplot hvor det drejer sig om at scoren kassen, og påtvinge

alle andre sine idéer om godt og ondt.

Nu vil også jeg tage del i debatten, omend kun til glæde for

de indviede, der læser mit - øh, vores - klubblad.

Bjarne (der ikke er et opdigtet navn, og en person jeg for

egen regning gør til symbolet på kritikken), har ret i alle sine

påstande. Hver og én. Det er nemlig mennesker fra samme

inderkreds i rollespilmiljøet, der står bag livets 3 onder som

Bjarne ser dem: Sleipner, Fasta og Fønix. Denne inderkreds

består i mine øjne af noget af det bedste dansk rollespil kan

byde på, nemlig: initiativ, evner og nosser. De tør vor andre

tier. Og ja, selvfølgelig har Bjarne ret, når han siger de ikke

kan li” ham - mén det kan jeg da heller ikke, for jeg kan slet

ikke tage ham seriøst, og selvfølgelig skal de ikke lytte til

hans pessimistiske holdninger - for de er ødelæggende.

Ja Bjarne, de vil påtvinge dig noget - de vil nemlig gøre deres

for at dansk rollespil trives og blomstre, at vi får opbygget et

dansk rollespilsmiljø. Og det ser jeg ikke noget galti !
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9 UD AF 10

HUSMØDRE
FORETRÆKKER

FØNIX !

I blindtest ses det

tydeligt, at ny forbedret

Fønix giver fylde og

tryghed. Betal nu, køb i

morgen !

Den ny forbedrede

MON udgave føles, lugter og
å | smager bedst. Stoffet er

miljøevenligt, og skabt af

fritgående skribenter.

Hav altid Fønix på køl

i ved siden af mælken.

I)

U
l
l
 

um

Hvis du er interesseret i et abonnement, får du det ved at indbetale 150 kr. på girokonto

1 64 4793 (Phoenix v/ C..Sørensen, Olufsvej 8, 2100 Kbh. Ø).

Skriv dit eget navn (evt, også telefon-nr) under indbetaler, og i rubrikken "eventuelle

meddelser vedrørende betalingen) skriver du hvilket nummer af Fønix du vil starte med.



Adresse


