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Redaktorens side

skrevet af Jesper Kristensen

Hej 2rede medlemmer !

Jeg har med kort varsel valgt, at opsige min min
stilling som dette blads redakter. Bortset fra det,
har vi en masse godter til jer; en Rocker Quiz, den
sedvanlige Games Workshop-side og som noget
helt nyt en kreativ side, ved redaktionens nye
medlem, Rasmus Rask. Som sadvanlig har vi ny-
heder og sladder si alt i alt er dette nummer et
godt nummer !

Selv har jeg ikke skrevet sa meget (mit aktivitets
niveau har varet nede og jeg har veeret lidt slevt).

Jeg er blevet Trekkie (det vil sige officielt Star
Trek fan). Hvis nogen har samme interesser som
mig og gér rundt med en lille Trekkie inden i, og
kunne tzenke sig at skrive noget om det, sa kon-
takt mig...

Og nu lidt reklame for naste nummer! The Ghost
nr. 17 kommer ud til jul og kommer til at vaere et
Horror-baseret Special Issue. Sa I kan godt glede
Jer til at bide negle og svede koldsved oven pa det
traditionelle jule-zede-gilde.

PS.: Jeg har besluttet, alligevel at blive i redak-
tionen. Der fik jeg jer !

¢
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TRC pa nettet

Skrevet af Peter Brodersen og Mike Ditlevsen

Der er sikkert mange der har hert et eller andet
om nettet/internettet om at surfe og mange andre
ting. Alt det man kan se pa nettet kan vaere
firmaer, klubber og privatpersoners sider. Der har
vaeret snakket om det 1 et stykke tid om TRC ogsa
skulle ud og vere med pa nettet, og det er det
denne artikel kommer til at handle om.

Det forste step i1 jagten pd TRCs Homepage var at
finde ud af hvad det kom til at koste hvis vi skulle
ud at investere i et domane. Efter kontakt med
forskellige udbyder, s& man hurtigt hvilket pris-
niveau det ville komme til at ligge 1, ca. 4000-5000
kr. og det var blot til at starte med. Grunden til at
det var sa dyrt er fordi at man kommer til at betale
for en masse ting som man i en klub som TRC ikke
har brug for. Sa det var der nasten ikke noget grin
i.

Netceteras tilbud

Men nu er der en billigere lesning pa vej, Peter
Brodersen som det fleste kender, har mange
maerkelige kontakter, og selvfolgelig en som har et
firma (Netcetera) der er internet udbyder. S& Peter
prevede at tale med ham om et tilbud til TRC. Og
det lyder saledes.

Oprettelsen for webhotel, inkl. Domenereg-
istrering (og gratis DNS-service bagefter — hvilket
i menneskesprog betyder at de uderover at skaffe
domaenet til os ogsa serger for at vi bliver registr-
eret til deres computer) er pa 1.825 Ku.
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Sa er der lebende udgifter p4 webhotelet pa 350
kr. pr. kvartal, altsad 1.400 kr. om aret.

Som bonus kan vi uofficielt fa et mailhotel med i
kebet ( der normalt koster 1.200 kr.. i oprettelse,
og 300 kr. i kvartalet )!! Altsd f4 pumpet nogle
adresser ud i stil med formand@trc.dk, tre@tre.dk, Altsg: summeret op
info@trc.dk, thomas@trc.dk etc. ' 1.825 kr. i oprettelse

Altsa: summeret op 1.825 kr. i oprettelse, og o
1.400 kr. om Aret. og 1.400 kr. om dret.

Konklusion - Netcetera
I praksis kan det naesten umuligt gores billigere,
idet man ellers ikke far noget som helst med hos
nogen udbyder, nar man keber et domane — sa
skal man betale service, teknikertimelen, opret-
telsesgebyr, leje af plads til henvisning til domae-
nenavn ( DNS — nar man har et domzne, skal man
jo ogsa lade det pege et sted hen — og det tar
mange gebyrer for at give plads til). Og derudover
ekstra plads for webhotel, pris pr. MB, etc. etc.
Grunden til denne prisnedsattelse skyldes Peter
har fiet en kombination af venskabs tilbud, og at
"klubber er nogle sma sede no’en”, samt at vi kun
betaler for de ting vi har brug for, det eneste det
forudseetter er at vi har en internetadgang i forve-
jen (fx til at checke og sende post og opdatering af
hjemmesiden), men det skulle der vist veere et par
stykker der har.

Der er sa den sidste lgsning.. ..men som sagt er
Denne losning er helt gratis, den omhandler at vi denne losning gratis.
far igennem en fra klubben som allerede har

adgang til en hjemmeside, et omrade pa hans

hjemmeside hvor TRC har deres egen hjemmeside.

Vi far godtnok ikke vores eget domene eller mu-

lighed for et webhotel, men som sagt er denne

lesning gratis.

. o W




Tak til Peter Brodersen
for hans tilbud fra
Netcetera.
http://www.netcetera.dk/
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Internet mode

Udover at fa et webhotel og alt det andet, sa skal
der ogsa laves selve de sider som skal pa nettet, og
derfor bliver der fredag den 26 september holdt et
TRC hjemmeside design mede hvor Peter ogsa vil
hjazlpe os med at fa lavet et ordentligt udkast til
hjemmesiden (han er trods alt hjemmeside de-
signer). Men hvis du gerne vil deltage med nogle
ideer eller hvis du blot gerne vil vide hvordan en
ordentlig hjemmeside skal seettes sammen sa med
op!!

Denne artikel er blot et udkast til hvor TRC star
lige nu hvad der angar hjemmesider. Der er pa
dette tidspunkt ikke taget stilling til hvad TRC
vaelger fa en lesning. Derfor at hvis du har noget at
sige angéende, hvad din holdning er, til at TRC
bruger penge pa at komme pa nettet sa sig det til
en af bestyrelses medlemmerne.
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GENBRUGSBWYGER

- din lokale spilforsyning

GENBRUGSBQGER fgrer alt hvad du har
brug for, inden for rolle- og tabletopspil.

Boger, figurer, maling, tegneserier, spil

|

GENBRUGSBQJGER
Koagevej 95
2630 Taastrup

GENBRUGSSB@GER holder abent
Hverdage 11:00 til 17:30
Lardage 10:00 til 13:00

N o W
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Fra Formanden

skrevet af Thomas Jakobsen

Sommeren er ovre, og nu er vi klar til at starte en
ny og forhabentlig god vintersaesson. Okay, det er
maske lidt tidligt at snakke om vinter, men det er
sgu’ blevet koldere de sidste par dage, og selv os pa
de videregaende uddannelser er beyndt at fa en
travl (?) hverdag...

Der bliver jo spillet en fantastisk masse rollespil
i klubben, og som rollespiller varmer det mit
hjerte, at det ikke er de mange GW spil der
dominerer klublivet for tiden. En helt sarlig aften,
som jeg sent skal glemme, blev der faktisk spillet
rollespil i samtlige tre lokaler - og her skal en
seerlig tak ga til aftenens tre spilledere !

Det gar ikke sa godt med vores "ud-af-huset”
oplevelser, men det kan jo veaere, at der kommer
noget mere gang i den side af sagen, nu hvor
vinteren narmer sig...

Pa klubbens vegne vil jeg gerne sige tak for det
store fremmede der var til vores 11 (eller var det
12 ?) ars fodselsdag - og til jer der ikke var der: vi
fik lagkage, sodavand og legetgjspistoler i overflod.

Det ser endelig ud til, at der er ved at komme liv
ivores Internet projekt, og jeg skal vaere den forste
til at sige, at jeg gleeder mig meget til at surfe ud
pa nettet, med en god tryg TRC hjemhavn 1
ryggen.

Og lige til sidst, vil jeg have lov til at brokke mig.
Det var lige for, at jeg tabte talmodigheden med
bestytelsen, og jeg haber ikke, at det bliver ned-
vendigt med flere ekstraordinare bestyrelses-
meder 1ar.

Well, det var alt. Vi ses 1 klubben !
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Skattekisten

af kasserer Rasmus J. Wagner og Nis Gaarde-Nissen

Skattekisten
Af Rasmus Juul Wagner og Nis Gaarde-Nissen

Hvor kommer pengene fra ?

Det koster penge at veere medlem af TRC. 200 kr for et helt

ar, 100 kr for et halvt ar (hvis man melder sig ind efter

sommerferien). Derudover giver komunen os penge for at

opbevare teenagere i klubben. Det kaldes medlemstilskud.
Og endelig giver kommunen os vores tre lokaler, samt

rengering. Flinke mennesker.

Lige nu har klubben omkring 12.000 kroner, s& vi har

bestemt ikke taenkt os at ga fallit.

Hvad bliver pengene brugt til ?

Klubben bruger forst og fremmest penge pa at kebe spil og
rollespil. Spil som "Nuke" hvor ALLE kan vare med pa 5
minutter er is@r populare.

Vi bruger ogsa en del penge pa at stotte de medlemmer
der spiller Warhammmer Fantasy Battle, ved indkeb af
terrenmaterialer, og ved at fa malet vores borde (godt
gjort, LilleRas). _

Hvad rollespilsindkeb angér har vi 3 faste "indkebere",
som kan bestille rollespil uden at behgve andres godk-
endelse. Det er Formand Thomas, Lars Hess (der er klub-
bibliotekar) og undertegnede. Derudover kan andre
medlemmer bestille bager, som sé ofte vil blive kebt, efter
konsultation med bestyrelsen. Som medlem bgr man holde
et vagent gje med bibliotekets indhold. Det sker nemlig tit,
at der dukker en ny og spazndende bog op som kan
inspirere til rolle-spil.
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Kiosken .
Selvom TRC tydeligvis har en sund gkonomi, giver vores
kiosk desvarre underskud. Vi serger for at vi ikke mister
noget pa prisen, men tvertimod tjener nogle f& procent.
Men hvad kan det s skyldes? For det forste kan det
skyldes at nogen glemmer at betale og "glemmer" at sige til
et ansvarligt bestyrelsesmedlem at de tager noget fra
kiosken. Dette er selvfolgeligt meget be-klageligt og
bestyrelsen arbejder pi at sikre, at dette ikke sker fremover.
Det kan ogsé ske, at der gives forkerte penge tilbage; igen
noget bestyrelsen mé arbejde pa.

Men kiosken ikke kun bestyrelsens ansvar. Kiosken er til
for medlemmernes skyld og de ber derfor gere sig umage
for at den slags ting ikke sker. Vagn op !

Derudover statter klubkassen visse aktiviteter, som f eks.
vores fadseldag og vores arlige hyttetur.
AN

LDt g/,

/=N
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Det kreative hjorne

skrevet af Rasmus Rask

Hej og velkommen til Ghost nr 16, hejteerede fig-
urnerder! Jeg fik desvaerre ikke skrevet en artikel
til nr 15 ,men det har jeg heldivis faet ordnet til
dette nummer.

Jeg havde taenkt mig at Det Kreative Hjerne
skulle vaere en regelmassig artikel her i the ghost
Jhvor jeg daekker forskellige aspekter af vores
hobby og i dette nummer har jeg tenkt mig at
skrive lidt om figurstebning ,da vi laver meget af
dette for tiden her i TRC...

Sadan laver du en stebeform

Det forste du skal gere er at lave en form af den
pagzldende figur og dette gores ved at presse
figuren ned i noget modellervoks ,omkranset af en
ramme af pap eller evt. legoklodser

Sadan her:




Thfe Ghost nr. 16 1997

Derefter blander du en passende mangde silicone-
gummi (forklaret senere). Altsd nok til at fylde
rammen op.Sa helder du det udover figuren som
altsd er halvt daekket af modellervoks og lader det
sterkne i 10 timer (gerne 24 timer). Nar dette si er
ordnet piller du forsigtigt AL voksen af bagsiden
og smerer siden hvor figuren er plantet i, ind i
enten vaseline eller opvaskemiddel eller lig-
nende...

Dette er fordi siliconegummiet indeholder en
staerk oplesende substans som gor at de to sider
smelter sammen hvis man ikke smerer dem -
enelig ikke for meget, kun et tyndt lag!

Nu gentager du s processen med den modsatte
side,altsd haelder gummiet ud over den allerede
eksisterende formhalvdel og lader det sterkne Nar
det er sterknet skiller du dem fra hinanden,skarer
en stoberende(som er en kegleformet uskaring
som gar helt ned til figurens base), og sa er du klar
til at starte !(du kan eventuelt fa mig til at skeere
denne stoberende).

Nar du steber skal du tage vores gasbraender og
stobeskal (begge at finde i TRC), legge en
passende maengde metal 1 skilen og tende for
blusset.Nar det er smeltet haelder du det forsigtigt

_—
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nspirations Lordag

arrangeret af Thomas Jakobsen og Brian Asmussen

Lordag d. 25/10
kl. 14:00i TRC

Jeg har leenge haft lyst til, at lave et "kursus”, hvor
vi inviterede nogle "kloge hoveder” ud i TRC, for at
dele lidt ud af deres erfaringer. Nu har jeg in-
viteret et par stykker, til at komme forbi lerdag
den 25. oktober.

Arrangementet kommer til at vare fra kl. 14, og
konceptet er, at vi medes i klubben, here nogle
opleeg fra vores gaester (eventuelt med lidt debat ?)
- og forhabentlig laere lidt om hvordan andre
spiller rollespil, og derigennem far nogle idéer vi
selv kan bruge. Om aftenen atholdes der fradags-
bar (ja, jeg ved godt at det er en lerdag), og der kan
jo vaere mulighed for at snakke videre med vores
gaester - og eventuelt diskuterer lidt med dem.
Hyvis de altsa bliver haengende. Hvem ved ?

Gaestelisten ser saledes ud:

Palle Schmidt

Forfatter af Vision. Tegner af TRC-logoet, rotten
Ronni og en masse andet. Har bl.a. lavet scenari-
erne "Hele Danmarks Brian”, "Handlangerne” og
"New York Coppers”. Vil gerne fortzlle lidt om den

\N(‘ vision kampagne han spiller med i.



)
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Ask Agger

Forfatter til VP. Har skrevet scenarier i en ren
overflod, hvoraf blot skal navnes "USS Atlantis”,
"Operation Faust” og "Midnight Blue”. Har ogsa
lavet Holocaust (trykt i Fenix), samt et par scenar-
ier dertil. Vil sikkert forteelle lidt om hvor han far
idéer fra (bade til scenarier, spilpersoner og andet
godt), og hans bud pa hvordan man laver en god
spilperson.

Jeppe Norsker

En af Danmarks mest syrede rollespillerer ! Har til
Fenix skrevet artiklerne "Stank af ded”, "Snuff i
Sneen” og "Cyber Smolf’. Kan fortzlle om mangt
og meget - ogsd om hvordan rigtige mand spiller
110% rollespil.

PS: Jeppe er forbudt for bern !

Claus Ekstrem

Klubbens stifter og eneste zresmedlem. Er vandt
til at veere spilleder med et minimum af forbere-
delse, har ogsa skrevet et par Fastaval scenarier.
Er vores joker, og vil sikkert fortalle om lige netop
det I vil here (rygter vil vide, at Claus maske vil
forteelle om hvordan man laver et scenarie pa den
halvtime, der er fra man kommer i tanke om at
man skal vare spilleder, til venner dukker op !).

S& nu er gasterne prasenteret. si haber jeg bare pa, at I
allesammen husker at komme - og I ma meget gerne, have
tenkt pd et par spergsmal eller tre, sd det ikke bliver envejs
kommunikation.
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Rollespil i TRC

Af Nis Gaarde-Nissen

Her er en oversigt over de rolle-spilskampagner
der i gjeblikket kerer i klubben. Det er en fornej-
else at se sa mange er kommet igang med at spille,
og det ma da ogsa veere tilfredsstillende for
Thomas , at hans primare malsatning, som for-
mand, er gaet i opfyldelse...

Warhammer FRP ved Rune Kaasen
Pa jagt efter Chaos-mutanter i Old World. De
morke magter er stadig iblandt os.

Star Wars '97 ved Thomas Jakobsen

Kampen mod Imperiet fortsatter i Vakir-
distriktet. Godt keemper mod ondt i en fjern afkrog
af den Lucas'ske eventyrverden.

Cyberpunk ved Rasmus J. Wagner og Lars Hess
Resevoir Dogs klonet med store cybervéaben, gale
videnskabsmend og skumle bosser. Spillerne ved
allerede fra start, at de for eller senere vil blive
rovrendt...

Goblins til GURPS ved Rasmus Juul Wagner
Crazy Dickens i Victoriatidens London klonet med
TOON. Sma trolde, uden betydningsfulde venner,
drikker til de breekker sig i denne humerfyldte,
bizart voldelige og let erotiske rollespilskampagne.

AD&D ved Hans Peter Birch

Lavniveau karakterer gar pa opdagelse i en ver-
den, fuld af farer. De kommer hurtigt ud, hvor de
slet ikke kan bunde.



J]
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Mutant Chronicles ved Johnny Vandtved
Imperial Mega Corps indkalder dig til tjeneste
mod den merke legion af skumle zombier. Armér
din plasmariffel og ga i kamp!

Syndicate ved Thomas Jakobsen
Agenter hyret til at drikke champagne, slikke sol-
skin og bade. Der er en slange i paradis! -

Tales from the Outer Rim

ved diverse kunstnere

Episk Star Wars kampagne hvor penge vurderes
hejere end kamp for frihed. Fragtmand i den Lu-
cas'ske galakse, jaget af duserjegere, Imperiet og
pirater. Ikke s&a meget fis...

The Milton Vampires Society

ved Thomas Jakobsen og Lars Hess

Eksklusivt vampyr rollespil, i et samfund under
konstruktion. Klanstridigheder og alliancer i Vam-
pire settingen, kendt fra TV serien.

S.L.A. ved Rasmus Rask

Besog Bazar Bizar, mens du arbejder for et stort
(og vi mener stort) Corp, der ejer det meste af sol-
systemet ! Vold, rumvasner og mega-guns.

Cthullu overvager dig. En rejsen rundt i verden pa
jagt efter viden og Kakakakakakakakakatak'ere.

Call of Cthullu ved Mike Ditlevsen
Har du kigget under din seng for nyligt? Lad vaere!
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Nyheder og sladder

Indsamlet af Thomas Jakobsen og Nis Gaarde-Nissen

Tilbage igen, og stadiguwek i sandhedens tjeneste,
med rygseekken fuld af gode og ddrlige historier -
og hvem ved, mdske lige de nyheder som DU har
gleedet dig til. Uanset hvad, hold pd hat og briller
for her kommer nyhederne...

VIKIKING CON 16
Elvis lever stadigvaek, og det gor denne con altsa
ogsa. Som noget nyt, er info om arrangementet i ar
pa nettet (www.viking-con.dk), men for jer der
gerne vil have det pa print, kan man hente foldere
i de forskellige rollespilsforetninger (VC bruger
nemlig ikke penge pa at sende folderen ud til
klubber !).

Na ja, arrangementet er fra d. 10-12 oktober, og
som altid henlagt til Tarnby Gymnasium.

Lokalestriden raser!

Det lykkedes! Som bebudet ved generalforsamlin-
gen er der kommet mere rollespil 1 TRC. Der er
rent faktisk kommet for meget! Det har vist sig, at
medlemmerne ikke er gode til fordele lokalerne
imellem sig nar der spilles og de er heller ikke
gode til at benytte vores udmarkede rolle-
spilslokale (105). Dette betyder, at nar der er to
spillegrupper der spiller samtidig, sidder gruppe A
altid i det lille lokale med sofaerne (lille 104) og
gruppe B al-tid sidder i vores store fazlleslokale
(store 104). Og sa klager gruppe B endda over at
de bliver forstyrret.

. Medlemmerne bedes herved om ikke at benytte
store 104 (der er et faelles-/opholdsrum) til rolle-
spil, nar 105 er ledigt (som det jo altid er).
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Star Wars Con pa HTA.

Weekenden op til efterarsferien, d. 11-12 okt., vil
der blive afholdt et keempe Star Wars arrange-
ment pa Heje Taastrup Amts-gymnasium.

"Da de nye, reviderede Star Wars film havde
premiere i Imperial, i foraret, var der mange af os
Star Wars fans her ude pa Vestegnen, der folte os
snydt; der var ingen, der havde promoveret
begiven-heden herude og ingen vidste hvad Star
Wars Fanklubben havde plan-lagt," udtaler Per
Valgren, som er arranger af con'en til oktober. Han
har sidenhen kontaktet en stor gruppe mennesker
og spon-sorer og hans drem om et stort Star Wars
arrangement pa Vestegnen gar altsd nu i op-
fyldelse.

Til arrangementet vil der veere computerspil pa
storskaerm, en stor Star Wars quiz (de har valgt at
kalde det Danmarks Mesterskabet!), salg af
masser af Star Wars ragelse, udkleedningskonkur-
rence, rol-lespil med TRC, en keempemaessig ud-
stilling af det gamle legetoj og der vil muligvis
veere forsalg pa Star Wars Special Edition 3-pack
videoboksen, som forst kommer ud lige for jul og sa
en stor overraskelse (gat selv hvad der bliver vist
klip fra) !

Vi skulle hilse at sige fra Per Valgren, at alle er
velkomne...

(o | San R e

\
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WAAAAAAARRGHH!

skrevet af Nis Gaarde-Nissen

Gorka Morka!

Inden lenge vil Games Workshops nye pengemag-
net blive sendt pa4 markedet. Vi har her at gore
med et spil, der blander Necromunda med comput-
erspillet Carmageddon (se anmeldelserne !) pa en
planet kun beboet af orker. Gorka Morka, som GW
har valgt at kalde det nye spil, har ifelge den
danske Games Workshop medarbejder, Martin
Stig Jensen, vaeret under opsejling laenge. Det er
altsd godt et ar siden, at troldene i udviklings-
afdelingen begyndte pa arbejdet med Gorka
Morka. Martin Stig Jensen udtaler ievrigt, at det
er normal firmapolitik at hemmeligholde GW's
fremtidige projekter og at hvis det mindste nyt
slipper ud, vil den ansvarlige blive fyret uden
pardon !

Nu kan vi ikke gere andet end at vente og se
hvad Gorka Morka er for noget. I naeste nummer af
The Ghost vil der vaere en anmeldelse af spillet, so
stay tuned !

Games Workshop kommer til Danmark!
Snakken gar om Games Workshop har tenkt sig
at abne en butik i Danmark eller ej. Men nu skulle
der ikke ga lang tid for det sker.

Ifolge Rasmus Rask, der har haft kontakt med
foromtalte Martin Stig Jensen, skulle der inden for
et 4r vere mindst 1 Games Work-shop butik i
Kebenhavn. Dette vil betyde at forretninger som
Fantask, Kazoom, Faraos Cigarer og ogsa Gen-
brugsbeger vil blive nedt til at nejes med at
forhandle rollespilsmateriale, tegneseri-er og
Magic-kort.
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Dog lyder det fra flere af disse butikker, at de
ikke vil fortviv-le! Selvom Games Workshop-
butikken vil kunne lave tilbud, som andre ikke vil
kunne, har konkurrenterne et es 1 @@rmet:
Harlequin!

Godt nok er Harlequin-figurer ikke helt korrekte
1 spilmassige hensyn, men kan sagtens bruges.
Desuden koster de halvdelen og er af lige sa god
kvalitet som originalerne. Oven i alt dette er det
alternative spilsystem "RAVEN" ved at vinde ind
pa spil som Warhammer og Warhammer 40K,
selvom der er lang vej derop. Det bli-ver under alle
omstandigheder spendende at se hvordan slaget
vil komme til at sta. Det er slet ikke uteenkeligt, at
det i sidste ende kommer til at vaere os spillere der
kommer til at tjene pa hele historien...

Og sporten kort...

Til december gar det les! Allerede nu er der
snakken i krogene om den Blood Bowl Turnering
og efterfelgende liga, der skal til at starte op. Folk
er si smat begyndt at lave hold og flere og flere
melder sig til. Desvaerre er der endnu ikke sa
mange tilmeldte som forventet sa skulle der vaere
nogle laesere af The Ghost, der ikke allerede er
meldt til, sa skal de skynde sig ned i TRC og fa det
gjort !

Det koster ikke noget at deltage og der er
pramier til de bedste. De regler der vil blive brugt
1 turneringen hanger nede pa vores opslagstavle.
Nar du har lavet et hold giver du det til un-
dertegnede til gennemlaesning. Jeg skal have alle
hold senest den 23 november inden klokken 18.00.
Tak for opmaerksomheden...
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WEFB og W40K Turneringer

Nu kan det da ikke vaere giet nogen forbi! Det er
igen blevet turneringstid, med alt hvad det inde-
bzrer. Warhammer 40K turne-ringen har haft en
hard fedsel, og er da i skrivende stund heller ikke
kommet pa benene endnu. Dog er den nok igang
nar dette nummer er kommet ud (ellers ma I
allesammen banke Dann med jernkeller).

Et af de storste problemer, som arrangeren
(Dann) har haft, er at der ikke har vaeret nok
tilmeldte. Ikke engang efter at pointvardi-en af
hare er blevet sat ned har det hjulpet.

Noget helt andet er vores Warhammer Fantasy
Battle Turnering. Der er masser af mennesker, der
gerne vil veere med. Problemet er, at blive enige
om nogle regler som alle kan vare tilfredse med.
Der vil altid veere et eller andet som en eller anden
synes er noget uretferdigt bras, men sadan er det
bare...

Lige nu kan du, hvis du er Warhammer inter-
esseret, hente en folder med TRC-klubregler nede
i klubben og derefter danne dig en mening om
dem. Derefter skriver du en seddel til op-
slagstavlen og arrangererne vil tage den til efter-
retning.

por o
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Anmeldelser

af Rasmus Rask, Rasmus J. Wagner, Thomas Jakobsen og
Nis Gaarde-Nissen

GURPS Goblins

Victoriatidens London, i en verden hvor men-
nesker er erstattet af goblins i alle former og
farver.

Livet i rendestenen. En evig jagt pa sprut og
penge, og en kamp for at opna en plads i arbe-
jderklassen. Gavmildt krydret med druk, vold, sex
og ydmygelse. En fremragende bog.

LLLOS

GURPS IOU
Iluminati University (you're not cleared for what
the O means). Universitetet hvor alt kan ske, og
hvor ultratech, magi, psionics er hverdagskost.

Og hvis du synes marsmanden i din klasse er
uappetitlig, skulle du

; o AU L) T

se hvad de serverer i g}-‘n\'fo 0) \ wodkie...\ suspmias: .» Al T s

kantinen... EH T (NS A || ! s

En sjov bog, der laeg- 'f3Z[ M (D /7 il \i"\r\
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ger op til nogle fjollede & - _ INZ A TP Y Y S

og overgearede kam-
pagner.
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GURPS Compendium II

Okay, man kan ikke ramme rigtigt hver gang. En
regelsamling til GURPS. Nok kun for folk der
interesserer sig for regler. Men den er velskrevet

og velgennemteenkt og grundig.
RWW

®®

Inferno

"Her er der virkeligt demt des!" vil mange sige, nar
de horer om Games Workshop's nye pengemagnet.
Og det er der til en hvis grad ogsa. Det flot illustr-
erede og dyrt producerede serieblad, som Inferno
er, mangler trods det imponerende ydre en masse.
Der er for langt imellem perlerne, sasom William
King's eventyr om Felix og Gotrek.

NGN

B0

N S.L.A. Industries

\&\\ =% En bizar fremtidsverden(ar 2924) hvor man arbeJ-
‘\' X der for undertegnede firma og bliver sendt ud pa
i { mere eller mindre umulige opgaver; Det lyder ba-
nalt, men er faktisk utroligt gennemarbejdet og
7 har et virkeligt flot layout.En velgennemtaenkt
rollespilsverden.
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Carmageddon
I en neer fremtid har racerleb skiftet karakter; folk
i gaderne far 1 minut til at n& i sikkerhed,
hvorefter racerkererne bli-ver sluppet les i deres
hidsigt brelende biler. Bag rettet er det din opgave
som chauffer at kere s mange uskyldige fodgaeng-
ere ihjel som muligt! Faktisk far du point alt efter
hvor imponerende sammenstodet sa ud; skreg of-
feret(?), splattede offeret ud pa bilruden(?), lavede
du hjulspin(?), etc.

Det bizarre voldscirkus virker pa en gang bade
vulgaert frasted-ende og enormt fedt! Man gribes...
NGN

KOS

In Nomine :

Rollespillet hvor man valger side, i den evige kamp mellem
englene - dem der stadig tjener Gud Herren, og s de
faldne bredre og sestrer, der har valgt at gere oprer mod
den himmelske orden.

Ja, der er jo ikke manger der har haft mulighed for at rere
bogen - og endnu fzrre der har laest den. Det forste man
ser, er de meget leekrer illustrationer, sa l@ser man de
kanonseje introduktionshistorie (og bliver i tvivl om det er
englene eller demonerne der er de sejeste !). Reglerne er
nemme, men absolut ikke gode - og sé er der for mange
spells” (okay, de bliver kaldt Songs, men det er lige-
meget).

Alt i alt er jeg imponeret, og ikke mindst inspireret. Der
er lagt op til at fortzlle historier med temaer som "Good
Cop & Bad Cop” og “"Romeo + Juliet”, med en helt fan-
tastisk twist...

Der er ogsa en masse In Nomine stof pa Internettet.

—
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Rocker Quiz

lavet af Thomas Jakobsen

Nu hvor rockerkrigen har holdt sommerferie,
har vi pa redaktionen besluttet at lave en lille

Rocker c_]uizen taggr rockerquiz. Alle der onsker det, er velkommende
kun hojde for begiven- til at aflevere en besvarelse til redaktionen. Der
heder frem til 9/6-97. vil veere en praemie til den bedste besvarelse !

Alle sporgsmalene galder begivenhederne i
den Store Nordiske Rockerkrig’.

Spergsmal nr. 1
Hvor mange medlemmer af danske Banditos er blevet drabt ?

a2 b3 c4
Spergsmal nr. 2
Hvor mange medlemmer af danske Hells Angels er blevet drabt ?

a2 b3 c4
Spergsmal nr. 3
Hvor mange er ialt blevet draebt, nér Sverige, Norge og Finland talle med ?

a6 b8 «c10
Spoergsmal nr. 4
Hvor mange raketangreb har der vaeret i Danmark ?

a5 b6 c7
Spergsmal nr. 5
Hvor mange atentater er blevet rettet mod rockere i danske fzengsler ?

a5 b6 c7
Spergsmal nr. 6
Sortér felgende rockere efter deres tilknytning enten
til HA eller Bandidos:

"Bremse” HA eller Bandidos ?
"Buller” HA eller Bandidos ?
"Liller” HA eller Bandidos ?
"Mike” HA eller Bandidos ?

"Traeben” HA eller Bandidos ?
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TRC Info

TRC - Taastrup Rollespilsklub er Vestegnens storste og
zldste rollespilsklub. Den er stiftet i 1986 og har i dag
ca. 35 medlemmer. TRC stér for Taastrup Roleplaying
Club, men hedder i daglig tale (og nu officielt) Taastrup

Rollespilsklub. Abningstider

I TRC spiller vi en lang rekke rolle-, bradt- og Tirsdag og onsdag
tabletop-spil. Vi har et stort bibliotek, der kan benyttes af 19-23
medlemmerne, hvori der er over 200 bgger og over 60
braedtspil. Det vokser hele tiden. Fredag  19-23

Klubben har desuden en kiosk, hvor man kan kebe slik, Lordag 15-23

popcorn, sodavand og chokolade - samt forskellige andre  Sendag 12-23
ting, der bliver indkebt efter tilbud m.m.

Medlemskontigentet betales hvert ar i januar maned,
eller nar man ellers melder sig ind, og er pa 200 kroner,
dog kun 100 kroner efter sommerferien !

Spergsmal stilles til Heino Eisner (tlf. 43 99 58 84), der
er klubbens kontaktperson.

Formand: Thomas Jakobsen

Kasserer: Rasmus J. Wagner

Bestyrelsen: Dann Emstsen, Heino Eisner, Lars Hess,
Mike Ditlevsen, Nis Gaarde-Nissen,

Rune Kaasen og Rasmus Rask
Mobil nr.: 20 1057 18
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Medlemsliste

Grundet en beklagelig computerfejl, har vi desvarre mistet nogle medlemso-
plysninger. Alle ;endringer/tilfsjelser til medlems-listen, bedes oplyst til kasseren
eller formanden hurtigst muligt.



