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Ledare

Forsakringar for alla!

U nder riksmotet fattades beslutet att Sverok ska skaffa en forsikring at
alla medlemsforeningar. Sa har nu gjorts och Folksam valdes som leverantor.
Detta dr ett stort steg for Sverok och dess foreningar som nu kommer att vara
an bittre att vara medlem i.

Forsakringen har mycket att erbjuda. Bade for oss som enskilda medlem-
mar och for foreningarna som helhet. Alla personer som dr med pa ett ar-
rangemang som arrangeras av en Sverokansluten férening kommer att vara
grundférsikrade. Det innebir att i de fall nagon inte har en egen forsikring
kommer de att kunna f4 ut ersdttning via Sveroks. Dessutom innebdr det att
Folksam hjélper till om det behévs sjukvard akut.

For foreningarna och de som arrangerar kommer forsakringen att ge ett stor-
re lugn. Forutom ovanstaende ar foreningarna forsikrade mot férmogen-
hetsbrott, ansvar vid skadestandsskyldighet och extrakostnadsersittning.
Till sist finns en rattsskyddsforsidkring som innebar att Folksam kommer att
hjalpa vara foreningar i tvistemal.

Allt detta later troligtvis som mumbo jumbo for de flesta. Men det finns
ytterligare material pa Folksams hemsida och det finns alltid méjligheten
att mejla mig eller skriva fragor pd forumet sa ska vi se om vi kan reda ut
problemen.

Dessutom kommer vi att se till att alla foreningar far ordentligt med infor-

David Karlsson ar ledamot i Sveroks nya styrelse, som
presenterades i forra numret av Signaler fran Sverok.
Han kan nas pa david.karlsson@sverok.se

mation om vad detta innebir. Det ska ge dem mojlighet att veta vart de ska
vianda sig med fragor och ifall det skulle hinda ndgot. Men det far ni vinta
pa tills hosten.

- David Karlsson

Vad édr Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsforbund, ar ett ideellt riksforbund for
dem som alskar att spela spel i alla former.

Organisationen saknar religiosa eller politiska kopplingar, i Sverok finns plats
for alla.

Idag har férbundet fler @n 1 600 foreningar som tillsammans har 72 500 med-
lemmar. Férbundet startades 1988 och ar godkant av Ungdomsstyrelsen,
som dr en tillsynsmyndighet for ungdomsorganisationer utsedd av Utbild-
nings- och kulturdepartementet.

Medlem i Sverok blir man ndr man gar med i en férening som ar ansluten till
Sverok. Man kan bilda sin egen forening eller ga med i en redan existerande.

Bild: Lukas Thelin
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Skapande krafter

Tvé fullskrivna kollegieblock var vad jag lyckades prestera inn-
an andan foll av fran mitt eget varldsbyggnadsprojekt. Det var
ett Mutant 2-dventyr med sida upp och sida ner av dolda hissar
till undervattensbaser, konspirationer pa hogsta politisk niva
och detaljerade beskrivningar av allt frén Hindenburgska han-
delshus till specialbyggda hogteknologiska vapen. Ett ledord &r
miljobeskrivningsporr. Och det virsta var att dventyret aldrig
ens blev spelat. Fast alla ni varldssmeder dir ute vet ju att det
hir med att spela inte dr det viktigaste. Det dr ju skrivandet som
ar det roliga....

Mina likar inom vérldskonstruktion - fast nu giller det lajv-
vérldar — blir analyserade i det hdr numret av Signaler fran
Sverok. Hur tinker en virldskonstruktor? Den fragan har Ka-
rin Tidbeck stillt till sig sjilv och till ndgra andra i samma skra.
Karin har nimligen eget gesillbrev inom vérldskonstruktion.
For Signalers rakning har hon snickrat ihop en artikel om var-
for vi ldgger ned sadan enorm tid pa att hitta pd allt frén gudar
till samhallssystem i vara lajvvarldar — bara for en langhelgs
fornojelse. Det dr intressant, valskrivet och... och dnnu en me-
taniva som vi virldsbyggarnordar kan sluka med hull och har.
For lika intressant som det r for varldsbyggarnorden att skapa
egna vdrldar — ar det att tugga i sig andras.

En sport hmpf... ett spel som for en tynande tillvaro i Sverok
ar paintball. Féreningarna ér fa och syns lite eller inte alls pa
férbundsniva. Nir traffade du senast en forbundsaktiv som sa
att paintball var hans huvudsakliga spel? Irene Christensson
benar ut om paintball 4r sport, spel eller ndgonting ddremellan.
Och vad hobbyn egentligen gor i forbundet.

Om tidningen

Dessutom bjuder Signaler ocksa pa Mattias Huss och Stuart
Shelley’s hjaltinna Tesla som sticker ut pa nya dventyr. Vi re-
censerar ett bradspel som har blivit ett kortspel och ett kortspel
som blivit ett bradspel, och givetvis har Daniel Krauklis fiskat
upp udda bocker it er. Missa inte heller Samuel Astroms kon-
ventsguide. Vi vet att ni 4r ménga som 4r sugna pa att ordna
era egna konvent. Varfor inte borja med att ldra er av Samuels
misstag?

Illustratorer
Janetta Nyberg, Tobias Radeséter,
Lukas Thelin, Henrik Zetterman
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Citera garna men glom inte att ange
kalla. Eftertryck av langre stycken
kraver Signaler fran Sveroks tillstand.

Manusstopp for oktober/novem-
ber-numret ar den 25/8.
Vill du annonsera i Signaler fran Sverok?

Spelféreningar anslutna till Sverok har méjlighet att annonsera
till kraftigt nedsatt pris — eller till och med gratis!

Sveriges Television Tack till
Tidskriftsverkstan

Fotografer

|zabelle Gazit, Rae Tryck

Grimm, Andreas Hallgvist, Trydells, Laholm

Martin Hassel, Annabeda

Maslanka, Henrik Sannes- ISSN

son, Samuel Astréom 1653-8897
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Ovriga annonsérer kan vi erbjuda annonsplats i storlekarna
helsida, halvsida eller 1/4 sida, till mycket férmanliga priser.
Kontakta signaler@sverok.se for mer information.
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Nyheter

Dodslek blev succe

"Beratta nu for din mamma att du kort ihjal nagon!”
"Men jag skulle ju ha sagt nej”

”"Nae, men du har redan sagt ja, det har redan hant.
Nu ska du agera hur du berattar for din mamma!”

Rollspelsutstillningen Leka med doden
har satt stora och svéra fragestdllningar i
fokus hos deltagarna pa Vin- och sprithis-
toriska museet i Stockholm under varen.
Ovanstdende dialog ar ett exempel pé hur
det har kunnat lata nir gymnasieelever
har fatt spela upp ett av scenarierna som
ingar i utstillningen.

— Det hidr utgdr ifrdn vad som redan
har hint. Det handlar om att bygga upp
mod hos unga. De ska fd mod att sidga
ifran sina kompisar att inte kora alkohol-
péaverkade. Till viss del handlar det om
att bygga upp sjilvfortroende.

Det berdttar Max Valentin, tidigare
Sverok-aktiv men nu verksam i foreta-
get Fabel Kommunikation som har tagit
fram utstédllningen at Vin- och sprithis-
toriska museet. Dér ska Leka med doden,
som utstdllningen heter, spelas hela nésta
lasér — istallet for ndsta termin som det
var tankt.

— Den har blivit en stor succé och nir
den har gétt klart i Stockholm sa kom-
mer den aka runt pa olika museum ute
ilandet.

Aven bestkarna, mest gymnasieklasser
fran Stockholmsskolor, men dven ett fital

Foto: Fabel Kommunikation

hogstadieklasser, har varit véldigt posi-
tiva, berdttar Max Valentin.

— Manga tycker att museer dr mossiga
och trékiga men folk som har varit med
tycker att det fantastiskt att fa spela roll-
spel.

Utstallningen dr uppbyggd pé sex sce-
ner dir deltagarna far rollspela situatio-
ner efter en alkoholrelaterad olycka. Men
syftet ar inte att arbeta emot alkohol, be-
rattar Max Valentin.

— Det handlar om att man inte ska
dricka och kora — och att f4 ménniskor
att kdnna det sjilva.

— Henrik Sannesson

Stockholms spelkonvent pa bibliotek

| host flyttar Stockholms spelkonvent in pa Dieselverkstadens
bibliotek i Nacka. "Spel ska uppmarksammas som annan fin-
kultur”, sager biblioteksledningen.

— Vilken plats kan vara bittre for ett
spelkonvent dn ett kulturhus?

Margareta Swanelid pa Dieselverksta-
dens bibliotek forklarar varfér Stock-
holms Spelkonvent ska hallas i deras lo-
kaler. Signaler fran Sverok har tidigare
berittat att Dieselverkstaden ér ett bib-
liotek som hingt pa speltrenden och 1a-
nar ut dator- och tv-spel. Att bjuda in ett
spelkonvent ligger i samma linje.

6  signaler fran Sverok | aug-sept 2007

— Det ligger i vart intresse att fa hit
unga och de som normalt inte besoker ett
bibliotek. Vi tinker att spelkonvent dr en
ung kulturform som vi pa biblioteket be-
hover visa upp.

Det blir blandad verksamhet under
helgen den 21 till 23 september. Biblio-
teket fortsétter att halla 6ppet precis som
vanligt. Margareta Swanelid pa Diesel-
verkstaden forklarar hur det ska ga till.

— Vikommer att ha 6ppet men konven-
tet har bokat alla scener och verkstéader.
Bibliotekets besokare far bekanta sig lite
med vad man gor pd ett spelkonvent. Det
ar samma som att vi forsoker avdramati-
sera det har med datorspel.

Signaler fran Sverok har tidigare skrivit
om Dieselverkstaden som gjort sig kint
for sin positiva instéllning till spel och
spelande. Bland annat satsar biblioteket



Nyheter

Péa Peace & Love-festivalen in Borldnge
forsokte Andreas Hallgvist och resten av
de inresta Sverokarna inprénta i festival-
besokarna att hobbyspel dr en bra sys-
selsdttning och att Sverok inte har nagot
alls att géra med grus- och bergsforetaget
Swerock.

Andreas Hallqvist 4r n6jd med att hans
hemstads festival inte dr utsldingd pa na-
gon lerdker utan finns mitt inne i Bor-
linges centrum.

— Det gor att publiken ocksa innehaller
de som dr lite dldre. Médnga gor sitt for-
sta festivalbesok tillsammans med sina
forildrar. Det gor att vi far ett brett spek-
trum att visa upp oss for.

Peace & Love-festivalens tema driér en
fredlig revolution. Men vilken revolution
star Sverok for?

— Vi vill fa alla att inse att hobbyspel
inte 4r poker utan att det handlar om
att lara kdnna sina kompisar béttre och
ha kul.

Andreas Hallgvist dr ocksd mycket
ndjd med hur snabbt Sverokarna fétt ett
engagemang till sin monter pa Peace &
Love.

— For tva veckor fanns inte ens idén att
vara med hidr men nu star vi hir med en
monter pd omradet.

-HS

Trevlig stdamning i Sverok-tdltet lockade manga besokare.

Foto: Andreas Hallgvist

Sverok invalt i Studieframjandet

Efter ett ar pa forsok ar nu Sverok ett medlemsférbund i Studieframjan-
det. Invalet skedde pa Studieframjandets forbundsstamma 2-3 juni. Sam-
tidigt valdes Petra Malmgren, Sveroks forra ordférande, in i studiefram-
jandets styrelse. Medlemskapet syftar till att gora det lattare att ordna

studiecirklar inom spel.

- HS

pa utlaning av rollspelsbocker samt teve-
och datorspel.

Att na nya malgrupper r inte bara bib-
liotekets forhoppning. Aven konventsar-
rangOrerna tror sig kunna na ut till nya
spelare genom att vara pa biblioteket. To-
mas Lidholm som 4r med och arrangerar
Stockholms Spelkonvent siger att chan-
sen att nd ut till fler 4r den storsta for-
tjiansten. Men ser han nagra nackdelar?

— Det vi inte kan gora dr att expande-
ra var rollspelsverksamhet som vi hade
tankt. Skillnaden mot att hyra en skola,
som de flesta konvent gor, mérks mest pd
att det kommer bli betydligt stérre 6ppna
ytor. Det tror jag att vissa kommer tycka
ar jdttebra och vissa jittedaligt. Men det
ar ju sa alltid, om man gillar det eller inte
beror helt pa vilken typ av aktivitet man
ar intresserad av.

Forra drets upplaga av Stockholms
spelkonvent lockade ungefir 600 perso-
ner och lika manga hoppas man p4 att na
idr.

Men hur kom man pa att man skulle
vara pé ett bibliotek?

— Enklaste forklaringen dr att Diesel-
verkstaden horde av sig till oss.

— Henrik Sannesson
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Bild: Sveriges Television

Ar det en fagel eller.en
flygande varmkorv?

Nej, det ar ett lajVv!
Nej, det ar ett
tv-program!

Barda ar Sveriges Televisions forsok att gora tv av
levande rollspel.

Spelledaren Karl Ytterberg talar ut i Signaler fran - NAR JAG SAG den danska forlagan

Sverok om Lajvsveriges forvantade sagning av pro- av Barda reagerade jag pd att utrustningen

kindes undermalig. Det var framférallt
lager och rekvisita som kidndes underjob-
bade. Man fick intrycket att tva timmars

grammet och om hur det gar till att gora lajv for barn
—itw.

8 Signaler frén Sverok | aug-sept 2007



Nyheter

extra arbete hade gjort det sa mycket
snyggare och roligare att titta pa. Man
hade kunnat ligga lite mer krut pa ge-
nomférandet och inte haft exakt samma
uppldgg i varje program.

Karl Ytterberg, programledare tillika
spelledare i barnlajvprogrammet Barda
som ska sindas pa SVT i host berédttar om
hur han tankte, ndr han sdg den danska
forlagan till programmet. Svt har alltsa
kopt in ett fiardigt programformat som
nu, i skrivande stund i juni haller pa att
spelas in. Men Karl dr mycket n6jd med
hur den svenska versionen har blivit.

— Vi forsoker gora allting mycket
béttre. Sen fir man tdnka pa att det hir
ar ett program for barn och att det 4r en
hirlig inkorsport for yngre lajvare. Som
tittare kan man ocksd komma ihag att
det inte finns tid att skriva nagra linga
avancerade karaktdrer eller att vi skulle
visa dramadvningar med tiodringar, sant
flyger inte i tv.

Karl Ytterberg ir sjdlv gammal i garden
nédr det giller lajv. Det borjade med en
roll som bondson, med 110 centimeters
silvertejpssvérd, vars foraldrar blivit do-
dade av orcher... Ja, ni vet hur det var att
vara med pa sitt forsta lajv 1994. Sedan
dess har det blivit manga sorters roller i
fraimst fantasylajv. Karl har ocksd hun-
nit med att jobba i Los Angeles som tv-
produktionsassistent och i Sverige som
trubadur. Senast har han ocksa varit med
som stuntman i filmen om Jan Guillous
korsriddare Arn.

Karl erkdnner att han ar lite orolig for
att diskussionen om Barda inom roll-
spelskretsar ska hamna snett.

— Om jag kidnner Lajvsverige ritt sa
kommer vi att ifrdgasittas om utrust-
ningsdetaljer och for att vi inte spelar in
i en lajvby och att barnen inte har nag-
ra alvéron och att det boffras i nistan
varje avsnitt.

Sjélv var ju Karl kritisk nar han sag den
danska forlagan till programmet. Men
han tycker att SVT:s version &r bittre.
Han sdger ocksa att det finns skal till var-
for det ser ut som det gor och att inte allt

ar perfekt ur en lajvares 6gon. Framsta
skilet dr att tv dr ett helt annat medium
an lajv. Det som fungerar i rutan ar inte
sakert det som ocksa fungerar pé ett lajv.

— Producenten letade till exempel efter
lajvbyar men det var en svar och seg pro-
cess om rattigheter och SVT hade inte tid
att vanta pa att det skulle bli klart. Darfor
ingar ingen fardig lajvby i rekvisitan.

— Fran borjan tyckte jag sjilv ocksa att
det var for fa hindelser i programmen.
Men det kostar mycket mer att gora tv dn
man tror. Varfor kan man inte slinga in
tio statister till exempel, jo, for att de ska
ha mat, 16n och de ska transporteras till
inspelningsplatsen. Dérfor blev det inga
orch- eller alvklaner i programmet.

Konceptet som nu spelas in i Skénes
skogar gar ut pa att tva 11-dringar per pro-
gram tar sig in i landet Barda dar morka
krafter har tagit 6ver. Darinne maste de
utfora ett uppdrag som de fatt av spelle-
daren. De moter skadespelare i roller som
héxor och monster. Sjilva spelar barnen
alver, hober och trollkarlar med mera.
Barnen gar in i sina roller och har mycket
fantasi berattar Karl.

— Det har en enorm inlevelseférméga.
Trots tv-team och omtagningar och att
ljud, ljus och bild brakar 4r de helt inne
i illusionen. Och nir det blir paus for att
ndgot strular da dr jag med dem och pa-
minner dem om deras karaktdrsdrag och
berdttar sdnt som ska gora det lattare for
dem att spela sina roller, dven sant som
man inte far reda pa i programmet.

Aventyren star och faller med att bar-
nen rollspelar, berattar Karl.

En annan som ér fascinerad over bar-
nens inlevelseformdga ar programmets
producent Jan Persson.

— Det idr kul att se hur barnen hante-
rar sina roller. Det har en san fantasi och
gar in i rollen som en fantastisk bagskytt
aven om de inte dr det - for de vet att alla
alver dr fantastiska bagskyttar. Men det
som gor programmet levande dr motet
med personerna i Barda. Nar vi vl skick-
ar in barnen borjar det riktiga rollspelet,

dé gbr barnen som de vill och da vet vi
inte vad som ska handa.

— Det kan vara att de borjar erbjuda
gavor till en ldskig trollkarl eller att de
rycker fram latexsvirdet direkt. Ibland
har de tankt ut en egen plan som vi inte
kédnner till. Da kan vi tinka: vad gor de
nu? Har vi inte forklarat tillriackligt bra
vad de skulle gora?

— Men man maste viga lita pA métena,
det 4r det som gor att det blir bra. Hade
vi velat gora en spelfilm s& hade vi anlitat
riktiga skddespelare, det har handlar om
att uppleva det ovéntade.

Det finns ménga moment fran laj-
vandets virld som inte gar att oversitta
till tv-formatet, berdttar Jan. Hela hant-
verksbiten med lajv, att lajv fér manga gér
ut pé att skapa vackra saker eller klader
ar svart att oversdtta. Ocksa andra mo-
ment av vuxenlajvande, som ju ofta pagir
i flera dagar, far inte plats i tv-program-
met. Men Jan Persson tror anda att bar-
nen upplever en fantastisk miljo i Barda-
virlden.

— For dem 4r det nog som en form av
lek. Det far fantastiska kldder, ett sam-
manhang som 4r sa pass mycket roligare
dn nar man gir ut med pinnen i skogen.
Dessutom har de inget forhédllande till
vad som dr rétt och fel i lajv.

Jan Persson har médnga ars erfarenhet
av att jobba med barnteve. Han har till
exempel jobbat pa de senaste tvd &rens
sommarmorgon i SVT. Det ar tacksamt
att jobba med barn berittar han eftersom
de ér s& spontana.

— Om de inte tycker att det ar kul ndr
vi spelar in da blir antagligen inte kul tv.
Ténder de inte sd marker vi sjilva att vi
ar fel ute.

Och vad har Barda i Danmark fatt for
betydelse for lajvandet?

— Lajvforeningarna har fatt kontakt
med vildigt manga barn. Det dr pa bide
gott och ont. Det blir som att ha ett knat-
telag i fotboll. De &r inte fotboll pa riktigt
men det fir upp ett intresset bland barn
och det har de kvar ndr de bli dldre.

— Henrik Sannesson

Signaler frdn Sverok | aug-sept 2007 9



Artikel ) Sl

PAl

10 Signaler frén Sverok

Nar den forsta paintballforeningen ville ga med i Sverok vackte han-
delsen stor debatt inom forbundet. Skulle Sverok syssla med paint-
ball? Medlemskapet var tankt som en korttidslosning men efter tio ar
ar situationen densamma.

Har verkligen paintballhobbyn nagon plats inom Sverok idag?

Text: Irene Christensson
Foto: Henrik Sannesson
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Artikel

FOR PAINTBALLSPELARE i Sverige
finns det idag inte nadgon annan orga-
nisation @n Sverok som tar emot dem.
I vissa ldnder, exempelvis USA, riknas
paintball som en extremsport men si
klassas den dnnu inte i Sverige. Darfor
tillats inte paintballféreningar vara med
i Riksidrottsférbundet.

Samma bedémningsfraga om paintball
ar en sport eller ett spel pligade Sverok
i samband med hobbyns intride i for-
bundet. Om det dr en sport hor den inte
hemma i Sverok. Ar det diremot ett spel
ar Sverok ratt forbund. Frdgan om paint-
ballens eventuella medlemskap tvingade
ocksa forbundet att fatta beslut om vad
Sverok egentligen skulle arbeta med i
framtiden. Skulle Sverok fortsitta med att
bara stotta rollspel, lajv och bradspel eller
skulle forbundet vidga sina omraden?

An idag dr hobbyn svarplacerad och
faller ibland mellan stolarna. Det beror
pé att den bade kan vara en sport och
ett spel. Lennart Olofsson och Kristoffer

Ekdahl spelar bada paintball. Bada brin-
ner for hobbyn och lagger ner energi och
engagemang i sina respektive foreningar.
Deras foreningar ar anslutna till Sverok.

Foér Lennart Olofsson borjade allt med
att han tillsammans med kompisar for
ndgra ar sedan provade pa att spela paint-
ball. Det var en méktig upplevelse och de
fastnade genast for sporten. Vidnnerna
inforskaffade all nodvindig utrustning
och bérjade se sig om efter ett férbund
som ville ta emot dem.

- Vi ville organisera oss. Men vi fick
inte g med i Riksidrottsforbundet. Istdl-
let kom vi i kontakt med Sverok.

Idag har foreningen Jamtland Republi-
can Paintball mellan 40 och 50 medlem-
mar. Medeldldern ligger pa runt tjugo ar
och killar 4r i klar majoritet. Lennart for-
soker hela tiden vidrva nya medlemmar
och skapa ett intresse for sporten. Aven
om han girna vill att paintball ska klas-
sas som en sport och kunna bli en del av
Riksidrottsforbundet tycker han att med-
lemskapet i Sverok dr hur bra som helst.

Lennart Olofsson

- Jag har sjilv inte tid att engagera mig
i forbundet men vi har aldrig haft anled-
ning att klaga. Viar nojda helt enkelt. Att
vi inte hors inom forbundet kan bero pa
att vi dr sa fa som utdvar sporten.

Paintball kan delas upp i tva grenar
som skiljer sig drastiskt frdn varandra.
Den ena dr en form av extremsport som
man tévlar i. Den andra paminner mer
om lajv ddr man agerar olika scenarier,
historiska eller pahittade. Lennart dgnar
sig bade at scenariospel och at extrems-
porten. Eftersom man i paintball kan
vilja att spela scenariospel tycker han att
hobbyn passar bra in i Sverok och forstir
inte varfér hans hobby orsakade si stor
debatt for tio ar sedan.

- Visst dr det mer fartfyllt &n bradspel.
Men i scenariospel gar jag in i en roll pre-
cis som lajvare gor pa lajv.

Att skilja p& vad som dr sport respek-
tive spel dr ndstan omdjligt menar Len-
nart. Fér honom spelar inte definitionen
en stor roll. Hans hobby ér ett sdtt att um-

Signaler frén Sverok | aug-sept 2007 11



Artikel

Jamtland Republican Paintball.

gds med védnner och fa en adrenalinkick
genom de hiftiga upplevelser som hob-
byn ger.

Kristoffer Ekdahl, ordférande for
paintballforeningen Ignition i Uppsala,
har spelat paintball i tretton ar och tycker
att hobbyn faller ndgonstans mitt emel-
lan sport och lek. Det tror han beror pa
att scenariospelandet och tévlingsspelan-
det skiljer sig allt mer fran varandra. Det
gor det svart att kategorisera hobbyn men
han tycker dndé att den hér hemma inom
férbundet.

Att han sjilv inte har engagerat sig mer
over foreningsniva beror pa att han ar
upptagen med att spela. All tid gar at till
det. Om sommaren anordnar han paint-
ballskolor for barn. Resten av éret ansva-
rar han for traningar samtidigt som han
spelar sjdlv. Han tror att de som engage-
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rar sig inom paintball inte samtidigt hin-
ner gora sig horda inom Sverok.

- Jag tror att det finns manga bra am-
bassadorer for paintball i Sverige. Vi kan-
ske bara ar for fa och for fokuserade pé
sjilva hobbyn. Jag tror ocksé att manga
fastnar i det lokala perspektivet.

Kristoffer dgnar sig inte at scenariospel
utan it den del inom paintball som dr tav-
lingsinriktad. Hans lag hamnade pé en
niondeplats i Europa forra aret. Sverige
har inga professionella paintballspelare
men Kristoffer och hans lag dr s& nira
proffsnivin man kan komma. Sporten ar
fortfarande sa pass liten att det inte gér att
forsorja sig enbart som spelare i Sverige.
Men Kristoffer 4r 6vertygad om att den
dagen kommer eftersom paintballspelan-
det vixer i Sverige. Det dr en mycket un-
derhallande och engagerande sport dven
for den som tittar pa berdttar han.

- Publiken pé ldktaren ser allt som
hinder pa plan. Ser de att en ur motstan-
darlaget forsoker ta sig till var bas ropar

de det. De vet vad som hénder pa plan
béttre dn vad spelarna gor.

Inom paintballsporten finns det tvé oli-
ka typer av spel, x-ball och sjumanna. Det
ar framst i x-ball som man tévlar och det
ar den typen som Kristoffer spelar. X-ball
bestar av tvéd lag med fem spelare i varje.
Matchen gar ut pa att man ska ta sig till
motstdndarnas bas samtidigt som man
térsoker hindra motstdndarna att na sin
egen. Hur en bana ser ut varierar mellan
matcherna. Banans utformning paverkar
vilken strategi som lagen anvénder.

— Det édr en obeskrivlig kdnsla nar man
star dédr pa planen, ser hur publiken sitter
pa laktaren och hér hur domaren siger
att det ar tio sekunder kvar tills det borjar
smalla.
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el.

Men i
scenariospel
garjagini
en roll precis
som lajvare
gor pa lajv.

Négot missndje 6ver Sverok har Kri-
stoffer aldrig kdnt. Han upplever att all
kontakt med forbundet fungerat bra och
alla har varit positiva till hobbyn. Samti-
digt vill han precis som sa manga andra
inom sporten se att det bildas en egen,
renodlad paintballorganisation.

- Drommen ér ett eget nationellt for-
bund. Vi skulle uppmirksammas mer
som sport och bli tagna pa storre allvar.
Men jag tror att det drojer linge 4n innan
nédgon lyckas starta ndgot eget.

En av de fragor som han tror sporten
kommer fa jobba med nidr den har ett
eget forbund &r att tvétta bort den kri-
giska stimpel som den till viss del har i
allmidnhetens 6gon. Precis som i airsoft
anvinds i paintball gevir- och pistollik-
nande vapen. Aven om vapnen ir ofarliga
och ammunitionen bestir av firgfyllda
bollar som markerar traff finns det 4nda

Artikel

folk som tror att sporten dr vildsam. Kri-
stoffer tror att ett stort paintballférbund
skulle kunna hjilpa till att informera om
vad sporten gar ut pa.

Nir det vil bildas ett eget forbund
kommer det att ga ur Sverok. Men ett en-
hetligt forbund kanske ocksa skulle skapa
problem for de som utdvar scenariodelen
av paintball.

- Kanske dr det bast att scenariospelar-
na stannar kvar inom Sverok och de som
tavlar skapar ett eget férbund.

Dan Sivnert, vice ordforande i Sverok
tror ocksd pd en framtida uppdelning.
Att scenariospelarna stannar kvar i for-
bundet men att de som extremsportar gir
over till ett eget forbund nir ett sddant
har bildats.

— Jag tror att de skulle ha det lattare att
bli accepterade som en serids sport i ett
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eget forbund. I Sverok hamnar de i sam-
ma kategori som bradspel och lajv.

Inom Sverok hamnar fokus inte bara pa
paintballen utan pa alla forbundets verk-
samheter. Det 4r ett problem som sporten
inte kommer att ha i ett eget férbund tror
Dan Sivnert. Dessutom skulle det lamna
mer utrymme 4t andra hobbys i férbun-
det. Alla borde alltsa tjana pa ett sadant
arrangemang.

- Jag tycker att paintball syns idag
inom foérbundet, inte minst i artiklar i
medlemstidningen. Det finns hobbys
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inom férbundet som inte syns, exempel-
vis bridge eller schack.

Att foreningar knoppas av fran Sverok
och bildar egna forbund ér inte ovanligt.
Det hinde f6r nagra ar sedan med airsoft
som till mycket pAminner om paintball.
Bara for att en hobby bildar ett eget for-
bund betyder inte det att foreningar med
samma hobby inte accepteras i Sverok.

Aven om paintballens plats i Sverok de-
batterades flitigt i samband med intradet
ar nu hobbyn en accepterad del av for-
bundets verksamhet. Ddremot tror inte
Dan Sivnert att paintball nodvéindigtvis

Fargglada sma bollar som inte gor skada, men visst
kan det kdnnas ndr man blir tréffad.
Det dr viktigt att ha skydd ndr man spelar.

skulle ha kommit med i férbundet om en
omrdstning skulle ha skett idag.

- Vi forsoker se vad kdrnan i en hobby
ar. Om det dr ett spel som gar ut pa att
umgas och spela passar det inom Sverok.
Ar huvudsyftet diremot att tivla och
forsoka vinna passar det kanske inte in i
forbundet.

Oftast brukar Sverok godta alla foren-
ingar som soker sig till forbundet. Men
nér det ror sig om en ny hobby tar det
stallning till om den kan klassificeras
som ett roll- eller konfliktspel. Ett ak-
tuellt exempel dr pokerforeningar. I fjol
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beslutade férbundsstyrelsen att pokerfor-
eningar som sysslar med spel och dobbel
inte ingar i Sveroks definition av roll- och
konfliktspel, men det fortsétter att kom-
ma in ans6kningar som avslas.

Fragan om vad som kan riknas som
spel respektive sport dr alltsa en viktig del
av Sveroks bedomning néir det accepterar
en ny hobby. Reglerna for vilka forening-
ar som far vara med eller inte kan tyckas
vara godtyckliga. Det gar exempelvis att
diskutera huruvida Counterstrike ar ett
spel eller en sport. Dan Sivnert menar att
reglerna maste vara flexibla.

- De hobbys som ingar i Sverok ér s&
pass varierande att mer specifika regler
skulle vara svara att tillimpa.

Idag far alla paintballforeningar som
soker medlemskap i Sverok tillstand att
ga med. Hobbyn riknas som en av for-
bundets etablerade aktiviteter. Men fra-
gan om vad som ska fa inga i forbundets
verksamheter dr behover diskuteras och
provas gang pa gang. De fragor som var
aktuella vid paintballens intrade dr lika
aktuella dn idag.

Definitionen om vad som 4r en sport
eller ett spel dr egentligen inte relevant
fér Kristoffer och Lennart. Enligt dem
ar hobbyn bade och. Precis som i brad-
spel och datorspel, eller fotboll, innehal-
ler paintball tdvlingselement. Men den
kan lika girna ses som ett konfliktspel.
Om paintball i framtiden kommer att
bli klassad som en extremsport av Riksi-
drottsforbundet aterstar att se. Tills dess
ar paintball fortfarande med i och en del
av Sverok.

IRENE CHRISTENSSON spelar allt fran roll-

spel till bréadspel, saval datid och framtid,

fran fantasy till sci-fi.
irene_christensson@hotmail.com

Signaler frdn Sverok
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16 Ssignaler frén Sverok

JO, HEJ MAMMA, vi ska anordna ett konvent. Det
kommer att bli jattehéftigt... Vihar redan pratat med
rektorn. Vi far hyra skolan f6r bara 15 000!

Det var sa det borjade for snart tva ar sedan. Vad
svarar man som fordlder nir man forsoker fostra
sjalvstandiga barn som ska ldra sig att ta ansvar och
fixa saker pa egen hand?

Fér som vuxen ser man all tid det kommer att ta,
ansvaret man tar pa sig, all byrdkrati det innebr,
problemen som kan uppstd, allt jobb som maste till...
och 15 000, 4r dom inte riktigt kloka?! Helst skulle
man vilja siga: "Nej aldrig i livet”! Men fragar istal-
let: ”Jaha, och hur mycket hade ni tdnkt taiintrade?”
Varpa sonen glatt svarar: — 50 kr!

- Men hur ska ni kunna betala hyran?

- Vi tinkte fixa nagra sponsorer. Det ordnar sig.

- Mhm.

Men eftersom jag hellre ser att ungdomar har na-
got vettigt for sig dn att bara driva pd stan och jag
dessutom inte ville ta ur sonen glddjen 6ver projektet
f6ll jag till f6ga, men med ett forbehall, att jag fick
bli kassor!

aug-sept 2007

Nu ér ju sonen ganska driftig ska tillaggas, sa han
satte genast igang. Att han dessutom gick i nian och
borde satsa pa sina betyg i forsta hand bekymrade
honom inte nimnvirt.

Det fixades plusgiro samt en hemsida och maken
fick bli webbmaster. Telefonridkningen skot i hojden
av sonens alla samtal till kommunen om bidrag,
samtal till olika foretag som kunde tinkas sponsra
och en kvill kom han med telefonluren i hand och
undrade om jag kunde prata engelska med den i an-
dra dnden!

Initiativférmégan var med andra ord pa topp och
man O6nskade att man nagon gang finge se honom
lagga lika mycket energi pd skolarbetet som pa detta
projekt.

Sedan var de klara. Tyckte dom. Négra veckor tog
det bara. Sjilv ldg jag somnlos halva nitterna och
funderade 6ver allt som behovde fixas. Det svaraste
var onekligen att f4 hjélp till hyran. Foretag ar oftast
villiga att skdnka priser eller ge rabatter eller hjilpa
till med tjanster men att fa hjilp i reda pengar ér inte
det lattaste. Ndja, det 19ste sig sd smdningom och da-
tum for konventet ndrmade sig med stormsteg.
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Priser och andra saker skulle himtas och bens-
inrdkningen skot i hojden i takt med allt man upp-
tackte inte var klart. Allt det som “nagon” skulle ha
fixat men “ingen” hade gjort. Eller d4nnu virre, inte
hade tankt pé. Skarvsladdar, lampor, soppésar, pap-
per till skrivare.....

Sista dagen var det dags att sitta upp vagskyltar
och stilla i ordning lokalerna. Endast halva truppen
var pa plats eftersom den andra halvan fortfarande
jobbade pé terridngen, eller hade &kt pa semester...!

Sista vindan tridngdes familjen ihop i bilen, till-
sammans med sovsdckar, matsick och en glasmon-
ter som i sista stund hade ordnats fram. Alla var
forviantansfulla. Tidningar hade kontaktats och det
hade gjort intervjuer, man hade lagt ut information
pé olika forum och det hade kommit in ett antal for-
anmalningar pa hemsidan.

Sd kom da dntligen konventet igaing med turne-
ringar i Warhammer Fantasy, Warhammer 40 000
samt Magic. Det demospelades Warmachine och be-
sokarna fick mojlighet att prova pa olika aktiviteter.

Sverok Givle-Dala var pa plats och informerade
om sin verksamhet samt férgyllde var tillvaro, med
en stor trave bradspel, till lingt in pd natten. Inte

lllustration: Tobias Radesater

heller tjejerna i kiosken var sysslolosa ndgon lingre
stund.

Klassrummen hade fotograferats innan de tomdes
eller moblerats om, for att kunna &terstillas i ur-
sprungligt skick. Vilket ar ett bra tips, om man inte
tappar bort hélften av bilderna som vi gjorde men...
det ordnade sig, det ocksa.

Det hela blev en lyckad tillstdllning med mycket
fina priser och trevlig stim-
ning och det var en samling
nojda men mycket trotta ung-
domar som pa sondagskvil- =

len hjilptes at att packa ihop =
%‘

och stida.

DANA NILSSON dr en positiv och engagerad trebarns-
mamma som dlskar utmaningar i allménhet och bradspel samt
klurigheter i synnerhet. dana@gammelhammar.com

TOBIAS RADESATER ér, nar han inte illustrerar &t Signaler,
pappa at serietidningrollspelet Superganget som man kan kolla
pa hans hemsida http:/tobias.radesater.googlepages.com/su-
per. tobias_radesater@hotmail.com
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Har ni nagonsin funderat pa att arrangera
ett konvent? Inte?

Borja fundera nu!

Det ger bra erfarenheter, nya bekantska-
per och ar kul ratt och slatt.

Text och foto: Samuel Astrém

Mordarfotografen anfaller, eller bara knapp-attack?
Ingen panik, det &r lattare att arrangera konvent an de flesta tror.
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Kablar, kablar och ater
kablar...och ndgra extra
kablar utifall att.

Gora knappar hor till de
vanliga forberedelserna.

NARCON 2002 ir ett konvent jag ser
tillbaka pa med blandade kinslor. Jag
stod sjdlv i cafeterian, fyllde pa toapap-
per, hade hand om ekonomin och arrang-
erade dessutom flera tv-spelsturneringar.
Att vara spindeln i nitet fick en ny och
intressant innebdrd nir jag knappt hade
sovit pa tre dygn, frukosten skulle ord-
nas, toapapperet tog slut och alla kvitton
var i en rora samtidigt som mina 6gon
vdrkte av de nya linserna som jag hade
skaffat. Jag fick springa hela helgen och
lirde mig en viktig laxa. Konvent ordnar
man inte ensam.

For att undvika att ga i mina fotspar ska
du borja med att hitta ett ging personer
som kan hjélpa dig att bara bordan, en s&
kallad konventsstab. Att den ar tillrack-
ligt stor och vil sammansatt dr oerhort
viktigt for att konventet ska flyta pa bra
och ingen ska behova ga in i viggen av
stress. Dela ut ansvarsomraden till alli-
hopa sé ni har bestimt vem som ska gora
vad, innan, under och efter konventet.
Exempel pa ansvarsomraden dr ekonomi,
cafeteria och arrangemang.

Planeringen borjar

Nar ni vdl har en ledningsgrupp skri-
ver ni en planeringslista for nér allting

ska vara klart. Det forsta ni ska besluta dr
ett prelimindrt datum for konventet. Att
bestimma det kan dock kan vara knivigt.
Om ni ldgger konventet langt fram har
ni gott om tid att planera men da finns
risken att ett annat stort evenemang ldg-
ger sig pa samma datum som ert och stjil
deltagare. En tumregel &r att ju storre ar-
rangemang man planerar, desto mer tid
behovs.

Nir ni har ett prelimindrt datum for
konventet kan ni borja arbeta utifran
det. Ndr maste lokalen vara fixad? Nar
ska anmélan 6ppna? Nir ska alla arrang-
emang vara bokade? Genom att ha en
ordentlig plan med ménga deadlines blir
det mycket ldttare och mer verskadligt
att arrangera konventet. Man tar allting
steg for steg och plotsligt ser det dar jit-
teprojektet inte lingre ut som ett oupp-
néeligt mél.

Koja eller slott

Dags att fixa en lokal. Det forsta ni bor
tdnka pa innan ni borjar leta ar hur stort
ni egentligen behover, bestam lagsta och
hogsta antal deltagare. Tdnk pa att alla
maste rymmas men att det samtidigt
inte far bli for stort, dyrt eller utspritt.
Mina forsta konvent arrangerades i ndgra

Det &r mycket grejer som ska fraktas ndr man arrangerar ett konvent.

squash-hallar och sunkiga danslokaler
men det var gratis och fungerade for oss
pé den tiden.

Att leta efter en lokal kan vara alltifran
valdigt enkelt till praktiskt taget omojligt.
De flesta konvent hyr skolor for att dar
finns manga salar till 6verkomliga priser.
Dessa har oftast kommunen hand om
men ibland skoéter skolan uthyrningen
sjdlv. Kontakta de ansvariga och beritta
om ert ungdomsprojekt, att ni ar anslut-
na till Sverok och ska halla i ett ideellt ar-
rangemang. Se till att forklara ordentligt
vad konventet handlar om sé det inte blir
missforstand. Annars kanske de istillet
bygger sin uppfattning om rollspel och
konvent pa vad Expressen anser.

Forutom skolan kan f6ljande organisa-
tioner vara virdefulla att kontakta:

Ditt Sverokdistrikt - kan eventuellt
férmedla virdefulla kontakter, hjilpa
er med kontakten med kommun, skola
m.m.

Studieforbund - (till exempel Studie-
frimjandet) ar organisationer vars syfte
ar att hjdlpa till att skapa sa kallad kultur-
verksamhet, bland annat konvent. Dessa
brukar ha koll pa lokaler och kunna
hyra eller lana ut dem billigt. De tidigare
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nimnda squash- och danssalarnalanades
av Studiefrimjandet.

Se till att f4 ett skriftligt avtal med de
lokalansvariga sa ni har en verklig sdker-
het, n6j er inte med ett muntligt "OK”. P4
sé sdtt kan ni sova lugnt infér konventet
och veta att det ar 16st.

Konsten att inte ga med forlust

Det finns mycket som kan kosta pengar:
Lokalhyra, papper, t-shirts, hyra av TV-
apparater, komradios, transporter och
mat for att ndmna nagra. Men da det dr
forsta gdngen ni arrangerar, méste ni sét-
ta laga mal. Hur méanga tror ni kommer?
Det dr ingen vits att kopa in 300 piroger
till cafeterian om det bara blir 30 delta-
gare. For att spara pengar gér det ofta att
lana ihop prylar istillet for att kopa/hyra
in utrustning. Satt en realistisk intrades-
avgift. P4 Sverok-konvent brukar den lig-
ga alltifran 50 till 400 kronor. Fér mindre
konvent dr den ofta mellan 50 och 150
kronor. Skapa en budget dér ni ridknar
med att det inte kommer sa ménga och

Vad det handlar om i slutdnden: glada deltagare!
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Mycket pappersarbete blir det.

arrangera konventet utifrin den. Om ni
sedan ser att det verkar bli fler deltagare
an vad ni budgeterat for, kan ni anpassa
er da och utveckla konventet. Detta ar
mycket lattare dn att sikta for hogt och
beho6va skdra ner pa utgifter.

Da det 4r forsta gdngen ni arrangerar
konventet har ni antagligen inte s myck-

et pengar att réra er med innan det gar av
stapeln. Forsok darfor fa s& manga utgif-
ter som mojligt pa faktura. Till exempel
lokalkostnader vill ni betala niar konven-
tet val dr genomfort och ni fatt in alla del-
tagaravgifter etc.

For att fa fler intdkter, gor att alla som
gar in pa konventet blir medlemmar i er
Sverok-forening. Ténk bara pa att alla
deltagare maste vara fullstindigt med-
vetna om foreningen och att de gar med
i den. Medlemsbidraget far ni dock forst
efter att konventet har varit, det kan da
anvéndas till att betala fakturor och/eller
for att investera i ndsta arrangemang.

Men Sverok bestér inte bara av férbun-
det utan dven distrikt som i de flesta fall
girna hjélper till att stotta er. Aven stu-
dieférbunden och kommunen kan myck-
et vil tdnkas bistd er. 2002 bjod Studie-
frimjandet mitt konvent pa gratis folder
och utskick.

Se till att ha koll pa er ekonomi. Var
noga med att fd (och spara!) kvitton for
alla utgifter. Hall reda pa var ni har era
pengar, speciellt pa plats pa konventet da
det latt blir ganska rérigt om ni har sed-
larna under en soffmadrass som jag haft.
Forsok ocksa ha sa lite kontanter i handen
som mojligt genom att regelbundet sdtta
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Kom ihdg: Folk behdver ocksé sova mellan spelomgdngarna...

in pengar pd banken under konventets
gdng. Detta for att oka sikerheten for er
sjalva och fa battre ordning pa slantarna.

Att vara pa den sdkra sidan

Tank pa brandreglerna! Dessa varierar
mellan kommuner men ér i stort sett lika
over hela landet. De reglerar hur manga
som fér vistas i och sova i ett rum. Hur
ménga man far vara i en sal beror pé sals-
ytan, vilken véning salen r pd, utrym-
ningsvégar, fonster med mera.

Ha listor over vilka deltagare som sover
var och eventuellt kan det krévas att ni
har nattvakter vid sovsalarna. Kolla detta
med den lokala brandmyndigheten i god
tid innan konventet och forvarna dem
dven om arrangemanget si de dr beredda
om nagot skulle hinda. Ska nilaga nagon
mat under konventet? Se till att matos
inte ndr brandvarnare sa ni maste springa
och méta brandkér en tidig lérdagmor-
gon iklddd endast underkldder.

Vem ska arrangera?

P4 konvent brukar man ha ett ging ar-
rangemang med allt fran bradspelstur-
neringar till TV-spelsrum och till dessa
behover ni arrangorer. Fraga er sjilva:
”Klarar vi av att arrangera detta sjdlva el-

ler behover vi hjilp utifran?” Behover ni
arrangorer, annonsera déd pa olika forum
och hemsidor. Maila de som &r arrango-
rer pd andra konvent, kolla om de &r in-
tresserade och triffa dem eventuellt pa
plats pa de konvent de arrangerar pa. Har
ni fler Sverok-foreningar pa er ort? Kon-
takta dem, de kanske dr sugna pa att dra
med sig nagra spel och arrangera, kanske
ar de till och med intresserade av att ar-
rangera en storre del av konventet?

Att locka deltagare

En hemsida ar dels ett billigt satt att na
manga med den senaste informationen,
dels ett bra sitt att ta in anmalningar pa.
Se till att fa upp den tidigt och fyll den
regelbundet med ny information. Sverok
kan erbjuda er férening gratis serverplats
tor hemsida och forum.

Staben kan sjdlva locka deltagare ge-
nom att beritta for vinner och bekanta
om konventet, skriva om det pa forum/
hemsidor och sitta upp affischer pa sina
skolor/jobb. De olika Sverok-distrikten
brukar skicka ut informationsblad och
tidningar emellanat till alla foreningar,
kolla om ni kan fa med lite reklam dér. P4
Sveroks hemsida finns det ocksa plats for
er att marknadsfora er sjilva, helt gratis.
Dessutom kan era deltagare gora reklam

..och dtal En kiosk &r uppskattat.

om ni ldgger upp affischer, banners och
liknande pd hemsidan. Kanske kan ni
belona dessa eldsjdlar med gratis intrade
om de gor mycket reklam?

Anmalan

Till de flesta konvent kan man anmala
sig béde i f6rvdg och pa plats, men det
blir billigare om man foranmaler sig. Det
beror pé att man genom att ha féranma-
lan kan planera konventet béttre. Ska ni
ha en sddan &r det bra med ett konto for
era deltagare att betala in pa sa ni kan
fa pengarna i ett tidigt skede. Anmailan
pa plats skoter ni ldmpligast genom en
bemannad reception som dven fungerar
som informations- och fragecentral for
deltagarna.

Man maste dta ocksa

En cafeteria/kiosk p& konventet ger
extrainkomster och dr en service till be-
sokarna som blir glada om de slipper ga
langt for att fa tag i en kall cola. Planera
inkdpen och forsiljningspriserna sa ni
inte gar back pa kiosken. Jamfor priser
mellan olika butiker och affarskedjor.
Grossister som till exempel Axfood ar
billiga men langtifrén billigast p4 alla va-
ror. Undvik sma livsmedelsbutiker da de
néstan alltid 4r dyrast. Titta pd vad andra
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konventscafeterior har for utbud och pri-
ser for att fa inspiration.

Den stora helgen

Sd har det blivit dags att bygga upp kon-
ventet. Se till att ha en plan for hur det ska
ske och ha tillrackligt manga arbetare pa
plats. Ha dven med méangder av papper,
pennor, tejp av olika slag, buntband, sax-
ar, forlingningssladdar och grenuttag. Pa
s& sdtt undviker ni det vdrsta kaoset och
kan l6sa de flesta problem. Ha en person
som dr ansvarig for uppbyggnaden och
nedrivningen, som kan koordinera arbe-
tarna och veta nér ni ska himta upp pry-
lar. Aven nedrivningen ir viktig d& den
ar i slutet av konventet, alla dr trotta och
vill helst d4ka hem. Att som ensam kon-
ventsarrangor std och stada hela konven-
tet 4r inte roligt, tro mig.

Innanalladker hem, forsok fa konstruk-
tiv kritik. Gor utvdrderingslappar for alla

Nagra nyttiga lankar:

Och sen ska allt plockas ihop ocksa...

att fylla i om vad de tyckte om konventet;
vad som var bra, var déligt och vad som
bor dndras. Ta diskussioner inom staben,
béade pa plats och négra dagar senare nir
alla intryck sjunkit in. Lyckades ni f6lja
budgeten och planen? Gick allt som vin-
tat? Vad bor ni gora battre nasta gang och
framforallt, hade ni roligt under viagen?
For ordentliga anteckningar s& ni har
kvar allt som sédgs infor ndsta gang ni ar-
rangerar nagot. Det kommer verkligen
forbattra ert ndsta konvent.

Lycka till!

SAMUEL ASTROM ir en tv-spelstokig nérd
som har en stor forkarlek till pixlar. Nar han inte plug-
gar japanska sa har han fullt upp med att arrangera
konvent och képa nordiga prylar.
samuel@narcon.se

Gratis annonsering — www.sverok.se/kontakt/regler-foer-annonsering html
Gratis webbhosting — www.sverok.se/foerening/erbjudanden/webhosting html
Reklam i Signaler fran Sverok - signaler@sverok.se

Sveroks forum - forum.sverok.se
KAG-Wikin - kag.sverok.net/pmwiki/
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Nagra allménna tips:

v Ge ett sa proffsigt intryck som
mojligt. Titta igenom all text ni
skriver i konventets namn en ex-
tra gang, stavningskontrollera och
snygga till. Be gdrna ndgon annan
se over vad ni har skrivit ocksa. Ett
bra formulerat mail, hemsidestext,
foruminldgg eller informationsfol-
der kan vara skillnaden mellan att
en person vill komma som arrang-
or, och att hon/han blir avskrickt
fran att komma overhuvudtaget.

v Komradios pé konventet under-
lattar kommunikationen mellan er
i staben, speciellt om ni har stora
lokaler.

v Aven pa konvent kan saker bli
stulna. Hall uppsikt 6ver era vir-
desaker och uppmana era besokare
att géra detsamma. Sjdlv har jag en
gang blivit av med en laptop pa ett
konvent.

v Ha sjukvardsmateriel pa plats,
som plaster, forsta forband och hu-
vudvirkstabletter. Ta reda pa vik-
tiga telefonnummer som till SOS,
brandkar, polis och vaktmaéstare
och ha dessa synligt och ldttillgédng-
ligt f6r er och era arbetare om nagot
skulle hinda.

v Om ni ska gora ett storre inkop,
kolla med personalen om ni kan fa
rabatt. Infor NarCon 2002 kopte
jag 50 utgdende gula XL t-shirts pa
Stadium f6r 20 kr/st.

v/ Inom Sverok finns KAG (Kon-
ventsarrangorsgruppen) som be-
star av arrangorer for bade stora
och sma konvent. Védnd er gérna till
dem for mer tips och rad, kanske
kan ni f4 lite bra lankar, lana inven-
tarier eller samarbeta med nagot
annat konvent.
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Foto: Rae Grimm

o aligning om ot ttbehaple Lapandit

av Karin Tidbeck

Signaler frén Sverok | aug-sept 2007 23



Artikel

(b ma z‘c/(;{f z‘z// /_[/_Zh()LZZ[L

Foto: Izabelje

Gazit,
Mustrationer. » Annabeda Maslanka

J
anetta Nyberg, Henrik Zetterman

24 Signaler frén Sverok | aug-sept 2007

-

AR 2005 ARRADE jag, Anna Ericson
och Elin Gustafsson lajvet Moira, en upp-
sattning om mytologiska vdsen i modern
tid. For mig var det forsta gangen som hu-
vudarrangér, och mingden information
som tycktes behovas for att formedla spel-
virlden till deltagarna verkade enorm. Vi
behévde en virldshistoria, en metafysisk
torklaringsmodell, beskrivningar av olika
folkslag, stimningstexter - en lista som inte
tycktes ta slut. Samtidigt var det helt sjalv-
klart att hela denna varld maste beskrivas.
Helst i text. Det var forst efterat jag borjade
fundera pa hur vi hamnat dér. Nagonstans
langs vdgen hade jag fatt en uppfattning
om vad som var bra och ritt metoder. Var
kom de idéerna ifran?

Fraga nummer tva var stor och existen-
tiell: Varfor? Arrangorer ligger ned enor-
ma méangder tid och energi pa att bygga
upp forestillningsvirldar som efter nigra
dagars bruk kommer att laggas pa hyllan.
Vi ritar kartor, bygger gudasystem, skapar
historia och statsskick, uppfinner seder och
bruk, namnskick, till och med sprak - allt
for en gemensam illusion som en kort tid
blommar upp och sedan dor.

I jakt pa svaret landar jag i mitten av
90-talet, nir jag sjilv stiftade bekantskap
med lajv. D4 talades det alltid med bévan
om bakgrundsmaterialet. Lajvutskickens
tjocklek holl som bést pa att nd kritisk
massa. For nadgon som bara sysslat med
lite datorspel och rollspel tidigare var det
en 6vervildigande upplevelse att 6ppna ett
hifte och mota en hel virld som inte skri-
vits av ndgon Stor Forfattare eller ett roll-
spelsforetag — utan av riktiga médnniskor i
ens narhet. Infor en uppsittning som skul-
le vara 6ver pa nagra dagar hade ett ging
arrangorer satt sig ned och hittat pa en helt
egen virld, beskriven i detalj.

Jag tog mig fOr att prata med tvéa perso-
ner som arrangerade lajv pa den tiden, och
som férmodligen var delaktiga i att forma
min egen syn pd hur man gor. Lars Lundh
var med och arrangerade Illmhyr-kampan-
jen, med Hogting som avslutande lajv 1998.
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Daniel Krauklis var inblandad i béde
fantasy- och tjugotalslajv innan han 1999
ledde arbetet med Knappnalshuvudet.

Hogting (1998)

“Ténk dig ett bord med 42 dignitérer,
var och en omgéirdad av réddgivare, skatt-
mdstare, intrigmakare, medlopare och
ogontjanare. Alla vill de ha ut s& mycket
som mojligt av tinget. En del drivna av
patriotism, andra av idealism, manga
av sndd vinning och ater andra av i ar-
hundraden hedrade 6verenskommelser.
For forsta gdngen pd mycket linge kom-
mer det att hallas ett riktigt hogting; ett
sddant som legenderna och historierna
viskar om.” - Utskick ett

Det var hosten 1997, i en moteslokal
nagonstans i Stockholm. Jag skulle ing i
ett f6lje som horde till en av Venapels gre-
vinnor. Med en duns landade utskicket
pé bordet. Det var en tjock bunt halvsud-
diga utskrifter som inneh6ll allt. Skulle vi
lara oss allt det har? Ja, var det sjalvklara
svaret. Det var bara att sitta igdng.

Hogting var det sista i en rad fantasy-
lajv som alla utspelade sig pa kontinenten
Ilmhyr. Namn som Sorgens Vagga och
Skuggting kanske liter bekanta. Den hédr
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gingen flyttades fokus till det nordliga
riket Venapel. Virlden hade redan arbe-
tats fram under manga ar av bland andra
Lars Lundh och Henrik Bergqvist, som dr
HImhyrs “pappor”.

- Vi borjade i sodra dnden av konti-
nenten nagon gang pa 80-talet, berdttar
Lars. Det var ocksa dir de forsta lajven
utspelade sig, medan idén om den norra
delen av kontinenten 1ag och grodde. Den
tick liv 1990.

Virlden i Hogting 1998 beskriver Lars
som slutprodukten av en selektiv pro-
cess, ddr sant som kidndes tontigt och
overflodigt skalades bort for att fd fram
en bittre spelvirld. Lajvet presenterades
i tva huvudutskick pa sammanlagt 46
sidor, kartor 6ver kontinenten Illmhyr
samt ett otal mindre informationsbrev
till olika grupper. Kontinenten Illmhyr
och dess olika regioner fanns beskrivna
i detalj, komplett med klimatskillnader,
flora och fauna. Seder och bruk, in- och
utrikespolitik samt religiosa traditio-
ner fanns med. Féa Livia gjorde en serie
om tva spelare begravda i "utskicket till
Trogting”. Uppsittningen blev en symbol
for texttunga lajv, trots att informations-
mingden egentligen inte var sa mycket
storre an andra samtida arrangemang.

¢ . 4
e

Knappndlshuvudet (1999)

“Vare sig Du upplever en tillfallig
svacka i arbetslivet och behover en and-
lig vitaminkick eller om Du genomgar en
svar livskris och vill upptacka nya vigar
kan vi hjdlpa Dig. Védra kurser vinder sig
till Dig som har en genuin vilja att for-
adla Dig sjalv och 6ppna upp Dina dol-
da resurser. Med hjilp av professionella
grupp-terapeuter skolade i de allra se-
naste personutvecklande teknikerna kan
vi vigleda Dig pa Din inre resa mot sjélv-
forverkligande och personlig styrka.”
- Jegelinstitutets broschyr

1998 hamnade jag som rollskribent pa
Knappndlshuvudet, ett existentiellt nu-
tidslajv som utspelade sig pa det markliga
Jegel-institutet dit médnniskor och dnglar
flockades. Informationsmidngden som
gick ut till deltagarna var annorlunda och
med annan tonvikt 4n jag sett tidigare.

Utskicket till deltagarna bestod i hu-
vudsak av stimningstext samt en rad es-
sder av alla medarbetare. Utover sjilva
grundberittelsen, som var kort hallen,
var rollerna det enda som liknade 90-ta-
lets texttrend. Mallen fér hur lang en roll
skulle vara var 10 A4-sidor: en blandning
av rollinformation och "fluff” — det vill
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sdga fiktion om, eller inspiration till, ka-
raktéiren.

Lajvet byggdes upp pa ett helt annat
satt 4n vad som tidigare gjorts inom lajv.
Dir de flesta lajvarrangorer hade satt sig
och borjat beskriva vérlden, borjade ar-
rangorerna for Knappndlshuvudet alltsd i
andra dnden:

- Forst var kidrnan, berdttar Daniel,
en sammanfattning av vad allt gir ut pa:
tanke och vilja med uppsittningen, var-
for den gors, och de absolut mest grund-
liggande straken i vad den bestdr av. I
vart fall var det en dold metafysik som
genomsyrade allt men inte syntes i spel.

Efter att kdrnan etablerats var det
dags for dramaturgin: vad tusan skulle
hinda? Vi satte upp tematik Gver de tre
lajvdagarna, skrev en 6versiktshandling
och rod trad. Sedan kom en forsta skiss
av rollerna, som ju ar funktioner som far
dramaturgin att bli verklig.

Virlden kom sist, eftersom det dr det
minst viktiga. I samma skede fylldes rol-
lerna pa med namn, livshistoria, relatio-
ner - allt som egentligen ar irrelevant f6r
spelet men som upplevs som relevant for
spelaren. Spelplatsen forklarades; i vart
fall var det Jegelinstitutet for sjalvfor-
verkligande. P& ett annat lajv hade det
kanske varit baroniet Hallaballooien, dar

Foto: Izabelle Gazit
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baronen har méte pa vardshuset i orch-
skogen.

Informationens vara

Varfor producerar sa manga ar-
rangorer sa mycket text da?

— Virldsskapandet dr det genomsnitt-
sarrangOren tycker dr kul och brinner
mest krut pd, menar Daniel. Fér manga
ar det har med att hitta pa en ny och egen
setting sjdlva grejen med arrangerandet.

Lars talar om det gemensamma arbe-
tet som en enormt stark faktor, “att vara
nagra stycken som jobbar i en jéttestark
gemenskap med nédt som folk tycker &r
helt koko”.

- Man fangas av samspelet i den ska-
pande fasen, dir tankar och ideer ramas
in i ett till slut heltickande ramverk. Man
kan sin skapelse sa vil att man utan att
blinka kan svara pa frégor rorande nis-
tan vad som - frdn kulturyttringar till
frukostvanor i fiskarbyn i Ador.

Ar det helt koko?

- Tja... nagon ringer dig mitt i natten
och lagger upp ett fiktivt hdndelseforlopp
over en tidnkt politisk hdrva mellan en
péhittad greve och en talande orm, och
du lyssnar som om det dr det viktigaste
du hort.

Daniel har en annan syn pa hur mycket
som dr nodvindigt.

- Jag kommer ihég nir jag borjade arra
1992, att folk holl fram tjocka bibbor fran
evenemang fran slutet av attiotalet som
de hade som forebilder och ville 6ver-
triffa. S& smédningom sparade det ur helt,
och rollbreven blev ett ok for arrangéren
som var tvungen att producera hundra-
tals sidor istéllet for att siga rakt ut vad
han ville. Stilen var vildigt omskrivande,
sa Knappndlshuvudet reagerade mot allt
det dir.

- Jag tror inte pa informationsmaéssigt
tunga bakgrunder, siger Daniel. De dr
kontraproduktiva, ocksa for att de him-
mar mojligheten till medskapande. Det
egentliga vérldsskapandet sker nér rol-

Dramadvning infér Knappnalshuvudet.

lerna mots, s tricket dr att med styrme-
del fa till de ritta motena.

Foljdfragan till Daniel blir forstds om
han tycker att det kan finnas ett virde i
att ha en stor och detaljerad bakgrund.

- Ténk s& hér: vad behover de veta for
att gora vad de ska? Vad kan jag sidga for
att sporra till medskapande i en gemen-
sam riktning? Annars ar ju skapandet
poanglost. Det egentliga virldsskapandet
sker forst nér rollen tar &ver och sitter
spelaren i baksitet, gar in i véirlden och
gor den levande. Allt annat dr forarbete
och tingel-tangel. Sa som arrangor beho-
ver du styra in spelaren pa rétt spar, sa
att rollen levandegor samma fiktion som
alla andra roller - alltsé inte spelar kelter
pé ett alvlajv eller samurajer pa en norén-
uppsattning.

Oavsett sina skilda metoder haller bade
Lars och Daniel med om att férberedel-
serna dr extremt viktiga: allt syftar till att
spelaren ska kunna vara s& nirvarande
som det bara dr mojligt. Hogtingsdiplo-
mater och radgivare skulle sitta inne pa
sd mycket information att de obehindrat
kunde kasta sig in i intrigerna utan att
vara osikra.

— Att dessutom fa in all info i huvudet
pa 600 deltagare ér en folkbildningsinsats
av rang, papekar Lars, och det blir bara
svdrare om man krdver att spelare ska
kunna en regentldngd pa 30 kungar.
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Natverk av relationer mellan rollfigurer byggs upp infér Moira. Skaparmote infor Knappnalshuvudet.

- Om lajvdeltagaren ska kunna bli rol-
len maste hon f4 en scen att spela pd och
en fond att spegla sig i, sdger Daniel. I ett
traditionellt lajv skapar arrangéren dem,
genom fiktionsarbetet. Det dr inte min-
dre viktigt dn deltagarens arbete, bara for
att det bara utspelar sig under ett enda,
begrinsat tillfille i tiden och inte kan do-
kumenteras eller ldsas fast. Snarare tvirt-
om. Det dr erfarenheten av att vara dar,
just d4, som ar grejen. Och for att den ska
bli total krévs inlevelse. Och for inlevelse
krivs det att man vet var man dr och var-
f6r man 4r dér. Ergo fiktion.

Lever stoffet vidare?

Bakgrundsmaterialet till Moira lever
vidare i form av ett skonlitterart pro-
jekt, men det 4r mer regel 4n undantag
att spelvérldar ldggs pa hyllan nér upp-
sattningen dr over. Orsakerna kan vara
flera, men den vanligaste anledningen
ar formodligen att skaparen dr intill d6-
den trott pa materialet. Stoffet var kanske
aldrig tankt att anvindas till ndgot annat.
Det hinder ratt ofta att man pratar om att
gora mer, men det omsétts sdllan i hand-
ling. Det vanligaste ar i form av uppf6l-
jarlajv. I enstaka fall gar materialet vidare
till andra medier, men det dr 4n sé linge
sdllsynt.

Knappnalshuvudets beréttelser stanna-
de inom uppsittningens ramar men var

4 andra sidan plantskola for nya sitt att
utveckla roller och fora in metoder fran
teatern. Vérlden Illmhyr fortlever dven
den, i ett annat medium: film.

- Detligger paidéstadiet, siger Lars. Jag
har ett synopsis klart och négra scener.
Det dr en historia som utspelar sig i var
virld men med kopplingar till Illmhyr.
Tank dig ndgra barn som hittar en garde-
rob i ett mystiskt hus - fast tvirtom.

Epilog

Sétten att arrangera har blivit ménga:
fran "pay and play”- lajv med firdig in-
trig, roll och kostym, till uppsattningar
dér arrangdrerna improviserar fram spel-
varld och karaktirer tillsammans med
deltagarna. Jag fann mig dock priglad
som en ankunge pa det sétt att tinka som
jag motte ndr jag forst borjade lajva: det
ska vara en komplett virld, och den ska
presenteras i text. Eller si var det verk-
ligen min innersta 6nskan: att sitta och
bygga virldar med
text, med lajv som ett
slags sidoeffekt.

Vem vet.

KARIN TIDBECK - forfattare och silverfiskja-
gare extraordinaire, bosatt i ett fuktigt Malmo.
ktidbeck@gmail.com

En modern kitsune.
lllustration: Henrik Zetterman
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Calle Hedman och Robert Hamberg har lockat
Ostersunds spelare till fritidsgarden Morenska villan pa
sondagarna. Till hosten planerar de for egen lokal fyra
kvallar i veckan for stans alla spelare.

Nu hdnger allt pa att ekonomin far en 16sning.

— VIHAR HAFT 6ppet 95 procent av alla
sondagar senaste aret, ja forutom over jul
da. Det ar ganska jobbigt eftersom det
bara har varit vi tva som har dragit i det
och vi har béda ett annat liv ocksa. For
det mesta har dtminstone en av oss kun-
nat vara hir, men ibland har det faktiskt
varit kort for oss bdda och da har vi blivit
tvungna att halla stingt. I den nya loka-
len kommer vi vara en grupp pé sex till
atta personer som delar pa ansvaret.
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Det sidger Robert Hamberg som vir-
vades till féreningen Anonyma Alver av
kompisen Calle Hedman. Just nu sitter
de i en bullig gammal hornsoffa fram-
for mig. De 4r bada rutinerade spelfixare
med stora planer. Nar jag traffar dem pa-
gar festivalen Yran for fullt i Ostersund.
I veckan har AA haft en lyckad aktivitet
nere pa krogstréket vid Storsjons strand.
Varje ar i slutet av juli 6ppnar stans alla
krogar sina uteserveringar dir. Hela Ost-

Foto: Henrik Sannesson

ersund tar sig dit for att strosa i solen, dta
glass och titta pa folk.

— Jag tror att vi har fatt femton nya
medlemmar till féreningen bara genom
att sitta ddrnere och berétta om vad vi har
pa gang, sdger Calle.

Har lamnat AA-styrelsen

Calle var med om att starta féreningen
Anonyma Alver en gang i tiden. Men nu
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Robert och Calle vill kunna bjuda in till spel i egna
lokaler, men hittills har ekonomin satt stopp.

har han och Robert startat ett foretag som
siljer spel. Darfér har de bada lamnat
foreningsstyrelsen for att det inte ska bli
nagon intressekonflikt. Men de 4r bada
fortfarande vildigt aktiva i féreningen
och de ér drivande i lokalfragan. Och vil-
ken lokal de har hittat!

— Den dr perfekt. Den har kyl, frys,
tradlost internet och fem rum som man
kan anvénda till olika aktiviteter. Fastig-
hetsdgaren har sagt att vi far mala om och
gora som vi vill med den, berittar Robert
och Calle fyller i:

— Den ligger i en stor kéllare precis mitt
emot jarnvigsstationen, vilket dr ganska
bra for folk som inte kommer fran stan.
Och den ir inte mycket dyrare 4n om vi
hade tagit nagonting ute i Lugnvik (for-
ort till Ostersund. Reds anm.) men da
hade det sakert varit for langt att dka for
manga.

Robert och Calle pratar inte i mun pa
varandra, men s fort den ena gor en
paus, tar den andra snabbt chansen att
fortsitta. Det mirks hur entusiastiska de
blir ndr de diskuterar lokalen och vilka
odndliga mojligheter som dar finns.

Moment 22

Varken Calle eller Robert har lust att
satta sina namn pa kontraktet innan de
vet att de klarar av hyran utan att ta ur

egen ficka. Inflyttning dr planerad till
forsta september och till dess maste duon
hitta en 16sning.

— Kommunen ger oss inget bidrag for-
ran de ser att vi har en verksamhet som
fungerar. Men hur ska vi kunna ha en
verksamhet utan att ha nagonstans att
ha den? Jag tycker de borde se till vad vi
taktiskt gor — vi driver ju fritidsgérd, det
ar vad vi gor!

Calle #r kluven till Ostersunds kom-
muns instdllning till spelféreningar.

— Jag vet att de har haft daliga erfaren-
heter tidigare, sa de vill vil se att vi klarar
av att skota oss.

— Men idrottsféreningar far billigare
hyra. De far betala enligt kommunens in-
terndebiteringssystem, sidger Robert och
fortsitter:

— Vi skulle fa betala marknadshyra om
vi ville hyra av kommunen.

Men bada tror att det skulle bli mycket
lattare andra aret, ndr de har en verksam-
het att visa upp. Robert berittar att de re-
dan héller studiecirklar om rollspel, men
da hemma hos folk.

— Vi har fatt bra kontakt med Studie-
fraimjandet, de kan stotta oss om vi bara
far igdng verksamheten battre och det
kan vi ju gora nér vi vél har en lokal.

Anonyma Alver hade ocksd en for-
hoppning om ett samarbete med Nedre
Norrland.

— Men distriktet har redan en lokal for
sitt kansli, ddr dr det tyvirr alldeles for
litet for att man ska kunna ha aktiviteter.
De har sagt nej till att bidra med pengar,
berittar Robert.

Lokal = storre forening

AA borjade precis som manga foren-
ingar gor, med ett kompisgiang pa fem till
tio personer. Men s6ndagarna i fritidsgar-
den har gjort att foreningen vixt rejalt.
Framforallt 4r det manga yngre personer
som har anslutit sig. I ar tror Anonyma
Alver sig kunna rapportera uppat sextio
medlemmar. Med storre lokal kommer
de att involvera stans andra stora spel-
foreningar. Ostersunds spelare kommer
fa det bdttre om hyresfridgan loses. De
kan limna kvar sina figurspelsbord och
de behover inte packa upp och ner varje
kvill som i fritidsgdrden. Dir fick inget
limnas kvar.

— I borjan kan man inte vénta sig att
det hér blir sjédlvgédende. Vi maste pusha
for lokalen sa att folk kommer dit, siger
Robert. Vi méste ha en arbetsgrupp med
personer som kan vara ansvariga varje
kvill och 6ppna, lasa och stida. Men den
gruppen vill vi inte dra igdng forrdn vi
vet att det blir av.

HENRIK SANNESSON
signaler@sverok.se
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FPS-GENREN HAR STANNAT i sin
utveckling. S& maste i alla fall FASA stu-
dio och Microsoft tinkt d& de borjade
utveckla Shadowrun. I vissa aspekter lik-
nar det inget annat inom sin genre — men
samtidigt dr det precis samma sak som
allt annat — bara gléttigare.

Shadowrun utspelar sig i en cyberpunk-
vdrld dér de fyra obligatoriska fantasy-
raserna: alver, minniskor, dvirgar och
troll lever sida vid sida. For millennier
sedan upptackte man magi, en stark och
okontrollerbar kraft som dé den frigjor-
des nistan utrotade allt liv. Artusenden
gdr och i magins franvaro utvecklar man
teknik och vapen och multinationella f6-
retag ersdtter nationer. Da magin till sist
atervander dr det till en modern vérld. En
aterkomst skapar en oundviklig konflikt
mellan tva rivaliserande fraktioner. The
Lineage vill skydda magin och sikerhets-
foretaget RNA vill bruka och kontrollera
den. Ett krig bryter ut och det utkimpas
med nya metoder. I sin arsenal har de
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bada sidorna kulor och hightechprylar
sdvdl som magi. Det 4r kombination mel-

lan vapen, techs och magiska krafter som
ska gora Shadowrun unikt, och som ska
térnya FPS-genren.

Shadowrun &r ett internetbaserat mul-
tiplayerspel ddr du som spelare iklar
dig antingen RNA:s eller The Lineages
uniform. Man spelar dédsmatcher eller
“capture the flag” varianter i rundor. I

gl

«

same, but different
onav Shadowrun

&

borjan av varje rond har du nagra sek-
under pa dig att inhandla vapen, techs
och magi som du sedan kan bruka i strid.
For varje vunnen match eller besegrad
fiende far du pengar att handla battre och
dyrare utrustning till nésta runda. Kén-
ner du igen det? Likheterna med Coun-
terstrike (CS) dr sldende. Faktum idr att
Shadowrun hdamtar mer fran CS dn fran
papper och penna-rollspelet som det de-
lar namn med.
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| Shadowruns varld finns som
brukligt bade alver, ménniskor,
dvargar och troll.

CS styrka ligger i dess enkelhet, i ba-
lansen mellan vapnen och skickligheten
som kravs for att utnyttja dem rétt. Har
gar Shadowrun &t ett annat héll, vapnen
ar 1 sig inte speciella eller anmarknings-
vdrda pa nagot sitt. Du har dina standard
FPS-vapen. Jag blir knappast forvanad da
det visar sig att min minigun behéver
varvas igang, innan den kan spy ut dod
eller att sniper-gevaret dodar pa tva skott
forutsatt att du inte sitter ett i huvudet
pd motstdndaren. Variationen, utma-
ningen och det unika i Shadowrun hittat
vi i de techs och magier som star till ditt
forfogande. Detta bjuder pa méanga olika
spelsitt. Ett exempel 4r att du startar din
minigun och teleporterar dig in i ett rum
bakom fienden och dérefter kan gora
processen kort. Andra trick dr att du kan
ateruppvécka fallna lagkamrater, glid-
flyga ljudlost genom luften eller hela dig
med ett magiskt trad. Kombinationerna
ar ndstintill dndlésa.

Under mina forsta matcher leker jag
mig fram, frén att endast anvinda skjut-
vapen till att experimentera med techs
och magi. Det ar dessa fiardigheter samt
mojligheten att kombinera dem som dr
Shadowruns styrka. Men da jag allt mer
borjar forsta spelupplagget och hur de
olika féorméagorna kan anvdndas blir jag

allt mer missmodig. I och med de manga
alternativen dr det latt att vélja fel, och
sedan bittert dngra att man kopte det he-
lande tréddet istéllet for superreflexerna.
Shadowrun bjuder pé stor variation men
dess odndliga valmojligheter far spelet att
sla knut pa sig sjélvt. I slutdindan handlar
det dnda uteslutande om ditt val av vapen
och din skicklighet med handkontrollen.
Magierna och techsen blir saledes inte
mer dn praktiska bihang och roliga gim-
mickar. Det som skulle fa Shadowrun att
sta ut i genren blir tyvérr inte mer 4n en
sidotes och spelet blir inte mer unikt dn
ett ordindrt FPS.

Shadowrun ar det forsta spelet som later
dator- och 360-anviandare motas och en
gang for alla visa vilket format som FPS
gor sig bast pa. Det ar ett modigt beslut
att integrera spelet till de bdda formaten.
Och det fungerar 6verraskande bra. En
stor eloge till FASA studios som faktiskt
lyckas balansera spelet s& elegant och
samtidigt behalla en enkel och littspelad
kontroll. Attiena stunden kasta granater
och spruta bly 6ver fienden, for att i nésta
fanga motstandaren i en djungel av ma-
giska kristaller dr forvanansvirt enkelt.
Kontrollen svarar snabbt och smidigt,
och om siktet bara var storre sa skulle
den utan tvekan vara i Halos klass.

Shadowrun dr bra, men récker inte rik-
tigt hela vagen. Grafiken dr plastig och
slatstruken, och karaktdrsdesignen far
mig att tro att precis sd har skulle Time
Splitters se ut om det sldpptes till 360 idag.
Att saval banor som vapen dr alldeles for
standardiserade och trista dr snudd pa
obegripligt. Har finns en intressant och
spannande spelvarld med utrymme for
stora utsvavningar, som tyvarr aldrig ut-
nyttjas fullt ut.

Shadowruns koncept har potential,
men utforandet har brister. Glattig gra-
fik, langa laddningstider, snélt med ba-
nor och spelsitt och framfor allt alldeles
for manga val. Hade FASA studios inspi-
rerats mer av Halo kunde detta ha blivit
hur bra som helst. Nu f6rblir Shadowrun
bra, men det ridcker inte hela vigen. Spe-
ciellt men inte unikt.
Ett kop nédr det dy-
ker upp i reakorgen.
Faktum kvarstar,
spelet 4r i grund och
botten CS, bara glt-
tigare.

NIKLAS NOREN recenserar tv- och datorspel
for radioprogrammet  [Gejm] i Uppsala studentra-
dio. Bakom sig har Niklas ett decennium av spelande
och han &ger sjalv ndrmare 200 spel. Harda actionlir
aqger Niklas. mellandojan@gmail.com
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éZooloreﬂ;?:

Tank om jag -
hade en liten,

liten apa...

Zooloretto ar ett socialt spel som passar lika bra for in-
bitna bradspelare som for smasyskon och nagra du just
traffat pa konventet. Trots sitt gulliga yttre med en lurvig
sot panda sa rymmer spelet ett rejdlt matt skadegladje
och ovantat mycket spelgladje.

Hardfakta:

Zooloretto

(Michael Schacht)

2-5 spelare. 8+ ar.

Speltid 45 min.

Nordisk utgivare: Lautapelit.fi
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OVERSATTNINGEN AV Zooloretto
fran tyska till den nordiska marknaden
ar inte ovantat gjord av finska Lautapelit.
Senaste aret har bjudit pa en strid strém
av titlar fran broderlandet i 6ster. Kdnner
man sina finldndare ritt kan man vinta
sig ett tyskt brddspel med fintrimmad
spelmekanik. Kénslan att mekaniken
prioriterats i bade forsta, andra och tred-
je hand infinner sig forstas ocksa. Inte tu
tal om att spelet har en snygg finish med
hogkvalitativt tryck och en snygg grafisk
design — men rekvisitan dr just bara re-
kvisita. I Zooloretto dr det spelmotorn
som innehar huvudrollen. Och den gor
ett lysande jobb!

Spelidén gar ut pa att spelarna har var-
sitt zoo med tre olika burar. Varje bur far
bara innehélla en sorts djur. Fran blind-
hogar vander spelarna upp brickor med
djur fran &tta olika arter. Brickorna fir
spelarna sedan inte plocka at sig direkt
utan de maste laggas pa en lastbil. Nédsta
spelare kan darefter vélja om han ocksa
vill vinda upp en bricka eller om han vill
ta en lastbil. Ingen blir lottlos utan alla
far varsin lastbil, frdgan 4r bara vad som
ar pa den. Det 4r inte varje gdng man har
tur och far brickor av samma sort som
bara vdntar pa att man sjilv ska plocka
upp dem. Har man otur lyckas motspe-
larna komponera lastbilar som gor att
du maste ta djurarter som du egentligen
inte behover. Nir spelarens har placerat
en djurart i varje bur far ska han férsoka
samla pad sig fler av dessa och undvika att
aka pa andra djurarter. Alla arter utéver
de som finns i burarna maste han placera
i ladan. I slutet ger 6verblivna arter som
ligger i ladan minuspodng. Det dr det
nervosa brickvindandet och sneglandet
6ver pa motstdndarnas zoo som ger spe-
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let dess charm. Det finns inget roligare dn
att kombinera riktigt konstiga mixbrick-
or som motstandaren tvingas plocka upp
for att sedan fylla sin lada med dnnu
fler oonskade djurarter. Ett spel helt i
min anda!

Ganska snabbt, efter ndgra genomspel-
ningar, forfinandes vara forsok att javlas
med varandra i spelgidnget. Jassd han
har en han-zebra redan i sitt ndstan fulla
zebrastall, da passar jag pé att ldgga pa en
honzebra pa den dér lastbilen som jag vet
att han tanker ta, sa att han far en zebra-
unge som han maste placera i sin lada.
Ha!” Planerna for att ligga krokben for
varandra raffinerades alltmer vartefter
spelet led.

Zooloretto har en skraimmande férma-
ga att suga tag i spelarna. Det finns inga
déda transportstrackor och omgangarna
tenderar att ta slut ungefir en runda inn-
an alla har forverkligat de smarta planer
de har tankt ut. Eftersom du sillan hin-
ner klart finns det ett naturligt driv att
forsoka igen.

Handlingsalternativen &dr varierade
utan att variationen sldr ut spelmekani-
ken. Det gar ocksa att spela med olika
antal spelare, men helt friktionsfri ar inte
ned- och uppskalningen. Med fem spela-
re gér det inte att komma ifran att spelet
bade gar snabbare och fir mindre margi-
naler f6r spelarmisstag och otur. For dven
om skicklighet och formaga att planera
star i fokus innehéller forstas spelmo-
torn ocksd slumpmoment. Det kan vara
vdrt att tinka pa for hardcoregamern att
Zooloretto anda ar ett spel dven for fa-
miljesammankomsten. Allt i spelet sker
inte av berdkning.

Det dr det nervosa brickvandandet och sneglandet ¢ver pa motstandarnas zoo som ger
spelet dess charm. Daniel och Anna-Karin har lart sig att i Zooloretto &r det viktigare att halla
koll p&d motstandarnas spelbrdade an pa sitt eget...

Ett intressant moment som foljer av
den fina interaktionen mellan spelarna dr
att det inte alltid ar fordelaktigt att spela
pé det sikra och bara himta hem lastbi-
lar som innehéller brickor som du vet att
du vill ha. Det hir var ndgot som jag sjélv
upptickte med skadeglddjen hiangande i
mungipan. Att knycka en panda av hon-
kon framfor ndasan pd min motspelare
visade sig vara en bra affir. Inte for att
jag behévde pandor sjilv utan for att min
motspelare redan hade han-versionen av
samma djur och darfor hade fatt en gra-
tis unge pd kopet om han fatt hon-pan-
dan. Istéllet for att fa den gratis blev han
tvungen att kdpa pandan ur min lada, né-
got som jag tjanade pengar pd — och inte
minst — som han forlorade pengar pa.

Foto: Henrik Sannesson

Zooloretto dr underhallning pa hog och
lag niva. Det dr en enkel men utmanande
spelidé som héller for en teknisk spelstil
men som ocksa rymmer en hel del slump-
moment. Spelet dr en vidareutveckling av
kortspelet Coloretto frin samma kon-
struktor Michael Schacht. Det har jag vis-
serligen inte sjdlv provat, men for er som
har det kan det kanske ge en ledtrdd om
Zooloretto ar kul eller inte. Men varken
jag sjdlv eller testgruppen behovde négra
ledtradar. For oss var spelet bdde roligt
och bjod pa utmaningar. Zooloretto har
god potential att bli en snabbspelad klas-
siker.

HENRIK SANNESSON
signaler@sverok.se
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LEa lm hme ImEmangl

UFO: EXTRATERRESTRIALS tar mig
tillbaka till mitt pojkrum med 486:an,
persiennerna neddragna for att stinga ute
den foérhatliga solen och xp-jakt i UFO:
Enemy Unknown. Den naturliga fragan:
Varfor ge ut ett 14 4r gammalt spel igen —
tystas snabbt med rullgardinen neddra-
gen, xp-jakt och UFO-forskning.

Minnen av dataspelsupplevelser ar for-
radiska. Till exempel grafikminnen har
en tendens att kapslas in i tidsbubblor.
Vad jag menar dr att spel som du tyckte
var snygga nir du spelade igenom dem,
minns du som lickra dven nir det har
gatt fem ar. Upplevelsen har du kvar,
trots att du rent intellektuellt kan forsta
att det hinner hinda en del med grafik-
motorer under den tiden. Skulle man
ddremot jamfora en gammal klassiker
sida vid sida med ett nytt spel skulle det

Hum Ty nagm [ il

dldre se ut som nagot du ritat sjdlv i Paint.
Nu ska jag vl inte pasta att jag spelade
toregangaren till UFO: Enemy Unknown
for att grafiken var snygg. Men om man
sdger s hér, den har inte dldrats som vin
och det har inte gitt fem utan 14 ar!

UFO: Extraterrestrials dr en latt upp-
fraschning (med betoning pa litt) av det
gamla strida- och forska-spelet UFO:
Enemy Unknown. Tank dig vad begrav-
ningsentreprendrerna gor med liken i Six
Feet Under, sa kommer du att forsta un-
gefar hur mycket uppfraschad grafiken
ar. Och visst, liket ror pa sig. Men ur gra-
fiksynpunkt kan i alla fall jag 6nska mig
att teamet bakom Extraterrestrials hade
anstriangt sig lite mer om att forsvara vir-
digheten pa aldringen Enemy Unknown.
Helst hade jag nog sett att tidsbubblan
héllits intakt sa att jag kunde f4 komma
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ihadg det gamla UFO som nédgot ganska
snyggt. For det 4r ndmligen ganska langt
ifran snyggt.

Mingden klyschor som finns for att
siga att skonhet kommer inifran, ty-
der pé att ratt manga anser att utseende
bara dr en framgangsfaktor — inte nod-
vandigtvis den viktigaste. Till viss del
haller jag med. Extraterrestrials dr inte
vackert, men lika forbannat sitter man
dar forstenad med roda 6gon nér faglar-
na borjar kvittra i gryningen. Exakt vad
som utvecklaren har forbéttrat dr svért
att komma pa. MicroProse som utveck-
lade originalet behover inte kdnna sig sa
vdrst hotade rent prestigemdssigt. Man
skulle rent av kunna ténka sig att spelet
var sa perfekt fran borjan att ingen egent-
lig vidareutveckling behovdes. Det ér ett
sittatt se pd saken. Ett annat ar forstés att
vad vi ser hér dr en éterutgivning av en
klassiker. Man uppdaterar inte svenskan
eller redigerar i kapitlen nar man trycker
om Strindberg.

For er som inte var fodda eller kanske
spelade Pokemon nar UFO: Enemy Unk-
nown kom kan jag beritta att spelet gar
ut pa att férsvara jorden — eller tja, nagon
planet dr det i alla fall - mot stygga aliens.
Spelaren kan panorera och zooma in och
ut pa planeten. Tiden tickar pa i realtid
eller upp till en dag i sekunden. Nir ett
ufo bryter atmosfaren kan spelaren vilja
att attackera det med valfritt antal skepp
som da lyfter fran spelarens baser. Ju
lingre tiden gar desto fler baser har spe-
laren haft rad att bygga och desto bittre
blir forsvaret av planeten. Nir ett ufo
ar nedskjutet borjar det roliga. Spelaren
far skicka dit en grupp soldater som ska
rensa upp. Strategi och forskning avbryts
av lite hederlig taktik. Fran borjan till slut
handlar uppdragen om att kunna planera
och utnyttja begriansade resurser. Gub-
barna har en mingd olika virden som
avgor vad de dr bra pa. Hog styrka kravs

till exempel for att halla i tunga vapen.
En soldat med lagt virde i mod riskerar
att bli 6vertagen av aliens med psykiska
formagor. Och hogt antal action points
innebér att gubben hinner med mycket
under sin runda. For just det, det hér &r
ett turordningsbaserat spel. Forst tom-
mer spelaren ut alla action points. Med
ett klick gér turen 6ver till datorn och ut-
omjordingarnas rorelser. Fore du har av-
tackt kartan fran dess svarta outforskade
delar pagar det hela bakom rida.

Det roliga med UFO, bade i original-
versionen och i den anno 2007, dr utveck-
ling, forskning och xp-jakt. En soldat som
far anvanda sina fardigheter blir emel-
lanat belonad med xp. Det 4r en frojd att
se sina soldater bli farligare och farligare
ju lingre de far vara med. Det trevliga ér
att soldaterna inte dor heller, de kan bli
seriost mosade av motstandaren men det
resulterar bara i nagra veckors konvale-
scens — modern sjukvard nir det den &r
som bast!

UFO: Extraterrestrials koper man inte i
butik utan spelet 4r nedladdningsbart for
19,99 dollar alltsa cirka 140 spann. Det 4r
svenska Paradox Plaza som ger ut spelet
pé sin nedladdningsplattform Gamers-
gate.com. Det dr en smidig losning, i alla
fall jamfort med den enda konkurrenten
som jag har testat — Steam. Det dr Valves
sajt ddr man bland annat kan ladda ner
spel som Halflife2. Har man vil laddat
ned UFO dr man fri att anvinda det off-
line utan kréngel, det tackar vi for!

Svagheterna med UFO, férutom grafi-
ken, tycker jag ligger i att spelet inte har
utvecklats och forbattrats namnvart. Al:n
ar riktigt patetisk, det verkar som att det
inte har hint ndgot med den sedan 1993.
Trots utomjordingarnas goda kunskaper
i att bygga grymma rymdskepp och an-
vanda psykiska krafter verkar de inte ha
nagot hum om taktik. Till synes slumpas

motstdndarna fram ur dimman och de
koordinerade attackerna kommer bara
undantagsvis. Jag reagerar ocksa pa att
uppdragen blir ndgot enahanda ilingden.
Visst forskar man fram nya vapen i stadig
takt och visst kommer det nya slemprop-
par till fiender, men det hinder egentligen
inget som bryter monstret. Det finns inga
dramatiska grepp och spelet gar trivsamt
och tryggt péd i sin fasta lunk.

UFO: Extraterrestrials dr framférallt
en nostalgitripp. Du som saknar Enemy
Unknown och spelade alla efterfoljare
behover inte fundera lingre. Priset &r
6verkomligt och det &r ju det hiar du har
lingtat efter. Ar du amatdrarkeolog och
vill ha en inblick i hur spelen sag ut strax
efter att vi slutade leka med kottar och
pinnar kan du ocksa gora ett kap. Vill du
dédremot ha ett modernt spel med allt vad
det innebdr foreslar jag en rejil omvig
kring UFO: Extraterrestrials.

HENRIK SANNESSON
signaler@sverok.se

Annons

Stockholms storsta spelhandelse!
SPELA SPEL)TRE DAGAR!

|STOCKHOLMS

SPELKONVENT
4 ;*-lr2007 -
=
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Dieselverkstadens=a:

21-23 september pa Dieselverkstaden i Sickla
Rollspel . Korispel . Figurspel
Bradspel . Seminarier . Spelbutiker
Mer information: stockholm.spelkonvent.se
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Caylus - Magna Carta:

Nerbantad
favorit annu
av stor vikt

PRISBELONTA CAYLUS lig bra till for
att dven fa utmirkelsen Spiel des Jahres
forra aret men ansags for avancerat. For
er som fann originalspelet i méktigaste
laget att lara ut, har nu en mer stromlinje-
formad kortvariant slappts. Det ma vara
ett kortspel men det 4r ingen lek(!)

Liksom det ursprungliga Caylus ar
Magna Carta ett typiskt tyskt tarnings-
fritt spel med resurs- och pengahante-
ring. Spelarna vill med kungens gunst
vinna flest prestigepodng genom att byg-
ga pd kungens slott och utoka stadsgatan
med sina byggnader. Hur gar det till?

Jo, vi far likadana uppsittningar av oli-
ka kuber samt tolv kort forestdllande de
hus vi kan bygga. Vi far bara tre slumpvis
dragna kort att borja med. Soker vi nagot
annat huskort, far vi betala for att dra nya
kort eller byta hela handen. Ut6ver dessa
kort tillkommer nagra fa neutrala hus-
kort och prestigebyggnader. Vi har fyra
arbetarpjaser att aktivera hus med s tur-
varven gar ganska fort. 45 — 75 minuter
verkar dock svért att spela. Det 4r 4nnu
ett klurigt spel.

Varje omgang spelar vi med kuber ut
vara huskort i en gemensam rad pa bor-
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det. For att fa nya kuber sdtter vi vira pja-
ser pa tidigare lagda kubgivande kort. Det
finurliga 4r att om en spelare aktiverar ett
kort ndgon annan lagt ut, fir dven denna
spelare viss effekt av kortet. Nar alla pla-
cerat de pjaser de vill, har rad eller far
plats med, utagerar vi korten. Nu plockar
vi hem kuber, pengar och andra fordelar.
Sedan kan vi i samma ordning vi passat,
muta en aktiveringbricka som pa detta
vis aker framat och bakat over korten.
Ar dina byggplaner beroende av en pjis
pé fel sida om aktiveringbrickans slutliga
position, rasar dina huskort som korthus!
Med ritt kombinationer av kuber kan vi
bygga pa slottet och ju fler kubsatser vi
ligger desto fler podngbrickor vi. Notera
att brickorna blir mindre vérda ju senare
vi bygger. Varje omgéng ges en guldkub
till den som byggt mest pa slottet. Guld
ar nodvindigt for att bygga de mest po-
anggivande husen och kan dven ersitta
vilken saknad resurs som helst.

Spelet tar slut nér slottets belonings-
brickor gor det. Det verkar avgoérande
att en spelare inte ostort far roffa at sig
fér ménga av de virdefullaste brickorna
i borjan. Vill man kolla podngstéllningen
ar all information 6ppen. Spelet dr okej pa
tva spelare men béttre med fler. Forutom

Hardfakta:

Caylus: Magna Carta
(William Attia)

2-4 spelare. 10+ ar.

Speltid 45-75 min.

Svensk-finsk utgava av Lautapelit,
engelsk av Rio Grande Games och
fransk av Ystari Games.

standardreglerna till detta "Caylus light”
finns dnnu snillare nyborjarregler. Ar
du spelintresserad nog att 6ppna denna
tidning, lar dock standardreglerna vara
roligare. Jamforelsevis kan man pasta att
Magna Carta forhaller sig till Caylus som
San Juan till Puerto Rico. Jag har mer ut
av det ursprungliga Caylus men kan ab-
solut rekommendera detta spel till de
som tycker att originalet tar for manga
timmar och hjarnceller i ansprak.

Bantad eller ej,
Caylus dr inte en
smal sak!

CLAES ENGHOLM &r en regelbunden player

som bara far spel om folk inte fattar podngen. Han

har ocksa svart att halla inne med kassa ordvitsar.
spelevinken@hotmail.com
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Ur bokhyllan

Av alla aktorer pa den medeltida scenen maste
tempelriddarna varit nagra av de mest mytom-
spunna, bade under sin egen storhetstid och
under de arhundraden som gatt sedan dess.

Men hur var det egentligen?

For den som kdnner att den saknar vissa grund-
kunskaper pa omradet ger magister Daniel

tre bocker i hemlaxa - tva faktabocker och en
spannande roman att lasa i taltet.

Gud vill det!
Dick Harrison

Korstagens historia ska alltid dras fram
av daligt paldsta journalister som vill gora
billiga poanger pa dagens palestinakonflikt.
Den historiska sanningen dr mer spinnande
och méngdimensionerad &n man kan tro.
Harrison kikar har pa det medeltida Norden
och hur korstadgsandan drev danskarna till
Baltikum och oss svenskar till Finland for
att kristna hedningar och vantrogna med
svird och eld.

RIDDERSKAPET

Det nya ridderskapet
Malcolm Barber

Skdggiga mén i fracka tabarder med kors pa. Stdgas! Barber serverar hir en
vildigt grundlig genomgang av vad vi faktiskt vet om tempelherrarna. De flesta
originaldokumenten forstordes nir orden upplostes och dess ledare brindes pa
bél i borjan av 1300-talet, och sedan dess har myterna omsviarmat tempelriddar-
na. Huruvida de vaktade graalen, var avgudadyrkare eller uppgick i frimurarna
berors inte hir. Barber berittar istillet om ordens organisation, kladedrikt och
klosterrutin, samt mycket annat. Kalla fakta att lata sig inspireras av eller vdva in
i en historisk/alternativhistorisk kampanj.

The Iron Lance STEPHEN R

Stephen Lawhead

Boken som Guillou borde ha skrivit. Ar l 1EAD

THE ||.l LLCRUSADFES

1095 utropar pave Urban II heligt krig mot de THE]T R ON

vantrogna saracenerna. Murdo Ranulfson blir
kvar pa Orkneydarna nir fadern och bréderna L A I‘-JC E
ansluter sig till den vdpnade pilgrimsfarden

Osterut, men nér familjens land och egendom
konfiskeras ger han sig av i deras spar. Odet
har en relik i beredskap for honom, ett foremal
som kommer ledsaga hans och éttlingarnas liv
i &rhundraden. Mycket vilskriven korstagsro-

man utan historiska klantigheter.
Forsta delen i en trilogi.

DANIEL KRAUKLIS rekommenderar inte att

man dricker sitt morgonkaffe ur Graalen. Varfor det

ar pa det viset far bara de invigda veta.
prima_materia@hotmail.com
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KALENDARIUM

HostBatalj
31 augusti -2 september:

Historiskt figurspelskonvent i Jonkoping arrangeras for
andra dret.
hostbatalj.ifss.se

Stockholms spelkonvent 2007
21-23 september:

Stockholms storsta spelhdndelse pa Dieselverkstaden i
Sickla! Rollspel, kortspel, figurspel, bradspel,seminarier
och spelbutiker.

stockholm.spelkonvent.se
KodachiKon 2007
1 -2 september:

Anime- och mangakonvent i Lund.
http://www.mangakailund.org/info/AboutKodachiCon2007

Friendly Fire 2007
7-9 september:

Krigsspelskonvent i Linkdping.
http://www.friendlyfire.se/2007/

NyCon 2007

14-16 september:

Spelkonvent i Nykoping.

http://nycon.sverok.net/
MittKon 2007
28-30 september:

Spelkonvent i Sundsvall.
http://www.mittkon.se/

80320 Gavle
026-12 51 20
info@gd.sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 J6nkoping
036-7190 50
ost@sverok.se

Sverok Nedre Norrland
Karoline Jonasson
Trossgrand 18

83138 Ostersund
info@nn.sverok.se

Sverok Stockholm
Bolidenvégen 16 B
12163 Johanneshov
08-65343 21
stockholm@sverok.se

Sverok Svealand

c/o Christoffer Angmark
Professorsslingan 9 LAG 302
104 05 Stockholm

Sverok SKuD
Box 1548

22101 Lund
skud@sverok.se

Sverok Vast
Riksdalersgatan 32

41481 Goteborg

031-13 32 20,073-333 60 60
vast@sverok.se

Sverok Ovre Norrland
c/o Kassor Lloyd Baltz
Professorsvagen 17
977 51 Luled
styrelse@on.sverok.se




