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Rollespilsugen pa Bornholms Middelalder-
center mandag - fredag uge 42.

Vi samles pa Facebook!
facebook.com/rollespilsugen

4 nzetter i ferieLEJLIGHED, fzerge Ystad-
Ronne t/r, slutrengoring, 5 dages deltagelse
i rollespil for 1 barn. 4.695 dkr. (Bil m. max
5 pers.) Der er mulighed for tilkeb af flere dage eller
justering af rollespilsdeltagelsen.

www.teambornholm.dk/rollespil

4 neetter i ferieHUS, faerge Ystad-Ronne t/r,
slutrengering, 5 dages deltagelse i rollespil
for 1 barn. 4.695 dkr. (Bil m. max 5 pers.)

Der er mulighed for tilkob af flere dage eller justering af
rollespilsdeltagelsen.

www.bornholmtours.dk/rollespil
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Hvorfor kan
alt ikke bare
vare som
Conan?
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JEG ELSKER MANGFOLDIGHEDEN

Jeg snakker med mange mennesker om rollespil. En del af
dem er rollespillere - en del af dem er ikke. Og noget af det jeg
altid forteeller om nér jeg taler med ikke-rollespillere er hvor
mangfoldigt rollespil kan veere. Desveerre er virkeligheden
den, at langt det meste rollespil der bliver lavet i Danmark gor
pastanden om mangfoldighed til skamme. Af de 38
kampagner der i fandtes i kalenderen i sidste nummer var
kun en (1!) noget andet end fantasy/middelalder. Go, Krater!

Af de enkeltscenarier der laves er langt de fleste fantasy-
scenarier i en middelaldersetting. Jo, jo, vi er mangfoldige,
men slet ikke sd meget som jeg ville gnske. Derfor bliver jeg
sé glad hver gang jeg stoder pa et scenarie, som beviser at
mangfoldigheden ikke bare er et ideal, men rent faktisk
eksisterer. Og derfor vil jeg gerne juble over scenariet
Skovly, som markedsforte sig selv pa at veere Danmarks
hyggeligste scenarie.

Grundideen i scenariet var, at efterligne stemningen fra
hobbitlandsbyen fra Ringenes Herre — den rare stemning i
starten, ikke den i slutningen af den sidste bog, hvor
Saruman har overtaget det hele. Pa deres (i ovrigt ret seje)
hjemmeside skrev arrangererne “Hvor man til andre
scenarier har varulve, fyrstemordere eller skatteopkraevere
fra kongen, har vi breve fra faetre, der inviterer sig selv pa
frokost, eller unge lgmler, der stjeeler ens teerte.” Hold keeft,
hvor er det sejt!

Det kan godt veere, at Skovly ikke appellerede til mig, men
det appellerede til nok spillere til at scenariet blev til noget.
Og efter at have set video fra scenariet (jeg har desveerre
ikke talt med nogle af dem, der var med endnu), sa blev jeg
endnu mere imponeret. For det sa overbevisende ud og
virkede som om der her var samlet en flok rollespillere som
ngd lige netop den slags spil.

Og det er noget af det jeg elsker ved vores hobby.
Mangfoldigheden. Sa tak til alle jer, der var med til at gare
Skovly til en realitet.

I salute you.
Claus Raasted
Mangfoldigsaurus
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Nyheder

Rollespil pa
Fregatten
Jylland

Den jyske forening Einherjerne arrangerer til efteraret et rollespil
pa det gamle danske krigsskib, fregatten jylland. Der findes indtil
videre kun ganske fa detaljer om scenariet, men det at det er lykke-
des dem at fa et samarbejde op at std med fregattens ejere er fanta-
stisk. For 10-15 ar siden havde sadan et samarbejde veaeret utopisk.

ROLLE!SPIL giver i hvert fald thumbs up og vi glaeder os til at kom-
me og opleve det.

scenariet.dk/wordpress/
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Interview med Claus
i Time Magazine

Vi er jo ikke for fine til at forteelle om nar vi laver noget fedt selv. Og
en af de ting, vi er lidt stolte af her pa redaktionen er, at Time Ma-
gazines online-udgave for tiden har et interview med ROLLE!SPILs
chefredakter, Claus Raasted. Interviewet er oprindeligt fra bloggen
Roads & Kingdoms, og kan leeses i sin fulde leengde her. Den forker-
tede version kan som sagt findes pa time.com.

roadsandkingdoms.com/2012/larp/

Brugt-hjemmesider flyder med rollespil

Seger man pa “rollespil” pa portalen dba.dk, hvor privatpersoner
saelger ting brugt, er det ikke ussedvanligt at finde over 500 ting
til salg. En del af dem er computerrollespil, men der findes ogsa
rigeligt med rollespilsbeger, vaben, rustninger, terninger og an-
det som herer rollespil som vi kender det til. Auktionsportalen
gxl.dk har taget det skridtet videre og pa forsiden af gxl.dk kan
man se kategorien “Legetoj & Rollespil”. Der er sket noget siden
vi var en undergrundshobby i 90’erne.

dba.dk og qxl.dk

Redneck-scenarie
under opsejling

”"Sweet Home Alabama er et scenarie om trailer-
trash og rednecks. Det er historien om et fattigt
indelukket samfund, hvor almene samfundsnor-
mer ikke bliver handhgevet og hvor emner som
incest, fremmedhad og misforstiet religion, er i
hojsaedet. Som spiller tager man del i dette sam-
fund og er med til at skabe rammen om Hicks-
ville, AL, USA.” Det skriver Kasper Brandt og
Liv Lykke Schubert, som er arranggrerne bag
scenariet Sweet Home Alabama. Hverken tid el-
ler sted er endnu offentliggjort, men her pa re-
daktionen synes vi det er for fedt, at nogle vil lave
et trailertrash-scenarie.

rollespil.dk/kalender/sweet-home-alabama

Barda nu som
to-dages event

TV-serien Barda har hvert ar en stor begivehed kaldet Bardatreef, der samler rollespillen-
de born, unge og voksne fra hele landet og som i et par ar kerte i Sore. Sidste ar var der dog
ikke kun et Bardatreef, men hele fem. Det viste sig dog, at det var lidt overkill, for teamet
bag Bardatreef har i ar besluttet sig for at vende tilbage til kun et — denne gang et to-dages
event ved Kalg Slotsruin. Silas Gettler, som star for PR pa Bardatreef 2012 forteeller "Det
bliver noget anderledes i ar. Som noget nyt kan man komme og overnatte, og vi har et stort
omrade med bade bakker og sger, sa det foles lidt mere som et rigtigt rollespil. Derudover
laver vi mere PR for event op til - bl.a. en flash mob pa Islands Brygge 12. september og
forhabentligt en tema-uge om fantasy pa landets biblioteker.” Du kan selvfolgelig ogsa
mede ROLLESPIL pa Barda, hvor vi som sesedvanligt vil veere at finde.

www.barda.dk

Rollespillere bag ny interaktiv tv-serie

“The Spiral is a five-episode TV series and online game, which will launch on August 21st across
Europe.” Sadan beskriver projektet sig selv. Og hvad har det med rollespil at gare, kan man sporge
sig selv? Imponerende meget. Bag The Spiral star nemlig blandt de svenske rollespillere Martin
Ericsson og Adrijanna Skarped, der i 2007 stod bag den interaktive TV-serie Sanningen om Ma-
rika. En hel del rollespillere — bl.a. flere danske - er ogsa med i The Spiral og dele af TV-serien er
faktisk optagelser fra rollespillet The Artists, som kerte i efteraret 2011 og hvor nogle af skuespil-
lerne fra TV-serien spillede med som deres roller i serien.

thespiraltheseries.com
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Nyheder

Den Store Nordiske Krig
udspillesi 2015

Selvom der er leenge til, er der allerede godt
gang i projektet Arvefienden, som er en
blanding af Krigslive med musketter, solda-
terspil og netveerksarrangment. Scenariet,
som skal keore i 2015, handler om et slag
mellem danske og svenske tropper under
den Store Nordiske Krig (1700-1721), og er
noget af en ambitios storrelse. Budgettet er
pa flere millioner kroner og tanken er at der
skal veere knapt tusind deltagere. Og sa far
man chancen for at banke svensken!

granland.se/arvsfienden_upd.pdf

VIKING-CON30 1

Viking-Con
fylder 30 ar!

I 1982 blev den kebenhavnske spil-
kongres Viking-Con afholdt for forste
gang pa Tarnby Gymnasium. 12.-14.
oktober 2012 abner Tarnby Gymnasi-
um igen derene for Viking-Con -
denne gang for intet mindre end 31.
gang. Og selvom kongressen endnu
ikke er naet til at have en hovedar-
ranger som er yngre end sig selv, sa
er det efterhanden teet pa; hovedar-
ranger Kim Holmstrom fyldte 30
knapt fire maneder for Viking-Con
gjorde det!

viking-con.dk
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Butikker og rollespil
gar godt sammen

Langt de fleste danske rollespilskampagner arrangeres af foreninger, men der er nogle fa som
arrangeres af rollespilsbutikker. Ezendo-kampagnen ved Odense og Remiir-kampagnen i Arhus
har begge to butikken Dragons Lair som arranger, og Fanatics rollespil i Roskilde arrangeres af
(duh!) rollespilshutikken Fanatic. Og der er noget der tyder p4, at det giver god mening nar butik-
kerne leegger sig i selen. I en periode var Ezendo Danmarks storste rollespilskampagne med over
1000 deltagere og Fanatic-rollespillet er siden butikken blev involveret her i foraret vokset fra
30-50 deltagere til intet mindre end 138 i juni. Sa hvis din lokale rollespilsbutik ikke allerede la-
ver en kampagne, sa er det maske pa tide at f4 dem i gang...

live.fanatic.dk og ezendo.dk

Nordcomedy med rollespillere

Sidste ar lavede fire stand-up komikere et show med titlen Noerderne Kommer, hvor luften summede
af World of Warcraft-jokes, rollespilsreferencer og zombie-humor. Nu har tre af dem - Niels Fors-
berg, Morden May og Mads Brynnum - slaet pjalterne sammen og laver en opfolger; Norderne Strike
Back. Og eftersom de to af dem er rollespillere og den tredje er nerd par excellence, sa synes vi du gar
dig selv en tjeneste hvis du tager ind og ser deres show. Vi er der i hvert fald!

hilletto.dk/da/events/noerdernestrikeback

Just a little lovin’ 1 DK

I 2011 blev det norske rollespil Just A Little Lovin’ kert i Norge, og tidligere i ar blev det kort i Sve-
rige. Naeste ar kommer det sa til Danmark, hvor Rollespilsfabrikken star for opsetningen. Scena-
riet handler om det amerikanske bgsse/lesbiske milje i New York i 80’erne og har fokus pa tre
centrale temaer; venskab, lyst og dodsangst. JALL (som det forkortes) har veeret et af de helt store
samtaleemner i det internationale rollespilsmiljo og leder man efter en oplevelse udover det sad-
vanlige, sa er det med at holde sig til. Du kan leese om projektet hidtil pa:

just-a-little-lovin.blogspot.dk
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BIFROST

Prisuddeling, scenarier
og DM 1 rollespilskamp

Landsforeningen store arlige kongres, Forum2012 er lige om hjgrnet.
Og her er tre af de nye ting du kan opleve pa arets Forum.

Af Anders Berner

rets Bifald. Hvad i Mordor er
det? Det skal jeg forteelle jer.
Arets Bifald er Bifrosts nye
pris, og den bliver uddelt for
forste gang til Forum.

En pris til dem, der bringer os videre
Fastaval har sine Ottoer, og selvom vi selvfal-
gelig er inspireret af Ottoerne er det pa ingen
made meningen, at Arets Bifald skal veere en
slags "Bifrost Otto”.

Tanken er, at give prisen til rollespillere, der
bringer os videre og ger noget for rollespil i
Danmark pa nationalt plan. Prisen kan gives
til scenariearranggrer, der rykker greenserne
for hvad man kan med rollespil, ildsjeele, der
samler mennesker og forbinder miljeer og pi-
onerer, der gor noget ekstra som hjeaelper os
alle sammen.

Gives til de aktive

En af de beslutninger vi har taget omkring
Arets Bifald er, at det skal veere en pris for de
aktive, der er pa banen nu. Der er masser af
rollespillere, som bar os fremad i 90’erne og
som har gjort enormt meget for dansk rolle-
spil, men det her skal ikke veere en pris for
dem, som engang var med og som ikke neod-
vendigvis leengere er aktive. Det skal veere en
pris som gives til dem, der gor en forskel nu.

Og vi gleeder os til at dele den ud pa Forum.

12 (ROLLE|SPIL)

scenarieprasentationer har der
altid veeret pa Forum, men nu bli-
ver de samlet sammen og bliver
lagt i en blok, sa alle kan fa alle
praesentationerne med.

Kort og kontant

I stedet for at have en time til at ga i dybden
med sit scenarie har man til Forum2012 kun
fem minutter til at fyre kanonen af. Det bety-
der, at tilskuerne pa utroligt kort tid far et rig-
tig godt billede af hvad der kommer af spaen-
dende projekter i den nsermeste fremtid.

Det gor ogsa, at det forhabentligt far flere ar-
rangorer til rent faktisk at preesentere deres
scenarier pa Forum, for selvom det kan veere
lidt overvaeldende at skulle holde en times
preesentation af sit scenarie, sa kan de fleste
nemt snakke i fem minutter om det, de arbej-
der pa. Det sveere bliver at holde tiden!

Fremtiden er pa youtube

En anden fordel ved de korte scenarieprasen-
tationer er, at man nemt kan filme en fem mi-
nutters scenariepraesentation og smide video-
en pa youtube.

Det er den rutinerede arranggrrotte Peter
Munthe-Kaas (som bla. har System Dan-
marc, Delirium og KAPO p4 sit arranger-CV)
der star for det, og du kan sende en mail til
peter@munthe-kaas.dk hvis du vil lege med.

anmarksmesterskabet i rolle-
spil? No, way. Aldrig i livet. Rol-
lespil kan veere s& mange for-
skellige ting, at det ville veere
helt hul i hovedet at have et DM.

DM i Rollespilskamp = Ja, tak!

Slaskamp med gummisveerd er derimod no-
get helt andet. Efter at have veeret noget, som
der er blevet snakket om i krogene i et par ar
er det endelig tid til at praesentere det forste
officielle Danmarksmesterskab i Rollespils-
kamp. Det bliver et brag!

3 personer pr. hold

Kampene kommer til at forega indenders pa
badmintonbaner. Hvert hold kommer til at
besta af tre personer; en med svaerd/skjold, en
med tohandsvaben og en med to sveerd. Vaben
udleveres af turneringslederne og der bliver
ksempet med simple regler, som forklares for
hver runde.

1.000 kr. og et guldsvaerd pa hejkant

Hyvis det lyder som noget for dig, sa er det bare
med at melde dig til. For det er ikke kun seren,
der star pa hegjkant, men ogsa et gavekort pa
1.000 Kkr. til rollespilsbutikken Fanatic og et
seerligt guldsveerd fra Palnatoke.

Vil du veere med til at keempe om guldet, sa
skal du sende en mail til turneringsleder

Claus Raasted pa claus.raasted@gmail.com.
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ROLLESPIL

KAMPAGNER | DANMARK

KAMPAGNE OVERSIGT

Fa det komplette overblik over landets kampagner i
ROLLE|SPIL! Hvor, hvornar, hvem og hvor mange.

Og mangler DIN kampagne, pa listen, sa skriv til os!

Location
Bornholm (Rznne)
Falster (Nykabing F)
Falster (Nykabing F)
Fyn (Davinde)

Fyn (Haarby)

Fyn (Haarby)

Fyn (Odense)

Fyn (Odense)

Fyn (Svanninge)
Kbh. (Amager)

Kbh. (Bagsveerd)
Kbh. (Ballerup)
Kbh. (Glostrup)
Kbh. (Holte)

Kbh. (Holte)

Kbh. (Holte)

Kbh. (Valby)

Midtjylland (Randers)
Midtjylland (Randers)

Midtjylland (Ribe)

Organisation
Aria

LOFALI
ROG-Live
Husmandsstedet
Fantasiverden
Fantasiverden
Dragons Lair
Solhverv

Faaborg Bgrnehus
Rollespilsfabrikken
GERF

Hareskoven
Tempus Vivo
Helios

Lorania
Rollespilsfabrikken
VP/Zone2

Den Glemte Legion
Den Glemte Legion
RIPEN

Midtjylland (Silkeborg) Silkeborg LRF

Midtjylland (Stilling)
Midtjylland (Aarhus)
Midtjylland (Aarhus)

Nordjylland (Hobro) Osterskov Efterskole

Urkrafterne
Dragons Lair
Einherjerne

Nordjylland (Thisted) ThyRF
Nordjylland (Tornby) TroA
Nordjylland (Aalborg) TroA

Sjelland (Haslev)

Sjelland (Ringsted)
Sjelland (Roskilde)
Sjelland (Roskilde)

Sjelland (Vemmelev)

Vestjylland (Kibaek)
Vestjylland (Tarm)
Ostjylland (Knebel)
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Forest Wizards
Midtsjeellands RF
Fanatic

RosLive
Gondalar

RF Giants
Dlgod RF

Kampagnenavn
Asteria

LOFALI

ROG-Live

Gundia

Arnsted

Trolderod

Reya — Ezendo
Nomin Agarwaen
Stormbjergene
JRK Amager Felled
GERF kampagnen
Nordlenets Saga
Vestlenets Saga
Helios Live
Lorania

JRK Rude Skov
VP-Live
Skyggekrigene
Mini-rol
Stenmarken
Korsdalen

Shigar

Reya — Jetan
Forste Sendag
Fladlandssagaen
Iritoss
Yxenskovens Hem.
Sidste Sgndag
Forest Wizards
MREF faste kampagne
Fanatic Live

Ros Live
Gondalars Krone
Giants Rollespil
Kanevala Krgnikerne

Tidspunkt
Hver sgndag i lige uger

Aldersgruppe

Fra 8 ar

Tredje weekend i hver maned Fra 15 ar

Forste sendag i hver maned
Forste lordag i hver maned
Hver onsdag

Forste lordag i hver maned
2. sidste sgndag hver maned
Tredje lordag i hver maned
Forste sendag i hver maned
Sendage i lige uger

Forste lordag i hver maned
Forste sendag i hver maned
Anden sgndag i hver maned
Fjerde lordag i hver maned
Tredje lordag i hver maned
Lerdage i lige uger

Torsdag i ulige uger

Tredje sendag i hver maned
Forste lordag i hver maned
20. aug — 17. sep — 8. okt
Tredje lordag i hver maned
Forste lordag i hver maned
Sidste sgndag i hver maned
Forste sgndag i hver maned
Varierer (se hjemmesiden)
Forste lordag i hver maned
Tredje sendag i hver maned
Sidste sgndag i hver maned
Lordage i lige uger

Tredje lordag i hver maned
Tredje sendag i hver maned
Anden lgrdag i hver maned
Sidste lgrdag i hver maned
Varierer (se hjemmesiden)
Tredje sendag i hver maned

Legendernes Budbringere Legendernes Budbringere Anden lgrdag i hver maned

Fra 10 ar
Fra 10 ar
Fra Il ar
7—13ar
Fra 10 ar

|5+ (yngre ok)

Fra 8 ar

8- 13ar
Fra Il ar
Fra I3 ar
Fra 10 ar
Fra 10 ar
Fra I5 ar
8—13ar
[0— 16 ar
Fra 12 ar
Under 14 ar
Under I5 ar
Fra 10 ar
Fra 10 ar
Fra 10 ar
Fra Il ar
Fra Il ar
Fra 9 arca.
Fra 12 ar
Fra 8 ar

Fra |. klasse
Fra9 ar
8—13ar
Fra 10 ar
Fra 8 ar

Fra 12 ar
Fra |3 ar,
Fra Il ar,

Deltagere
ca. 20
Max. 100
50+
20-35

ca. 100
ca. 50
180 — 350
30-40

ca. 70
50-100
200-350
ca. |50
ca. 200
100-200
50-100
150 -200
80-120
30-100
10-60

ca. 80

40 - 60
25-75
60— 100
100+
100+

50

100+

|75 —-250
60-70
50+

50 - 100
ca. 100
50+

Fra 30
50-80
30-70

Hjemmeside
www.rollespil-bornholm.dk
www.lofali.weebly.com
www.roglive.dk
www.gundia.org
www.fantasiverden.dk
www.trolderod.dk
www.reya.dk
www.solhverv.org
www.faaborg-bkh.dk
www.junior-rollespil.dk
www.gerf.dk
www.nordlenet.dk
www.tempus-vivo.dk
www.helioslive.dk
www.lorania.dk
www.junior-rollespil.dk
www.vprollespil.weebly.com
www.denglemtelegion.dk
www.denglemtelegion.dk
www.ripenliverollespil.dk
www.korsdalen.dk
www.argana.dk
www.reya.dk

www. | sondag.dk
www.fladlandssagaen.dk
www.thyrf.dk/iritoss
www.yxenskoven.dk
www.troa.dk
www.forestwizards.dk
www.mrf-live.dk
www.live.fanatic.dk
www.roslive.dk
www.gondalar.dk
www.giants-rollespil.dk
www.oelgodrollespil.dk
legendernes-budbringere.dk

Kontaktmail
rollespil-bornholm@hotmail.com
lofali@hotmail.com
nils@smidemann.dk
la_jensen@hotmail.com
info@fantasiverden.dk
info@trolderod.dk
odense@dragonslair.dk
nomin.agarwaen@gmail.com
mygh-madsen@yvip.cybercity.dk
renebpedersen3@gmail.com
kontakt@gerf.dk
zasabina@hotmail.com
tjaeger@ruc.dk
helioslive@gmail.com
jannick@lorania.dk
claus.raasted@gmail.com
vp-@live.dk
bestyrelsen@denglemtelegion.dk
bestyrelsen@denglemtelegion.dk
ripen-bestyrelsen@ripenliverollespil.dk
maja@albrekt.dk
spillederne@argana.dk
odense@dragonslair.dk
kaldmigkristian@hotmail.com
morten@osterskov.dk
iritoss@thyrf.dk
yxenskoven@troa.dk
sidstesoendag@troa.dk
danielbenjamin@gerf.dk
mrf.live@gmail.com
info@fanatic.dk
raadet@roslive.dk
m.s.schultze@sol.dk
henrik@fomsgaard.dk
dennis@oelgodrollespil.dk,
bestyrelsen.lb@gmail.com

Kontaktperson
Jesper F. Nielsen
Danny Diemer

Nils Smidemann

Leif A. Jensen

Kate Kjer

Jonas Kragegaard
Nikolai Elmer
Kristoffer Nyrup
Anders Lindrup Madsen
Rene Boker Pedersen
Joachim Dittman
Marianne Bartholdy
Troels Ejlerskov Jeger
Daniel Larsen
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( EVENTYRET) EN TRAGISK FOLJETON OM ROLLESPILLERE

“De havde sex midt pa

landsbyspladsen...

Det er rart at kunne simulere de grenseoverskridende ting
i rollespil. Men det koster lidt pa trovardigheden nogle gange

Af Claus Raasted

ex og vold er to af de ting som vi

oftest har regler for hvordan vi

udspiller til rollespil. Det skyl-

des selvfolgelig, at vi ikke har

lyst til at sl4 hinanden ihjel rig-

tigt og at de fleste synes det er
rimeligt graenseoverskridende at have sex
som sin rolle.

Kamp har vi nogenlunde styr pa - vi slar
hinanden med skumsveerd i stedet for rig-
tige, og nar vi skal spille neevekampe gores
det med teater-stunt-kamp efter bedste
evne. Det er nemt og giver mening for alle.

Sex og keerlighed er lidt mere tricky. Der
findes masser af forskellige mader, at simu-
lere sex pa - nogle af dem letforstaelige, an-
dre rimeligt bizarre.

En af klassikerne til dansk rollespil er nak-
kemassage. Det betyder ganske simpelt, at
hvis man nar til en situation, hvor der skal

knaldes, sa i stedet for at smide tojet og get
it on, sa klarer man det ved nakkemassage.

Men det at simulere noget graenseoverskri-
dende (sex) med noget sikkert (massage) er
et tve-aegget sveerd. For da vores heltinder
er ved at ga til af kedsomhed veelger de at
massere hinanden lidt pa landsbypladsen.
Sadan lidt casual public sex i det fri.

Men hvor det i virkelighedens verden ville
kreeve noget af en exhibitionistisk natur
lige at hoppe pa sin veninde midt i en by, sa
er det her intet problem bare lige at gore.

Rollespil behover ikke veere realistisk -
langtfra. Men hvis det er malet, s& er det en
god idé at overveje hvad der skal simuleres.

Laver man et scenarie om keerlighed og kil-
devand i 70’erne behever man nok ikke
kampregler. Og maske kunne Nibelheim
godt have overlevet uden regler for sex.

b

Nakkemassage kan nu
ogsa vare pivraekt.

(Sorry, Charles)

EN FOLJTETON I TEKST OG BILLEDER
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Foljetonen om Simone Ejstrup og hendesto veninder Emily og Regine startedei ROLLESPIL
#11 og kerer frem til #15. . Leen dig tilbage i leederstolen og nyd fjerde del af legenden (yeah,

Massagepiger pa
kroeventyr

EN FANTASTISK REJSE | FANTASIENS BLA BLA BLA ( EVENTYRET )

Kan de tre modige eventyrere finde eventyret i Niebelheim
- eller finder de blot endnu en social akavet situation pa

kroen Krathuset?
Af Simone Ejstrup

er er de krige, der sendrer ver-

denshistorien, som man vil hu-

ske i artier, arhundreder, som

nedskrives i historiebggerne

og pa Wikipedia. Der er de

krige, der forvandler unge drenge med negne

bryste til frygtindgydende krigshelte og gifte

kvinder til enker med kaerlighedssorger - Og
sa er der de krige, der aldrig bliver til noget.

Jeg prover at muntre situationen lidt op ved

at give Emily en omgang nakkemassage midt

pa landshypladsen (under lettere chokerede

blikke fra byportens vagter), men det hele fal-

der lidt til jorden, da Regine sukker vemo-

digt: Lad os nu bare ga tilbage til De Rodsor-

tes lejr.” Hun gor et traek pa skulderen, som

prover hun at udstrale ligegyldighed, men

enhver kan tyde skuffelsen i det skyggebelag-

te ansigt. Emily og jeg udveksler et medliden-

Den civile verden er
meget langt vaek, nar

man star i den marke
skov med sin gkse.

de gjekast, men ingen af os kan komme pa
noget trastende at sige.

Faktisk er jeg ikke klar over, hvad der prae-
cis heendte, men den allierede gruppe (Larsia-
nerne, De Rodsorte - med flere) indgik et form
for forlig med landsbyens regenter (Den bl
adelsmand samt crew), og krigen, som vi alle
havde glaedet os s& umaleligt meget til, blev
aflyst. Totalt antiklimaks. Nu overvejer jeg et
splitsekund at foresla, at vi kaster skumgum-
migkserne i ringen og transporterer vores
blege menneskekroppe tilbage til Hjorring og
den virkelige verden, men der findes gjeblik-
ke, hvor ord geor mere skade end gavn. I stedet
stirrer jeg s& tungsindet ned i greesset, at man
skulle tro, at straende ville bgje sig for vaegten
af mit blik. Sadan star jeg lidt for mig selv,
indtil mine tanker afbrydes af en ung mande-
stemme, der kalder ud over pladsen:

”Hallo...! D’damer!”

Hvad har vi NU gjort forkert? er spergsma-
let, der prompte popper op i mit udmattede
hoved. Jeg gider nzesten ikke at vende mig
om, men gor det alligevel: De har sat kursen
direkte mod os - ikke én men to unge meend i
adelig udkleedning. Til min overraskelse er
det nakkemassagefyrene. De smiler.

”"Heor D’damer! Kunne De ikke taeenke Dem
at gore min mig og min broder selskab nede
pa kroen og drikke al den vin I kan halde
ned?” sperger den ene.

Vi kigger et gjeblik mabende pa hinanden,
indtil vore underkaeber langsomt genvinder
normale hgjder og breder sig i smerrede grin.
I sadan en situation er det faktisk underord-
net, at man er til rollespil i en mudret skov, og
at man render rundt med et skumgummiva-
ben i sit taljebeelte - Nar to peene unge meend
tilbyder vin pa deres regning, sa siger man ja,
sgudal

Naesten ®gte gentlemen

“"Kromutter! Kan vi fluks fa en flaske vin pa

bordet til D" damer!” rabes der, da vi gar vores

entré pa Krathuset. Desveerre er det bare ikke
vin men en kande
skvulpende rod safte-
vand, der bliver
smeekket ned pa den
rodternede dug, da vi
under dunkel belys-
ning klemmer os ind
én ad gangen pa den
knirkende treebeenk
overfor de to unge
herrer, som har pla-
ceret sig pad den an-
den side af bordet.
Men at forvente an-
det var nok ogsa lige
lovligt optimistisk
(selvom en rollespils-
brandert uden tvivl
ville toppe dagens
eskapader). Jeg folder
heenderne i mit sked
og foler mig pludselig
en lille smule genert
ved situationen. Di-
skret studerer jeg
den unge mand, der
indtil videre har fort
ordet: Han er relativt
muskulgs, har gesti-
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( EVENTYRET) EN FANTASTISK REJSE | FANTASIENS BLA BLA BLA

kulerende armbevaegelser og sparsom harbe-
voksning pa hovedet. Der fortsaettes med péa-
skonnende stemme; “veeldig fornemt,
kromutter! Veeldig fornemt,” forend han ven-
der sit tilsmilende ansigt mod os. Lad mig i
ovrigt praesentere mig som Silas!”

”Og jeg hedder Jonas,” byder den anden ind
og skeenker vin... nah nej, saftevand op i vores
en-gangs-plastickrus. Jonas er en anelse
spinklere af bygning, har halvlangt merk-
blondt har.

Men de er ganske paene, tenker jeg. Og ser
slet ikke specielt nordede ud eller ligner Chri-
stopher Mintz-Plasse i "Role Models”, saidan
som alle rollespillere jo ellers gjorde i mit ho-
ved - indtil jeg i dag udvidede min kendskab.

Skal i plastikkrus

Vi takker artigt for saftevandet, og ved ikke
rigtigt, hvad vi ellers skal sige. Vi foler os nok
alle tre en smule kejtede ved situationen -
Som om, vi ikke rigtigt kan hitte ud af, om vi
skal give den gas som Dirt Rider, Little Mud
Slayer og Green Mist eller bare veere Regine,
Emily og Simone, jeg mener; at falde ind i rol-
len som barbarisk eksekriger virker egentlig
ganske naturligt, nar man star overfor en flok
irriterende tweenies, men overfor disse to
unge meaend, virker det bare sadan lidt... fjol-
let.

Silas og Jonas virker en kende mere selv-
sikre ved situationen. “SKAL!” skrales der, og
et plastikkrus haeves mod loftet. - “Og hvor i
alverden kommer I sa fra?” sperger de.

Her grubler jeg, for gad vide om der me-
nes; hvor kommer I fra i den VIRKELIGE
verden? Eller;hvor kommer I fra i rollespils-
verdenen? Jeg skeever til mine medspillere i
hab om hjeelp, men de har taget det blanke
ansigtsudtryk pa. Der ma tages en hurtig be-
slutning: Er jeg en kryster eller en kriger? Er
jeg Simone eller Green Mist? Selvsagt veelger
jeg sidstneevnte, for én ting star mig fast: Jeg
skal ikke sidde her og veere en useries rolle-
spiller! - sa jeg svarer: “Vi er fra Irland!” - hvil-
ket egentlig er neerliggende, eftersom Emily
er halv irer.

”Undskyld frogken - ma jeg kalde Dem fre-
ken? - men sagde De Stirland?”

I det samme gar det op for mig, at Irland
maske ikke er en del af dette univers
(Hvor skulle jeg ogsa vide dét fra?), og lidt for-
virret retter jeg mig selv: 0Oh nej... Jeg men-
te... (WTF?)... Trottenheim?!” - Hvilket jeg er
itvivl om eksisterer i virkeligheden, men i det
mindste klinger det med Nibelheim.

“Aha, sa De er fra Norge?”

“JA JA! Vi er fra Norge!” udbryder jeg i total
triumf over at have sagt noget, der abenbart
giver mening, men samtidigt ogsa fuldsten-
digt rundt pa gulvet - Skulle vi have leest bed-
re pa lektien, inden vi drog afsted? - Eller er
det okay at improvisere? - Hvad gor andre rol-
lespillere? - Det er altsa sveert, det her...

”0g De er rejst hertil ganske alene?”

Vi nikker alle tre overbevisende og sipper
en smule fornaermet til vores saftevand - tror
de virkelig at Dirt Rider, Little Mud Slayer og
Green Mist har brug for assistance? I virke-
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ligheden er det jo de andre, der skal veere
bange for os (Ingen synes dog at have forstaet
dette...)

“Er det ikke lige lovligt farligt for tre unge
frokener sadan at rejse rundt pa egen
hand?” Silas og Jonas virker oprigtigt bekym-
rede.

”Nej da, vi klarer os,” forsikrer Regine hen-
kastet som i 'no big deal’, og for at understrege
hendes ord, vifter jeg en smule overlegent
med min emballerede fluesmaekker, som
kunne jeg takke netop dén for vores overle-
velse.

”Men hvordan har D’damer sa tjent penge
til levevejen?”

“Jo, ser 1...” Emily leener sig en anelse ind
over bordet med et fjoget smil over leeberne.
Hendes gjne flakker pa den der made, de altid
gor, nar hun er ude pa noget. "Vi er... I ved...
Massagepiger...” Jeg tager mig opgivende til
hovedet, og Em fortsaetter: "Kunne I teenke
jer noget nakkemassage?”

Er I jomfruer??
Der folger et lidt for langt gjeblik af tavshed.
Det er den kendte situation, nar en joke svee-
ver i luften og venter pa at blive accepteret.
Maske er der kun tale om et splitsekund, men
det foles som en uendelighed. Jeg prover i mit
desperate sind at komme op med noget, der
kan redde samtalen, forend den gar tabt i The
Land of Awkwardness, men ssetningerne der
popper op i mit hoved lyder retarderede, og
jeg kan ikke fa min mund til at udtale dem.
Jeg veaelger i stedet at bryde ud i en kejtet lat-
ter, og heldigvis folger de to unge herrer
med. Sa lener Silas sig en anelse frem, og
med et glimt i gjet sporger han: “Piger, er det
forste gang I er til rollespil?”

Sporgsmalet udlgser endnu mere latter

omkring bordet, og denne gang er det et ud-
tryk for lettelse. For vi ma nok se i gjnene, at
trods vores iheerdige forsog pa at virke profes-
sionelle, s& har vores status som forstegangs-
spillere veeret rimelig gennemskuelig lige fra
starten af — Iseer hvis man havde glaeden af
vores gronmalede ansigter denne tidlige son-
dag formiddag. Men selvom vi stadig har me-
get at leere om rollespil, s& tror jeg roligt, at
man kan konkludere, at vi mistede vores V-
card, da vi stod omringet af halvtreds blodter-
stige tweenies i kampudrustninger inde midt
i en skov. Hvor mange kan prale af at have
provet dét?

”Det er ellers godt nok nogle fine kostumer, I
har pa, hva’?” erkleerer Emily imponeret, da
fniseriet har lagt sig.

Silas og Jonas kigger ned, som sa de selv
deres udkleedning for forste gang. Deres kor-
pusser er dekket af brune laederveste, smyk-
ket med hundredvis af nitter. Detaljerede tal-
jebeaelter med taskerum i siderne. Dekorerede
benskinner af leeder. Det méa have taget en
evighed, at kreere alt dette.

“Tak,” svarer Jonas ydmygt. Vi sad ogsa
oppe hele natten og syede dem.”

“Hey, det gjorde vi ogsal” udbryder jeg entu-
siastisk, men stopper mig selv brat, da jeg
kommer til at kaste et blik ned ad min egen
bekledning: En brun sk med tre huller til
mit hoved og mine to arme. "Eller... altsa... vi
sad nok ikke oppe HELE natten...” tilfojer jeg
udglattende.

”Ma vi gore Jer den tjeneste, at eskortere
Jer tilbage til lejren?” sperger Silas da den sid-
ste tar saftevand er blevet haeldt ned, og vi ta-
ger hofligt imod tilbuddet, jeg mener; selvfol-
geligkunne vi sagtens have fundet tilbage pa
egen hand... eller...?

Det sande eventyr lader desvaerre
vente pa sig - og endnu engang

stiller nerdede mand sig pa tvaers
og betvivler heltindernes meritter
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( GU"]E ) SPIL VAMPYR

ger for ikke at beskytte dig for godt. Er du
vampyr til et fantasy-rollespil i en lille lands-
by er der altsa ingen grund til som det forste
at sorge for at opkebe al hvidleg i scenariet, sa
du kan f nogen til at haelde det i toilettet. Har
praesten du lige har banket et helligt symbol
som potentielt kan skade dig senere, sa lad
veere med at tage det — det gor bade dit og an-
dres liv mere speendende hvis du er farlig og
overnaturlig, men stadig mulig at gere noget
ved.

Til rollespil hvor alle er vampyrer er det
selvfolgelig lidt en anden sag, men hvis du er
til et scenarie hvor du som vampyr skiller dig
lidt ud fra meengden, sa veer flink og giv
meangden en chance. Det foles ogsd mere som
en sejr nar smakravlene har en chance for at
vinde. Bare en lille en.

Vampyrer har stil

Hvis du vil spille en dyrisk draeebermaskine
med hang til en deltidstilveerelse som flyven-
de vaesen, sa overvej at veere halvdrage eller
uglebjorn. For hvis der er

noget vampyrer al-

tid har, sa er det

stil. Det er

der egentligt ikke nogen rigtig god forklaring
pa, selvom det er sa accepteret en del af de fle-
ste vampyr-myter, at der sjeeldent bliver stil-
let sporgsmalstegn til det. Selvfolgelig er der
vampyrer, som er knapt s velklaedte og char-
merende (klan Nosferatu fra World of Dark-
ness f.eks.), men for langt de fleste klassiske
fantasy-vampyrer, si er det en selvfolge at
veere velkladt og veltalende.

Det giver dig ogsa god mulighed for at de-
monstrere din lidt tidlese udedelighed. Lange
brokadejakker, elegante skjorter som lige er
et arhundrede for sent pa den og silketorklae-
der gar man sjeeldent forkert i byen med. Det
spiller naturligvis direkte ind i stereotypen
og hvis du vil veere et unikt snefnug af en
vampyr, som slet ikke er som alle andre blod-
sugere, s er det ikke vejen frem. Men vil du
veere med pa (vampyr)moden, si er stilet pa-
kleedning et sikkert bud.

Vampyrer vil gerne hestemme
Et bi-produkt af det, at vampyrer er udedeli-
ge, magtfulde og tudsegamle er, at de har
en tendens til at se det som bedst
for alle, hvis det er dem der
bestemmer. Bevares, man

JEG MARTRES | NATTENS
KOLDE 1Y SOM EN
ENGEL UDEN LIV.
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kan sagtens forestille sig en historie om en
usikker teenagevampyr, der helst bare vil
finde sig selv og spille sin sgrgelige vampyr-
musik, men for de fleste vampyrer, sa er noget
af det vigtigste i livet at veere top dog.

Derfor har vampyrer i de fleste historier
ogsa meget firkantede hierarkier, hvor alle
ved hvem der bestemmer over hvem og hvem
der har hgjest status. Hvis du spiller vampyr
og ikke er af den poesi-skrivende teenage-
slags, sa er det bare med at fa gjort det klart
for omverdenen, at det naturligvis er dig, som
bor veere gverst i fodekeaeden. Bogstaveligt talt.
Som vampyr er det nzesten altid federe at
veere konge over lorteland end lort i konge-
land. Eller sagt pa jeevnt dansk: det er federe
at have en lille landsby, man kan dominere
end veere lakaj for en sejere vampyr i storby-
en.

Til et scenarie betyder det, at du som vam-
pyr kan f4 en masse spsendende spil ved at
finde ud af hvor stort et "kongerige” du kan
score dig - og kontrollere. Bare teenk pa hvor
tilfredsstillende det er, at beordre en eller an-
den ussel dedelig til at lytte, mens du lseser
dine seneste angstfyldte digte op. Det vil gore
selv Edward misundelig.
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( INTERVIEW ) AT SPILLE LIVE FOR FORSTE GANG

En bordrollespiller i en
(lidt) fremmed ver

Lars Andresen har spillet rollespil siden 1987, og han har
aldrig vaeret med i et rigtigt live - for nu! | august deltager
han i Den Hvide Krig og ROLLE|SPIL stiller ham nogle
nergaende og ubehagelige spargsmal om hans forvent-
ninger FOR spillet, og falger i neeste nummer op med et
interview om, hvordan det var at vaere med i sit forste live

som 41-arig.
Af Claus Raasted

an du allerede nu marke for-

skel pa live og bordrollespil?

Den storste forskel er uden

tvivl det engagement, delta-

gerne ligger for dagen. Jeg er
med i en familie pA omkring 15 deltagere, og
det er ret fantastisk at maerke det ejerskab,
som deltagerne (i kraft af at veere spillere) ta-
ger for, at det skal blive en god oplevelse for
alle. Jeg mener ... i bordrollespil, kan det
veere sveert at fa spillerne til at veere med pa,
at scenariet er en feelles oplevelse, og at spil-
lere ogsa har et ansvar for, at alle far en god
oplevelse. Der kan stadig veere en tendens til,
at nogle spillere dukker op til et bordrollespil
og forventer at blive underholdt.

Mit allerforste mode med live viser, at det
er helt anderledes her. Det kan selvfolgelig
godt veere, at der sidder nogen nu og tenker,
at der ogsa i live er en masse passive spillere,
der bare vil underholdes, men det er ikke
dem, jeg har stedt pa endnu.

Hvorfor, Lars ... hvorfor?

Det er der flere af mine venner, der ogsa har
spurgt om. Det korte og nemme svar er nok,
at jeg har s mange gode venner - unge og al-
dre - som har det utroligt sjovt med liverolle-
spil, og mange af dem kommer ogsa fra et
hardcore bordmilje. Jeg kan lide at veere
sammen med dem socialt, og jeg kan lide at
spille bordrollespil med dem, og sa tenkte
jeg, at det var oplagt at prove at spille live
med dem.

Nu mente jeg, hvorfor har du ikke bare ka-
stet dig ud i live noget for?

Anh, jo. Tja ... serligt talt, si synes jeg jo nok,
at det virker som et lidt indspist eller maske
nermere indforstaet miljo, og med min alder
kan jeg jo ikke bare starte sammen med en
masse born og unge. Der er meget fokus pa
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fra f.eks. Rollespilsfabrikkens side, hvordan
man far bern og unge ind i rollespilsmiljoet,
men der er ikke s& meget fokus pa, hvordan
man far de granvoksne med. Personligt
ville jeg ikke have dromt om at prove at
spille live, hvis det ikke var fordi, at

jeg efterhanden kendte en masse

livere. Og jeg ma da ogsa indremme,

at jeg er bekymret for, om jeg falder
igennem som liver.

Falde igennem hvordan?

Helt konkret er jeg spaendt p4d om
jeg orker at spille rollespil i flere
dage i treek. Den Hvide Krig streekker
sig over fire dage, hvor der bliver spillet
i omkring to og et halvt degn. Jeg er
vant til, at man spiller i maksimalt
seks-syv timer. Og sa er jeg da ogsa
spaendt pa at se, om det falder mig
naturligt at spille live. P4 Fastaval er
der selvfolgelig ved at vaere en del se-
milive, men jeg har pa fornemmel-
sen, at det ikke rigtig kan sammen-
lignes med sadan et scenarie, der
foregar ude i det fri over flere dage.

Hvad har indtil videre veeret det
mest lererige?

Det var spsendende at veere til
workshop pa Den Hvide Krig, og
min forste tanke var, at det kunne
veere ret fantastisk at skrive et
bordrollespilsscenarie pa den
made. Mgdes med spilledere og
spillere og sammen tale om og ud-
vikle roller, plot og sa videre. Jeg
er vant til, at scenarieskrivnings-
processen er noget, der foregar i
enrum foran en computer. Det
kan da godt veere, at man involve-
rer nogle andre pa et tidspunkt,

men det er pa ingen made en kollaborativ
proces, som den jeg oplevede. Det er tydeligt,
at det er en udviklingsproces, der er forfinet
over mange ar. Bade spillere og arrangerer
var tydeligvis pa hjemmebane, og nar der
kom ovelser, sprang de allerfleste af delta-
gerne bare lige ind i dem.

Jeg kom til at teenke pa Fastavals forfatter-
weekender, men her til Den Hvide Krig var
vi sammen en hel dag om ét spil. Jeg talte pa
et tidspunkt med nogle scenarieforfattere til
arrangementet Black Box CPH (et arrange-
ment med liverollespil af seks timers varig-
hed —red.), og her fortalte en af arrangererne,
at det havde veeret sveert at lave et live UDEN
en leengerevarende workshop. Dengang for-
stod jeg nok ikke helt, hvad han mente, men
det forstar jeg nu. Hvis man er vant til

at skabe et scenarie med workshops,

s& ma det veere noget af et spring at

skulle skrive et Fastavalscenarie el-

ler bare et Black Box CPH-scenarie.

Hvordan har det sa vaeret indtil nu?
At veere spiller pA Den Hvide Krig
virker lidt som at veere en blanding
af arranger, scenarieforfatter og
spiller pa én og samme gang, og
det mener jeg meget positivt. Der

er et steerkt feellesskab omkring

at veere deltager, og workshops

og moder op til afviklingen af
spillet forsteerker selvfolgelig det
feellesskab.

Jeg kom til at teenke pa noget du

(det er mig, Claus Raasted - red.)

fortalte, efter din forste Fastaval.

Du var overrasket over, at der var sa

mange mennesker pd Fastaval, der
tydeligvis ikke havde noget med hin-

anden at gore eller delte noget feelles-

skab. Og det forstar jeg meget bedre nu, nar
jeg oplever det helt naturlige faellesskab,
der opstar omkring et livescenarie.

LARS ANDR

Rollespiller siden 1987 og iseer
aktiv omkring kongressen
Fastaval, hvor han har vaeret
arranger, scenarieforfatter og
meget andet siden [990. Lars
er uddannet journalist og
arbejder til dagligt med
magasiner, og i dag bruger han
meget af sin energi pa de to
rollespilsmagasiner Playground
og ROLLESPIL. Det var
arbejdet med ROLLESPIL, der
i 201 | gjorde ham interesseret
i liverollespil.

Den Hvide Krig er et rollespil om besattelsen af et land. Scenariet er et mgde mellem to
kulturer; under de svaerest tenkelige forhold. Pa den ene side praver soldaterne at
genopbygge et saret samfund, og finder sig fanget mellem pligten og idealerne i mgdet
med de mennesker, de er udsendt for at hjelpe. For hvordan hjelper man dem, som ikke
vil hjelpes? Scenariet bliver aftholdt i midten af august og arrangererne er Sgren Lyng
Ebbehgj, Jonas Trier-Knudsen, Jesper Kristiansen, Carsten Brorson Prag, Jakob Givskud
og Troels Barkholt-Spangsbo.
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( HEPURTAGE ) ALIBI PA ROSKILDE FESTIVAL

Et alibi pa Roskilde Festival

Noget af det som rollespil kan er at gare folk en undskyldning for at gore noget de ger-

ne vil. Et alibi om man vil. Begrebet alibi’ var et af de helt store buzz-words til
dette ars internationale nordiske rollespilskonference, Knude- punkt, men

det er ikke kun i rollespil, at man kan arbejde med ’alibi’. Pa dette ars
Roskilde Festival eksperimenterede Bjarke Pedersen og Kasper

Sjegren med alibier og spil.
Af Claus Raasted Foto Bjarke Pedersen

dtrykket alibi handler nemlig

ikke kun om at have en god for-

klaring pa hvor man var henne

kl. 03.06 fredag nat, da ens

gamle rival blev myrdet. Det
kan ogsa bruges som Frederik bruger det, og
det er iseer relevant i rollespilssammenhaen-
ge. Far man som spiller tildelt en rolle til et
scenarie, hvor man skal spille et brutalt og
ufelsomt menneske, der treeder pa andre og
haner de svage, s& kan man altid sige til bade
sig selv og andre: “det er jo ikke mig, der har
valgt det. Jeg fik rollen.” Vaelger man selv rol-
len som bestialsk rovmorder kan det vaere, at
der er nogle af ens medspillere som vil undre
sig lidt over rollevalget — isser hvis scenariet
leegger op til noget lidt mildere.

Men alibi-tanken er ikke kun relevant for
rollespil - den straekker sig til al vores opfor-
sel, og et af de stedet hvor rollespillerne for
nyligt erobrede verden med alibier, var Ros-
kilde Festival 2012. Her havde firmaet Odyssé,
der ejes af rollespillerne Kasper Sjegren og
Bjarke Pedersen, arrangeret et spil som hed
”The Big Game”.

Social Gaming?

”The Big Game var et sakaldt Social Game.
Kort sagt, sa gik det ud pa at deltagerne ud-
forte forskellige missioner som de dokumen-
terede pa mobilkameraer og viste os. For hver
udfert mission fik de point. Og missionerne
var ret sjove. Der var alt muligt tosset. En af
dem gik ud pa, at man skulle samle et cirkus
af dyr og tage det med hen til vores base pa
campingomradet. Eftersom Roskilde Festi-
vallen jo er et crazy sted, sa er det ret nemt at
finde et par "dyr”, men det betod stadig at folk
havde det enormt sjovt med at gore det. I en
anden mission skulle man lave “La Bomba”
og hoppe nogen i badesgen og lave et keempe
plask. Og filme det selvfolgelig,” forteeller
Bjarke Pedersen.

Bjarke smiler mens han viser en af filmene
frem. Den viser en negen fyr og hans ligesa
nogne keereste, som udferer et eller andet
seert stunt sammen med en fyr udkledt som
Holger fra ‘Find Holger’-bagerne. Nar festi-
valgaesterne udferte missionerne, fik de note-
ret point i The Big Games hovedkvarter, og
disse point kunne sa veksles til forskellige
praemier; nogleringe med stykker fra den ori-
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ginale Orange Scene, middagsgavekort og an-
dre smating. Og hver dag fik det hold med Big
Game point den eftertragtede dagspraemie —
en billet til Roskilde Festival 2013.

Et alibi med preemier

Nogle af dem, der vandt en festivalbillet til
2013 og som ROLLE'SPIL fangede pa festi-
valpladsen var Kasper Feld og hans venner.
“Jeg gik rundt pa stylter og s kom der nogen
forbi og sagde, at de havde noget Big Game ko-
rende. En af udfordringerne var, at man skul-
le have en ol tre meter oppe i luften. Og det
mente de, at jeg nemt kunne klare med mine
stylter. Derudover s& havde vores venskabs-
lejr snakket godt om det og fortalt, at det var
fedt da de spillede dagen for. De vandt billet-
ten dagen for,” forteeller Kasper.

De andre drenge fra Kaspers lejr stemmer
glade i og begynder at forklare, hvad Big
Games alibi har lokket dem ud i.

”Vi har holdt fester for folk. Vi har lavet
drag show. Vi har lavet ol-bowling. Vi har
samlet folk til et keempe cirkus. Det er naesten
nemmere at forteelle, hvad vi ikke har lavet.
Vi har f.eks. ikke lavet Bella Notte.”

Kasper uddyber. "Det er ligesad nemt at gare
det selv. Jeg har f.eks. lige vaeret ude og satte
lancier-musik pa og sige til folk 'Hey, kom
her.” og sa havde jeg lynurtigt en kvadrille (de
otte personer der skal til for at danse lancier
- red.). Men der er ikke mange, der gor det,
hvis man ikke har sddan et incitament. Det er
totalt simpelt, det der Big Game, men det vir-
ker.”

Sebastian fra Kaspers lejr stemmer i. “Det
er rart, at blive tvunget til at komme i kontakt
med andre pa festivallen.”

Karma-kort med knald i
Bjarke Pedersen er godt tilfreds med hvordan
The Big Game blev modtaget.

“Jeg vil tro, at vi havde et sted mellem 5.000
og 8.000 personer, som var involveret pa den
ene eller den anden méde. Det er selviolgelig
ikke pa nogen made et przecist tal, men i for-
hold til hvordan nogle af de her interaktive
eksperimenter pa Roskilde Festivallen nogle
gange lober lidt ude i sandet, sa kan vi ikke fa
armene ned,” siger han.

Udover de pointgivende missioner bestod
The Big Game ogsa af en raekke karma-kort,
som hver indeholdt en simpel handling som
man skulle udfere og sa give kortet videre. Et
af kortene beder f.eks. spilleren om at hjselpe
en fremmed med at fa pustet en luftmadras
op.

”Vi havde en fyr, der kom over til os og tak-
kede os allerede en af de forste dage under
camping-ugen. Han havde faet fingrene i net-
op kortet med luftmadrassen og havde vist
det til en pige, som han sa havde hjulpet. Bag-
efter havde de abenbart knaldet, sa han var
ret glad for vores karma-kort. For at sige det
mildt,” griner Bjarke Pedersen.

"Det er selvfalgelig noget pjat, men det er
den slags som gor det nemt for folk at komme
ud af deres skal. Det virker. Fordi nogle giver
dig en undskyldning, sa kan du slippe af sted
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( REPUHTAEE ) ALIBI PA ROSKILDE FESTIVAL

med at gore nogle ting du ikke nadvendigvis
gor ellers. Bade gode og darlige.”

En anderledes tankeméade

Men hvad kan det si, det her alibi? Er det
bare et fancy ord, som vi kan bruge til at lyde
kloge nar vi taler om det vi laver? Eller er
alibi-teenkningen noget som vi kan indtsenke
nar vi laver scenarier? Marie Holm-Ander-
sen var med til at kere The Big Game pa Ros-
kilde Festival, og mener sa afgjort at det er
noget der kan bruges til noget.

”En del af vores opgave pa festivallen var at
ga rundt til folks lejre og dele missionkort ud
og forsege at fa folk til at deltage i spillet. Og
vi blev medt af smil og positive tilbagemel-
dinger stort set hver gang. Folk vil jo gerne
lave noget, som er sjovt og anderledes - hvis
bare de far en god undskyldning. Og for os
selv var det jo pA samme made. Lige pludse-
lig gik jeg ind i fremmede lejre og satte mig
ned og blev budt pa el - for det at jeg var pa
arbejde var jo mit alibi.”

Et scenarie som i hgj grad kraevede, at del-
tagerne havde et alibi for deres handlinger
var KAPO, som ROLLE!SPIL tidligere har
bragt et par artikler om. Til rollespil er der
altid ideen om, at det er rollen som gor ting og
ikke personerne bag rollen, og pa den made
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er der altid et alibi til stede, men til barske sce-
narier som beskaeftiger sig med lidt merkere
emner - som KAPO gjorde det - sa er det eks-
tra vigtigt, at alibiet er si vandteet som muligt.

”Det er ok”

Deltagerne i The Big Game kunne nok have
sluppet afsted med de fleste af de ting som de
gjorde uden, at have spillet som alibi - det var
jo trods alt Roskilde Festival, hvor greenserne
for hvad der er acceptabelt er noget mere fest-
lige end til hverdag. Men til et scenarie som
KAPO hvor spillerne udsatte hinanden for
forskellige slags ubehageligheder, sa er alibi-
et af en anden karakter. Iseer de hjelpere,
som til KAPO spillede fangevogtere — hvis
opgave basalt set var at torturere og nedbryde
andre spillere og hvis metoder var ganske
brutale — havde brug for et steerkt alibi for at
klare oplevelsen. Fordi hvor det (forh&dbent-
ligt) ikke gor det markant sveerere at se sig
selv i spejlet efter at have lavet en negen La
Bomba pa en festival, sa er det straks en an-
den sag at forhore og pine fanger med Gu-
antanamo-lignende metoder til et faengsels-
rollespil. Det kraever, at man har en meget
gennemtraengende indre stemme, der siger
“Det er ok”. Og det er i bund og grund hvad et
alibi er i rollespilssammenhaeng.

FIRMAET ODYSSE (FRA ODYSSE.DK)

Odyssé skaber oplevelser baseret pa
interaktions- og indlevelsesdesign.
Vimener enhver kampagne, event,
lokation eller museum fortjener sa meget
mere end bare at blive beskuet passivt.

Viinddrager deltageren gennem
narrative, interaktive oplevelser, sa han
eller hun bliver til en aktiv del af
forteellingen. At deltage i vores fortaellin-
ger betyder, at man selv er med til at
skabe og blive en del af historien, og at
oplevelsen derfor bliver s& meget mere
intens.

En odyssé er en begivenhedsrig rejse,
som udvikler personen i fortaellingen.
Man vender hjem fra en odyssé med
oplevelser, der gor en i stand til at se
verden med andre gjne.

Laes mere om Bjarke Pedersens og
Kaspers Sjagrens firma pa odysse.dk
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( SﬂMMERlHH ) FORZLDRE OG ROLLESPIL

Af Claus Raasted Foto 27reality

iden midten af sidste arti har
det veeret muligt for Hr. og
Fru Danmark at tage pa uge-
lange “rollespilslejre”, hvor er-
farne rollespillere i samarbej-
de med enten hgjskoler eller lign. institutioner
har staet for at indfere bade bern og voksne i
rollespillets verden. Et af disse arrangemen-
ter er foreningen Rollespilsfabrikkens som-
merlejr, som har kert siden 2008. Sommerlej-
ren arrangeres i et samarbejde mellem
foreningens frivillige og foreeldregruppen og
havde i 2012 lidt over 100 deltagere. Jacob
Rohd var en af dem.

Gensynsglaeden
Det forste Jacob neevner er gensynsglaeden.
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Det er hans tredje ar pa rollespilslejr. Kl. er
12.30 og vi ruller ind pa Birkedal-lejrens parke-
ringsplads. Det summer allerede af forvent-
ningsfulde born og med sveerd og pistoler i
heenderne. Forude venter 5 dage med lege,
hygge, kampe og sjovt rollespil i alle mulige af-
skygninger. Rundt omkring star forseldre og
ser pa bornene. Der er flere man kender fra
sidste ar. De far et kram og et fast handtryk.
Gensynsgleeden er stor. Dem man ikke kender
endnu, skal der nok blive tid til at snakke med.
Det siger erfaringen fra de andre ar.

Bornebank

Der er ikke gaet lang tid for bernene kastes ud
i det forste rollespil, som lejren byder pa - et
fantasy-rollespil som de fleste af ungerne ken-

Bjarke er kun lidt

dage som forselder
til en rollespiller

Hvordan er det egentligt at vaere rollespilsforzlder pa lejr?
ROLLE|SPIL har talt med Jacob Rohd, som er far til Bjarke pa 11, var
med til Rollespilsfabrikkens sommerlejr og fortzller om sine oplevelser.

der det, men et hvor der ogsa er plads til voks-
ne, der gerne vil deltage.

”Vivoksne far at vide, at der skal bruges en
del monstre, sa vi kan bare melde os hvis vi vil
taeske vores barn. Det er jo en chance man
ikke vil undveere, sa der er hurtigt 6-8 forsel-
dre der melder sig under fanerne - jeg selv
inklusiv,” siger Jacob og griner.

Han har efterhdnden en del erfaring som
rollespillende foreelder og har efterhanden
spillet lidt af hvert, men chancen for at fa lov
til at teeve bade sin egen son og de andre born
er stadig en han takker ja til.

Praktiske opgaver

Forzeldrene pa sommerlejren deltager gratis.
Til gengeeld er det dem, der tager sig af det
praktiske, s rollespillerne kan foku-
sere pa at tage sig af alle bernene.

”Der bliver ogsa sat en tavle op, sa
vi kan skrive os pa de forskellige
madhold. Det er jo en af de vigtigste
funktioner vi har som foreeldre.
Nemlig, at sarge for at der er mad til
folket,” forteeller Jacob.

Han er ganske tilfreds med tavlen,
men det var ogsad ham der et tidligere
ar indferte den for at skabe mere
overskuelighed. En af de ting, han
godt kan lide ved rollespilslejren er,
at der er plads til intiativ, selvom han
for et par ar siden som forstegangs-
forzelder godt kunnen have ansket, at
der var lidt mere styr pa tingene.

Men han fandt hurtigt ud af, at det
kom der hvis man tog initiativ.

”Det er en af de ting som jeg synes
gor denne lejr si dejlig speciel, nem-
lig at vi har et super sammenhold
med afviklerne og vi ikke bare star
pa sidelinjen og ser pa.”

En anden der har taget et initiativ
er Henrik, der gar under det selver-
kleerede navn ’Grilltossen’. Han har
slaeebt en keempe grill med og star for
aftensmad hver dag. Og det er ikke
smating Grilltossen og hans hold af

bekymret ved udsigten hjeelpere disker op med. Der er bade
til at have sin far med sma spaner af birketree, seerlige grill-

pa rollespilslejr igen

redskaber og et grilltelt involveret,

og Jacob forteeller, at hans naive ide om hvad
det vil sige at grille for evigt er forandret.

Variation og frihed

En af de ting, som Jacob er mest glad for, er at
rollespilslejren giver bgrnene en chance for
bade at opleve forskellige slags rollespil og
selv prove kraefter med at lave nogle.

“Det forste aftenscenarie er Zombie og igen
skal vi foreeldre bruges. Vi bliver sminket til
ukendelighed og sa er det ud og skreemme
born. De helt unge afviklere star for det i ar og
de har lavet et godt stykke arbejde. Det er
bade uhyggeligt og action fyldt. Super godt
gaet drenge. Resten af aftenen star pa hygge-
snak os voksne imellem med et glas vin/el el-
ler hvad man nu har lyst til.”

Men der er ogsa plads til at forseldrene kan
lave ting uden bernene.

“Det ene gjeblik er scenariet Counterstrike,
det neaeste er det mafia og gangster, fantasy el-
ler kaosrollespil. Der er plads til det hele. Jeg
har taget lidt skumplast og latex med og bru-
ger lidt tid i solen pa at bygge vaben til knseg-
ten. Det samler nogen flere voksne og pludse-
lig sidder vi 4-5 og snitter og limer. Rigtig
hygsomt, for det er pa sddan et tidspunkt man
leerer nogle af de “nye” foraeldre at kende.”

Til sidst sperger jeg Jacob om han skal med
naeste ar. Han griner bare og siger "Det kom-
mer jo an pa Bjarke. Men jeg skal da gare
hvad jeg kan for at lokke ham med igen naeste
ar.”

Jacob Rohd er en af de
foreeldre, der er med til at

gore Rollespilsfabrikkens
sommerlejr til en succes.

Grillteltet er ’Grilltossens’
domane, og her bliver der

tilberedt mange méltider til
sultne deltagere
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( FANTASI ) MERE AF DET TAK!

Hvorforer FA NTASI

verdener sa fantasiforladte”

Rasmus Wichmann opfordrer til at tage skridtet fuldt ud, nar
vi spiller i en fantasiverden og finde inspiration i andet end

den feudale middelalder
Af Rasmus Wichmann

Hurtigt! Hvilket spergsmal bliver vi alle sam-
men stillet, som ingen af os, videnskabs-
maend, paver og gamemastere, har et svar pa?
Bat! Tiden er udlebet.

Hyvis du svarede "Er der en Gud?”, geettede
du rigtigt. Forestil dig sa hvor meget anderle-
des det ville veere at vide det.

Men netop nér vi spiller i fantasy-kampag-
ner, forestiller vi os at vi kender svaret. Derfor
er det sa uforstaeligt at mange kampagner
har bygget deres verden op omkring samme
europaeiske feudal-verden.

Fantasylogik SKAL vaere anderledes
I middelalderen frygtede folk at blive band-
lyst af paven, og det havde en zegte virkning,
fordi deres liv efter deden stod pa spil. Og for
da skeelvede folk i merket, hvor der kunne
veere alskens monstre.

Hvor meget anderledes er det ikke nar, nar
praesterne kan kaste besveergelser man kan
maerke pa egen krop?
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Min pointe er at vi er nedt til at spille pa at
det guddommelige og det overnaturlige — hele
tiden. Fantasy-verdener ber simpelthen fun-
gere efter en anden logik end vores. Bare tag
de boger, film og spil som eegte rollespillere
ikke kan komme uden om!

I enhver version af Conan, er nogle af ri-
gerne styret fra troldmandstarne og templer.
I ”Narnia: Loven, Heksen og Garderobeska-
bet” bliver det ved med at veere vinter hvis
ikke ondskaben overvindes, og i "Legend” er
det faretruende teet pa at blive nat for altid!
Hvorfor prever vi ikke den slags?

Prov noget anderledes

Well - det er trods alt sveert. Vi kan jo ikke
henlegge kampagnen til vinteren, hvis Is-
dronningen skulle fa magten. Til gengeeld
kunne vi godt have magiske kampagner, hvor
selv krofatter kan kaste en besveergelse eller
to. Kampagner hvor de dede bogstavelig talt
gar igen indtil de bliver genoplivet. Eller hvad

med en seerlig spilgang om natten, fordi spil-
lerne dummede sig og lod merket vinde?

Det eneste det kraever, er at vi har mod pa
at prove.

Og lad mig sa aldrig mere hore en medspil-
ler sla snak om varulvene i skoven hen som
“ammestuesnak”, for jeg spiller et historisk
scenarie - og det gor jeg ikke for jeg har provet
pa at vaere en ussel troldfyrste, og gore livet
surt for krigerne!

Skurken er bogstavelig talt “Mgrket” — mod en
skovlgber og nogle nisser. Der kan man tale om
at GM skruede svaerhedsgraden ordentligt op!

Jeg har oplevet spilgange uden troldkarle at sla pa — den slags sker ikke for Conan, for han spiller i
en hardcore kampagne!

Det coole ved at spille i Narnia er ikke kun at have en lgve med i skoven, men at det pludselig er
eksotisk at spille menneske!
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ROLLESPILSBASEN

DIT VARKTO] TIL DELTAGELSE I ROLLESPIL

Opret din egen karakter

Gor din karakter personlig med billede,
evner og baggrundshistorie.

Tilmeld dig begivenheder

Tilmeld dig med dine karakterer og
betal direkte pa siden.

Debatter pa forum

Bliv klogere og fa hjeelp pa vores forum.

Brug din Facebook

Login og inviter dine venner via ‘FO r—
Facebook.
WWW.ROLLESPILSBASEN.DK U | | |

3 dage med debatter, rollespil, auktion, fester og meget, meget mere..

14.-10. September, Midtfyns Fritidscenter i Ringe

www.forum2012.dk



TEORI

HOTTE SOMMER-
TIPS TIL DIG SOM

ARRANGOR

ROLLE|SPIL giver dig et par erfaringer fra sommerens scenarier med pa vejen. Sommeren
er sa smat ved at vere slut — i hvert fald i rollespilssammenhang. Der har vaeret sommer-
scenarier i stort tal, den arlige tur til Mythodea er overstaet og det er tilbage pa skolebaen-
ken for de fleste af landets unge rollespillere. Og som sadvanligt, sa er der hvert ar nogle
nye erfaringer som kan tages med videre til neste ar. Eftersom ROLLE|SPIL desvrre ikke
rader over en stor stab af lennede skribenter som vi kan sende rundt i landet, er der des-
varre mange ting vi kun hgrer lidt fra, men lidt hegrer vi dog. Vi giver dig derfor tre gode
tips til hvordan du ger dit arrangement lidt bedre.

Af Claus Raasted

Eksterne afviklere giver overskud

Et par af sommerens scenarier har hevet
en erfaren person ind udefra, hvis primae-
re funktion til selve scenariet har vaeret at
snakke med spillere og lase problemer. Og
det virker! For arrangererne betyder det,
at de ikke bliver belemret med sméaproble-
mer som andre ligesa godt kunne lose, og
det gor iseer at spillere der kommer med
kritik (berettiget eller uberettiget) ikke de-
motiverer arranggrerne, nar de er aller-
mest stressede. For spillerne betyder det,
at de bliver modt af en smilende person
med masser af tid, fordi vedkommende
ikke har andre arbejdsopgaver — og ikke
mindst en som ikke tager det personligt at
der er kritik. Det er jo trods alt ikke den
eksterne afviklers hjerteblod det handler
om! S4 hvis du vil gore dig selv en tjeneste
som arrangor, s fi fat i en erfaren arran-
gor og st vedkommende ude foran deren
til din arrangerbunker. It works.
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Skriftlige info-papirer er homben
Spillerbreve er et velkendt feenomen. For
et scenarier modtager spillerne gerne et
eller flere spillerbreve med information
som ikke findes p4 hjemmesiden og som
de forventes at leese. Virkeligheden er des-
veerre bare, at der er mange der ikke far
det laest eller glemmer hvad der star i det.
Et stykke A4-papir som man far udleve-
ret til selve scenariet er der straks flere
der lige tager sig tiden til at laese. Den er-
faring har et par af sommerens arrango-
rer gjort sig og selvom det er et simpelt
tip, s er det ogsa et effektivt et. Det er
selvfolgelig ikke sadan, at “normale” spil-
lerbreve er en darlig ide, men lige at gore
den ekstra indsats at lave et sidste info-
papir med de allervigtigste ting, som spil-
lerne far nar de ankommer - det giver
pote.

Det velkendte salger

Dette er ikke s& meget et tip, som en kon-
statering. Fortseettelser og hjemmevante
ting virker. Selvom det altid er spseenden-
de at lave noget helt anderledes, sa er det
nemmere at treekke spillere til noget vel-
kendt. Om det er Khypris, City of Cities
eller noget tredje spiller ikke den store
rolle - det er bare nemmere at fa spillere
til et scenarie, nar det ikke er det forste af
sin type. S& hvis du er en relativt gron og
uprovet arrangor, si er det maske en idé
at prove kreefter med en 2'er, 3'er eller
4'er. Det gor det nemlig nemmere at skaf-
fe de spillere du gerne vil have. Det skal
selvfolgelig ikke forstis sadan, at fortseet-
telser er nemme at lave - men de er tit
nemmere at skaffe deltagere til, da man
far foraeret en god del potentielle spillere
pa grund af de tidligere scenarier.



( INTERVIEW ) METTE FINDERUP

Forfatter og rollespiller

Mette Finderup har siden sin debut i 2004 skrevet et utal af
bager, og er lige nu aktuel med ferste bind af sin nye fan-
tasy-serie Den Gronne @. Og Mette Finderup er ikke bare
hvilken som helst forfatter. Hun har en omfattende bag-
grund som bordrollespiller, spilleder og rollespilsforfatter -
en baggrund hun nyder godt af i sit virke som forfatter.

Af Lars Nghr Andresen

2003 lagde Mette Finderup sit fa-

ste, gode arbejde som bgrnebogsre-

dakter pa forlaget Gyldendal pa

hylden og satsede pa en karriere

som forfatter. Selv. om hun aldrig
havde skrevet en bog var historier, plot, ho-
vedpersoner, og hvad der ellers horer til i en
god roman, absolut ikke nyt for hende. Mette
begyndte at spille rollespil i gymnasiet, og en
del ar senere skulle det vise sig, at rollespillet
var et godt afsaet for en flot karriere som for-
fatter.

”Selv om jeg bade har vaeret spiller, spille-
der, forfatter og dommer inden for rollespil, sa
er jeg ikke i tvivl om, at det er min erfaring
som spilleder, der har givet mig mest med i
bagagen, nar jeg skriver mine boger. Jeg har
veeret spilleder rigtig mange gange, og fordi
jeg ogsa var arranger pa kongresserne, endte
det ofte med, at jeg tog tjansen som spilleder
pa de knap sd gode scenarier, hvor det var
sveert at skaffe spilledere til. Man kan sige, at
jeg laerte af spotte plothuller pa den helt harde
made,” siger Mette Finderup.

Hun siger selv, at det er meget forskelligt
hvordan spilledere gar til de scenarier, der
ikke rigtig heenger sammen. Nogen er lige-

METTE FINDERUP

Aktiv som arranger af Fastaval siden de tidlige
1990'ere, og general for kongressen i 1994 og
1995. Mette har skrevet mange scenarier til flere
kongresser, blandt andet Darling er Dad og
EfterAr, der begge kan downloades via
alexandria.dk. Mette har vaeret meget aktiv som
scenarieansvarlig for Fastaval i flere omgange, og
har vaeret med til at hjeelpe mange scenarieforfat-
tere godt pa vej. Som forfatter har hun siden
2004 skrevet over 30 bgger til barn og unge

- for rollespillere bgr iser naevnes Dadsguden
Lagne (2007, Phabel), Stevets Land (2008,
Phabel) og Smertensbarn (2012, Gyldendal).
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glade, og lader scenariet falde til jorden. An-
dre dropper det helt, men Mette har altid folt,
at hun har et ansvar. Ikke s& meget over for
forfatteren, men over for de fem-seks spillere,
som hun skal veere sammen med de neeste
fem timer.

”Hyvis du vil veere en god spilleder - iser i
1990'erne, hvor mange scenarieforfattere
ikke havde sa godt styr pa det, sa skulle du
ikke bare leere at spotte et plothul. Du blev
ogsa nedt til at leere, hvordan du lappede hul-
let, sa spillerne ikke opdagede, at der var no-
get galt. Jeg leerte simpelthen ved hjeelp af
scenarierne at spotte et plothul pa lang af-
stand,” forteeller hun.

Samme fejl i bager som i scenarier
Mette har selvfolgelig ogsa leest en masse bo-
ger, og selv om hun ogsa har laest nogle darlige
nogen af slagsen, sa siger hun, at den erfaring,
hun har faet ved at leese scenarier - bade som
spilleder og som scenariedommer pa kongres-
sen Fastaval - er mere veerdifuld.

”Bade nar du selv skal kare et scenarie, men
ogsa i rollen som scenariedommer, kan du
ikke bare leegge scenariet fra dig og affserdige
det med, at det er darligt. Det er nemt at gore
med en bog. Hvis en bog er darlig, sa laegger du
den bare fra dig. Med scenarierne blev jeg og
de andre spilledere - og Ottodommerne - nedt
til at diskutere os frem til, hvorfor dette scena-
rie ikke virkede. Eller hvorfor spilpersonerne
aldrig blev involveret i historien. Eller hvorfor
det er en darlig idé at leegge op til, at alle spil-
personer skal rejse til Honolulu, hvis man har
lavet spilpersoner uden en krone pa lommen.
Med scenarierne bliver man simpelthen nedt
til at forholde sig til - og ikke mindst saette ord
pa - hvorfor noget virker og hvorfor noget ikke
gor,” forteller Mette Finderup.

Det er i hgj grad den erfaring, hun har taget
med sig over i sin karriere som forfatter. Hun
ser ikke den store forskel pa en spilperson i et
scenarie og en hovedperson i en bog. Det er de
samme ting, der skal veere til stede og fungere
ibegge tilfeelde.

“Jeg har leest masser af scenarier, hvor for-
fatteren har forelsket sig i en meegtig biperson,
ofte en skurk. Det er en klassisk fejltagelse. I
de veaerste tilfeelde handler scenariet om en bi-
person og en skurk, og spillerne bliver henvist
til at veere tilskuere i stedet for at veere dem, det
hele handler om. Det er ogsa en klassisk fejlta-
gelse at gare som bogforfatter. Det er nemt at
lade den spaendende skurk holde lange skur-
ketaler, men det er kedeligt for hovedpersonen
og ikke mindst kedeligt for leeseren,” siger
Mette.

Vigtig tjans som dommer

Hun er ogsa glad for, at hun har provet at vaere
Ottodommer flere gange, for hun siger, at det
har veeret en vigtig ovelse at tale si meget om
de enkelte scenarier.

”Som Ottodommer taler man om ALLE sce-
narier. Bade de gode og de darlige. Og man
seetter ord pa, hvorfor noget virker, og hvorfor
noget er til pis. Og det er netop det, at fa sat ord
pa det, som gor at jeg har haft nemt ved at tage
erfaringerne med mig. Nar man har ordene til
at beskrive, hvorfor noget ikke virker i en
bog, s& kan man bedre se, hvorfor noget
virker eller ikke virker i sin egen tekst,
og det bliver ogsa muligt at give andre
kritik pa en god og konstruktiv made.

Det er meget mere veerdifuldt at
sige, at hovedpersonen mangler
motivation, nar hun ger sadan
og sddan end det er bare at
sige, at man ikke rigtig sy-

nes at hovedpersonen
fungerer i bogen. Det

bliver simpelthen

nemmere at bygge

bade sine egne og

andres ting op i

stedet for at

bryde det

ned.”
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( INTERVIEW ) METTE FINDERUP

Uddannet over 20 ar

En af Mettes pointer er, at bogforfatteren ofte er lige s& uskolet som
scenarieforfatteren. Det er de feerreste forfattere, der har leert at skri-
ve og forteelle historier, og Mette synes selv, at hun har faet en utrolig
grundig uddannelse inden for plotstrukturer, historieopbygning, ka-
rakteropbygning gennem sin mangeéarige erfaring som rollespiller.

“Forfattere kan falde i ALLE de samme faelder, som vi ser scena-
rieforfattere gore, og mange af de ting, der gor et scenarie godt, gor
ogsa en bog god. For eksempel er det vigtigt i scenarier, at man foler,
at ens spilperson kan foretage reelle valg i historien, der har betyd-
ning for spilpersonen og historiens udvikling. Det er ikke altid nemt
at fa til at lykkes, og det er det heller ikke for en bogforfatter.”

Dengang Mette begyndte at spille rollespil i midten af 1980'erne
var det pa ingen made med den bagtanke, at hun skulle leere noget af
det eller bruge sine erfaringer som forfatter 20 ar senere, men selv
om hun ikke er aktiv rollespiller i dag og ikke har veeret det i nogle

4 kan hun meerke, at hun har erfaringerne med sig i bagagen,
nar hun udvikler sine beger, laver forarbejdet pa sine karakterer og
ikke mindst, nar hun sommetider foler, at bipersoner eller hoved-
personer gor noget andet, end hun lige havde forestillet sig i bogen.

*Jeg har altid et grundigt skelet - et slags flowchart - som jeg hol-
der mig til. Det er virkelig vigtigt, for ellers kan mine hovedpersoner
jo tage historien og lgbe i fuldsteendig hvilken som helst retning. Li-
gesom i et darligt struktureret scenarie, hvor spillerne ikke ved, hvil-
ken retning de skal g i, og derfor gor noget helt andet, end det forfat-
teren eller spillederen havde tenkt sig. Men jeg lader ofte mine
hovedpersoner ga lidt pa opdagelse inden for de rammer, og det tror
jeg er typisk for forfattere, der har en baggrund inden for rollespil,”
siger Mette Finderup, der stoppede som aktiv deltager i rollespils-
miljoet for en fem ars tid siden, men som ikke har glemt eller opgivet
rollespillet.

*Jeg far meget af det sociale ved rollespil behov daekket ved at
spille braetspil, men jeg savner at skrive scenarier. Jeg teenker over
det hvert eneste forar, nar der er Fastaval. Der er bare ikke rigtig
kreefter til det, nar jeg allerede har siddet en hel dag ved tasterne og
skrevet romaner,” forteeller Mette Finderup.
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Smertensbarn er forste bind i Mette Finderups nye fantasy-serie
Den Grgnne @. Bogen har fiet meget flotte anmeldelser i de
danske medier og kan kebes i boghandlere og pa saxo.dk. Laes

mere pa finderup.dk

Mette Finderup i feerd med at
kere Warhammerkampagnen
"Enemy Within’ - en kampagne
der korte fra 1994 til 2005.
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( KI_UMME ) LARS ANDERSEN

JeG HADER

En del blev overraskede, da Lars Ander-
sen i sidste nummer af ROLLE|SPIL
faktisk skrev noget paent. Men nu

er han tilbage ved brokkeriet.

For han hader rollespillere.

For nylig snakkede jeg med en rollespiller, der hed-
der Christian. Christian var glad (som han oftest er),
hvorimod jeg var gnaven (som jeg oftest er): “Lars,
jeg har faet fat i en amerikansk film med rollespil-
lere. Vil du ikke se den?”. Jeg svarede ham pa min
seedvanligt positive made: "Gu’ vil jeg ej se en film
om rollespillere. Jeg hader rollespillere!”.

Christian sa lidt forundret ud. Chokeret, endda.
Men han var hurtigt klar med et modsvar: “Men,
Lars, du er da selv rollespiller”. Jeg forklarede
ham, at han tog helt fejl. Jeg er ikke rollespil-

ler. Jeg har en hobby, der hedder rollespil,

og der er meget stor forskel pa de to ting.

For der er mange, som spiller rollespil,

som jeg godt kan lide, men jeg hader

alle, der “er” rollespillere.

Desveerre for mig s& var Christi-
an ikke sadan lige at sla ud:
”Men, Lars, du er da venner
med Claus og han er da om no-
gen rollespiller. Sa det passer
jo ikke, at du hader alle rolle-
spillere”. Det var selviolgelig
sveert at komme udenom, sa
jeg provede med endnu et
eksempel - og som de fleste

af mine eksempler er det
hentet fra fodboldens verden:

“Hvis en person forteeller mig,

at han er fodboldspiller, sa gar

man automatisk ud fra, at han er
professionel, for det at veere fodbold-
spiller er en profession. En person, der
spiller lidt fodbold pa hobbyplan, siger
ikke, at han er fodboldspiller. Sa ville folk
jo grine af ham”.

Christian sa lidt uforstaende ud, sa jeg greb
straks chancen for at veere beleerende: "Vi lever
i en verden, hvor identitet og profession herer
sammen. Hvis man siger, at man er "noget”, sa
forventes det, at det i en eller anden grad er ens
erhverv. Hvis du mader en laeege, der sejler, siger
han jo ogsa, at han er leege med interesse for
sejlsport, ikke at han er somand”.

Jeg kunne godt se pa Christian, at han ikke

var helt enig med mig, men det tog jeg ikke
sd tungt. Siden har jeg gaet og funderet lidt
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ROUESPILERE!

over det. For ude i resten af verden heenger identitet og
profession sammen for langt de fleste, og den eneste
undtagelse, jeg lige kan komme pa, er kunstnere. Man
kan godt veere kunstner uden at leve af det, men det er
fordi, der er en samfundsmeessig overenskomst, som
gor, at der er social prestige i at veere kunstner. Den
overenskomst gzelder bare ikke for rollespil (eller fod-
bold). Méiske er det grunden til, at nogle gerne vil lave
kunstrollespil.

Men helt tilbage dengang, hvor jeg startede med at spil-
le rollespil, har jeg undret mig over, at jeg konstant
lob ind i folk, der beskrev sig selv som rollespil-
lere. Det var ikke deres erhverv, men de opfat-
tede det stadig som om, det var deres identi-
tet.

Misforsta mig ikke. Rollespil er en god
og efterhanden accepteret hobby.
Nar jeg forteeller folk, at jeg spil-

ler rollespil, sa synes de, det

er cool (ikke lige sa cool

som nar jeg forteeller, at

jeg er kunstner, men

stadig...), men hvis jeg

fortalte dem, at jeg var
rollespiller, uden at jeg
beskeftigede mig med

det professionelt, ville

de bare tenke, at jeg

var saer. Det synes jeg

sadan set ogsa er godt,

for selv om der er

10.000 gode ting ved

rollespil, s& er der en

hel verden wudenfor,

som ogsa er spaendende.

Sa er man “rollespiller”,

uden at det er et erhverv og

er alle ens venner “rollespil-

lere”, som kun interesserer

sig for rollespil, s synes jeg

ikke, man har en identitet,

men derimod et problem. I vir-

keligheden kan jeg jo nemlig ret

godt lide de fa personer, jeg ken-

der, som har rollespil som profes-

sion. Og jeg hader heller ikke folk,

som har rollespil som identitet.

Men jeg synes, faktisk det er lidt
synd for dem.
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