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Magrkeskoven
lever igen

Af Elias Helfer

dias@eidolon.dk

Livei Vestjylland! Jubii! Ende-
lig! Det var med hgjt humer og lige
sahgjeforventninger, jeg denneler-
dag morgen begav mig afsted mod
den famgse skov, Markeskoven,
aka. Hundeskoven eller Femhgj-
sande plantage.

Jeg havde féet at vide, at denne
gang villevi seetlive, der startede
TIL TIDEN, og var der falgeligi
godtid. Men ak! Regler der skulle
trykkesog andreting (sdsom at folk
simpelthenikkevar der) forsinkede
livet. SAi stedet for briefing kl. 9
og spilstart kl. 10 begyndte spillet
farst shsmét at gdi gangkl. 13:30.
Tja, sdkender vi livereigen.

Stemning i top!

Uanset hvad man sa ellers kan
sige, s var stemningen i top. |
kroen hyggede man sig (selv om
bamkene var ved at falde sammen

under en), og naesten alle spillede
fortrinligt. Det virkede ogsd som
om de fleste kom med i spillet.

Vejrguderne ogsavar med os: ud-
sigten lovede darligt vejr, men pa
nag en enkelt byge midt paaftenen
var der naesten skyfri himmel hele
dagen. Det var rart om dagen, men
om natten! Wauw! Der er intet som
enlysendeklar fuldmane, der lyser
lige ned pa en og skaber myriader
af lyspletter og skygger, til at frem-
kalde en god stemning! Personligt
rendtejeg rundt i en god halvanden
timestidi skoven, og kunnerigtig
nyde det.

Her vil jeg godt indskyde, at der
var for langt frakroen til Ragnars-
minde. Tempelbyen uddede sim-
pelthen, fordi folk ikke gad traske
fra den ene ende af skoven til den
anden. Jeg tror nu at arrangererne
er klar over problemet.

God madi lange baner

En ting hjalp gevaldigt pa stem-
ningen: maden! Vak var deinfame
krydderboller, juicekartoner og
Fun-flasker. | stedet var der kander
med "druesaft”, lerdunke med
"braandevin" og en kasse fyldt til
randen med hvad der virkede som
en uendelig forsyning af hjemme-
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Overdrevet

Af Ryan Hansen

ryan@eidolon.dk

Sa skal vi til det igen —endnu en
omgangtynd, ligegyldig pjat fraje-
res ideforladte klummeredaktar.
Well, heregoes...

Denne gang skal vi kigge lidt pa
livescenarier, der aldrig bliver til
noget. De scenarier, der er dadfedte
frastarten. Dem, som aldrig fér sig
entilmeldingsfrist. ..

Forestil jer Smalfelive. 100 bl&
malede spillere, der render rundt i
hvide shorts og med en latterlig hat
pahovedet. Spillernebruger sdhele
scenariet paat sige smelf som hvert
andet ord og ellers preve at komme
i kanen med Smgifine (men det pas-
ser nok meget godt med virkelighe-
den — kensfordelingen taget i be-
tragtning). Det eneste spandende
skullevagrelardagsdsanonen, der er
en papmacheundskyldning af en
kaampekat.

Umiddelbart skulle man tro, at
bedemanddivevillehave sterremu-
lighed for at begdsig, ndr man taan-
ker parollespilleres foretrukne tgj-
stil, men det kunne godt blive et pro-
blem at skaffesdmangelig, som sce-
nariet ngdvendigviskraever uden at
skabe uheldig opmaaksomhed. Des-
uden ville de fleste parerende nok
have sig rollespillernes popsatanis-
tiske ritual er frabegt.

Nu der snakkes klassiske proble-
mer, sa var der ikke nok tilmeldte
ved fristens udlgb til nazistlive, og
de tre, der var, ville alle sammen
spille den samme rolle. Nu haber
arrangererne pa, at en kampgruppe
vil tilmelde sig i dagene op til
scenariets afholdel se.

Starstedelen af alle social-
redlistiske lives er ogsd mere kede-
ligeend godt er. Lad dig ikke lokke
af arranggrens sgde ord om, at det
er virkelighedsnaart og giver dig en
utrolig indlevelse. Eksempelvis
havde du nok ikke regnet med at
skulle sidde leanket 8 timer ved at
kasseapparatet, da du tilmeldte dig
kassedamelive—skulle maske vaae
blevet advaret af, at det var gratisat
deltage. Glad digi det mindsteover,
at arrangeren far enrigtig dejlig fe-
rie.

Tilsvarendeer det med plejehjems-
live (om end grundenttil, at du ikke
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Rejsen til De Sure Gamles Land

Leder af HC Molbech
hc@eidolon.dk

Egentlig burdejeg nok have skre-
vet til Det Spydige Hjgrne, men nu
udnytter jeg altsa diktatorisk min
ufattelige magt over dette nok sa
ubetydelige og hensygnende med-
lemsblad for enlille afmaagtig for-
ening af ubehjadpelige, men dog til
tider rollespillende vassener. Jeg er
nemlig blevet drevet helt derud hvor
deflesteaf osalleendag ender: De
Sure GamlesLand. Det var ikkeen
hurtig og voldsom tur, neamereret
langtrukken og jeevnt tredtende.

Lidt ligesom hvis man karer en
lang og revkedelig tur ned gennem
Europa og til sidst vagner op af
slummeren og ser at man befinder
sigi enkold og taget sump, der ikke
pa& nogen mader minder om den
sandstrand, man drgmte om hele
vejen gennem Tyskland.

N&r man sa sidder der i den for-
pulede sump og overvejer situatio-
nen, er det ikke bare noget lort at

man er havnet der, ngj det var sgu’
0gsa en rédden tur derned, og det
bliver garanteret endnu vaare pa
hjemturen. Fer man ved af det har
man allerede féet sig et statsborger-
skab til De Sure Gamles Land og
kommer adrigtilbage.

Men nu sidder jeg s her og tan-
ker pa det sidste halve &r parejsen
med vassnernei foreningen. Hu hej,
hvor skulle vi godt nok ud og op-
leve mange ting sammen. Der blev
fortalt alle mulige historier og lok-
ket og overtalt. Ja, jeglagde ségar en
hel masse planer sammen med dem.
Men af et hav af forskellige grunde
fik vi adrigtaget derigtige afkarder,
sAi stedet for at opleve noget, endte
vi som oftest bare med at kere lige
ud - direkte mod sumpen.

Jeg kan blot nsa/ne arrangementer
som EidoCon, Sommerweekenden
og Fyraften. Bryllupsfesten er ogsa
blevet udskudt. Hvisdu tager et kig
pakalenderen i sidste Harepost vil
du seat der skullevaaeBingo! med
live pa cykelbanen den 11/8. Det

harte jeg adrig noget til siden det
kom pakalenderen, ogi dette num-
mer af Hareposten har vi sermefaet
enny listeover Bingo!-arrangemen-
ter. Gad vide om nogen af dem bli-
ver til noget?

Eller hvad med Teknisk Weekend?
Har vi hert noget til det for nylig?
Oprindelig skulle det jo have vaaet
afholdt engang her i efteraret, men
sidste nyt er at det vist nok bliver
til noget engang i februar, ligesom
EidoCon maske bliver til noget i
marts. Med mindre det selvfalgelig
bliver udskudt igen.

| felgearrangererne blev Sommer-
weekenden aflyst fordi der kun var
4tilmeldte. Det synesjegi sig selv
er imponerende, dadet slet ikkevar
muligt at tilmeldesig. Man kan sta-
dig gdind pad hjemmesiden og laese
at der kommer flere informationer
den 1. maj! Det minder jo altsdmest
af alt om at der ikke har vazret styr
pa en skid. Og det har endda ikke
engang vagret en saalig stor skid, der
skullehavevaget styret. Hytten var

Update fra Eidolon Aalborg

Af Ryan Rohde Hanseh
ryan@eidolon.dk

Sa skete det. Vi métte bide i det
suregrassog aflyse et scenarie, som
vi end ikke havdefaet helt paplads
endnu. En kombination af usikker-
hed om antal tilmeldinger og enryk-
ket tilmeldingsfrist, der gjorde at
rollernevillekommefor sent ud nér
vi fik tilmeldingerne, gjorde at vi
valgte at aflyse opfarelsen pa
ConFusion.

Hvor meget det end skaaer i vo-
reshjerter at forfaldetil miljeetsal-
mindeligstedarligdom, savil vi hel-
lere producere noget ordentligt end
bare noget. Safortvivl ikke, scena-
riet kommer op at kere senere —vi
dropper det ikke, men udskyder det
kun.

Indtil da sker der jo en masse
spandendeting i Eidolon Aalborg.
Den 7. august afholdt vi enlille spil-
aften hvor spillet Babequest, der
snart kommer i handelen, blev te-
stet. Derudover var formandens spil
for terningefanatikere til afprov-
ning, og vi fik ogsa set trailer og
behind the scenes pa Lord of the
Ringsi biografen.

Naeste gang fér vi sikkert ogsa set
filmen, men det var der ikketid til
denne gang. Til gengadd var
bregspillet af samme navn ganske
populaat. Det var enrigtig hygge-
lig aften, som vi sikkert gentager
igensnarligt.

Palivesiden er vi ogsdgéet i gang
med at forberede Hyggecon, hvor
vi har 3 scenarier med, og flere af
medlemmerne er indblandet i alt
muligt andet. Af detre scenarier er
de to opdaterede reruns — Skt. Pe-
ters Disciple endda fra Hyggecon
99, mens Madame Toussauds bli-
ver humor med gang i, nér spillerne
som voksdukker af bergmtheder
kaamper om mesterskabet i Voks-
bold.

Det sidste scenarie er Ungdom-
mens Glaede — Ungdommens
Smerte, voresNilsMamros-livefra
Fastaval 2001, der nok skal bringe
minder frem. Alletre satser vi paat
famed i bedgmmelsen til den nye
livepris, men der ser ud til at blive
hérd kamp om prisen med ale de
gode scenarier, der eri .

Det samme haber vi, der bliver,
nar vi deltager med et live pa

Fastaval 2003 —specielt fordi vi har
udfordret Eidolon Arhus om at
vindeliveprisen, hvad den end kom-
mer til at heddei &.

Nu gér det heleikkeopi at arran-
gerelive—vi kan ogsagodit lideselv
at deltagei det. Engod del af osvar
med til AKLRs Khypris, hvilket er
anmeldt andetsteds i bladet, men
ikke nok med det, sitager hele LVE
Sektor inkl. hangaroundstil Zombie-
livei efterérsferien for at prevelidt
gadlandsk live.

Det er farste gang, at heleflokken
skal deltagei sammelive. Vi regner
selvfglgelig ogsd med at besage et
par folk, nu vi er derovre pa den
anden side.

Tegning: Daniel Laursen

booket, s det eneste arbejde, der 1
i det, var stort set at tage ud og lase
op, aftale med de fremmadte hvad
der skulle kebes ind af mad og s
ellers rydde op og tjekke hytten af
om sgndagen.

Det er vel nok det nemmeste ar-
rangement, man kan stafor, sdhvis
det kan fejle, gruer jeg meget for
hvordan det eksempelvisskal gafor
Juleweekenden. Nu er der jo ikke
en generalforsamling i &r, s er der
mon i det heletaget incitament til at
arrangere noget? Bliver det mon
muligt at tilmeldesig eller bliver det
ogsapludselig aflyst pga. for fatil-
meldinger?

Hvisjeg skal lokkes hjem fraDe
Sure Gamles Land, kraaver det at
mine rejsekammerater kan overbe-
vise mig om at vi rent faktisk tager
nogle af de speandende afkarsler.
Desveare er jeg som sumpborger
immun overfor Charm Personog lig-
nendeformularer, shden vidtlgftige
ordskvalder preller af pAmig. Nuer
det kun handling, der virker.

Sa det er ikke, fordi vi er blevet
gamleog dovne, at det missede med
Fyraften pa ConFusion. Det uheld
har kun gjort os mere skarpe for at
givejer det bedstevi kan—hver gang.

P& vegne af den seedvanlige
updater
Ryan Hansen
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Eidolon Ringkabing

Foreningen der rent faktisk arrangerer live

Af Eidolon Ringkgbing

v/UIf Porup Thomasen

Set i bakspejlet

Det er nu ved at vage et halvt &
siden Ringkgbings lokalforening
under Eidolon blev dannet.
Fantasylivet M grkeskoven 4 var det
farste projekt. Meget skulle praves
af og meget gik galt, menvi fik ogsa
meget ud af det. Farst og fremmest
erfaring, men ogsa folks interesse.
Selvom der kun er géet nogle méne-
der, er meget sket siden da. Med
generalforsamlingen den 22. juli fik
vi en ny bestyrelse, og med den har
E.R. alerede taget store skridt med
hensyn til aktivitet, adspredelse,
kommunalt arbejde (er ikke nadven-
digvis darligt) og offentligt image.
Den 7. september star Marke-
skoven 5 — Dgdens Kys pa kalen-
deren, og vi har planlagt adskillige
andrelivesi den nsamest fremtid. |
stedet for kun at satse pa fantasy,
har vi ogsa vendt blikket mod
incrowd-genren, social-realismeog
mytisk middelalder.

Den anderledes forening

Foreningen har vazret laange un-
dervejs. Vi har provet at skabe en
grenaf Eidolon somvi vil haveden,
og for at det skal kunnelykkes, bli-
ver ledelsen ngdt til at slide hardt
for at fa et aktivitetsniveau med
henblik palives, der overgdr mange
andre foreningers. Som sagt har vi
adskillige lives i gang pa
planlaggningsniveau, og vi haber at

Tegning: Daniel Laursen

voresmedlemmer kommer til at op-
leveden frekvensaf livessommange
har savnet far E.R.stid. Som mange
har lagt magrketil er voresmedlems-
kontingent noget hgjere end de an-
dre lokalforeningers. Grunden til
detteer at vi, ledelsen, med de eks-
trapenge, kan skabe flere og bedre
lives for det vestjyske publikum,
end vi ellerskunne have gjort.

Bestyrelsen

...bestér af tremenige medlemmer,
en kasserer og en formand. Navnene
og lidt mereinformation kan du laese
mereom her.

Ulf Porup
Thomasen
(formand og
IT-ansvarlig)
har spillet
rollespil og
liverollespil i
enfem &rstid.
Jeg har altid
engageret mig
inden for
lives i det vestjyske og valgte at
treade til da livedaden var pa sit
hgjeste (?) herude. Et af mine mal
som formand er at skabe kontakter
imellem foreningernefor derved at
nedbryde de territoriale tendenser,
der dominerer livemiljoet.

Elias Helfer (kasserer) har med
bedravel se set liveaktiviteteni Vest-
jylland daletil noget naar nulpunk-
tet. Derfor glaadede det mig ogsa,

dajeg fik en
mulighed for
at vaae med
i Eidolon
Ringkebings
bestyrelse,
og derigen-
nem veae
med til at
genoplive Mgrkeskoven. Og
Markeskoven er kun begyndelsen
— det der skal "kick-starte” os! Jeg
glader mig til for avor at kommei
gang med dette udfordrende arbejde,
og héber at meget godt vil vaarere-
sultatet af det!

Theo Christensen
(kontaktperson) har
vaget med i bestyrel-
sen fra starten som
kontaktperson. Jeg
har spillet live desidste 4 &r, og har
vaget medtil Eidolonsarrangemen-
ter ligesdlamnge. Til daglig g& jeg pa
Ringkebing Gymnasium sammen
med resten af be-
styrelsen.

F .

MadsBovbjerg
begyndte for al-
vor at spillelive-
rollespil da han
sluttede sig til
Eidolon Ringke-
bing som besty-

)

Det fglgende har vi modtaget fra
en anonym afsender, der blot oply-
ser at det drejer somet forestaende,
men stadigt hemmeligt scenarie.

Tror du pa trolde? Tror du pa
store, gnavne vaesener, der er i be-
siddelse af en hale og kaster med
sten af en starrelse, som bliver
sprangt for at kunne fragtes vak?
Tror du pa et levende vassen, der
ved synet af solen gjeblikkeligt bli-
ver til steni direkte modstrid med
naturenslove?

Tror du pa ellepiger? Tror du pa
overjordiskekvinder, der kan danse
rundt med et hul i ryggen, der ude-
lukker en rygrad? Tror du pasken-
heder, der har fundet den evigefor-
yngelseskur, nar de far mennesker
til at dansei mere end hundrede ar?

Tror du panisser? Tror du pasma
folk, der render rundt padit loft og

kun aader en gang om aret, nar de

relsesmedlem i den farste skraek-
regime periode. Sammen med den
ovrige bestyrelse, har jeg nu varet
med til at arrangere Mgrkeskoven
IV, og Markeskoven V er godt pa
ve.
F Rune Tjarnild vil
f fremmeliverollespil-
leti fortrinsvist Vest-
jylland. Jeg vil be-
Stradoe mig paat faar-
rangeret s meget live som muligt.
Jeg er regel modstander og rollespil-
stilhaanger, for jo faare regler, des
merefrihed og dermedrollespil. Rear
lisme og KMSKM er godit!

Planer for fremtiden

Efter Mgrkeskoven 5 bliver af-
holdt, holder E.R. pause med
fantasylives indtil Markeskoven 6
naeste &r. | stedet vil vi arrangere
nogle noget anderledeslives. Hvad
det helt prazist indebagrer, er lidt
en hemmelighed, men ikke meget
laange endnu. | gjeblikket
har vi som sagt adskillige
livespakalenderen, altsa
voresegenlillehemmdige
kalender, sddet bliver en
noget atypisk tid, efterdr
og vinter, vi bevager os
indi, med mangelives.

kan kommetil det for rotter og mus?
Tror du pa gamle mandslinger, der
klader sig som skulle de skreanme
nogen vak, hvilket de efter sigende
ofte ger med et temperament, der
gramser til at vaae behandlingskrae
vende?

Tror du pa Jesus? En mand, der
opfordrer dig til at tage imod alt,
hvad der kommer uden at gny, for
at fadel i et lykkeland, nar du en-
gang bliver kulet ned? En mand, der
ikke dgjede med tyngdekraften og
kunne kurere alt bare ved at kigge
paden syge?

Tror du pa videnskaben? Tror du
pacet paradigme, der ikke anerken-
der noget faanomen, medmindre det
kan males? Tror du pa teorier om,
at ting sagtens kan vaae to steder
paén gang —nar bare du ikke kigger
padem?

Tror du p& det? Tror du?
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Sommer over Khypris

AKLR’ssommerspil Khypris
var velsignet med strdlende
veir heleweekenden, sdde 150
spillerekunnengjesmed at be-
kymre sig om magtkampe,
kaalighedsaffegrer og truslen
om orkangreb.

{0 19 |6 [ )

Anmeldelse
Af Karsten Tonnesen

Efter en briefing der endte med at
de 150 deltagere flygtedei tarvejr,
skinnede solen stet over Nordjyl-
land, og detordenbyger, der havde
plaget opstillingen, var nu blot et
fjernt minde. Spillet tog ret hurtigt
sinform, og de forskellige intriger
begyndte at &benbare sig. Dettevar
ogsd en ngdvendighed, dader ikke
var noget overordnet plot

En dejlig strategi efter min me-
ning, s det er muligt bare at spille
sin person, uden at skulle til at
dukke sig for den store plotvogn,
der kan komme rullende. Det vil
derfor blive en dlt for lang artikel
hvisalt hvad der skete under spillet
skal med, men nogleaf demeredo-
minerendeting er der dog ligeplads
til:

En s3kaldt warpstone & i byens
sglvmine og gjorde folk syge med
pestlignende symptomer. Stenen
blev dog neutraliseret af druider,
men farst efter at templet var
braandt ned til grunden for at for-
hindre en epedemi.

Det kom ret hurtigt til konflikt
mellem fyrsten og de adelige fami-
lier. Dette skyldtes dog mest mang-

lende information om gkonomi og
skat, somvist var blevet glemt i den
planmaessigt forsinkede og hurtigt
afbrudte briefing, men det gav ikke
spilmaessigt nogle problemer, bare
fleremuligheder. Det endte dog med
a nassten dledeaddligeblev degra-
deret eller dragbt efter at det naesten
lykkedes for dem at overtage fyr-
stens borg.

Byens sherif blev udskiftet et par
gange (ikke at det gjorde megenfor-
skel, bortset fraat de blev merekor-
rupte) hvilket der, udover at til-
fredsstille pablen, ogsa gav mulig-
hed for at der blev oprettet et
hande!slaug, der faktisk sad paden
egentlige magt til sidst i spillet.

Under spillet blev der selvfgigelig
holdt den storeridderturnering hvor
fyrstens nye kanon skulle afpraves.
Da turneringen var afsluttet (her
tabte adlen ogsd) duttede det ved at
enstor del af fyrstensborg spraang-
tesi luften af den knapt s& dygtige

ingenigr.

=11 SolF L T

For at se lidt kritisk pa spillet, sa
var der et meget stort problem, men
det var ikke noget arranggrerne
kunne gare noget ved. Der var en
irriterende stor maangde af spil-
lerne, der brugtetiden paat snakke
off-game, enten om hvad de havde
lavet i weekenden, eller om hvad
der var foregaet i spillet.

Et andet problem var at spillerne
havde meget svaat ved at komme
op om morgen, og det var farst ef-
ter morgenmaden (lidt efter middag)
at der var ved at vaae liv i byen
igen. Der blev til gengadd spillet
igennem i smuglerkroen om natten.

Det endelige resultat blev dog at
spillet blev stoppet lidt fer tid, da
detfor GM’erneikkevar til at klare
at der stadig blev spillet enkelte ste-
der.

En af lyspunkterne i spillet var
noget defleste af spillerneikke en-
gangsa. Nemlig desyv smagobliner,
der boedeudei skoven. Der var ikke
mangei spillet, der turde at gaud i
skoven uden en flok riddere som
sikring, og mangei byen sad blot og
ventede padet store ork-angreb, der
var forestdende. Et andet lyspunkt
var byens skjalde, der virkelig for-
méede at skabe stemning omkring
sigmed sangesomfolk stadig gik og
sang under oprydningen.

Som afsluttende kommentar vil
jeggernerosearrangarerne. Det var
et godit og stabilt arrangement, béde
hvad angdr byens opbygning, ud-
styr, kulisser og fremfor alt maden.
Oprydningen forlgb ganske hurtigt,
men der var jo ogsden lillefest bag-
efter, der méske lokkede.

Alti alt en positiv oplevelse, der
bekragfter at man nemt kan fa en
weekend til at g& ved at spille en
almindelig handlende eller bonde, i
stedet for at sidde med sit gaffas-
vaad og vente pd at der kommer
noget grant, man kan Slapa. Karak-
ter: 3,5 ¢€ller 4 eddier ud af 6.
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Kostumeguide - Del 1
Af MariaHedl, heel @eidolon.dk

Sadan laver man bukser

Dette er starten pa en ny serie af
guidestil dig der gernevil lave ko-
stumer selv. Disse midtersider kan
tagesud at Hareposten og evt. sam-
les i en mappe, der med tiden vil
komme til at indeholde en hel del
guidestil, hvordan du laver enmasse
tingtil fx liverollespil.

| denne og de fglgende dele skal
der laves bukser. Vi starter med de
nemmeste.

Forny din livegarder

obe

1--

a'n’;gl;hasrailgg\;e?i\jﬁ;ﬁg Storrelse Talje Hofte Buksens sideleengde
menster der passer, hosMariaHed S 46-48 80-84cm 98-102cm 100-103cm
(hesl @eidolon.dk / 28 58 08 29) for M 50-52 86-92cm 106 -110cm 104 -106 cm
L 54-56 98-102cm 114-118cm 107-109cm
20 kr. + porto.
Lige bukser: (middelalder) Tabel 1: Buksemd, lige bukser
Den nemmeste made at beskrive
dissebukser er ved at sigeat delig- skridtredie
ner en firkant. Disse bukser blev P 70
oftest syet i tynde stoffer, dadefor
det meste blev brugt under et par
hoser (de kommer i et senere num- < .
mer). Buksernes sterrelse angivesi
S =smal /lille
Denne buksemodel er rimlig rum- M =medium/mellem -‘T
melig og malene varierer ikke sa L =large/ stor -
meget i sterrelserne. Det er mest -
laangden og benvidden der ger for- Disse svarer til mélenei tabel 1. - Skridt
skellen. L. lemgde
Lige bukser, grundmodel:
P& denne mode! er for- og bag- Disse bestdr of 3 dele: -
stykke ens og bestdr af kun firkan- 2 ens benstykker og 1 skridts- \. —
tede stykker. tykke. Sefigurentil hgjre.
e )
Mal S M L
Langde: 106 cm + 108 cm + 111 cm+ Tabel 2: Disse mal giver et par
. 10 cm sgmrum 10 cm sgmrum 10 cm sgmrum normalvidde hel-lange bukser.
Vidde: 72cm 77cm 82cm
Skridtlaangde: 62cm+ 64cm+ 66 cm + GLEM IKKE AT L /EGGE 2CM
o 10 cm samrum 10 cm samrum 10 cm semrum SZMRUM TIL NAR DU SYR.
Skridvidde: - 17¢m 18cm 19cm DET ERIKKEMEDI MALENE!

Tabel 2: Lige bukser
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Stofforbrug:
e 180 e ———————— O em
HEII-‘.E] Een-del
3
el
;
Hen-del
Ben-del
Fleridi-del
150 cm bred og 170 cm langt eller 90 cm bred og
290 cm langt hvisdu laggger ben- 290 cm langt.

delenei stoffetstradretning.

Aflyst - af lyst?

Af Mikkel Baekgaard

Syvejledning:

1. Vask stoffet. Klip deleneud (husk
semrum, 2.cm), zigzag og stryg alle
delene.

2. Markér midten pa skridtstykket.

3. Sy ben-delene sammen med det

halve skridtstykke.
Dethalve
skndt-
- [T

!

|

|

|

4. Sy skridtstykket fast til det ene
ben.

5. Sy skridtstykket fast til det an-
det ben.

6. Tajen kan fikses pa forskellige
mader. Den mest dmindeligei mid-
delalderen var stropper + badte. For
at gare det sidan, folder du sgm-
rummet ved taljen til en bred lin-
ning, som du bagefter syr badte-
stropper pa. Serg for at de bliver
tilstrakeligt store til dit badte.

00 0O

7. Laeg til sidst bukserne op i be-
nene.

Nu har du faet dig et par nye buk-
ser til din garderobe.

Hvis du vil lave linningen pa en
anden made, sa hold gje med
heel.eidolon.dk for idéer.

Spargsmal og kommentarer til
dennevejledning kan rettestil Ma-
ria Lind Heel pa heel @eidolon.dk
eller 28 58 08 29.

mikkel @eidolon.dk

Hvad er det for en trend, der fin-
desi livemiljget? Hvad er det for
noget? Hvorfor er det, at arrange-
menter, con’ er og scenarier gang pa
gang bliver sl&et stort op og der en
stille ded, nér de ellers hdbefulde
og entusiastiske arranggrer mabide
i det sureable og erklaae, at netop
deres hjertebarn ikke bliver til no-
get i denne omgang? Og hvad kan
Vi gereved det?

Aflysninger af forskellige live-
scenarier og andre arrangementer er
bestemt ikke noget nyt faasnomen -
desvaare- og for nylig har Eidolon
vaget ramt af et par stykker. Og
det har bestemt ikke gavnet vores
forening. Ferst blev Sommer-
weekenden aflyst fadagefer tiden
og siden hen aflyste LVE Sektor
deres stort opsatte scenarie Fyraf-
ten til Confusion - dog bliver sce-
nariet senere kart paFastaval, hvis
atgérvel. Ogderudover er der ogsa
den gamle historie om Symbiose,
der er blevet udskudt og aflyst gang

pagang...

Symptomer og arsager

Aflysninger er altid aagerlige, men
hvad skyldes de egentlig? Der fin-
desmange grunde, undskyldninger
og forklaringer, og det kan vaae
svaat for en udenforstéende at finde
hoved og haei det - og maskeendda
ogsa for arrangererne. Normalt
kommer de ansvarligemed enfor-
klaring; men énting er den officielle
og direkte grund, som f.eks. for fa
tilmeldte; noget helt andet er de
bagvedliggende og dybere arsager,
somf.eks. at der har vaaet gjort for
lidt opmaarksom pa arrangementet
eller at arrangarernei virkeligheden
har vaaet dovne, og maske har gabt
over enkage, somdeikkekan spise.
Og disse underliggende ting kan
man diskuterefranu af, og indtil at

i—-ﬁ n00.

Symbiose rent faktisk bliver til no-
get - og det vil forblive hypoteser
og beskyldninger.

Men hvad kan man egentlig gere,
for at undgad at ens drgmme-
arrangement bliver aflyst i sidste
gieblik? Det er svaat at svare pa,
men der er selvfalgelig nogle grund-
regler om at vaae forberedt pa det
vaaste, at vagei god tid og skabe
»Ooffentlig” opmaaksomhed omkring
sitarrangement i diverserollespils-
medier - og uden at det bliver et
hype, der ikke har hold i den kon-
kretevirkelighed. Generelt handler
det om at vide hvad det egentlig er,
man har med at gare, og i god tid
forberede sig paden proces, der lig-
ger forude. Og sidst men ikke
mindst: Hav god tid, oglad dig ikke
blive overrasket over tiden til sidst.

Konsekvenser for foreningen

Ud over at det selvfglgelig er surt
for deinvolverede parter, ndr et godt
scenarie eller et hyggeligt arrange-
ment ikkebliver il noget; det er ogsa
yderst argerligt for foreningens
omdgmme. Og et godt omdgmme
er alfaog omegai alle miljger. Det
vil jo vazre aargerligt, hvis Eidolon
pa sigt bliver synonym med store
ambitioner, der Igber ud i sandet
efterfulgt af diverse darlige und-

skyldninger.

Det gode rad? Ja, bare jeg kunne
give det. Men overfor Eidolon kan
jeg kun opfordre til, at vi bruger
navnet med omtanke og ikke
smudser det alt for meget til med
for mange ungdige aflysninger og
darlige undskyldninger; for de fle-
stekan nemlig godt seind bag over-
fladen og gennemskue de reelle
grunde til en aflysning - og det er
bestemt ikke noget, der forbedrer
vores dejlige forenings
omdgmme....béde overfor omver-
denen og ogsa overfor vores egne
medlemmer.

econ
2002

VA ;,"g'gecf-:w. erdolon. dbt
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De Udvalgte: Live pa Orkon 2002

Af Benjamin Jgrgensen

benjax@mail.com

Hgjst besynderligt. Denne dag
startede som enhver anden ordinsg
dagi Erik, den skumle nattel usker
og yderst smakriminelle persons
liv. Erik bliver 18om 3 uger. Oglige
nu kunne han helt vildt godt taanke
sigenhil.

Ikke sa snart har han dbnet den
farstebajer, for tre skumle personer
afhenter ham i bil. Feromtalte Erik
ger modstand, og af en eller anden
grund ender de skumle maand med
blamaaker.

Erik bliver kart et ukendt sted hen.
Pa nuvaarende tidspunkt i historien
er han hgjst forvirret, om end ag-

gressiv. |kkedesto mindre ender han
senere samen med 5 personer han
ikke har medt far, samt 10.000 ame-
rikanske dollars, der under scena-
riet bliver til 50.000. Bare aargeligt,
dealdrigfalder hami haande.

Jeg har for mindreend 7 timer si-
den (i skrivende stund) spillet live-
scenariet De Udvalgte, og min ene-
ste kommentar er: Storartet. | mod-
saningtil sAmangeandrelives, der
kraaver mindst mange spillere, er De
Udvalgte et smamelodramatisk live
(alt afhaangig af hvordan man spil-
ler sinkarakter), hvor man kun skal
bruge5 spillere(+ 1, evt. 2NPC's).

Det hele gér ud p3, at fem unge
mennesker, der aldrig har set, sgar
hart, om hinanden, bliver sat ind i
et skummelt uoplyst rum, hvilket
ud over nogle stearinlysog et ryge-
forbud indeholder 10.000 dollars
(rundt regnet 77.500 DKR) og et
stykke papir med reglerne.

Reglerne fortadler, at der kun er
en a de 5 personer i rummet, der
maforlade stedet med pengenei be-
hold. Ellersfér deingen af pengene,
og der er ingen muligheder for, at
pengene kan splittes op. Karakte-
rerne har 3 timer til at blive enige
om hvem der skal have pengene
(detteskal vedtages enstemmigt) og
hvis deikke er blevet enige, ma de
jo bare skride. Lige sa lud-las-fat-
tige som dekom.

Alle karakterene har en eller an-
den smart ting, devil bruge pengene
pa. Fx spillede undertegnedeenly-
nendeintelligent, dog voldelig og ag-
gressiv, mandsperson, der helt vildt
gerneville skaffe pengetil en bil.

Dette har sine grunde i, at Erik,
som ud over at vaare superklog uden
at falge med i skolen, kan lide at
tilfgje sine venner smerte, bade fy-
sisk og psykisk, har brug for noget
der kan rette opmaarksomheden
mod ham, og savilleen bil ligevegre
sagen.

Karaktererneer et eller andet sted
genialt sammensat, og der er mulig-
hed for mangeintriger (gnesg gnaa).
Udover denvoldelige Erik, er der en
dum blondine der hedder Anne, en
stakkelsfraandel gs nard der hedder
John, en sportsidiot der hedder
Slatko og en ganskeadmindelig char-
metrold der hedder Mads.

Slutteligt kan jeg kun give min
credit til forfatterne, Dennis God-
balle, Mads Maagaard og Maria
LindHedl, der har sat et geniat fem-
personersintrige-live op. Magenttil
fedt live skal man ledelange efter.

6 eddier ud af 6 mulige.

bl il b Kl () 6

Billede: Benjamin (til hgjre) tager for sig af gratissandwicher og punch til

receptionen under Orkon 2002 for fusionen mellem Orkon og Sputnik.
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Og sa blev rollespil ligegyldigt...

Af Fraktion Rottweiler
fraktionrottweiler@hotmail.com

Fraktion Rottweiler har mistet en
af sine ketere. En er gaet bort og
det for evigt. Alt vi laver og har la-
vet pavirkes og formgrkes. For
mere end blot en stund er rollespil-
let ligegyldigt. Dette er vores min-
deord for Satko Ibrasic Pedersen,
keter af forste karat!

Natten til sgndag d. 16. juni 2002
mistedevi vores el skede kammerat,
samarbejdspartner og , aarekazre
rollespilstosse”, Slatko I. Pedersen.
Efter laangere tids sygdom og ind-
lagggelse sov Slatko stille ind med
sinfamilie og nermeste venner om-
kring sig. For os, der har kendt og
elsket Slatko er dette et stort tab og

vorestanker gar natuligvistil fami-
lien.

Slatko néede akkurat at blive 24
& gammel. Han fejrede sin sidste
fodselsdag pa hospitalet, men var
til det sidstei absolut godt humar.
Det selvom den seneretid har vee
ret pragget af gentagne indlagygel-
ser, men Slatko kom sig jo altid.
Blot ikke denne gang.

Flere medlemmer af Fraktion
Rottweiler har kendt og plejet ven-
skaber med Slatko i mange & og
enkelte har haft ham som barn-
domsven helt tilbage til starten af
80’ erne, da han kom til landet fra
Jugoslavien sammen med sin mor
og tre spskende. Efter omstruktu-

reringen i Fraktion Rottweiler for
tredr siden blev Slatko en del of det
bidske kobbel.

Slatko har veget involveret i et par
af Eidolons projekter og senest har
han vaaet involveret i udviklingen
af det regel system, der blev brugt til
Mearkeskoven-scenarierne. Ligele-
des havde han forfattet en stor del
af baggrundsmaterialet til Bryllups-
festen og dette materialevil ikkega
tabt. | stedet vil det blivebrugti sin
originaleformi omfattende grad.

Slatko vil altid blive husket for sit
ukueligt gode humer, sit breandende
engagement for uddannelse af nye
rollespillere ved hjadp af gode ek-
sempler ogsinevnetil atid at kunne

trackke kaniner op af hatten pa de
rigtige tidspunkter. Han har vagret -
og vil ogsd i fremtiden - vage en
kilde til inspiration for Fraktion
Rottweiler og vi vil havesommdl at
leve op til hans store produktivitet.

Vi vil huske Slatko som en neer
ven og mindet om hamvil bliveaaet,
ndr vi gennemfarer det udskudte ar-
rangement Bryllupsfesten, der var
hans seneste passion. Vores kondo-
lencer gér til familien, for hvemhele
forlgbet har vazret en stor provelse.

Slatko Ibramic Pedersen blev bi-
sat d. 21. juni. 2002.

Fraktion Rottweiler vil atid hu-
skedig!

Bryllup udsat!

Af Fraktion Rottweiler
fraktionrottweiler@hotmail.com

| lyset af den seneretids haandel-
ser og de personlige tragedier i og
omkring Fraktion Rottweiler, har
vi méttet se os ngdsaget til at ud-

skyde Bryllupsfesten pa ubestemt
tid. Det er dog meget vigtigt for os
at understrege, at arrangementet
ikkeer aflyst, men blot udsat. Samt-
ligeinvolveredevil gerealt for at fa
scenariet sat op snarest muligt.

Vi har meget at materialet
i nogenlunde faardig form,
ogsa selvom vi har ligget
gtillei enlaangere periode,
men gnsker i endnu hgjere
gradendtidligereat laveet
fremragende arrangement.
Derudover gnsker vi ogsa
at bygge scenariet endnu
mere op om omkring vores
nyligt afdede medlem
Slatko Ibrasic Pedersens
idéer og tanker udi live-
rollespillet generelt og Bryl-
lupsfesten i saardel eshed.
Derfor er en udsadtelse
nedvendig.

Vi har siden juni afholdt
fleremeder og har rimeligt
styr pa tingene nu, men
bl.a. lokationen volder os
meget store problemer.
Problemer vi dog nok skal
falest paden enedler den
anden méde.

Indtil videre kan vi kun
sige: hold gie med naeste
nummer af Hareposten,
hvor der vil vaae meget
mereinformation.

Bingo! 1 fremtiden

Af Eidolon Arhus
aarhus@eidolon.dk

Nu er Bingo! jo ved at starte op
for alvor og for de, der ikke ved,
hvad Bingo! er for noget, kanvi lige
kort fortadlefalgende:

Bingo! er Eidolons faste maned-
lige forsamling pa Aarhus Cykle-
bane, hvor alle (ogsa ikke-
eidolonnere) er velkomnetil at vagre
med. Der vil blivearrangeret opsad-
ninger & diverselivescenarie, der vil
blive arrangeret masser af hygge-
aktiviteter (diverse spil af aledags
typer) og der vil vaaeen god mulig-
hed for at fasig en snak med et be-
styrelsesmedlem, en arranger eller
nogle af de andre deltagere over en
kold @l eller en kop varm kaffe.

Her er planerne s&

Bingo! lgrdag den 14/9
klokken 12 - 22

- De Udvalgte (minilive for ca. 5
deltagere)

- Af Alle Verdener (minilive for 5
deltagere)

- duellering i playstationspil

- almen hygge og diverse spil

- opstart i arrangementsudvalget

- mulighed for at made ansvarlige
fradiv. arrangementer i fremtiden

- kiosken vil vere dben under hele
arrangementet

Bingo! lgrdag den 5/10
klokken 12 - ?

- Carolines Caféteria (live for 20
deltagere)

- premiere paV 6rms; ze kardgame
- fest hele aftenen og natten med

- prassentationer af Bryllupsfesten,
Den Barske Sandhed og et hemme-
ligt arrangement!

- duellering i playstationspil

- almen hygge og diverse spil

- arrangementsudval get holder made
- mulighed for at made ansvarlige
fradiv. arrangementer i fremtiden

- kiosken/baren vil vaae 8ben under
helearrangementet

Bingo! sendag den 10/11
klokken 12 - 22

- Sabespaner & Skurekoste
(humorlivefor 20 - 40 deltagere)

- dudlleringi diverse playstation spil
- almen hygge og diverse spil

- opstart i arrangementsudvalget

- mulighed for at mgde ansvarlige
fradiv. arrangementer i fremtiden

- kiosken vil vagre ben under hele
arrangementet

Vi sestil Bingo!
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Live 1 Aalborg

Af Ryan Hansen

ryan@eidolon.dk

Hvismanikkevidste bedre, kunne
mantro, at der ikkerigtig var noget
live at snakke om i Aaborg, men
som boendei byen, faler jeg det som
min pligt at rette denne mis-
antagelse. Barefordi aalborgensisk
live ikke geor veesen af sig, er det
ikke det samme som, at det ikke er
fuldt af liv. Derfor har jeg vazret ude
at besage deforskellige arrangarer
for at hare neamereom deresvisio-
ner for deresarrangementer.

TRoOA, den store rollespils-
forening i Aalborg, er ogsaaltover-
skyggende paliveomradet. Deresto
udvalg METgroup og AKLR laver
henholdsvis Vampire- og
Warhammerlive. Derudover er der

to separate Vampire-arranggar-
grupper og en afdeling af denlands-
daskkende Werewolf-livekampagne,
Rage across Denmark. De fleste af
spillerne er gengangere mellem de
forskellige kampagner, men de har
ogsahver isar spillere, der kun del-
tager i en enkelt kampagne. Albor-
gensisk live traskker ogsa folk fra
béde Viborg, Hjerring og Frederiks-
havn samt mange andre steder.

For at starte fra en ende af, sa er
METgroups kampagne for tiden,
Atlanta — bag masken, en klassisk
Camarillakampagne, hvor der for
farste gang er brugt skrevne roller
for at skabe en sammenhamgende
setting. Kampagnen startedei marts
og fortsadter som minimum efter-
aret igennem. Der er tagt pa 50 spil-
lere i kampagnen, der dukker for-

Tegning: Daniel Laursen

holdsvist trofast op. Arranger-
gruppen bestdr af 6 mand, der for
det meste har arbejdet med Vampire,
og hvisprimaaema er at underholde
folk. METgroup som udvalg har
bestdet i mange & med forskellig
bemanding undervejs og navnet
kommer af White Wolfs betegnelse
for deres livesupplementer: Mind's
Eye Theater. Fgr den nuvezrende
kampagne har der veeret arrangeret
Bridgewater, Kampen om New York
og Kiev efter faldet. Hvis mere in-
formation gnskes, sa laes videre pa
den flotte hjemmeside:
metgroup.conceptzoo.net

Den anden store kampagnei byen
kaldesalmindeligvisstationdlive, da
denforegar pANerre Sundbysgamle
station, der i dag er ungdomshus. Her
er lige afsluttet kampagnen Sabbat i
Sydney, der som navnet antyder var
en Sabbatkampagne. Der var 54 del-
tagere i kampagnen, hvoraf ca. 2/3
mgder op hver gang. Stetiondiveblev
oprindeligt startet som et alternativ
til METgroup, der er dog efterhan-
den et betragteligt overlap mellem
deto kampagner.

Den nye kampagne hedder
Amsterdam After Dark og bliver old
school Camarillasom METgroups.
Folkene bag kampagnen valgte
Vampire, fordi der alleredevar regel-
systemer til det, og spillerne fore-
treekker det, hvilket ogsaer grunden
til, at den nye kampagne er en
Vampirekampagne. Den nye
kampagnes hjemmeside er ikke
kommet op endnu, men den kom-
mer til at ligge pa adressen
www.vampirelive.dk

AKLR, Aalborg Kontakt
LiveRollespil, har indtil nu kun la-
Vet sommerscenarier, men en maned-
lig kampagne starter hgjst sandsyn-
lig her i efterdret. Arets
sommerscenarie, Khypris, er an-
meldt andetsteds i bladet, og per-
sonligt er jeg enig med pointgivningen
— jeg er maske endda fristet til at
giveenhalv mere, fordi arrangererne
var sdgodkt forberedte og havde styr
panassten alt. Ja, og sdhavdejeg en
rigtig god personlig oplevel se.

Det specielle ved AKLRs live-
scenarier er, at de foregdr i
Warhammerverdenen, hvilket blandt
andet betyder, at krudtvaben er en
integreret del af regelsystemet. El-
lerser det klassisk fantasy med addl,
bander, pavillontelte og uendelige
maangder af folk med vaben. Mere

information om udvalget kan findes
pa den praktiske adresse:
www.aklr.dk

Den tredje Vampirekampagne,
Fyrstensring, er et eksperiment ud
i live uden opher. Spillerne er po-
tentielt i spil hele tiden. Kampag-
nen var berammet til at kereet halvt
&r, men dennemilepad er netop run-
det, og spillet fortsetter lystigt.
Spillerne karer primaat spillet, nér
de mades til andre arrangementer,
men selvstandige sessionsarrange-
res ogsa. Der er regelmasssigt Ely-
sium og primogenmgder. Spillet er
lagt an pa spillernes selvaktivering
— der er kun én spilleder som tov-
holder samt en enkelt NPC. Arran-
gererne er nogle af folkene fra
Eidolon Aalborg, og hjemmesiden
er at finde pAwww.ulrikkold.dk/rol-
lespil/fyrsten

Sorthgj sept er den nordjyske af-
deling af den landsdaskkende kam-
pagne for Werewolflive, Rage
across Denmark. Der er ogsa afde-
linger i Arhus og Kgbenhavn samt
eninspei Senderjylland. Spillet er
karakteriseret ved spillernes frihed
til a bestemme over deres karak-
tersskadbne. Der brugesikkeregler
i kampagnen, og plots opstar som
spillerne finder pa dem.

Grundet den |@se struktur er an-
tallet af spillere lidt sveat at sige,
men en 10-15 stykker er ikke helt
ved siden af. Spilleformen er den
samme som i resten af landet, hvor
spillernemadesen gangimellemom
et bl og fortadler, hvad de har lavet
siden sidst. Den nordjyske afdeling
er kendt for at veare en af de mest
forstokkedei landet. Afdelingen far
snart sin egen hjemmeside pa
www.ulrikkold.dk/rollespil/
sorthogj, men indtil da kan kamp-
agnens hjemmeside besgges pa
livefenris.dk

Som det kan ses, er der masser af
livei Aalborg, men det foregar pri-
maat for de folk, der er i omrédet.
Der er en begyndende opblgdning
med hensyntil at kommunikeremed
resten af landet, men den lokale
kampagne er stadig grundstenen i
endlborgensisk livespillersverdens-
opfattelse. Dette er hgjst sandsyn-
lig ogsa grunden til, at 8lborgensi-
skelivespillereikke sdofte deltager
i arrangementer andre steder i lan-
det. P4 den anden side — med sa
mangetilbud kan det vaae svaat at
overkommemere.
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Mgarkeskoven...

bagte boller og flutes. Den varme
mad er ogsa veard at naevne.
Hansekadssuppen var god og pas-
sede ogsagodt ind i stemningen, og
den varme gullasch, der kom en
gang midt om natten, faldt pa et
tert sted, sd at sige. Og sa var der
NOK &f det.

Plottet der blev veek

Jeg har et ret stort kritikpunkt:
jegfandt aldrig et rigtigt plot. En af
de ting, der kan vaae med til at
skabe et godt live med masser af
rollespil er plottene, béde de store
som involverer det meste af scena-
riet, menisaa desm3, der udbygger
forholdet mellem personerne. Jeg
fandt meget lidt af begge typer.

Faktisk var de eneste plots, jeg
fandt, en skeamydsd mellemelvere
og orker, noglesvartelvere, der fed-
tedelidt rundt, og shmarkefolkene,
der bare rendte rundt ude i skoven

Overdrevet...

skal betale her er, at det ger det of -
fentlige), hvor dumaliggei enseng
og savlei firetimer. Scenariet slut-
ter, nér du har pisset i sengen eller
er faldet i sevn. Sa meget for rea-
lisme.

og prevedeat fafati tilfed dige om-
vandrende. Wauw!

Pulperiet der blev vek

Til gengadd var jeg ikke spor ked
af manglen p&vold! Der var meget,
meget lidt vold - jafaktisk hertejeg
kun om en fem stykker, der dede,
og ale pascenarierelevant made: to
blev ofret og de sidste var svart-
elvere, der provedeat narreentrold
- jeg erikkeengang sikker paat ale
tre svartelvere dede!

| det hele taget var andelen af
mif'ethed pa et minimum. Der var
masser af fordybelsei rollespil, og
folk fandt andre ting end plots at
taleom.

Summa summarum

Generelt set var det et godt live
med meget godt rollespil. Det blev
dog haammet af de rent praktiske
ting, og af de manglende plots.

To andre ting jeg gerne lige vil
naevne: for det farste reglerne. De
var da gode nok, bevares, men jeg
synes ikke at det virkede med de
akademiske faardigheder. Man vid-
ste maske en masse ting, men man
kunneikke snakke om det, fordi det
ikkefandtes. Enkort oversigt til hver
af disse havde vaaret i orden. Ogsa
sprogene gav forvirring.

Gad vidst, hvor mange, der ikke
kunne"tale germansk”, men gjorde
det aligevel? | det mindste burde
man kunne sit modersma uden at
betalefor det. Ogsadenting, at man
f.eks. kunnelagre alkymi uden over-
hovedet at kunnetale! Teoretisk set,
atsdl

Den anden ting, jeg vil naavne, er
afdutningen. Endebriefingvillehave
vaget pa plads efter/under gulla-
schen. Jeg er meget indaadt tilhaan-
ger af debriefinger, idet jeg mener at

det er pa sin plads at fortadle folk
"Okay, folkens, det her skete, s&
dan opfattedevi det, og nu er det sa
officielt ovre!". Ellersbliver det en
underlig ufeardig fornemmel se.

Alti at fornemmede jeg at arran-
garer og spillere havde vilje og gn-
ske om at lave noget godt, men at
det administrative og praktiske hal-
tedelidt - selvom jeg er sikker paat
arrangererne havdelagt tid og energi
i projektet. Hvis de lige fér delgse
ender samlet op, tror jeg at det bli-
ver rigtigt godt. S skjalden Ragnar
a Pilengrenvil skkert dukkeopigen
til Mgrkeskoven V (bestillinger kan
afgivestil mig, siska jeg overbringe
dem¢til ham!).
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ETLIVESCENARIE AF EIDOLONS LVE SEKTOR

Der er endel rollespillere, der kan
lide at spille underlige vassener med
pels. Om det en fetich eller deikke
er mere skgre end os andre, bare
anderledes, skal jegikkeafgare, men
tank ligeover, hvisdutilmelder dig
et bjarnelive. Det dyr har en ten-
denstil at gai hi i fire maneder, nér
temperaturen naarmer sig fryse-
punktet.

Det sasmme gadder zoolive. Man
bliver dedirriteret af smasnotunger
ogandrebarnligeidioter, der ligeska
kradsesigi skridtet eller under arm-
hulen — eller de vaaste, der skal
puste munden op mod glasruden,
s& du pant kan se dem langt ned i
svadget. Snup en banan.

Som | kan se, skal man overveje
ngje, hvad man deltager i. Arrange-
rer er griskefolk, der vil gereatfor
at f& netop dig som spiller. Deres
visioner overstiger ofte deres egne
evner, men det er jo ganske udbredt
i hele befolkningen. S& pas pa nae-
stegang du tilmelder dig et arabisk
live—det kunnevaaeet eunuklive. ..
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Den Ukendte Fjende (Fantasylive, Ribe) - orker.ripen.dk

Europaask Middelalderfestival (Horsens)
Festivalkontoret: 76 29 23 10 - www.middelalderfestival .dk

Merkeskoven V (Fantasylive, Ringkgbing)
morkeskoven.eidolon.dk - 97 32 27 45 - raven@eidol on.dk

Beretningen om Ugleskoven (Fantasylive, Fyn)
http://ugleskov.dk

Star WarsLive (Herning)
http://mwww.newhope.dk/Star_wars_live.nhtm

Bingo! med live (Arhus Cyklebane) - aarhus@eidolon.dk
Pilgrimsfaerden (Fantasylive, Fyn) - www.skjold-live.dk
Bingo! med live (Arhus Cyklebane) - aarhus@eidolon.dk
Viking-Con (K gbenhavn) - www.viking-con.dk
Helte (Fantasylive, Hedehusene) - www.sloglive.dk/helte
Zombie-live (K gbenhavn) - www.zombielive.dk

Bryllupsfesten (Luksuslive, Arhus)
bryllupsfesten.eidolon.dk - 26 67 11 43 - dennis@eidolon.dk

Krikkit Con Mk 8 (Arhus)
http://www.krikkit.dk/projects/kgcon.html

Hyggecon 2002 (Arhus) - hyggecon.eidolon.dk
HC Molbech - 86 18 29 26 - hyggecon@eidolon.dk

Torden over Tortuga (Serever-live, Odense)
Vitus Vestergaard (vitus@imada.sdu.dk)

Bingo! med live (Arhus Cyklebane) - aarhus@eidolon.dk

Juleweekend (Arhus) - jul.eidolon.dk
Eidolon Holstebro - 26 67 11 43 - holstebro@eidolon.dk

Hyttetur for Eidolon Holstebro - holstebro@eidolon.dk
Eidolon Holstebro - 26 67 11 43 - holstebro@eidolon.dk

Teknisk Weekend (Arhus) - teknik.eidolon.dk
Dennis Godballe - 26 67 11 43 - dennis@eidolon.dk

Knudepunkt 2003 (K gbenhavn) - tjek www.liveforum.dk
ConCarneval 2 (Hiller gd) - munchkin@worldonline.dk

EidoCon 2003 (Vestjylland) - eidocon.eidolon.dk
Eidolon Holstebro - 26 67 11 43 - holstebro@eidolon.dk

Fastaval 2003 (Arhus) - www.fastaval .dk

Khyprisll (Aalborg) - www.aklr.dk

Tjek www.liveforum.dk/kalender for kampagner og flere arrangementer.

Det Spydige Hjarne
Af Jannick Raunow

Ja, sA er det jo sa blevet sommer
igen og det glade danske sommers-
mil vaskes vak af den mest regn-
fuldejuli i mange ar. Fra nu af gar
det kun nedad bakke alt imens da-
gene bliver kortere og kortere og
den varme glade tid gradvist redu-
cerestil en ussel plet i mindernes
dunkie afkrog. Lynskader, hedeslag
og flyulykker forbitrer de lyse sind
0g snart skal alt blive surt og ube-
hageligt igen. Og til at fremskynde
denne nedrige udvikling har kamp-
nazihaageren Jorgo forfattet en
dundrende opsang til alle jer der-
udesomjoi bund og grund bare er
nogle svin som sku’ smadres.

Rollespillere, sddan generelt

Som folkefaard har vi en tendens
til at fale os modne relativt tidligt.
Vi er oftelidt mereintelligente end
vores klassekammerater og laerer
hurtigt, at det er skaggt at bruge ho-
vedet og vaaekreativ. Oftefordi det
der med at interagere med folk om-
kring os er ... problematisk. Folk
beskadftiger sig med uforstéelige,
kedeligeogtrividleting. Deer bare
ikke sarligt vigtige eller dybe eller
farverige. SAsom modvaegt er vi helst
lidt underlige og aternative, og det
madesvi om og er fadlesomrigtigt
meget. Vi laver , bunker som suger”
(hvisduikkeved, hvad det er, er du
ikke enrigtig rollespiller aligevel,
sa fuck dig!), massagesessions og
ranter om elgeeller kger barefordi.
Fordi vi i hvert fald ikke er som de
andre, fordi vi er levende og fanta-
stiske og fulde af fest og farver. |
vores hoveder i hvert fald. Hvorfor
er det lige at den stereotype
rollespiller enten er en splejs eller
et fedtbjerg? VVoreskroppe atroperer
og skrumper. Vi er T-Rexes med
kaampestore hoveder med maggtige
evigt snakkende gab og bittesma
ubrugelige klger. Lige egnedetil at
nd et tastatur eller kaste en hand-
fuld terninger.

Vorestidligemodenhed er intellek-
tuel udelukkende og det skiller os
ad fra andre mennesker. | saa fordi
Vi har vamnet os til at bruge hove-
det og er blevet ganske godetil det.

Men de faareste af os finder ud af
at supplere det med noget reel fy-
sisk handling. Pa et tidspunkt ber
man holde op med at vaaeteenager
ogfasig et liv. Det sker bareikke.

Af en eller anden grund bliver vi
ved med at beskadtige os med fik-
tive og ligegyldige problemer og
kommer aldrig ud i den virkelige
verden. Vi lager faktisk ofte at af-
sky og se ned paden. Dener jo for
ale taberne; de blinde taber som
ikke kan seud over deresegenlille
kedelige hverdag. Men det vi ikke
helt fatter er at den hverdag, den
virkelighed, den er virkelig! Det er
sgu dem som er devirkeligemenne-
sker og 0s som er lavet af skygger
og tanker og ideer, somadrig er ble-
vet til noget.

Hele vores liv er bygget pa ople-
velser og erfaringer som vi har faet
gennem karakterer i rollespil. Vi er
pisse kloge og pisse skarpe og hur-
tigeogdt muligt, menvi har ikkeen
skid punch. Vi har ikke noget vis-
dom, for det far man bare ikke ved
at spille rollespil! Hvorfor fanden
lader folk s& bare som om hele ti-
den? Hvorfor bliver vi ved med at
gaog bitche og sparketil dakkenei
stedet for at rykke igennem og aan-
dre verden, nér vi nu har prevet alt
i en Warhammer-kampagnefor fem
& siden? Fordi vi ikkeer virkelige-
vi er tabte dramme og dede héb og
snot! Hvisvi var virkelige ville vi
ganske enkelt ikke spillerollespil.

/Jorgo

Ja, sA ka' | kraftedeme lagre det
revhuller! SAer det vist én gang for
alle fastsl&et hvad vi rollespillere
dur til...nemlig ikke en skid! Og
husk nu endelig at plante en ster-
relse 45 i rgven pa den naeste pun-
ker du ser, for vi er altsd nogle som
ikke helt tror pa at rollespil er sy-
nonymt med det nederste lag i
samfundshierarkiet...

Kom med dit spyd

Skriv til Jannick i Det Spydige
Hjerne pa jannick @eidolon.dk.
Deadline for spydigheder til naeste
nummer er 1/7.



