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Sommeren er forbi, og efter-
aret trenger sig pa. Men du
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dette tema, hvor vi anmelder
flere af de store scenarier fra

sommeren, der gik.
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verelse...”

www.hareposten.eidolon.dk

Missionshotellet
fra Helvede

»---Netop som jeg troede, at alt var fortabt, og
der ingen redning ville veere for en traet mand,
sa jeg de svage neonbogstaver, der bekendte
gjorde missionshotellets lettere skjulte tilstede-

Fa hele historien pa side 12

Eidolons stranddag
- Samver midt i
sOommervarmen

Den niende august af-
holdt Eidolon en
strandtar. Normalit bli-
ver der pd dette
tidsunkt afholdt den
drlige sommer-
weekend, men i dr
mdtte den lade lide -
og vi mdtte nojes med
en dag - men det gjorde
vist ikke sd@ meget
ifolge Ole Sorensen.

Reportage
Af Ole Segrensen

Det var synd du ikke var med! For
vi havde det ufatteligt sjovt! Men
sa kan du jo forngje dig med denne
lille reportage, mens regnen styrter
ned udenfor!

Kan man forestille et bedre mor-
genbord end det som Mikkel kan

banke sammen? —ja, men her havde
han virkeligt gjort sig umage. Fak-
tisk var bordet for lille, ikke fordi
der var for lidt mad...der var for me-
get! — faktisk var der alt hvad hjer-
tet og maven kan begaere; bacon, &g,
hjemmbagt bred, melon, marmelade,
ost....ja jeg kunne blive ved!

Den bedste sommer

Efter den udsegte morgenmad tog
vi alle til stranden, det var jo i de
dage hvor vi havde den bedste som-
mer; varmeste badevand, hgjeste
temperaturer og sedeste piger!

Egentligt lavede vi ikke s meget
pa stranden, det var det for varmt
til, men det blev da til et par badet-
ure og masser af druk. Hen mod af-
tenen blev vi sultne, det skulle vise
sig at veere fatalt, for trods mange
gode tiltag og ideer, havde vi ikke en
grillrist til den intermistiske grill...sa
det tog lang tid, at f noget at spise,
men vi havde ¢l nok. Tiden gik, som
den jo generelt gor, det blev pludse-
ligt morkt, ikke koldt, for vi havde
et maegtigt bal! Klokken blev 24, 01
og 02 da tog vi vist nok hjem, jeg
har gemt taxabonen, der stér i hvert
fald 02.37...

Og nu ma vi sé vente til naeste
sommer med fortsettelsen! God Jul
og Godt Nytar!

Midt | en
Skuffelse

700% er et nyt koncept
indenfor liverollespil.
Konceptet gdr ud pd at
en stor flok hjelpere og
NPC’ere trekker en
ganske lille spiller-
grappe igennem et an-
derledes scenarie, end
dem, vi er vandt til at
se. Vi kigget her lidt
nermere pd konceptet.

Koncept

Af Ryan Rohde Hansen

700 % - et forkeetret tal, hvis du
sperger nogle. For andre er det let-
tere ligegyldigt. Betegnelsen deekker
over en holdning til live og deraf fol-
gende made at arrangere pa, der ad-
skiller sig en del fra den traditionelle
stil. Konceptet er opfundet af for-
eningen Stop MILS (se overskrif-
ten).

Udtrykket opstod som en reak-
tion pa frustrationer forérsaget af
deltagelse i middelmadige scenarier.
Den store iver for at tilfredsstille
alle resulterede i middelmadige op-
levelser for alle. Dette var der en
flok folk, der ville lave om pa. De
stiftede foreningen Stop MILS.

Forholdet 1:7

1700 % koncentreres der om at un-
derholde et lille antal spillere vha.
en stor flok hjelpere. Tommelfin-
gerreglen siger i forholdet 1:7, hvil-

Live-

ket har affedt de 700 % - foruden
at spillet gerne skulle holde 700 %.
Spillerne far intet at vide pa for-
hand, mens hjelperne ved alt, hvad
der skal foregd. Dette er en angrebs-
vinkel, der egner sig godt til action-
scenarier, hvilket ogsé har veret
fokus pa de scenarier, der har vee-
ret afholdt indtil videre. Hjemme-
siden www.syvhundrede-
procent.com opremser tre af slag-
sen, men undertegnede er rimelig
sikker p4, at der heri ikke er indreg-
net "I provinsens dybe stille r0”,
der lob af stabelen i Saeby i 2002.
Under alle omstandigheder er det
ikke en szerlig udnyttet genre, hvil-
ket har to grunde. For det forste
kreever det et stort arbejde af arran-
gorerne at udtenke og organisere
forlebet i scenariet. For det andet
er der sjeldent en serlig god egko-
nomi i projekterne, da der kraeves
mange effekter, og det er nasten
umuligt at inddrive alle pengene fra
de ganske fa spillere, sé hjelperne
ma ogsé treede hjeelpende til. Dette
gor de dog gerne, da det ogsa er en
god oplevelse at spille overfor ho-
vedpersonerne.

Hvorfor kommer alt dette op nu?
Jo, fordi en lille arrangergruppe af-
holder et 700 %-scenarie i Keben-
havn d. 19.-21. sep. Selvom der
nappe er sa mange, der gider at tage
til hovedstaden blot for at vere
hjelper, sd bliver det spendende
at se, hvor langt de er kommet med
konceptet. Forhabentligt kan det
give anledning til endnu flere sce-
narier efter 700%-princippet, for
det er lig med rollespil af den rigtigt
store kaliber.
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"I snart et dr har bronden veret tilgengelig for enhver, der soger. Mange soger brondens visdom,
mens Hugin og Munin sidder i et ensomt tre og Rigger ned med et nysgerrigt blik, Hvad vil han bede
om? Hvilken trdd bliver spundet? IRRe alle betaler samme pris som Odin, men alt har sin pris. Har
man forst fundet bronden sd betaler man gerne, for den visdom Run brenden kRan give”

Nornerne

Kom ned og oplev Aalborgs hyggeligste
rollespilsbutik

Vi har en del systemer pa hylderne, men kan
du ikke finde det du leder efter, sa sperg og vi
skaffer det hjem hvis muligt

Pa gensyn i Mimers Brond

Mimers Brond, Skipper Clements gade 3 i kaelderen, 9000 Aalborg

Telefon/Fax: 98 13 36 80
Email:salg@mimers-broend.dk

Abningstider:

Mandag — Fredag fra 10.00 - 17.30
Loerdag fra 10.00 — 14.00

WWW.MIMERS-BROEND.DK
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Legendernes Tid 6: Hjerteblod

Et stort, sjellandsk fantasyscenarie

Ryan Hansen har del-
taget i det store sjel-
landske sommerlive,
Legendernes tid, der nu
er ndet til afsnit seks.
Temaet var i dr lagt pd
kerlighed, serenader
og skonhed, og vores
anmelder er ganske
godt tilfreds med resul-
tatet.

i d

fAnmeldelse
Af Ryan Rohde Hansen

Sjeelleenderne har en serie, som traek-
ker folk til hver gang, at der bliver
lavet et nyt afsnit. Den hedder
Legendernes Tid og havde sine to
forste scenarier i sommeren 99. Aret
efter blev to nye scenarier afholdt,
0g 12001 blev LTS sé afholdt. Ifelge
LT-veteranen Claus Raasted har
hvert scenarie veret en spydspids
for nye standarder. Det hele var dog
ved at veelte med LTS, der var pree-
senteret som det ferste program-
lagte bongscenarie' . Det endte ud i
en meget middelmadig oplevelse for
de fleste spillere, hvorfor det sa ud
til, at serien ikke ville blive fortsat.

Men i &r blev Legendernes Tid 6:
Hjerteblod sé aftholdt. Med fokus
pa kearlighedshistorier, en striks
alkoholpolitik og
antiregelkonceptet. Der var lagt op
til et opger med fortiden. Der blev
holdt workshops hver mandag (i
Kebenhavn), hvor folk kunne fa
hjelp med deres udstyr, der blev
holdt en god kommunikation fra
arrangerernes side, og der var ud-
ferdiget et stort kostume-

Bong er defineret som rolle-
spil, hvor spilleren morer sig,
men karakteren ikke ned-
vendigvis ger det. Det er rol-
lespil med et glimt i gjet. Et
jysk eksempel er Madame
Tussaud’s III.

kompendium. Alt i alt var der lagt
et stort arbejde pa forhand til, at
dette skulle blive en stor oplevelse
for alle.

Afslappet holdning til eget
scenarie

Dajeg vidste, at jeg ikke kunne blive
til oprydningen (fy, skamme mig!),
tog jeg af sted et par dage for, for i
det mindste at kunne hjelpe med
opsatningen. Her blev jeg ramt af
en forunderlig oplevelse, idet arran-
gorerne havde en meget afslappet
holdning til deres eget scenarie.
Nogle af dem arbejdede roven ud af
bukserne, mens andre mest sé ud til
at vaere pa badeferie. Det blev keort
under en parole med, at det var spil-
lernes eget ansvar, at byen blev
bygget op. Det kan det selvfolgelig
ogsa veere, men jeg var alligevel for-
undret over at scenariet abenbart
ikke var alle arrangerers hjerteblod.

Opsetningen foregik i det store
og hele fint, om end der manglede
arbejdskraft. Generelt kan det siges
om resultatet, at der var bygninger,
der var flottere og bedre end noget
andet jeg har set (en 100 m? tree-
pavillon med stritag!), men den
overordnede fornemmelse af by
manglede. Det er gjort bedre andre
steder.

Kerligheden i alle dens afskyg-
ninger

Scenariet var som sagt sat til at
handle om kearligheden i alle dens
afskygninger, og dette havde spil-
lerne taget til sig. Der var kurtise-
ringer, forlovelser og jalousi over det
hele. Kombineret med feststemnin-
gen fra den ritterturnering?, der blev
afholdt, gav det en masse liv i byen.
Personligt var jeg med til at servere
banket pa fyrstegarden hver aften
de fem dage, som scenariet foregik
over. Derudover havde langt hoved-
parten af spillerne virkelig gjort no-
get ud af deres kostumer, der af-
spejlede den kultur, som det var en
del af. Der var masser af stemning i
scenariet, hvilket er en vigtig be-
standdel af et sommerscenarie.

Hvordan med alle fornyelserne?
Jo, antiregelkonceptet — altsa at der
ingen regler var, men at man selv
maétte vurdere, hvad effekten af
f.eks. en giftdrik var — virkede ud-
mearket. Hvilket ikke kan undre

nogen, da det jo er det princip de
fleste conscenarier virker efter, men
nu har det ogsa staet distancen pa
de store sommerscenarier. Dog bar
nogle folk teenke lidt mere over ef-
fekten af at fi et tohdndssverd i
maven. Fokus péd kerligheds-
historier var et garanteret hit hos
pigerne, men mandene morede sig
skam ogsd med at synge serenader i
natten og lignende stunts, der ikke
gor sig pa diskotekets dansegulv.
Den strikse alkoholpolitik — som
var for at demme op for de dérlige
minder fra LT5 — var ikke striksere
end at det var muligt at holde fest
uden at det gik over gevind. Der var
ogsa mere skjulte fornyelser, som
fortjener at blive bragt frem. For ek-
sempel ideen med at lade de enkelte
grupper i spillet indlevere en
indkebsseddel til den mad, som de
godt kunne tenke sig. Derefter korte
arrangererne i byen og kebte det, og
der var ingen smalle steder — vi
havde vagteleg liggende i kekkenet.
Bortset fra folks manglende evne til
atindlevere deres sedler til tiden, og
andres mangel pa lyst bred, sa vir-
kede det godt. Udvidelsen af spille-
tiden til fem dage hang til gengeeld
lidt. Den sidste dag var mange folk i
stort omfang géet i offgameagtige til-
stande.

Godt sommerscenarie

Legendernes Tid 6: Hjerteblod var
et godt sommerscenarie, som havde
et par skenhedsfejl. Det provede
nye ting af, hvilket heevede kvalite-
ten et stort hak. Ingen af dem kunne
siges ligefrem at vaere revolutione-
rende, men alligevel ting, som andre
arrangerer ber skrive sig bag oret.
LT6 led af den ting, som de fleste
sommerscenarier gor: For at skrabe
mange spillere sammen, accepteres
spillere, der ellers ikke lever helt op
til standarden, men denne gang var
det en hej standard, og der var ikke
nogen blatante spillerfejl. For at
vere et godt scenarie i sin genre,
som ikke havde markante proble-
mer, men heller ikke haevede sig op
i det sublime, far LT6 fire eddier.

En ritter er en helt, der skal
kunne begé sig i adskillige di-
scipliner under en turnering.
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Storre -

det skal

vare storre!

Ryan Hense mener, at
det vil give markant
bedre rollespil og der-
ved bedre oplevelser til
alle, hvis huse i live-
rollespil var storre.
Storrelse giver mere
spilleplads og derved
mere velvare og rea-
lisme...

Synspunkt

Af Ryan Rohde Hansen

Efter at have spillet en handfuld
sommerscenarier — og specielt efter
Legendernes Tid 6 —er jeg naet frem
til en konklusion: De bygninger,
som vi spiller i, skal vere sterre.
Til LT6 spillede jeg i fyrstegarden,
der arealmeessigt var den sterste
bygning i spillet. Den bestod af et
overdaekket omrade, hvis sider be-
stod af 4 mark IV huse (huse i sam-
leset pa 3x3 m — se mere pa
laivforum.dk). Dette rum havde
hovedporten ud til byen, og var
mgebleret med sofaer og et sofabord.
Det blev betegnet stuen, da det var
her, at de fine folk sad. Efter stuen
kom en lille gang med fyrstens og
fyrstindens kamre til hver side.

Disse var hver 4x4 m. Den lille gang
mundede ud i en lille indre, ind-
hegnet gérd. Den havde en der i den
ene ende, der blev benavnt kek-
kenderen, da den var tyendets der.
Efter garden kom gildesalen, der var
4x8 m, mebleret med borde og
banke. Til slut kom det overdaek-
kede, men ellers abne kekken, der
fyldte resten af pladsen op mod en
skovtykning. Der var en 4 m med
plads til balplads og pumpe samt
kekkenborde. Nede i et hjorne af
den indre gérd var der et lille skur,
hvor fyrstens ritter og dennes folge
Sov.

Hjalp rollespillet med at ud-
spille sig

Hvorfor opremser jeg alt det? Fordi
stedet hjalp rollespillet med at ud-
spille sig. Tyendet holdt til nede i
kekkenet og gildesalen i lobet af da-
gen, og vi kunne gé ud igennem kok-
kenderen uden at forstyrre herska-
berne, der holdt til i stuen med de-
res geester. Om aftenen blev gilde-
salen sa pyntet op til at holde ban-
ket, hvor maden blev serveret di-
rekte fra kekkenet ved siden af. Det
eneste sted, hvor planen ikke holdt,
var, nr tyendet skulle i seng, da vi
skulle sove i gildesalen, der derfor
matte ryddes, sé vi kunne vere der.

Godt betale sig at teenke

Som arranger skal man selvfolgelig
lave scenografi efter de ressourcer,
som man har til rddighed, men der-
for kan det stadig godt betale sig at
teenke over, hvordan man indretter
de bygninger, som spillerne skal
bruge under scenariet. Et lant/lejet
hus er selvfolgelig at foretraekke,
men hvis det ikke kan lade sig gore,
ber man gore sig selv den tjeneste at
overveje, hvordan hvert hus skal
indrettes. Dette kunne udmente sig
i, at der blev lavet faerre men bedre
indrettede huse. Hvorfor ikke tage
konsekvensen af, at der sjeldent er
mere end 150-200 spillere selv til
sommerscenarierne, og lave faerre
huse, og dermed tvinge spillerne til
at danne sterre grupper, der kan
understotte sig selv. En storre
middelalderhusholdning (som
mange fantasyscenarier jo alligevel
er bygget pd) bestod jo nemt af 20-
40 mennesker, hvorimod mange
grupper i et scenarie na@ppe over-
stiger 10.

Sa byg sterre huse, hvor der i rum-
inddelingen er tenkt pa, hvor folk
skal sove, og hvor de skal arbejde,
og smek sé folk sammen 1 sterre
grupper til at befolke disse huse. Sa
fér du mere rollespil for skillingen!

s

Billede fra Khypris Il der viser, hvor vigtig en god og stor scenografi er for stemningen. Fra www.aklr.dk
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Anno Domini - som taget uad af historien

Einherjerne har et dej-
ligt rygte, som lyder, at
de gor meget ud af de-
res uadstyr og kalisser,
og det ville i hoj grad
vare synd at sige, at
det er logn. Danni Rune
deltog i dette drs store
satsning af et sommer-
scenarie, og han blev
ikke skuffet — selvom
der var problemer un-
der scenariet, var det
generelt en god og hel-
stobt oplevelse.

i fd ol

Anmeldelse

Af Danni Rune

.1 det Herrens ar DCCLXXII blev
krigen sdledes indledt imod
saxerne, og den rasede i treogtre-
dive dr... Kongen pressede dem
hardt, med uafvigeligt mal til trods
for store genvordigheder, og ende-
lig overgav saxerne sig og under-
kastede sig de betingelser som var
blevet dem stillet, navnlig at de
skulle opgive deres forfedres
djeeviedyrkelse og lade sig dobe.

— Einhards ,,Karl den Stores
liv*©.

Anno Domini var et flot scenarie,
hvor der var kaelet for mange detal-
jer. Det geelder savel de tre lettere
spredte byer, hvori de tre ater holdt
til, og den maegtige Frankerborg —
ligesom Klostret og "Den Teorstige
Nonne”(skovkroen) var med til at
skabe en god stemning.

Mange forskellige oplevelser og
indtryk

Gik man rundt imellem byerne og
besogte de handlende, som holdte
til der, sa medte man mange for-
skellige oplevelser og indtryk. Det
var alt ligefra madboder, med me-
gen dejlig og kreativ madlavning, til
drikkesteder, hvor man kunne nyde
et glas mjod af meget svingende kva-
litet, og handvarkere, som kunne
smede, sy og gere en masse andre
ting, som jeg beklageligvis aldrig
naede at opleve.

Der var sadgar nogen der havde la-
vet et dampbad, hvori mange ud-
nyttede chancen for at fé sig en for-
trolig snak eller synde i den dejlige
vin/mjed eller... Ja, og hvad man nu
ellers kan finde pa, nar man er na-
sten nggen.

Praegtig

I min rolle ndede jeg beklageligvis
kun at opleve en af aternes hgj-
sader, men den var til gengzaeld ogsé
praegtig med masser af udstyr, lang-
bord, ildsteder, huse og indhegnet
af en mur. Dette var i sandhed et
hejsede, som var en Than verdigt.

Deslige var Frankerborgen ogsa en
oplevelse i sig selv. Her havde man
konstrueret en veeldig mur, som ind-
hegnede dele af spejdercentrets
hovedbygninger, (som trods deres
ikke helt tidsvarende design, faldt i
fin kontrast med alt det andet) samt
treelle og hirds boligerne + det mun-
tre udenders kekken, hvor dele af
maden til Grevens magtige gaeste-
bud og andre voldsomme maéltider
blev forberedt.

I muren var der ogsa en kombine-
ret port og tdrn med vindebro.
Denne og resten af muren, var kon-
strueret af rafter og treeller (til dem
som ikke aner hvad jeg fabler om, s&
er treeller en masse legter som er
sat sammen séledes at de danner en
slags lang og smal gitterplade). Dette
gjorde, at man havde en realistisk
tremur, som udover at vere solid
ogsa var umulig at vaelte. At flytte
dele af muren var straks en anden
sag, men det vender vi tilbage til
senere.

Pyntet pa sagerne

Ogséd i den maegtige riddersal i
frankerborgen, var der pyntet pa
sagerne. Her havde man nesten i
den ene ende Grevens store trone,

og ud fra den strakte sig tre lang-
borde ned i den anden ende. Bag
ved tronen var der et hvileomréde,
som for det meste var optaget af
grevens bror.

Feelles for Saxerne, Frankerne, og
hvad der ellers matte have varet
af nationaliteter, var, at alle havde
fedt udstyr. Det gik lige fra folks
personlige taj og ejendele, til deres
udsmykning af boder og lignende.

Skulle der umiddelbart vere et
kritikpunkt, s& matte det veere den
abenbare overflod af metal. Man
far beskrevet i deltagerbrevet og
folderen, at et typisk vaben er et
spyd eller en saks. Gér man selv
tilbage i historien, finder man ud
af, at det ikke var alle der ejede en
ringbrynje — kun muligvis den ri-
geste mand i et omrdde. Dog var
der til Anno Domini folk som var
smurt ind fra top til td i panser og
plade med favnfulde af sveerd og
andre metal ting ved deres sider.
Dog skal jeg ikke helliggere mig selv
i denne sammenhzang, da jeg selv
havde bade et svaerd og en ring-
brynje.

Naturalier og klingende ment

Scenariet havde en dejlig rodet
okonomi. Saxerne handlede i natu-
ralier, imens Frankerne forsegte at
indfere den klingende ment. Fran-
kerne var herrer over omradet og
forlangte skat iform af menter, og
sa var Saxerne jo nedt til at have
rede penge pa sig, for ellers tog
Frankerne bare et eller andet fra
dem, som repraesenterede en sind-
syg hej veerdi.

Et eksempel var da det blev
krydderihandlerens tur til at be-
tale. Han skulle betale to guldmen-
ter eller der omkring, men da han
ikke kunne fremskaffe omtalte be-
lob, s& tog Frankerne et halvt kilo
salt fra ham, hvis ingame belob
svarede til 60-80 guldmenter —hvis
jeg husker korrekt. Ja, ja, det kan
nok vere, at der var nogle styk-
ker, som var ret sa sure pa Fran-
kerne, men ligesom Frankernes
borgmur, sé er dette ogsa et punkt,
vi vender tilbage til senere.

Som omrejsende handlende, bade
lordag og starten af sendage, meer-
kede jeg for alvor problemet af de
to ekenomier. | starten var der in-
gen, der ville have guldmenter i
bytte for madvarer, og da jeg og
min makker, Bjorn, kun havde kal

at handle med, var det sveart at
komme igang. Men sa fandt folk
ud af, at de var nedt til at have
menter til at betale skat med, og
det satte for alvor gang i handlen.
Da vi startede havde vi 12 kél-
hoveder og den vanvittige sum af
12 guldmenter. Da scenariet stop-
pede havde vi tre kalhoveder til-
bage og havde haft en fjerdedel af
spillets monter i vores besiddelse.
Det var et meget indbringende
scenarie.

Rollespillet

Sé& kommer turen til rollespillet, der
beklageligvis var en skuffelse pa
nogle punkter.

Jeg oplevede mange spillere, som
mere eller mindre var ”Offgame” i
dele af scenariet. De spillede godt
og overbevisende, nar de var
“ingame”, men det blev alt sam-
men edelagt, nar personen gav sig
til at brokke sig over scenariet og
alt muligt andet; ogsé selv om der
stod andre lige ved siden af. For
det meste var det godt nok om
morgenen og aftenen at den var gal,
og det gor det meget svert at treede
i karakter eller at holde den sa
lzenge som muligt, nar sadan noget
finder sted i naerheden af een.

Et andet punkt var den viden som
folk tilsyneladende besidder pé det
omtalte historiske tidspunkt. Man
skal forestille sig et isoleret sam-
fund, som sjzldent herer nyt fra
omverdenen eller interesserer sig
for andre ting, end det de selv og
deres familie laver. Frankerne
kunne til dels undskyldes, da
mange af dem havde modtaget un-
dervisning, men den undervisning
kom formentlig i form af kloster-
skolens, og det skulle undre mig
meget, hvis de leerte ret meget mere
end at tale Latin og en masse om,
hvor ondt alt mulig andet end Jesus
var. Mange af de spillere, jeg kom
i kontakt med, lagde en utrolig vi-
den for dagen. Der var ikke ret
meget, de ikke vidste noget om, og
man fristes nasten til at tro, at det
de ikke vidste besked om, rent fak-
tisk skyldtes en virkelig begrans-
ning frem for en rollemassig be-
gransning

Ren forngjelse

Men ud over det si var resten i
top og kombineret med atmosfz-
ren og kulisserne gav det ret godt
spil mellem folk, saledes at det i
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mange tilfeelde var en ren forngjelse
at veere i nerheden af. Her kan der
navnes en af bryllupsfesterne lor-
dag aften. Folk gik op i festlighe-
derne med liv og sjl, og der blev
ikke sparet pa kreativiteten. Lege,
sange og serigse diskussioner blev
alt sammen atholdt under disse fest-
ligheder.

Men selv om festen rasede i byen,
sa var stemningen grum pa Franker-
borgen. Man vidste godt hvad klok-
ken var sléet, og det selv om uret
ikke var opfundet endnu. Saxerne
ville veelte Frankerne, og nu var det
blot et spergsmal om hvornar. Jeg
selv deltog i en aftenmesse pé bor-
gen den selv samme aften. Der
var en enorm trykket stem-
ning og det sammen med at
sortkleedte munke holdt
messe, endda pa latin,
hjalp ikke pa humeret.
Men det var fedt!

Plottet

Lad os straks drage videre til plot-
tet, eller plottet som det sa ud for
den ikke plotindviede spiller:
”Frankerne skulle ha’ bank”. Det
har sikkert vaeret mere indviklet
end det pa masterplan, men som
spiller var det svert at se mere end
det ovenstaende, som varende det
overordnede plot.

Settingen var saledes, at Fran-
kerne havde invaderet Saxerne og
havde i leengere tid forsegt at presse
kristendommen ned over hovedet
pa Saxerne. Ved spilstart var der
tre Saxiske ater, en Frankerborg og
et kloster. Der skulle efter sigende
have veret en frankervenlig et

iblandt Saxerne, men hvis

den var der s& opdagede jeg
det aldrig. Alle Saxere var
efter min opfattelse sure
pé Frankerne. Trods
Frankergrevens for-
sog pa - enten ved
venlighed eller via
trusler - at for-
milde
Ztemes

vrede, endte det alligevel med at
Saxerne angreb og knuste Frankerne
i et stort slag.

Ikke mange personlige plots

Personlige plots var der ikke mange
af fra arrangerernes side — det var
op til spillerne selv. Det kan jeg til
en vis udstrekning godt lide. Det
giver en god mulighed for selv at
bygge noget op sammen med nogle
andre, og sd ellers bare se hvad der
sker. Problemet kommer sa bare,
hvis man der eller pad anden made
ma forlade scenariet, der kan det
vaere svaert at komme ind igen, fordi
man ikke har den store mulighed
for bare at dumpe ind og vikle sig
selv ind i en masse plots. Dog lyk-
kedes det dog alligevel for Bjorn og
jeg selv at komme ind igen efter at
vores tidlige rolle var nedsaget til
at forlade scenariet, men det var
ogséa kun fordi vi kunne sette os
selv i gang, at det lykkedes.

Et lille jubelrab

Her skal der gives et lille jubelrab
fra min side. Jeg har aldrig vaeret
med til at storme en borg for, men
det fik jeg muligheden for her. Sen-
dag morgen var vi en 50-60 mand
stor har, som stormede Franker-
borgen, der beklageligvis kun havde
ca. 10 mand til at forsvare sig med.
Allerede da haren marcherede op
mod borgen lgb Bjern og jeg op for
at kaste kal ind over borgmuren.
Det lykkedes os at ramme et af
munkenes hellige relikvier, som el-
lers skulle have velsignet Frankerne.
Haeren ankommer og den nyudrabte
Saxiske konge, beder Frankergreven
om at overgive sig. Dette bliver af-
vist, og s& ma rambukken hives

frem. Imens 4-6 raske mandfolk, i
bogstaveligste forstand, forseger at
sl porten i stykker, stir Frankerne
og kyler kal tilbage efter os og over-
hzlder de n®rmeste med varmt
vand. Og det er sa nu, at vi kommer
til det med muren. Der er sé nogen,
som bestiger muren omme pa siden
af borgen, og derfra far de sa skub-
bet muren op, saledes at dele af
hzeren kunne komme ind. Derfra
blev der gjort kort proces for de
overlevende Frankere. Greven blev
fanget og skulle senere henrettes, og
de der ikke dede, blev sat i trel-
dom. Ja, man kan i sandhed sige at
Frankerne blev kélet den dag.

Et ord med pi vejen

Arrangererne Skal lige have et ord
med pa vejen her til sidst. Jeg har
ladet mig forsta, at for en del af dem
var Anno Domini et af deres forste
arrangementer, og jeg vil sige atalt i
alt har de gjort et flot stykke ar-
bejde. Det var meget lidt man sa til
dem ude i scenariet, og sa vidt jeg
forstod pa dem, s& var deres plan
egentlig ogsa bare at starte spillet
og sa se, hvad der skete. Selvom
man kan sige at plottet muligvis var
lidt tyndt, sé virkede det jo allige-
vel, og kunne man bare satte sig
selv i gang sa skulle den generelle
stemning nok ordne resten.

Sa, udover lidt historiske desori-
entering og nogen offgame snak, sa
var Anno Domini en god oplevelse,
og hvis der kommer en efterfolger
til neeste ar, sa kunne jeg i hvert fald
godt teenke mig at opleve den.
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Eidolons Vestjylland og fremtid

Fordomme om vest-
jyder siger, at de har
en mening om alting.
Et er i hvert fald sik-
kert, og det er, at vi
altid kan fd et godt,
kraftrigt indieg fra
den vestlige front i
Eidolon. Sdledes langer
dif Thomasen her auad
med et I@ngere debat-
indlag, som han hdber,
at folk vil gie til gen-
male pd.

Synspunkt

Af Ulf Porup Thomasen

Det er nu ved at veere 1% ar siden
E.R. blev oprettet med det helt klare
mal at bringe liveaktiviteten op i
Vestjylland efter mange érs liveded.
Fantasy-settingen blev genoplivet og
taget i brug med stor succes. Vi satte
os som malsatning af atholde to fa-
ste arrangementer om aret, der for-
hébentligt kunne tilfredsstille den
vestjyske liverollespilsskare. En ny

udfordring opstod, s da folket her-
ude fik blod pa tanden og ville have
mere. Mere end ’bare’ fantasy, mere
end *bare’ Markeskoven. Der skulle
vare mindst ét arrangement mere
om éaret, der appellerede til et lidt
eldre og mere erfarent publikum,
og viibestyrelsen nikkede genken-
dende til dette. Udelukkende med
fantasylives mister live hurtigt sin
charme og vidunderlige
uforudsigelighed og bliver til intet
andet end en reekke tilbagevendende
weekendudflugter til skoven, hvor
man da egentligt har haft det meget
hyggeligt. For at imgdekomme dette
nye savn valgte E.R. at stotte ini-
tiativer som ”Vintertinget” og "En
kold februar” —begge lives blev ikke
til noget.

Potentialet

Gennem lengere tid har vi diskute-
ret om og om igen hvorvidt der over-
hovedet var nogen fremtid for
fantasy og for E.R.s voksende kva-
litetskrav. Der findes en naturlig be-
grensning, der hedder alder herude.
Generelt set flytter folk vaek et ar
eller to efter, de har afsluttet deres
videregaende uddannelse; dette for-
hindrer os i at fa tilstreekkeligt
modne spillere til virkeligt at
lave et spring rent
rollespilsmeessigt. Dette kan
ganske vist athjelpes ved at fa
et stort deltagerantal andet-
steds fra fastlandet, som vi
ogsa satser meget pa. Desuden
er der fantasy-genren i sig
selv. Jeg nyder skam at ar-
rangere Morkeskoven,
men jeg tror de fleste
fantasy-arrangerer foler,
at de mangler den helt
specielle folelse ved at
have arrangeret noget,

kende sig. Hvor man
kan sige at man har la-
vet noget med maksi-
malt brug af alle sine
evner indenfor det
givne felt. Der skal
noget andet til — no-
get mere. Jeg ma give
Troels Hansen fuld-
steendigt ret da han i
| Harepostens num-
mer 21 sagde at
fantasy-genren har
sin berettigelse i
forhold til nogle be-
stemte tematikker,
men bare tilfgje at

. \Y\ man virkeligt kan ved-

de tematikker enten ikke er dybe
nok eller at de oftest forstyrres sa
meget at rent tekniske ting ved gen-
ren, som fx de skrevne og uskrevne
regler, at de forkludres.

Visionerne

Som enhver anden lalleglad liver, er
jeg ogsé fyldt med masser af visio-
ner for fremtiden. Jeg mener, at E.R.
for hver en pris skal fortsaette med
at atholde Meorkeskoven to gange
om aret for dermed at forsyne mas-
serne med live og for at holde sig i
gang som forening. Men der kan man
jo ikke ligefrem tale om en omvaelt-
ning af karakter. Der, hvor jeg me-
ner, at fremtidens kreefter og entu-
siasme skal investeres, er i enkelt-
stdende arrangementer, hvor de
givne arrangerer far sd meget spille-
rum og s& meget hjelp, at de kan
lave og afholde det scenarie med
hvilket, de virkeligt kan give sig 100
%. Dette kraever bare midler til at
give den hjelp, der kraeves op til
scenariet bade i form af gkonomi og
hjeelp rent arbejdsmaessigt. Der har
vi s problemet. E.R.s gkonomi er
holdbar og stabil netop pa grund af
de to Merkeskoven-scenarier, men
vi har ikke sa stort et overskud, sa
vi uden problemer kan smide en
masse penge i et arrangement, som
vi ikke selv har ansvaret for. Her
mener jeg at medlemsindteegten skal
vare storre — ikke at medlems-
kontingentet skal sattes op (sé for-
tvivl ikke), men at vi simpelthen
skal have flere medlemmer. Den an-
den form for hjalp — altsé den ar-
bejdsmassige — udger ogsé et pro-
blem. Der er simpelthen ikke nok
med entusiasme og vilje nok til at
leegge et stykke arbejde for dagen
med henblik pé at gere noget for
andre. Sddan nogle mennesker fin-
des ganske enkelt stort set ikke leen-
gere — de er en hurtigt uddeende
race, og det lider livemiljoet sterkt
under.

Lesningerne

Jeg mener at losningerne pa disse
omtalte problemer skal findes i et
noget sa traditionelt sted som gko-
nomi. Nar folk ved, at de har en
bunke penge bag sig, bliver de langt
mere optimistiske og engagerede i
deres arbejde, fordi de ved at chan-
cen for succes er storre. Og en af
maderne hvorpa man fér penge, er
enkel — faktisk sa enkel at jeg, og
forhabentligt snart ogsa De, kare
laeser, undrer mig over hvorfor der

ikke er gjort noget tidligere. Faktum
er at Eidolon sandsynligvis aldrig
kommer over 100 medlemmer hvor
6/12 herer til E.A., 3/12 til E.Aa. og
3/12 til E.R. eller med andre ord 50
medlemmer til E.A, 25 til E.Aa. og
25 til E.R.. Har vi egentligt ikke s&
mange medlemmer kunne man fri-
stes til at sperge efter et hurtigt kig
pa hjemmesiden medlemslister? Jo,
det har vi—hvis man gar ud fra at de
lister er opdaterede og korrekte.
Uden at vare for sikker pa hele for-
eningens medlemstal, ville jeg per-
sonligt skyde pé at Eidolon har et
sted mellem 40-60 betalende med-
lemmer. Men vi ger intet ved det
fordi vi luller os selv i sevn med
foreeldede medlemslister, der viser,
at vi er en voksende forening med
106 medlemmer. Hvis dette tal er
rigtigt sperger jeg sa, hvordan det
kan veere at kun fa individer af alle
71 medlemmer i E.A. kan tage ini-
tiativ til noget som helst? Hvordan
kan det s& vare at Eidolon Holste-
bro stadig eksisterer selvom vi for
snart et ar siden besluttede at ned-
leegge lokalforeningen? Der er mange
kritiske spergsmal som disse, der
undlades at svare pa — hvorfor ved
jeg ikke. En ting ved jeg dog —
Eidolon bliver ikke meget storre hvis
realiteterne ikke snart ses i gjnene,
og der gares noget ved dem. For at
vi kan lgse de problemer vi har rent
aktivitets- og strukturmaessigt, bli-
ver vi nedt til at tage tyren ved hor-
nene og begynde ved ground zero.
For nar vi forst har styr pa vores
egne rekker, kan vi igen begynde
aktivt at rekruttere medlemmer og
fa foreget medlemstilskud,
arrangementstilskud og lokale-
tilskud. Kommunernes kultur-
afdelinger vifter med en stor pose
penge som vi ikke kan nd op til fordi
vi star pa et fiktivt grundlag. Alle
anstrengelser, sommerweekend,
Hyggecon, Merkeskoven, kan ikke
atholdes succesfuldt hvis vi bare gér
ud fra at vi er medlemmer af en vel-
fungerende og harmonisk forening.

Jeg héaber at jeg har sat nogle tan-
ker i skub med denne artikel. For-
eningens fremtid athanger for mig
at se af en grundig efterars-/vinter-
rengering hvor alle nullermandene
kommer frem under sengen og bli-
ver smidt vek.
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Live i en

rigtig ubad

Den nystartede koben-
havnske rollespils-
forening Rexfelt afhol-
der til fordret et spen-
dende projekt - overdd-
digt, anderledes og
fremfor alt meget
spendende: Live i en
rigtig rassisk ubdd.

Kommende scenarie
Af Pia Frederiksen

Aret er 1963. U-359s nye besat-
ning har gennem langere tid veret
pa treeningsture i simulatorer og pa
skolebznken. Nu skal de for forste
gang i leengere tid pa seen til en af
Sovjets starste gvelser i ishavet no-
gensinde. Kaptajn Kaupas er ikke
et sekund i tvivl om, at gvelsen bli-
ver en succes. Jvelsen vil blive en
ydmygende torn i gjet pd NATO,
da store dele af gvelsen vil forega
meget tet pA NATO-landet Norges
nordlige farvande. Vesten vil ryste
ved denne enorme magt-
demonstration, og lere at frygt er
den rette folelse at have for den
stolte sovjetiske flade.

For mere information se
www.rexfelt.dk eller mail
info@rexfelt.dk

Pa hjemmesiden finder du
desuden masser af baggrund-
sinformation, stemnings-
beskrivelser og en flot video-
trailer for scenariet.

Historisk korrekthed

U-359 er et levende rollespil der
foregar pa en sovjetisk ubdd i star-
ten af 1960’erne. Der vil blive til-
straebt historisk korrekthed i alle
henseender. Dog bliver selve plot-
tet i scenariet fiktivt.

Scenariet kommer til at forega pa
en ®gte russisk ubdd fra tids-
perioden, som ved hjelp af simule-
rede instrumenter og et varieret lyd-
tapet vil fa dig til at tro du er ombord
pé en af moder Ruslands mest dod-
bringende fladefartgjer: En ubad af
Whisky 5 klassen.

Forberedelse fra din side vil der
ikke vere meget af. Alt fra trans-
port, udstyr og uniformer vil blive
stillet til rddighed. Det eneste du skal
gore er at sette dig grundigt ind i
dinrolle.

Scenariet vil blive afviklet 3 gange
fra 12. til 22. marts 2004. Der er
plads til 47 deltagere per afvikling.
Hver afvikling vil have en varighed
pé ca. 48 timer, inkl. briefing og de-
briefing.

Maske skulle jeg ikke veere kommet. Jeg
hader den forbandede dragt. For sy-
vende gang kontrollerer jeg at den sid-
der rigtig, at kanten sidder teet til ma-
sken. Det eneste jeg kan hagre er gas-
masken vaesen, dens lyd skaereri grene.
Ikke fordi der ellers er andet at hgre,
stilheden i gangene ggr mig sindssyg.
Maske er masken tgrre vaesen alligevel
at foretraekke.

Det giver et saet i min krop da radio plud-
selig skratter. Jeg skynder mig tjekke
dragten for rifter endnu engang. "Re-
becca for helvede du var lige ved at
give mig hjertestop.” Min stemme lyder
som torden i mine gre. "Tag dig sam-
men Doktor .” Lyder svaret "Du skal til
hgjre ved naeste kryds. Sa er laborato-
riet forste der pa venstre hand. Der er
kun fem meter.”

Gennem maskens duggede glas er
pande-lygtens skeer ikke andet end en
taget blahvid plet pa gulvet. Fem meter
siger hun og jeg kan ikke engang se to.
Jijeblikket efter dukker hjgrnet op, jeg
passer pa ikke at komme for teet pa
veegen.

Min fod rammer noget bladt. Jeg sprin-
ger tilbage og lyskeglen rammer liget
pa gulvet. Jeg maerker min frokost
presse sig vej op gennem halsen og kun
en anstrengt synkebevaegelse forhindre
mit maveindhold i at fylde masken.

Et klassisk gyserlive af LAB 13
l ab13.dKk

W W W
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Ki®der skaber folk
Om brugen af kostamer i liverollespil

Hvor meget betyder
kostumet egentlig, ndr
da spiller liverollespil?
Og hvor vigtigt er det,
at spillerne gor sig tan-
ker om, hvilke signaler
udkiledningen uadsen-
der? Disse tanker lig-
ger til grund for Mik-
kel Bekgaards artikel,
der har som hovedtese,
at der er stor forskel pd
at komme i et kostume
til et scenarie og sq til
at have en pdkiedning,
der fuldt og helt pas-
ser til netop den rolle,
som man spiller... Med
andre ord, er det ve-
sentligt noje at over-
veje sin udkiaedning for
hver eneste gang, at
man spiller et nyt
scenarie og en ny ka-
rakter. Det er ikke nok
bare at mode op i sit
standard-kriger-oatfit

Kostumer
AfMikkel Bekgaard

Tilbage i januar deltog jeg i det over-
dadige adelsscenarie Onkel
Ebenezers testamente, som jeg gav
en yderst begejstret anmeldelse i for-
rige nummer af nervaerende blad. Her
havde jeg modtaget en lang og vel-
skrevet karakter, som jeg gleedede mig
til at spille: En @ldre herre, sleegts-
overste for en underslaegt og ganske
flink, venlig og méske lidt kedelig,
nér alt kom til alt. Men jeg havde et
problem; jeg havde lidt svert ved at
greje ham. Hvordan var han egent-
lig? Hvordan opferte han sig? Og ikke
mindst, hvordan gik han kledt? Jeg
havde kun et svagt billede for mit
indre blik, men tingene spillede ikke
helt sammen i en helhed.

Frejdig tog jeg en tirsdag eftermid-
dag ned i kostumebutikken Mit skat-

kammer i Arhus. I hinden havde
jeg det udferlige kostume-
kompendium, der i detaljer beskrev
adelsmoden anno 1914 —noget med
hgje hatte, jaket, smoking og des-
lige. Jeg sagde til den venlige ekspe-
dient, at jeg skulle bruge et jakke-
seet til en adelsmand omkring 1914.
Fint, sagde hun. Nu skulle hun lige
se, hvad hun kunne gore. Jeg for-
ventede, at hun kom tilbage med
noget af det, som kompendiet for-
talte om — men der blev jeg gleede-
ligt overrasket. ..

Yderst uszdvanligt tej

Pludselig fandt jeg mig selv sta
klaedt i noget yderst usedvanligt tej,
der pa4 mange mader &ndrede min
opfattelse fuldstendig af min ka-
rakter — ikke personen som helhed,
men de sma ting, der udgjorde hans
personlighed faldt pa plads. Jeg
havde trukket et par stumpe
skotskternede bukser pd med tilhe-
rende knastromper og flade sort-
hvide sko. Hertil kom en hvid
skjorte, en strikket vest og en gron-
rod charmeklud om halsen. Pa ho-
vedet havde jeg en engelsk
sixpencehat, og jeg lignede mere en
automobildjaevel end en adelsmand.
Men det gjorde intet. Pludselig stod
personen klar foran mig. Nok var
han @ldre og lidt ’kedelig”, men
samtidig var han ogsa med pa beatet.
Han interesserede sig for nymodens
ting, og han passede meget bedre
ind i sin underslagt, som gik ind for
moderne ideer, frie valg og om at
folge sit hjerte — ogsa selvom han
var den mest konservative af under-
slegtens mange medlemmer. Og
samtidig var han er person, der
grundleeggende fulgte sine egne idea-
ler og ikke sa meget andres — lige-
gyldig, hvad folk teenkte om ham.
Og dertil kom s4, at det ikke fine
adelsagtige toj signalerede en vis grad
af excentrisk sind.

Jeg var glad. Jeg havde pludselig
skabt en karakter. Ikke alene ud fra
det skrevne oplaeeg — men i samar-
bejde med mine egne tanker, noget
held og de smé detaljer, der gjorde
det store udfald.

Toj er kommunikation

Man siger, at kleeder skaber folk, og
det er jo unagtelig ganske sandt.

Eller i hvert fald, s& skaber dine
klaeder et udtryk om, hvem du er.
Tej er kommunikation og siger
meget mere om dig, end du egentlig
er klar over. Forstehands-
indtrykket er altafgerende, nér vo-
res relationer til andre mennesker
bliver bestemt. Hvor meget vi end
prover at sige os fri for det, kan vi
ikke lade vaere med at bedemme
folk ud fra deres udseende og toj-
stil.

Liverollespil er pé et eller andet
punkt defineret ud fra, at det fore-
gér 1 en fysisk setting med ager-
ende spillere, der som oftest har
en eller anden form for udklaedning
pa. Og udkledningen er ikke lige-
gyldig — det ved de fleste. Der fin-
des scenarier, hvor man faktisk bli-
ver bortvist, hvis man meder op i
den, ifelge arrangererne, forkerte
udklaedning, som maske ikke er
fyldestgarende nok — eller ikke le-
ver op til arrangerernes hgje kvali-
tetskrav til materialer og realisme.

Siger meget om din rolle

Iliverollespil skaber kleeder ogsa folk,
og ogsé her siger din paklaedning selv-
folgelig meget om, hvad det er for en
rolle, du spiller — og hvilken stil og
setting, det foregar i. Der er naturligt
nok stor forskel pa, hvilket kostume
du vil tage pa til et sci-fi-
komediescenarie og et tilsvarende lo-
fi-fantasy. Men ogsa i den enkelte
setting, siger palaedningen meget, og
det er ikke ligegyldigt for din rolle i
spillet, om du er iklaedt rustning og
kappe eller om det er laset bondete;.

Alle disse ovenstdende tanker er de
fleste liverollespillere ganske klar
over. Der er skrevet stakkevis af ar-
tikler, der hjeelper dit til at kreere flot-
tere og mere realistiske kostumer, der
passer ind i alle scenarier. Men det er
bare ikke nok. Et er at de flotte; no-
get ganske andet er, om de virkelig
afspejler den karakter, du spiller. Og
det synes jeg faktisk ofte kan vaere et
problem. Spillerne tenker ganske
simpelt for lidt over, hvilke signaler,

Billede fra Onkel Ebenezers testamente, som viser nogle af de meget
flotte kostumer, der var i scenariet.
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udklaedningen sender om karakteren
— og i stedet teenker de mere over,
hvor flot, prangende og dyrt kostu-
met er.

En enkelt indremmelse

Jeg ma pa nuvarende tidspunkt i
denne artikel komme med en enkelt
indremmelse. Jeg har faktisk aldrig
géet serlig meget op i kostumer til
liverollespil — maske fordi jeg ikke
har interesseret mig for det, maske
fordi jeg ikke rigtig har haft tid, penge
og lyst til at investere den fornedne
energi i prangende ringbrynjer, laset
tiggertoj eller hvad der nu har pas-
set. Men dertil skal s& ogsa siges, at
den interesse er kommet. Jeg har faet
et blik for, hvor meget kostumet be-
tyder for liveoplevelsen — ikke kun
for det udtryk, man sender til andre
spillere, men ogsa over for den made,
man skaber sin karakter overfor sig
selv. Faktisk er har jeg indenfor det
seneste ar oplevet at kostumet fuld-
steendig har @ndret den made, som
jeg har set min rolle pa — pludselig er
personligheden, og hele udtrykket
endret pa grund af, at jeg har faet et
bestemt kostumet. Og det var endda
efter, at jeg havde brugt lang tid pé at
gruble over det skrevne karakter-
oplaeg, som maske ikke helt ville falde
pa plads i mit hoved.

Sma tilfeeldigheder

Som beretningen i starten af denne
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Billede af Holger(tv) fra Fyraften - dog uden den karakteristisk truckerhat.

artikel forteller, sa er det de sma
tilfeeldigheder, de enkelte objekter
og den skave ideer, der pludselig
kan give liv til en karakter. |
Ebenezers testamente gjorde jeg sa-
ledes ogsé brug af andre sma ting i
form at konkrete objekter — f.eks.
piber, teendstikaesker, tobaksdaser,

lommeknive og lignende — alt sam-
men noget, som giver de sma detal-
jer og liv. Og det er min tese her, at
alle disse ting tilsammen kan gere
meget mere, end et flot og pran-
gende kostume, som er udfert ’kor-
rekt” i forhold til de kompendier,
der ofte yderst realistisk beskriver,
hvordan man gér kledt korrekt i en
given setting.

Holger fra Fyraften

Som afslutning pa den smere om
kostumer, objekter og liverollespil,
vil jeg forteelle om min NPC-karak-
ter Holger fra Fyraften, som jeg var
med til at kere pé dette ars Fastaval.

Holger var en halvgammel
veertshusejer, der igennem arene var
gdet fra at vere indehaver af en
trendy café til nu at sta for en lille
snusket bevertning, hvor byens
detektiver holdt til. Holger enskede
ikke meget, men han kunne fortzelle
lange historier om hans fortid i fl&-
den, og samtidig dremte han om en
dag at drage til Californien for be-
sege sin datter.

Holgers kostume synes jeg selv

virkede rigtig godt. Et par
flgjlsbusker, en grim polo-tshirt
med en gra vest uden pa. Og pa ho-
vedet en amerikans trucker-cap med
paskriften ”West Point, US
Military Academy, duty, honor,
country”. Ganske simpelt, men pa
mange mader, synes jeg at tgjet
sagde meget om Holgers karakter,
og hvad han dremte om. Samtidig
gav hatten anledning til mange fort-
ellinger om, hvordan han havde kebt
den som ganske ung i Eurodisney i
Paris; og hvordan den nu stod som
symbol pa hans dremme og hans
liv. Alt dette kombineret med
portvinsflasken og advokat-cerut-
terne var i hej grad med til at skabe
Holger.

Tznk nu over det

Sé alti alt, kan dette opfriskes gan-
ske kort. Tenk nu over, hvad du
tager pa af kluns naste gang, du
spiller live. Smid ringbrynjen og din
standardkappe vak, og ver kreativ
i stedet for — det beheves hverken
at vaere dyrt eller besverligt. Det
kreever kun omtanke og en smule
held.
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Kampagnen om Morke-
skoven har manifeste-
ret sig selv! Kronniken
lever videre og endda
i bedste velgdende,
men ikke uden proble-
mer! Ole Sorensen ta-
ger her et kig pd sene-
ste kapitel i den uen-
delige saga om Morke-
skoven; om fantasy i
Ringkobing; og om
vidt og bredt...

th | [

finmeldelse, eller...
Af Ole Segrensen

Dette er ikke en anmeldelse i gam-
meldags forstand! Jeg vil faktisk ikke
bruge sa meget tid pé at genforteelle
hvad der praecist skete til scenariet,
jeg vil hellere gore mig nogle tanker
om hvad kampagnen er for en stor-
relse og hvordan M7 er i forhold til
den. Maske er det ikke hvad jeg er
blevet bedt om, men jeg tog alligevel
dette uartige initiativ og skrev en lille
artikel i stedet for en almindelig an-
meldelse.

Et lille tilbage-kig

15

P

-

High eller low fantasy?

Hvilken genre er Merkeskoven
egentlig? Er det High Fantasy eller
Low Fantasy, noget helt tredje;
Middle Fantasy...eller hvad man nu
kan finde pa af fine begreber. Det er
noget rigtigt mange har spekuleret
pé siden den nye raekke af scena-
rier, under Eidolon Ringkebing (ER),
er blevet lanceret, svaret er:

”Det ved vi ikke, for merkeskovs
kampagnen vil ikke sattes i kasser,
den er en god gryderet med mange
forskellige ingredienser...stemning,
uhygge, mad, lensherrer, merkefolk,
Maltholms Kors, gudstjenester...”

Onske om tilgodese flest mulige
onsker

Denne retning er Merkeskoven
mere og mere gaet i, det er gennem-
gdende for de sidste to ars scenarier,
at masterne har haft et enske om at
tilgodese flest mulige ensker og for-
ventninger; og samtidigt skabe mere
realistisk middelalder rollespil, der-
for er der kommet en speciel
meskeskovs model ud af dette, hvor
der i hgj grad spilles stemnings live
om dagen, og om natten endrer det
sig til at blive en slags horror eller
High fantasy. Det har ikke vaeret
hensigten hos masterne, men det er
produktet. Denne lidt sjove blan-
ding er pa en gang til Merkeskovens
fordel og ulempe.

Det er en fordel fordi spillet til

merkeskoven har lov til at udvikle
sig pa spillets og spillernes pree-
misser. Siden Merkeskoven 111997
er det blevet nemmere og nemmere
at engagere sig i spillet og gore en
forskel, hvis man har en god ide el-
ler bare gerne vil lave en bod — og
dem var der mange af sidst. Faktisk
kunne man godt samle dem alle og
derved udgere et torv til et storre
sommerlive...sa gode var de!

Bedste eksempel pa spillerstyret
scenarie

M7 er séledes det bedste eksempel
pa et spillerstyret scenarie i Marke-

c‘_i Morkgskove_n II

skovens historie - men maske ogsa
Eidolons. Den fantastiske stemning,
der herskede specielt om lerdagen,
var et produkt af mange dygtige
spilleres trang til at skabe god stem-
ning — eksempelvis med salgsboder
af meget hgj kvalitet: ingen naevnt
og ingen glemt; men sikke nogle va-
rer de kunne fremstille - uh ha,
templets gudstjeneste: ved Ypper-
stepraest Joseph Hue, der meget
gribende fortalte pgblen om hvor-
for neutralitetens anker skulle op-
haeves; handel pa gaderne; "berne-
nes leg”. Indtil flere gange sa jeg to
knagte ryge i totterne pa hinanden
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og forst stoppe den raske sldskamp,
da den ene “’bladte”. Og sidst men
ikke mindst, var der en masse rigtigt
godt rollespil fra en forunderlig stor
del af deltagerne. Nar man legger
dette sammen med de masterskabte
rammer (eks. at der nu kun var en
by), sa har denne form for live helt
bestemt haft grobund for mange gode
scenarier i kampagnen og et stort
fremtidigt potentiale for endnu bedre
scenarier...mere af det tak!

Ulemper

Men det har ogsa sine ulemper. Jeg
kan, direkte i tréd med de forrige af-
snit, treekke en parallel herover. For
selv om spillerstyrede scenarier er
en fordel, sa giver det meget arbejde
til masterne, for de skal folge med
udviklingen og endda vaere pa for-
kant med den. Og det magtede ma-
sterne til M7 ikke til fulde. Der var
simpelthen for mange situationer,
hvor spillere matte gribe ind i master-
gerningen og tage beslutninger og
arrangere ting, som skulle vare gen-
nemtankt og forberedt paforhénd af
masterne. Der var et par spillere, som
mere eller mindre métte vaere uden-
for scenariet for at arrangere flere af
nattens heendelser - og de skulle vaere
lavet pa forhand. Masterne havde
ogsé for travlt med at lave szre ting
i deres mastertelt (alle masterne var
skindhandlere i scenariet = 0 deds-
rige!). Det var meget godt, de var i
spillet, men det var ikke til at undga
at se, at skindhandlerne havde noget
i gere — det var bare ikke inplay!
De havde for travlt til at folge sce-
nariet...

En kopi af M6

Alt dette er meget beklageligt, for
det er det, der efter min bedste over-
bevisning, har fdet M7 til at vaere
en kopi af M6 - hvilket er dybt be-
klageligt. Allerede til M6 folte flere
af deltagerne afmagt i forhold til at
@ndre nevnevaerdigt pd scenariet
forleb, da det forst var skudt i gang.
Her kan jeg tage hele angrebet af
Ragnersminde lordag nat, som et
godt eksempel. Det var der bade til
M6 og M7, og der var ingen forskel
i, hvordan det udartede sig. Man
kunne pd ingen made overvinde
merkefolket; kun forsvare sig bag
Maltholm kors! Men det var nogle
fede scener, men de kom bare til at
std som en parantes i scenariet. Det
var som om, at nattens udskejelser
kun var med for at tilgodese be-
stemte spilleres trang til vold og
horror — som en var det en film, der
blev vist... Der blev simpelthen ikke
spillet nok pa uhyggen om dagen;
og specielt ikke dagen efter.

Kunne man have sladet morke-
folket tilbage, ville der nok ikke have
varet noget problem. Men der var
pa masterplan ingen lesninger pa
hvordan, og det belv fatalt for sce-
nariet - og maske for hele kampag-
nen. Vi risikerer til M8 at sté i ngj-
agtig samme situation som til M6
og M7. Hvis det sker, s& der kam-
pagnen. Masternes fornemste op-
gave er nu, at de skal videre i histo-
rien, og det skal vare neaste
gang...Men bare rolig jeg ved, at der
kommer boller pa suppen til M8!

Fortjener ros

Jeg synes alt ialt at scenariet fortje-
ner ros, men jeg ma samtidigt kraf-
tigt opfordre alle — og specielt ma-
sterne — til at fa skabt et "helt”
scenarie til M8. Det er synd, at det
pé afstand ser ud som om, at
Morkeskoven er lidt af det hele og
alligevel ingenting...

Og tjek i ovrigt...

Gaé ind pa Eidoforums fantasy forum, her finder man en heeftig
diskussion om merkekoven.

Og besag Moarkeskovens hjemmeside:
www.eidolon.dk\morkeskoven

Den side er guld vard! Her finder man blandt andet billeder og
masser af info!
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Det gamle missionshotel

Novelle
Af Ryan Rohde Hansen

Det var en af de aftener, hvor man tager sit liv
op til revision. Bilen var brudt sammen, vare-
kollektionen eodelagt af regnen og det sidste
humer edelagt af mekanikerens dom. Oven i
det stod jeg nu pa den regnvéade gade og mang-
lede et sted at overnatte. Vaerende en agte
seelger folte jeg mig hjemles uden bilen, og mit
kendskab til K6ln var begranset til Western
Hotels, der desverre var udsolgte denne week-
end grundet en stor messe. Nu gik jeg forvir-
ret rundt 1 byens gamle kvarter uden at vaere
helt sikker pé, hvordan jeg var havnet der, for
der var tydeligvis ingen hoteller i de heje,
merke huse. Jeg begyndte lidt at frygte for
min nattesevn, hvilket uvaergeligt fik hume-
ret til at synke et par grader mere.

Netop som jeg troede, at alt var fortabt, og
der ingen redning ville veare for en treet mand,
sa jeg de svage neonbogstaver, der bekendte
gjorde missionshotellets lettere skjulte tilste-
deverelse. Jeg studsede lidt over navnet, men
lob neermest ind ad den store, tunge traeder
med udskeringer af alvorlige bibelske scener.
Normalt ville jeg vaere stoppet op og beun-
dret dette tavse mesterveerk, men nu var en
varm seng, der kunne bringe en smule humer
tilbage i mig, det eneste, der stod i hovedet pa
mig. Saledes kom jeg tumlende ind i vestibu-
len, hvor den gamle receptionist kiggede med
slet skjult misforngjelse pa mig. En &ldre herre
med et lidt for stort hoved pa den lille krop.

”Godaften, hvad kan jeg hjelpe med?”” —han
havde taget den professionelle maske pa, men
hans gjne sagde stadig det hele. Jeg forklarede
hurtigt og undskyldende, at jeg havde brug
for et vaerelse, og at han ikke métte fortelle
mig, at han ogsa havde alle vaerelser optaget.
Nu var hans attitude skiftet til ren forretning,
men hans stemme havde féet et lettere forun-

G

dret skaer: Vi har altid plads til en mere... hvis
du lige vil skrive dig ind her?”. Han vendte
bogen og rakte mig en gammeldags fyldepen,
som jeg nok normalt ville have frydet mig med
at skrive under med, men lige nu kunne jeg
allerede maerke den varme, torre dyne legge sig
henover mig. Da jeg kiggede nermere i bogen,
kunne jeg dog ikke lade vaere med at se, at der
kun var seks varelser, og at nummer et aben-
bart skulle veere mit for natten. ”Og sa vil jeg
gerne bestille morgenmad”, sagde jeg pa en
mave, der kun havde faet en sandwich i lebet af
hele aftenen. Vi serverer ikke morgenmad”,
sagde receptionisten, og hans forundring havde
sneget sig fra stemmen til hele ansigtet. ”Na,
det er der jo ikke noget at gore noget ved. Hvor
meget bliver det?”. Nu @ndrede forundringen
sig til bestyrtelse, og der var maske en anelse
ansted 1 hans stemme: Vi tager skam ikke
penge for det. Det er blot vor kristne pligt”.
Jeg kiggede hérdt pd ham for at 4 ham til at
treekke mundvigene op i et grin, men han stir-
rede blot tilbage med sine tomme, alvorlige gjne
—var der en anelse af sargmodighed i dem? Jeg
trak pa skuldrene og trak blikket til mig. Jeg
var for treet lige nu til at stille spergsmal lige
nu, sa jeg fulgte bare i haelene op af den gamle,
knirkende trappe til en lille gang, der var spar-
somt belyst af en lampe, der ligesom passede i
stilen med resten af hotellet. Varelset var ikke
serlig stort, men der var rent og pant, og den
altdominerende seng virkede uimodstaeligt ind-
bydende. “Nogle gaster foretrekker et bad,
inden de sover hen — i sa fald er det nede for
enden af gangen, men undgd at forstyrre de
andre gaster”, sagde han med sin tonlese
stemme. Nu begyndte jeg at blive lidt irriteret
pé ham, sé jeg sergede for at fa ham ud af rum-
met pd en pen méde, sé jeg kunne fa sengen for
mig selv. Ingen bad i aften — nu skulle der ind-
hentes noget sgvn.

Min sgvn var merk og dremmelos, men alli-
gevel har den nok ikke varet sa dyb — de store
mengder kaffe pa vaerkstedet har nok haft sin
indflydelse — for jeg blev vaekket, da deren med

et lille knirk blevet dbnet pa klem, sa lampen

pé gangen kunne tegne receptionistens
omrids i gabet. Jeg loftede sevnigt ho-
vedet for at se, hvad han ville, men
han undskyldte: ”Ah, du er ikke
faldet i sevn endnu. Det ma du und-
skylde. Jeg tager de andre gaester
forst s&”. Inden jeg kunne na at
finde hoved eller hale i s& meget
som mit eget hoved, havde han
lukket deren igen. Dette natlige
beseg pirrede dog min nysgerrig-
hed, og i stedet for at laegge mig

til at sove igen, lyttede jeg til, hvad
der skete ude pa gangen. Dgren til
min nabo knirkede abenbart péd
samme made, for jeg kunne hore den

abne og lukke. Derefter var der stille i en tre
minutters tid, sd dbnede og lukkede den igen.
Det samme skete ogsa pa det naste varelse,
hvis der havde en vis falset til sin knirken.
Resten var enten blevet smurt eller ogsé 1a de
bare for langt nede af gangen, for jeg kunne
ikke hare dem, men ved den tid, som jeg ville
forvente, at han ville na tilbage til mit vee-
relse, &bnede min der igen. Denne gang lod
jeg som om jeg sov, for jeg var ved at ga til af
nysgerrighed og maske lidt nervesitet over,
hvad det var, receptionisten foretog sig pa
gasternes varelser midt om natten. Manden
kom nzermest lydlest op til hovedenden af
sengen, men jeg kunne fole hans tilstedeva-
relse, og den skreemte mig. Efter et gjebliks
fuldsteendig stilstand ytrede han med en neer-
mest ritualistisk stemme de ord, som har vae-
ret prentet i min hjerne lige siden: ’Vor Herre,
udfri denne mand for hans treengsler og tilgiv
ham for den synd, som han begar. Lad os
veare et redskab for Din vilje.” I samme gje-
blik det sidste ord var faldet, strammede et
par behandskede heender om min hals med
en styrke, som pa ingen made ville kunne
stamme fra receptionisten. I det gjeblik var
jeg kun fyldt med frygt for mit liv. Jeg be-
gyndte at keempe vildt og inderligt, men gre-
bet blev kun strammere, og nu begyndte mine
lunger at braeende. Desperat hvirvlede mine
haender rundt for at afvaerge dette angreb,
men det var umuligt at skubbe ham veek. Nu
kunne jeg merke det tomme rum &bne sig
under min bevidsthed. Til alt held fik jeg i
sidste gjeblik fat i lampen pa det lille bord
ved siden af sengen, og jeg slog ukontrolleret
imin overfaldsmands generelle retning. Den
ramte. Grebet losnedes, og halvt instinktivt
kastede jeg mig ud af sengen til den modsatte
side. Hivende efter vejret og med sne pa syns-
feltet fik jeg teendt lampen, der stadig var i
min hand. Der stod receptionisten ifort sorte
flejlshandsker og kiggede stille men bebre;j-
dende pa mig. I ikke sarlig velformulerede
vendinger, der til gengaeld var fyldt med in-
destengt vrede, fik jeg spurgt ham om, hvad
han troede, at han lavede. Han kiggede pa
mig et pa gjeblikke for lenge, inden han
sagde: "Hvis du ikke havde teenkt dig at blive
udfriet, hvorfor checkede du sé ind pa Hotel
Evigheden?”.

Jeg husker knap nok, hvordan jeg forlod
hotellet, men det har veeret i al hast, for jeg
nédede ikke at fa noget som helst af min ba-
gage med mig. Jeg husker forst at vagne op i
en ussel opgang, der stank af'kal, men pa det
tidspunkt var jeg lykkelig blot at veere til. Jeg
har siden gennemsegt Kolns gamle kvarter
pé kryds og tveers, men det gamle missions-
hotel er intet sted at finde, og der er ingen,
der har hert om det.
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Bredt udvalg af scenarier
pd drets Hyggecon

For sjette dr i traek
bleender Eidolon i ok-
tober op for Hyggecon.
Og traditionen tro er
der flere interessante
og meget forskellige
scenarier pd dagsorde-
nen. Scenariansvarlig
Mikkel B®kgaard for-
tller her lidt om, hvad
vi kan forvente.

Hyggecon
AfMikkel Baekgaard

Bredde er vist det ord, der bedste
karakteriserer arets scenarieudvalg
pa Hyggecon. Programmet span-
der fra humoristisk paranoia-action,
over klassisk hgj-intrige Vampire,
socialrealistisk high-school drama
til intenst anden-verdenskrigs-
suspense — og det hele er tilsat et
par humoristiske light- og pastiche-
scenarier.

Langt om lenge ligger program-
met endeligt fast, og jeg vil her kort
gennemga de forskellige scenarier,
som vi ar kan praesentere.

Store oplevelser har bedst vilkar

Fredag aften er traditionelt den af-
ten pa Hyggecon, hvor de store op-
levelser har bedst vilkar. Séledes har
viogséiar hele tre scenarier pa bed-
ding, der kan tilfredsstille de fleste.

Pia Frederiksen og Bjarke Peder-
sen prasenterer et intrige-
vikingescenarie, som hvor mor la-
vede dem — og det er sdgar uden spil-
ledere. Det er udelukkende spillerne,
som skal styre showet. Det er no-
get med hovdingens ded og valget af
hans efterfolger, s& mon ikke, at
intrigerne nok skal sta i ke i Tinget.

Tyske soldater i en bunker

Samtidig leverer Danni Rune og Ole
Serensen nok Hyggecons mest se-
rigse scenarie. Auge des Orkans er
et modificeret rerun fra en tidligere
Rus-con og omhandler en flok ty-
ske soldater i en bunker péd ost-
fronten — og det er i nogle skaebne-
svangre timer i 1944. Forfatterne
lover intens stemning af forfald, na-
zisme og et hav af realistiske effek-
ter — og sé er det kun for mand.

Ballade og troubleshooters

Endelig bringer Ryan Rohde Han-
sen og resten af Eidolon Aalborg os
et action-live sat i den humoristiske
Paranoia-scifi-setting. Ryan lover
masser af ballade, troubleshooters,
action og en vanvittig computer i
dette haesbleesende brag, som leber
af staben det meste af fredag
nat...sd umiddelbart er der ingen
grund til at sove her — meld dig i
stedet til Con-sektor.

Mindre scenarier

Lordag er der et par mindre
scnenarier pa programmet samt
SLA-sektors vampirescenarie Mona
Lisa.

Her laegger vi ud med Maria Lind
Heel og Michael Eisnas [ samme
bad. De har ikke afsloret meget om
scenariet, men det er noget med et
gymnasium, noget mystik og en
gang socialrealisme tilsat noget
horror — typisk Maria, og det skal
nok blive interessant. Sidst, hun
og Michael Eisnas arbejde sam-
men, var pa det meget roste Md
du hvile i fred fra Hyggecon 2001.

Troels Rohde Hansen debute-
rer som alene-forfatter med et
lille fantasyeksperiment ved navn

Bare ly for natten... og regnen. Det
er noget med en kro og nogle
fantasystereotyper — men mon ikke
Troels blaender op for noget span-
dende? Han lover i hvert fald en lang
og leererig debriefing.

Hvad mange har sukket efter

Det sidste scenarie lordag eftermid-
dag er Mona Lisa, som er lavet en
flok garvede Vampire storytellers fra
Aalborg. Det er klassisk hgj-intrige
og handler om en mytisk begiven-
hed i den velkendte vampyr-setting
— og det er jo lige, hvad mange har
sukket efter pd Hyggecons program.

Efter festmiddagen kan de kamp-
glade livespillere kaste sig ud i
Mumielive. Der er en videreudvik-
ling af klassikeren Zombielive, der
har herget danske con’er gennem
mange ar. Der er demt soveposer,
liggeunderlag, kitch og masser af
morskab i denne undskyldning for
at teeve hinanden, uden at det gor
ondt.

Temmermeznd, okkultisme og
dedenatten

Sendag formiddag er heller ikke géet
fri i ar. Her prasenterer HC
Molbech og Ulrik Lehrskov Cthulhu
Live. Noget med temmermeend, ok-
kultisme og dedenatten. Og hvis jeg
har forstéet det hele rigtigt, sé skal
vi vist ikke tage det alt for seriost.
Men for regelnerder skulle der vare
noget at komme efter, da scenariet
er skrevet strikt efter Cthulhu Live
regelbogen. Sa mon ikke, det skal
blive underholdende?

Alt1i alt kan du se, at der er noget
for enhver livesmag pa Hyggecon;
og dertil kommer sé alle de andre
aktiviteter i form af foredrag,
workshops og generel hygge. Sé
skynd du dig bare at tilmelde dig
Hyggecon — inden det er for sent.

Hyggeonklen vender tilbage

Igen i ar vil Hyggecon gere sit til at fordre, at danske
livescenarieforfattere griber den virtuelle pen og nedfalder deres
vearker til gleede og inspiration for en sterre og mere varig skare end
traditionen i det danske liverollespilsmilje pdbyder. Idégrundlaget
sdvel som bedemmelseskriterierne er de samme, men I &r uddeles
kun en eller to Onkler til de absolut bedste af de scenarier som
atholdes pa Hyggecon. Priserne uddeles under lordagens festmiddag
og vi lover at aftenen nok skal komme til at byde pa flere spaendende
overraskelser.

Arets Hyggecon-priser uddeles af en kommité bestiende af

Mikkel Baekgaard — Formand for Landsforeningen Eidolon og
kendt for at vinde bdde Onkler, Orker og Ottoer for sine egne skri-
verier.

Jonas Derwalt Hedegaard — Formand for det kobenhavnske
kreativitetskonsortium Opus og kendt for sin levende sjcel og sit
omsiggribende smil.

Bjarke Pedersen — Formand for den nystartede forening Rexfelt og
en af hovedkreefterne bag det kommende drs helt store og lovende u-
badsscenarie U-359.

Morten Juul — Garvet stjernejournalist og erfaren uddeler gennem
mange ar af Ottoer og elskelige krammere.

og ledes af

Jannick Raunow — Ukendt og ubetydelig myre set i fyldestgorende
sammenligning med universets mangfoldige forunderligheder.

Vel madt pd Hyggecon 2003!

- Onkel Kommitéen
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| fremskridtets navn

Endnu en gang iler vi
pd Overdrevet til at af-
slore de bedrageriske
arrangorer, der misbra-
ger kunstens og
fremskridtets navn til
at odelegge nydelsen
ved vores allesammens
yndlingshobby. Vi brin-
ger her en rystende
gjenvidneberetning om,
hvor galt det kan g4,
ndr arrangorer lader
hdnt om spillernes in-
teresser for at stive de-
res egne egoer af. Mor-
ten Frederiksen bringer
en sorgelig historie fra
det sommerscenarie,
som han deltog i.

Overdrevet
Af Morten Iver Frederiksen

Det var bare for meget. Dette var
draben, der fik bageret til at flyde
over. Han skummede fuldsteendigt
over af raseri. Hvor fanden var
Elandors svaerd? Det skulle ligge her.
Hyvis ikke han fandt det, ville Kepor

ikke tro pa hans historie om hans
ret til tronen. Selvfoelgelig var han
ikke det, og det vidste Mikael, der
spillede Kepor, ogséd udmeerket,
men han udfyldte sin rolle i spillet.
Mikael accepterede ogsa, at han
blev revrendt af mig senere i sce-
nariet, nar den nye konge skulle
veelges. Mikael var sgu en standup-
guy, men han kunne jo ikke spille
sin del, hvis de nedvendige effek-
ter manglede. Hvad verre var, at
det nappe var de sma miffers
skyld denne gang. Det skete hvert
eneste ar, at der var en af dem, der
kom til at edelaegge plottet, fordi
de ikke vidste, hvad der foregik,
men en hurtig snak med arrange-
rerne rettede sedvanligvis op pa
problemet. Men ikke i ar.

Det havde veret tydeligt allerede
ved tilmeldingen. Da han sendte en
mail, fik han at vide, at tilmeldings-
fristen var overskredet. Han havde
ellers veeret en hel uge i forvejen
denne gang. En opringning til
Mads, hans gode arrangerven, kla-
rede dog det problem, men han
burde allerede have lugtet lunten
pa det tidspunkt. Mads lod tret
pa et eller andet plan. Han skulle
snart finde ud af hvorfor. Det kom
igen ved indcheckningen. Det var
ikke de seedvanlige folk, der sad der,
og de kreevede 100 kr ekstra, fordi
han betalte i indgangen. Mads var

der ikke til at hjelpe ham, sd han
matte punge ud. Som om det ikke
var galt nok, s blev hans sveerd
taget i kontrollen. Det sveerd, som
han nu i samtlige 6 scenarier ind til
nu troligt havde brugt. En lovning
om at pakke det ned i rygseek-
ken under scenariet loste
dog det problem. Der
var dog ikke noget i
vejen med det
sveerd, da scena-
riet kom 1 gang.
Ikke én brokkede
sig.

Det skulle dog
hurtigt vise sig, at
de nye arrange-
rer havde andret
andre ting. Hans sad-
vanlige sovested var blevet
inddraget til fordel for en ny
kirke. Bevares, den var da me-
get flot, men der var ikke no-
gen grund til at placere den der,
hvor han plejede at stille sit
telt. Hans kostume var plud-
selig ikke godt nok — pé trods af
det efterhanden var ensbetydende
med kultisten, der endte med at
blive konge. Hvordan skulle de an-
dre spillere sa kunne vide, hvad
hans rolle var? Sddan havde det fort-
sat med @ndring pd @ndring gen-
nem scenariet. De havde oprettet
en masse nye roller, der var hand-

lende, hvilket var til at leve med,
hvis det ikke var fordi, at disse
handlende abenbart havde faet
noget af hans plot tildelt. Hvor-
dan kunne man gore det? Efter at
have klaget til arrangererne —uden
held — havde han heldigvis faet
overtaget de fleste plot ved vold
eller list, men det havde bragt ham
flere timer bagud efter planen.

Og nu det. Elandors svard var
hele omdrejningspunktet i scena-
riet. I 6 &r havde det ligget pa
denne plet, og der var ikke nogen,
der havde fundet det—i hvert fald
ikke nogen, der ikke kunne
irettesaettes — men nu var det vek.
Han gennemrodede det lille hul
endnu en gang, men resultatet var
det samme. Fradende gik han op
mod arrangerteltet — som i arets
anledning var gjort ingame som et
bolsjekogeri — og den forste, han
medte, var Mads.

”Hvor er Elandors sverd?”
”Jeg har villet fortelle dig det...”

”Hvad skal det sige? Er der no-
gen, der har taget det?”

”Nej, det er der ikke”

”Hvad? Jamen, hvordan skal jeg
sa fuldfere plottet?”

”Det sagde jeg ogsa til de andre,
men de ville ikke here tale om det
gamle plot”

”Jamen, hvordan kan det sa vaere
Legendernes Seslot? Vi har da altid
gjort sadan?”

”Morten, det er nye tider. De an-
dre sagde, at det var oldnordisk, og
jegvarjo ligesom lidt i undertal”

”Hvis det skal veere pa den made,
sa kan jeg da ogsé udspille plottet
alene. Har du stadig Elandors svaerd
liggende?”

”Deet...Ja, men...Jeg tror ikke,
at...”

”Giv mig det sverd, og det skal
vaere nu!”

Nu skulle han leere dem, hvordan
Legendernes Seslot skulle spilles.

Der kan I se. Nar arrangorerne
laver arrangementer for deres
egen skyld uden at teenke pa spil-
lerne, sa gar det galt. Teenk over
det, neeste gang I overvejer at del-
tage i et “eksperimenterende”
scenarie. Vi er stolte her pd
Overdrevets redaktion over at
kunne veere den almindelige spillers
vagthund overfor arrangorerne.
Hvis du har lignende beretninger
om overgreb, sd email
rvan@eidolon.dk, sd tingene kan
komme for dagens lys.
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Lobet gennem skyggerne i Odder

Der stod incrowd pd
menuen, i hvad der
skulle forestille en me-
get neer fremtid, og for-
ventningerne var hgje
til scenariet Dunkle Si-
der 3. Nogle af arran-
gorerne er kendt for at
veere i en klasse for sig,
og de tidligere scena-
rier i Dunkle Sider-sa-
gaen havde fdet gode
anmeldelser. Jeg var
tendt pd mit forste
incrowd-live!

[ [l [ 1w] |

Anmeldelse
Af Ulf Porup Thomasen

Op til livet var det utroligt spar-
somt med informationer. Til et s&
veletableret og populert arrange-
ment gik jeg ud fra, at spilmaterialet
naede spillerne i tilstraekkelig god
tid til at de kunne lave de nedven-
dige forberedelser til deres karakte-
rer. Der var ganske vist praegenere-
rede karakterer, men alt det prakti-
ske omkring rollen, skulle man na-
turligvis selv serge for. Personlige
fik jeg min karakter og deltagerbrev

Ddrlige sider

Rollen og det ovrige skriftlige materiale inden scenariet blev ikke

sendt ud tids nok.

skolen og genere spillerne.

deemon end noget andet.

en uge inden scenariets begyndelse.
Det viste sig at jeg havde fiet en
helt anden rolle, end den jeg havde
sogt, og at der derfor skulle en del
tilpasning til fra min side; bade prak-
tisk, men ogsa rent mentalt.

Erotisk boutique

Rollen blev som sagt en helt anden
end den tilsigtede, men en helt dar-
lig ting var det nu ikke. Egentligt
havde Theo Christensen, min bedre
halvdel til livet, og jeg et koncept
med erotisk boutique/kontakt-
bureau, hvor vi begge stod som sli-
mede bagmand. Min rolle blev en
sygepasser pa Odder Sygehus, der
samtidig passede stillingen som se-
kreteer for overlagen, var ansat un-
der Theo Christensen i den erotiske
boutique, fungerede som kriminelt
low life og havde gang i den absolut
vildeste hacking af nationalbanken.
Der var lagt op til overveldende,
meget og til min overraskelse var
rollen tydeligvis delt op i plots.
Gennem hele A4-siden med rollen
kunne man finde et plot i hver an-
den setning, der ikke var pakket ind
isede formuleringer eller sofistike-
rede fremmedord. Der stod plain
and simple, hvad mine plots var.
Lidt meerkeligt og en anelse surt, men
det gav en nogle varktgjer til at
holde sig selv i gang i livets tre dage.

Langt bedre end mine forvent-
ninger

Selve spillet var langt bedre end
mine forventninger havde spaet mig
de sidste par dage inden scenariet.
Uden briefing gik spillerne i gang pa
forskellige tidspunkter, der gav en
flydende overgang, som gjorde, at
man felte, at man virkelig gik ind og
oplevede tre dage af sin karakters
hverdag. Rent geografisk spillede
man i Odder By, hvor en bygning
tjente som avis, en som kommune,

En stor gruppe kristne folk, der intet havde at gere med scenariet,
begyndte i lobet af de sidste dage at vade frem og tilbage pa efter-

Det kemiske angreb lordag aften virkede ikke. Det var vist heller
ikke arrangerernes initiativ...? Virkede bare mere som en lordags-

En inngame avis.

ud i torvene!

En meget omfattende hjemmeside med online politiske valg, job-
ansegningsmuligheder, netbank og utroligt effektivt mailsystem.

Flot arrangerarbejde og venlige miner gennem scenariet.

Fremragende scenografi pa de forskellige spilsteder — eksempelvis
karestol og hospitalssenge pa sygehuset.

Den praktisk udfersel af det kriminelle miljo, som alle mere eller
mindre var indblandet i. Jeg blev i hvert fald tvunget fuldsteendigt

en som sygehus, en som politista-
tion og endelig efterskolen der fun-
gerede som hotel. Det var som sagt
incrowd og det var herligt at vide, at
man skulle ga 1 %2 km for at komme
fra a til b i stedet for bare at g en
lille tur.

Fra starten fra der tryk pa for min
karakter! Jeg skyldte alt og alle
penge, og fordi jeg var den absolut
laveste 1 det kriminelle hierarki,
kunne alle med rette trampe mig leen-
gere ned i muddere, end jeg allerede
var. Jeg spillede ikke sammen med
én person, der ikke pa et eller andet
tidspunkt prevede at snyde mig —
det lykkedes for mange af dem. S&
konstant stress kombineret med to
8-timers nattevagter pa sygehuset,
fik mig helt ud i torvene og gav mig
en god, men en ekstrem og en hard
oplevelse.

Et egentligt hovedplot fandtes vist
ikke eller ogsé blev det udspillet
blandt ganske fa personer. Der var
noget meget forvirrende med nogle
kemiske vaben og en karantene af
hotellet, men en egentligt effekt na-
ede eventen ikke at have pa scena-
riet da vi stoppede umiddelbart ef-
ter.

Dunkle Sider 3 blev afholdt
i Odder som det tredje led i
en rekke pa indtil nu tre sce-
narier arrangeret af en lille
gruppe mennesker og ikke af
Einherjerne som mange ellers
tror. Mikkel Schmidt Malte-
sen, Asger Hallas Larsen og
Rune Lippert stod for sce-
nariet denne gang.

Darlige sider klart opvejet af de
gode

Dunkle Sider var alt i alt et fremra-
gende live! De darlige sider bliver
klart opvejet af de gode, og det er et
live jeg uden tvivl kan anbefale folk
til at deltage i, hvis serien af scena-
rier skulle fortsatte. Jeg husker det
som nogle af de mest stressende tre
dage i mit liv, hvor jeg virkelig folte,
atjeg var en meget lille fisk, der var
omgivet af noget storre — laekker ef-
fekt!
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Jep. det mystiske er
sket. Vores kare brev-
kasse har simpelthen
modtaget to sure spyd
til denne udgave. Sd
enten keder folk sig, el-
ler ogsd er der bare
meget mere, at vere
sur over for tiden.
(FUCK JER.RED).

Det Spydige Hjorne Il
Gaestespyd v. Elias Helfer

Ja, eders ydmyge Spyd har set sig
nodsaget til at rette lidt i nedenstd-
ende geestespyd fra gnatfimsen
Elias Helfer, idet han konsekvent
har skrevet "livet” med den folge,
at han i sit oprindelige opleg op-
fordrer dig der ude til at tage an-
svar for livet...bestemt en beun-
dringsveerdigt opfordring, MEN
BARE SNOTHAMMERENDE
DUMT!!! Sa skriv da for helvede
ordentligt negerkryb!

Nu har jeg varet arranger for nogle
lives, og har varet deltager til en
del, og der er en ting, der slar mig:
hvor punktlige live’ere egentlig er
— og nej, det er ikke fordi det er
specielt imponerende. Jeg har, s&
vidt jeg kan huske, veret til to lives,
to mine damer og herrer, der star-
tede indenfor en halv time af det
annoncerede tidspunkt.

Men dette spyd er ikke rettet
imod mastere pa forsinkede scena-
rier —nej, det er rettet imod de &%
spillere, der forst kommer flere ti-
mer efter scenariet skulle starte, el-
ler i slemme eksempler slet ikke
dukker op. Lad mig give nogle gro-
teske eksempler:

En spiller skal komme langvejs
fratil et scenarie. Derfor undrer man
sig selvfolgelig, da man pa dagen
ikke har hert noget om, hvornar han
vil ankomme. Da jeg er den der ken-
der ham bedst, bliver jeg bedt om
atringe til ham. ”Hej —kommer du?”

”Nej, jeg er pa hyttetur med min
HF-klasse” Pa hyttetur!!! Og han
kunne ikke meddele os det, for han
havde jo ikke nummeret til nogen af
os —og han havde ikke internet. Og
det var trods alt kun en uge siden
han havde faet at vide, at han skulle
pa hyttetur. Alt, alt for kort tid til
at han kunne nd at gé pa biblioteket,
pa netcafe, eller bruge en af hans
skoles computere, ikke sandt?

Men det bliver verre! En spiller
til samme live er ikke dukket op ti
minutter inden briefing, s& man rin-
ger ham op: Vi er der inden for halv-
anden time” lyder svaret. Ikke op-
timalt, men hvad — bare de kommer.
Der er nemlig en anden spiller der
ath@nger af vedkommende — deres
roller haenger teet sammen. Men hun
ma lige vente til de kommer
—ogde skulle alligevel ikke
ind helt fra starten, sa
det gér jo nok.

Problemet er
bare, at han aldrig
dukker op. Hans
mobil? Tager han
ikke. Ingen forkla-
ring, ingenting.
Forst da han
nogle dage senere
ringes op i en
anden sammen-
hang kommer forklaringen: For
det forste er der en person der-
ude (en af arrangererne, endda
hans kontakt), som han af for-
skellige grunde (der ligger flere
uger tilbage) ikke vil mede —og
sd har han ikke rad. Ja, sé er det
da klart at du ikke kan na at
melde afbud, nar nu det er sddan
nogle pludseligt opstaede pro-
blemer du har!!! Og at din med-
spiller ma vente forgaves i mange
timer — ja, det er jo hvad der sker.
Det bliver ikke bedre af, at samme
spiller havde sjoflet samme med-
spiller til sidste live ogsa, ved forst
at dukke op ud pa aftenen og sa
tage af sted igen fa timer efter.
Appendix med auris!!!

Og listen fortsaetter. Dette er blot
to eksempler der springer frem i min

bevidsthed —der er
ikke ligefrem tale
om isolerede til-
feelde.

Og hvad sa? Det
er da alt sammen
@rgerligt, men kan
man kreeve af folk
at de meder op?
Det er jo trods alt

frivilligt at tage til
live?
Svaret burde

veere indlysende —
selvfolgelig kan
man kraeve at folk
er der, og til tiden.
For i samme gje-
blik folk tilmelder
sig, siger de ja
til to ting: 1) ”Jeg lover at
betale rettidigt”, og 2)
”Jeg lover at veere til
live’et og til tiden,
eller, hvis dette ikke
er muligt, at melde
afbud sa hurtigt som
muligt” —er dette ikke
almindelig sund for-
nuft? Er der virke-
lig nogen der er
il | tykpandede nok til
* ikke at fatte det
selv? Det er jo
ikke ligefrem en sterre filoso-
fisk erkendelse det kreever. Og
hvis det ikke er det, ja sa er al-
ternativet vel, at folk er nogle
egocentriske navlepillere, der
ikke anser andres tid for at vaere
noget veerd. ”Jamen, det starter
alligevel forst to timer efter det,
de har annonceret.” Ja, men hvis
nu du, og alle de andre dorske
lees kunne fa lettet jeres fede
rove, s ville det méske starte til ti-
den, og ingen ville blive frustrerede,
og alle ville fa et bedre live.

Jeg tror, jeg har fundet en del af
arsagen til denne opforsel: spillerne
foler intet ansvar for, at live’et for-
leber godt. Der er alt for fa, der til
fulde fatter, at arrangererne har ar-
bejdet hardt for at skabe rammen
om et live, og at for hver eneste

kvajpandet spiller bliver veerdien af
det arbejde decimeret.

Det er den samme ansvarslgshed,
der gor at folk brokker sig, hvis de
keder sig til et live: ”@v, arrange-
rerne har ikke lavet nok plots!” Men
hvis arrangererne sa gor noget for at
skabe spil, siger de samme spillere
”Ad, masterstyring!” S4 FA DOG
FINGEREN UD, KVAJPANDE! Tag
ansvar for live’et — du er ikke til-
skuer og passager i dette total-sanse-
teater, du er skuespiller og medpilot.
Masterne har skrevet et "manu-
skript” og lavet et sceneri. Nu er
det op til dig at serge for, at du og
dine medspillere fir det optimale ud
af oplegget. S*u og findme

Sddan kan det jo gd, nar den deka-
dente forbrugermentalitet spreder
sig ud i det frivillige foreningsliv.
Det der med sund fornuft og reali-
tetssans har sgu ogsd altid veeret
noget sveert noget for sdadan nogle
knaldperler som jer.

/Spyd
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Det Spydige Hjorne

Ved Jannick Raunow

Jannick er tilbage - efter en reekke
numre med geestespyd er det nu
igen spydredaktorens egen tur til
at tage den store svinepensel frem
og male med harde ord. Tak.

Zzzzzz... Hov, hvad? Sker der
noget? N4, nej...det var bare et
medlemsblad fyldt med informa-
tioner, som skal skjule det faktum,
at der i virkeligheden ikke sker en
flyvende fis. Hvad helvede gik der
lige galt i Arhus? Der er
fulenflgjteme nogle kvapoddere,
der ikke helt har opdaget, at rolle-
spil altsa er sjovest, hvis der li’som
ogsa bliver atholdt noget man kan
deltage i! Hvornar er det lige, der
sidst er sket noget uden for de der
gamle con-travere, som altsd for
fanden ikke s@tter scenen for no-
gen som helst forenings
eksistensberetigelse!? Jeg syns sgu
de sku’ ta’ og ansette en
produktionsskole til at bygge live-
scenarier ud af tajklemmer i stedet
for de der bovlamme &rhusianske
negeraber, der tydeligvis ikke kan
finde ud af noget som helst. Nej, s&
er det fandme godt, at vi har nogle
vrede unge mand siddende ude vest
pa. De er sgu altid klar pa at spule
en uskyldig tumbe til i brok og af-
foring. Det ER sgu ogsa folks egen
fejl, at de ikke bare gor som vestjy-
derne siger. Nar man har aftholdt
3’ fantasy-scenarie, sd har man jo
set det hele, sa ta’ du bare og luk
reven og sit dig ud i Hundeskoven
med din sutteklud. Nej, det er
fandme godt man ikke behover at
snakke sammen. Jeg syntes at te-
maet pa arets Hyggecon skal vaere
”HOLD DIN KAFT” og sé kan vi
nemlig ngjes med at rende rundt og
nakke hinanden med skarpslebne
vikingehuggerter. Sé skal jeg sgu nok
komplementere dig for hvor godt
rollespil du spiller, nér du ligger der
i selet og agerer skamskdret kyllin-
gelever. Den mellemliggende ven-
tetid tror jeg, jeg vil bruge til at finde
en passende indpakning til det

spark i reven, jeg skal have sendt
ud til de dovendyr, der tydelig-
vis ikke har opdaget at verden
altsé stadig bevager sig selvom
de for lengst er holdt op med at
trekke vejret af kedsomhed.
Godnat og vaek mig nér der sker
noget...

/Spyd

Vil du spyde...

Er du sur? Traenger du til at
svine verden, din hund eller
andre livere til? Er du fuld af
galde, og er det pa tide at fa
det hele ud til den brede
Eidolon-offentlighed?

Kan du svare ja, s er det pa
tide, at du sender dit per-
sonlige spyd til Jannick
Raunow pé
jannick@eidolon.dk




