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SPECIALITETER

08 Vampire - The Eternal
Struggle

et smugkig ved Brian Rasmussen. | starten var krigen
blot hellig. De kaldte den ‘Jyhad'. Nu er den tradt over
i evigheden - men har den @ndret sig? Er den blevet
skarpere, vildere, mere nadeslgs? Er der mere blod
tilbage i Vampire - the trading card game...

10 Inkvisitionen
kommer til byen

af Rasmus Elkj@r. Heksejagere, advokater for Gud,
bekampere af Satan - mand af guddommeligt ond-
skabsfuld magt. Du har hert alle rygterne, men for
forste gang kommer inkvisitionen til din by!

Her er den sande beretning...

14 Messe for et tilfazlde

af Christian PK Sgrensen. Richard Garfield, stormtrop

per, Ronni og en masse Magic - altsammen pa verdens
starste spilmesse i Essen. Hor billederne - les pladen

og se bogen!

22  Galleri Ronni

den ultimative hyldest til hele Danmarks porno-rotte! |
anledning af julen (ghm...) har Ronni siddet model for
vore tegnere - helt uden tgj pa!

26 Warhammer Fantasy Roleplay

anmeldt af Thomas Bregnegaard. Klassikeren er
endelig tilbage i ny og maske bedre form?

50 Regnskabets Time
ved Merlin Mann. Hermed resulatet af vores laeserun-
dersggelse i Fanix #8.

52 Copenhagen By Night
- Natkanalen

redigeret af Paul Hartvigson. Fenix felger op pd
succesen fra sidste nummer. Programmet for natte-
ravne er igen i luften. Kan det vare rigtigt, at decem
ber i Kebenhavns byder pa en 2gte blodsuger-
cabaret? Hvad er virkeligt og hvad er bare skygger

- i Nattens Kgbenhavn?!
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SCENARIER

F& Dem PA Krogen

en ny serie i Fgnix! Specielt til spilledere.

Her kan du hente inspiration, plots og vilde
idéer til dine forventningsfulde spillere. Vi giver
dig krogen - men du skal selv binde sngren.
Desuden en stor KONKURRENCE - indsend din
egen bedste "krog", og vind vilde premier!

Onde Dreomme

et dystert Fantasy-eventyr af Peter Dyring-Olsen.
Vinter... Mgrke.. En virkelighed man ikke kan
stole pa. Hvilken forbandelse er det, der har
senket sig overdet lille len i det hgje nord?
Hvorfor har de sidste syv ar kun bragt hungers-
ngd, krig og troldtgj? Hvad garman nar

eneste varste fiende, er fienden i een selv?

24

32

FASTE SPALTER

Nyvheder

Spiltrazf-anmeldelser

redigeret af Kristoffer Apollo. De starste spiloplevelser
og de mest forrykte fadaeser. Uden tanke for helbredet
opseger vi dem alle - og fortaller jer om det

Brevkassen

ved Rasmus Rasmussen. R'n'R [a*dnda*]: (eng)
1: (fork.) Rock 'n' Roll, ungdommelig musikart; 2:
(fork.) Rasmus og Ronni, brevkassebestyrere

i starre dansk rollespilsblad.

Fonix pa Nettet
surfs up, dude! Fonix reser afsted pa informations
motorvejen - Ayrton Senna sucks!

Centralen

ved Mette Finderup og Kristoffer Apollo. Endnu engang
alt hvad den spillelystne dansker behgver at vide i
Kongreskalenderen, Kort om Kort og Rygtespalten.

Anmeldelser
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HVIS LORT VAR GULD...

S& var magic-spillerne rige...

Men nu skal de kristne sgu’ ogsa til at spille kort!
Og alle Star Wars flipperne og Obi-wanna-be’erne med...

Kun i Japan ser de skaevt (.

..) til magic, men der har de jo ogsa streg-koder!

RYD FORSIDEN! KUREN MOD MAGIC ER FUNDET!
| Japan har man opfundet kuren mod Magic: The Gathering. Ifelge utrolige kilder kan japanske
foraeldre tilfredsstille deres poders eventyrlyst med noget sa eksotisk som Ariel Ultra, sushi pa dase

eller maske Libresse Invisible.

Men, hvad er det, der har faet lille Megunge-San til at leegge Magic-kortene pa hylden? Svaret er
stregkoder! Magic er simpelthen ikke sterkt nok laengere; Magunge-San er blevet stregkok e-junki
Mogunge-Sans tragiske skaebne blev beseglet, da nogle smarte individer m/k opfandt et |
ratur til at scanne stregkader med. Med den i sin besiddelse kan man udkampe store episke vo

cener | fremmede verdener, hvor Lord of the Pit betragtes som den ideelle babysitter og Black Lotus

bruges til at fri til sin udkarne med.

Fremgangsmaden er uhyre simpel: 1. Skaf en masse stregkoder. 2. Scan dem med din scannerisur-

prisel). Og vupti! Du er nu udstyret med stats'ne til din nye smarge-psyko-volds-orc-demon-siaver

draeber-kanon, og skulle hermed vaere klar til at drage ud at sl ihjel pa helt nye mader...

Men herhjemme? Tjah...
tende salgstal. Verden er en sjov en.
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KORS I R...

P4 den nyligt overstdede spilmesse i
Essen, blev der omdelt gratis kort til
det nye spil: Redemption. Ved
forste blik sd det skam maegtig fint
ud, men granskede man det
neermere opdagede man felgende
tekst:

“And he arose, and did eat and
drink, and went in the strength of
that meat fory days and forty nights
unto the Horeb the mount of God.”

| Kings 19:8

Kortets navn er “Angel Food” og
det er del af et nyt, kristent kortspil,
der utvivisomt er sponsereret af
diverse vaskerier (hjernevaskerier...}.
Vi haber at kunne bringe en anmel-
delse af dette opbyggelige spil i et
kommende nummer. Stay tuned...

\ \‘M
\ ISBN 156504-951-05
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herhjemme er spillet for nylig blevet trukket tilbage af Aldi grundet svig-
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DILI.ER-DRAGER...

Ronnis popularitet er ved at antage monsir
proportioner. “Man ka' sgu’ darligt ga
i fred, efterhdnden!”, udtaler den kend
en kebenhansk spilbutik (den med “dragen 1
diller” - undskyld: “dillen der drager”...), kan
man for tiden se et selvgjort (men velgjort)
Magic-kort paklistret vores allesammens favorit-
rotte. Vi gdr ud fra, at der er tale om et szrligt
power-agtigt super kort, som far alle Mox'er og
Black Lotus’er til at ga hjem og skamme sig. |
gvrigt vil vi meget gerne hare fra kreataren, her
pa redaktionen, sa ring eller skriv endelig.




STAR WARS

Decipher Games’ lange ventede Star Wars-kortspil ser nu endelig ud til at
veere pa vej. Den forste uge i Januar skulle det ramme gaden; mdske lidt
far. P4 spilmessen i Essen talte vi med Matt Mariani, om hvad der ser ud
til at blive et sikkert hit. Billederne bliver taget direkte fra rafilmen og
scannet ind pd computer. Her bliver de renset og gjort skarpere. Det tager
24 timer per billede og “Deciphers tegnestue ligner noget fra NASA, med
mere end tyve computere i gang hele tiden”, som Matt sagde. Han havde
kun nogle reklameskilte fremme, men efter lidt snak kunne han ikke lade
veere med at hive en mappe frem, og DET var sager!

Det viste sig at veere kopier af de ufaerdige originaler, og der er tale om
scener men normalt aldrig ser som still-billeder. Ved hjaelp af computerne
har Decipher formdet at zoome ind pd oversete detaljer og gere dem helt
skarpe. Det er kraes for kendere!

Hvert kort er bygget op af flere dele; et navn der beskriver billedet, et
tekststykke der beskriver personen/stedet/genstanden i Star Wars universet
(skrevet af West End Games - det garanterer for continuity), spilteknisk
info og selviglgelig et billede. Hvad angdr det spiltekniske, ville Matt kun
afslare at spillet bestdr af et Lightside-deck og et Darkside-deck og der
spilles to runder hvor man bytter side i anden runde.

| forste omgang kommer grundsaettet til Januar, men siden kommer der
3 udvidelser (en for hver film) og en fjerde udvidelse over “Shadows of
the Empire”-projektet som afgjort vil seette sit preeg pa ‘96. Lees mere om
Shadows of the Empire i naeste nummer - det bliver helt sikkert ikke
kedeligt.

MERE MAGIC!

Fonix har fra palidelige kilder fiet nys om, at et
officielt ferbud mod Magic: The Gathering har
set dagens lys.

Pd den ganske almindelige danske folkeskole,
Kulsvierskolen i Hillerod, Nordsjzelland har
man nemlig set sig nadsaget til at udstede et
forbud mod det populzre spil, fordi de ®ldre
elever narrer kortene fra de yngre.

Det vides ikke om Kulsvierskolen er den
farste skole, der har taget sd drastiske metoder i
brug mod Magic-feberen eller om, der er tale
om en trend i tidens paedagogik. Dette vil tiden
formodentlig vise.

TILLYKKE!

Fra Fanix-redaktionen vil vi gerne enske Joakim
og Alex tillykke med brylluppet. P& vegne af
alle der laeser Fenix haber vi alt gdr godt for
dem og sender dem en wske chokolade og et
eksemplar af AD&D: Oriental Adventures. Godt
gaet, Jokke - hun er da sed!
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Udadel

Fonix har set naermere pa den nye reviderede udgave af Jyhad - Vampire: The Eternal Struggle.

Af Brian Rasmussen

Alle billeder copyright
Wizards of the Coast

PI8=DEC/JAN

Der er sket meget siden den dag, Jyhad ferste
gang sa dagens lys. Det var det farste alterna-
tiv til mega-succesen Magic, sd forvent-
ningerne var hgje. Jyhad satsede pd en anden
spillestil end sin forgenger. Allerede fra
starten var spillet beregnet for flere personer.
Samtidigt lagde man op til mere langvarige
strategiske kampe i hab om at fange noget af
stemningen fra Vampire rollespillet. I mine
gjne lykkedes dette til fulde. Reglerne er fint
balancerede, der er mange muligheder for at
udforske forskellige strategier og spillet har
atmosfzre!

Men ikke alle var tilfredse. Jyhad var for
svaert at lare, det solgte ikke godt nok - i
hvert fald ikke hvis man havde regnet med, at
det skulle overga Magic, og navnet vakkede
ugnskede associationer. Derfor blev det
annonceret, at Jyhad ikke lzengere skulle hed-
de Jyhad, men Vampire: The Eternal Struggle
(V:TES). Det ville desvarre ogsa betyde, at
kortene ville @ndre udseende. Som om dette
ikke var nok, annoncerede man ogsa, at V:TES
ville fa nye regler. Pa trods af garantier om
kompatibilitet skabte denne nyhed furore
blandt Jyhad spillere verden over. I flere
mineder verserede der pa internettet en
debat, hvor det var tydeligt, at Wizards of the
Coast (WotC) ville treede mange over tzerne
ved at gennemfore disse forslag. lkke desto
mindre valgte de at sta ved deres beslut-

ninger.

V:TES udkommer i lgbet af vinteren og for
at knzkke de stadige Jyhad-fans, kommer
der ogsa en udvidelse - Dark Sovereigns - som
kun kommer til V:TES, Derudover kommer
der en ny pocket guide - Darkness Unveiled -
til V:TES. Fenix har faet fat i en preview
udgave af reglerne til V:TES, og jeg vil
i denne artikel se pd, om der er
kommet et bedre resultat ud af
alle anstrengelserne.

REGLERNE

Der er to vasentlige @ndringer
i selve udformningen af reg- %
lerne. For det farste er der gjort

meget ud af at gare reglerne let forstielige,
og der er mange eksempler, der illustrerer de
forskellige facetter af spillet. Sproget er let, og
alle vaesentlige begreber er forklarede klart
ag tydeligt. Til tider er tonen dog nzsten
belerende, og desvarre medfgrer den pada-
gogiske fremstilling, at reglerne visse steder
er lidt tvetydige.

Regelbogen er delt op i tre afsnit. Ferst
prasenteres de generelle elementer af spillet.
Herefter folger selve reglerne forst i en basis
udgave og derefter i en avanceret udgave. Det
gor det let for nye spillere at sxette sigind i
basisspillet. Desvaerre er det lavet sadan, at
de avancerede regler kun forklarer forskelle
fra basisspillet, sa de kan ikke leses
selvstandigt. Denne spredning af reglerne
gar det sverere at fa afklaret uenigheder
under spillet, fordi man tvinges il at checke
flere steder. Det er naturligvis ikke noget, der
er unikt for V:TES - letlzste regler er darlige
referencer og referenceorienterede regler er
svaere at lase. Surt!

Det andet punkt, hvor V:TES adskiller sig fra
Jyhad, er mangden af Vampire-materiale.
Regelbogen er nu fyldt med hentydninger til
rollespillet, og eksemplerne er gennemsyrede
med Vampire-snak sa de mest af alt ligner
rollespilsseksempler. Jeg ved ikke, hvad jeg
skal synes om dette trak. Bevares, det skaber
bedre stemning, men jeg synes at denne
forcerede sammenhang med rollespillet er
lidt uinteressant.

Denne del af bogen navner ogsa, at den
annoncerede udvidelse vil indeholde vam-
pyrer fra Ravnos og Giovanni klanerne. Yder-

mere hentyder den, at der senere vil

komme en udvidelse med Followers of
Set og Assamite klanerne.

DE BASALE REGLER

Nar man nu kan fa alt fra mayon-
naise til software i light udgaver,
hvorfor sa ikke ogsa trade card
games? Det er svart for mig at
sige noget positivt om dette




diablerie, paralyze, ante, aggravated damage,
“only usable at long rang” og “not usable in
the first round”. Som om dette ikke er nok,
rader reglerne en til at se bort fra alle kort,
man ikke forstar!

Efter denne grovsortering ma spillet siges at
vaere blevet en hel del simplere. Desvaerre
har jeg nu ogsa ret svaert ved at se, hvorfor
man skulle vaelge at spille Tremere, nar man
ikke kan bruge press, Brujah og Toreador nar
man ikke kan bruge additional strikes, eller
Gangrel ndr man ikke lengere har aggravated

damage. | mine gjne giver basisreglerne et
let spil pa bekostning af balancen.

Basisreglerne forts®tter med at pille
spillet fra hinanden, og der er slet
ikke plads i denne artikel til at ga i
detalje med alle ®ndringerne, sa jeg
vil kun gennemga de mest radikale.
1 basisspillet anvender man slet ikke
unique begrebet, som efter min
mening er en de vasentlige arsager
til, at spillet har si god en balance. Der
er simpelthen for mange kort, der er alt
for seje uden denne begransning. Men

det ser man altsi bort fra her.

For at gare det lettere har man ogsd be-
skaret stealth/intercept konceptet betrag-
teligt. Siledes er bleed nu den eneste action,
der kan stoppes. Man har fjernet alle inter-
cept kort, men beholdt stealth kort. Sa hvis
man spiller bare et enkelt stealth kort pa sin
bleed, er den ogsa ustoppelig!

Retainers har fiet et lille maerkvardigt tvist
- de kan ikke laengere dg! Fordi man ikke
bruger ranged attacks (det eneste, der nor-
malt kan ramme retainers) er disse blevet lige
sa udadelige som deres herrer. Det er ved
Gud ufrivilligt morsomt.

Sidst, men ikke mindst, har man fjernet
hele Torpor-ideen. Det vil sige, at hvis en
vampyr tager mere skade end hun kan tale
bliver hun simpelthen burned. Denne an-
dring er i mine gjne den mest harmlase. Det
gar bare, at man skal passe en del mere pa,
ndr man er i kamp.

uanset hvad kortet end siger. En anden defal-
je, der sikkert vil glaede mange, er at combat
ends ikke “aflyser” modstanderens traek. Det
vil sige, at man har mulighed for at reagere
lidt mere fornuftigt mod kort som Majesty.

Som navnt har WotC valgt at fjerne para-
lyze hegrebet fra V:TES, og det er egentligt
meget rimeligt, eftersom konceptet ikke rigtig
bidrog med noget s=rligt. Jeg tror, at begre-
bet var med i Jyhad, fordi det er et vigtigt ele-
ment i Vampire rollespillet. Sa for min skyld
ingen alarm.

Til min store glaede har WotC alligevel ikke
gdelagt Jyhad - ups jeg mener Vampire: The
Eternal Struggle.

KONKLUSION

Formalet med at andre Jyhad til V:TES var at
skabe et spil, der var lettere og appellerede
til flere. Basisspillet er meget enkelt og de
fleste vil kunne lare det hurtigt, men jeg er
ikke sikker pd, at det vil appellere til flere
(selv ikke med det politisk korrekte navn).
Hvis folk kun nar at spille med basisreglerne,
tror jeg ikke, de vil synes sarligt godt om
spillet, og jeg har sveert ved at se, hvad
garvede spillere kan bruge basisreglerne til.
Ndar man en gang har spillet med de
“avancerede” regler (las Jyhad), er det svaert
at skulle give afkald pa alle de lzkre detaljer,
som gor spillet sa spendende.

Mit rdd til interesserede nye spillere er:
Spring light udgaven over og ga direkte til
den xgte vare. V:TES er stadigvaek et genialt
spil, der fortjener mere opmarksomhed.

For os andre, der allerede har Jyhad, er
der kun at hibe p4, at det ikke kom-mer
til at betyde noget, at man har

bade Jyhad og V:TES kort i sit deck.
WotC foreslar, at hvis dette bliver et
pro-blem, kan man bare trakke fra
bunden af sit deck. Jeg hdber, de har
ret.
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Inkvisitionen

komme

af Rasmus Elkjar
Hlustreret af Niels Bach

MIDDELALDERKIRKEN

Det maske mest karakteristiske treek ved middel-
alderens Europa var kirkens helt centrale og
dominerende stilling i samfundet. Betydningen
af kristendommen var enorm. Den gennemsy-
rede samfundet sdvel som middelaldermenne-
skets liv i alle led. Kirken ville ud-brede og hajne
den kristne moral og livsform, og alle skulle vaere
med, adelsmanden sdvel som bonden.

Men hvad nu hvis nogle ikke ville veere med pd
vognen? Hvad nu hvis nogle valgte at tolke Bi-
belen, troen og livet pa en helt anden made og
dermed anfaegtede kirkens autoritet?

| middelalderen kunne man ikke bare melde
sig ud af den katolske kirke og lade vaere med at
betale sin kirkeskat eller tiende. Troen var ikke
en privat sag. Man kunne i hvert tilfeelde ikke
melde sig ud uden at risikere at fa inkvisitionen
pa nakken.

INKVISITIONEN

Middelalderens inkvisitionen var en omrejsende
undersagelsesdomstol. Inkvisitorene stod direkte
under paven i autoritet, og deraf navnet; den
Hellige Pavelige Inkvisition. Den enkelte inkvi-
sitors magtbefajelser var som falge heraf meget
vidtreekkende, og han stod kun til ansvar overfor
paven.

Far inkvisitorembedet blev oprettet, var hver bi-
skop sa at sige sit eget stifts inkvisitor. Det pa-
hvilede den enkelte biskop at holde opsyn og
forfolge keettere. Indsatsen overfor keetteriet var
derfor meget forskellig fra omréade til omrade, og
fremgangsmaden var ikke fastlagt i detaljer.
Inkvisitionen betad sdledes en slags ensretning.
Den gjorde det ikke lettere at veere kaetter, men
den forhindrede vilkarlig og ofte brutal forfalg-
else fra lokale fyrster og ophidsede lynchhobe.
Men farst og fremmest var inkvisitionen udtryk
for kirkens snske om kontrol.

Inkvisitionen var en slags sjelenes domstol, og
den udviklede ogsa sin egen retsprocudure.
F.eks. blev vidnernes navne ikke offentliggjort.

Md10+DEC/JAN

r til byen

En anden opfindelse af inkvisitionen var Nadesperioden. | de 20-60
dage Nddesperioden varede, ville alle kaettere, der frivilligt tilstod deres
vrangtro og ugerninger, fa inkvisitorens hellige nade og Guds uudgrun-
delige barmhijertighed at fele. De ville kun blive pilagt milde bodshand-
linger og ikke de strengere. Hvis man falte sig urigtigt behandlet af inkvi-
sitionen, var der kun een appelinstans og det var direkte til paven, der
selvsagt sjeeldent ville omstade sine egne folks afgarelser.

INKVISITIONEN KOMMER TIL BYEN

Inkvisitionen stir for mange som en af middelalderens mest grusomme
og frygtindgydende frembringelser. Middelalderkirkens kyniske vaben
imaod dens kritikere og fiender. Et magtiuldt middel til undertrykkelse og
forfolgelse af afvigere fra den katolske laere og kirkens interesser i almin-
delighed, politiske og religizse. Men hvordan foregik det egentlig nar
inkvisitionen kom til byen?

| det falgende forestiller vi os, at roadshowet har sldet sig ned i et lille
afsidesliggende bispeskift et sted i Sydfrankrig. Tiden er et sted omkring
ar 1300. Omvandrende keetterpraedikanter er kommet til egnen, for-
drevet af inkvisitionen i andre omréder. | det felgende moder vi 4 per-
soner der bliver involveret | inkvisitionens undersagelser; Biskoppens
skriver, inkvisitoren selv, en uheldig adelsmand og en kattersk bonde-
knold.

KLERKEN

Rainaud var udmattet. Efter en lang dag og den halve aften ved pulten
var hans ajne treette og hans krop mat. Som skriver og klerk i biskoppens
tjeneste, havde inkvisitionens komme betydet en masse besveerligheder
og endnu flere bekymringer for ham. Allerhelst s& Rainaud, at inkvisi-
tionen pakkede sammen og forsvandt. Men inkvisitionen var ikke nem at
slippe af med. Tvertimod.

Inkvisitionen havde meldt sin ankomst blot 3 dage fer inkvisitoren og
hans folk kom anstigende. | brevet havde inkvisitoren beordret biskop-
pen til at indkalde til stormesse, hvor alle der madte op ville modtage 20
dages aflad. Inkvisitoren havde holdt en 4 timers lang preediken. Han
havde talt strengt og dundrende om troen og pdmindet alle om deres
hellige pligt til at meddele den pavelige inkvisition alt, hvad de kendte til
det djevelske keetteri. Alt, selv det mindste rygte, havde inkvisitoren ind-
skaerpet.

Messen var endt med at inkvisitoren havde indstiftet Nadesperioden.
Naidesperioden var Herrens barmhjertigt udstrakte hand til sine frafaldne
sjaele, havde inkvisitoren forklaret. Han kunne sit kram, matte Rainaud
indreamme. Men han brad sig ikke om den hovne overlegenhed hvormed
inkvisitoren hersede rundt med biskoppen, ham selv og de andre.

Den nidkaere inkvisitor havde mere end antydet, at han mente at biskop-
pen pa det groveste havde forsamt at eksaminere og forfelge de helt
abenlyse tilfelde af keetteri, der i den seneste tid havde hjemsogt stiftet.
Misregtningen af stiftet kunne koste biskoppen hans embede, hvis
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K&ETTERE

Det dansk/tyske ord, ketter/
Ketzer, kommer af keetter-
bevapelsen i Sydfrankrig,
der hed Katharene.
Medkaempelsen af denne
bevaegelse (prie til de mest
storstilede o voldsomme
kaetterforiolgelser | Albi-
genserkorstoget 1209-29.

HANDBGGERNE

For at hjelpe op vejlede
inkvisitoren i hans arbejde,
skrev flere erfame og hojt
rangerende inkvisitarer
inkvisitionsmanualer. Her
kunne inkvisitorene finde
rad om udspergningen af
atharte, beskrivelser af for-
skellige keetlerlyper, og
formler pd indkaldelser til
afharing og afsigelse af
domme, osv.

DE GULE KORS

Inkvisitorene kunne palagge
skyldige katere, der ikke
kom i fangsel, at ga med "de
gule kors. Diet var tegn pd al
man havde vaeret i beraring
med kaztleriet. Det var en
slags overtrakstraje pdsyet
gule kors pa brystet og ryg-
gen. Man skulle deg ikke
have den pd om natien og
hjemme | ens eget hus.
Faengsel | kortere eller laen-
gere tid synes dog at have
vaeret den mest almindelige
dom.

DOGDSDOMMEN

Kirkens falk matte ikke be-
smittes med blod.
Dedsdommen bestod sa-
ledes i at inkvisitionen over-
lad den inkarnerede katter
il de verdslige myndigheder.
Her var straffen for kaetteri
daden pa balet. Kun tilbage-
faldne kaettere kunne over-
lades tl braending. Dvs. kaet-
tere der mindst en gang for
var blevet domt for kaetterj af
inkvisitionen. Maske kun ca.
3-3% af processerne endte
med denne sidste udvej for
inkvisitionen. Katterne blev
braendt for at der ikke skulle
opstd kultdyrkelse af deres
efterladenskaber, svarende
til dyrkelsen af helgeners
knogler og ejendele.
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inkvisitoren var krakilsk nok. Eller i hvert tilfaelde
en iretteszettelse fra hajeste sted.

Rainaud havde talt med den bekymrede biskop
om det, og der var kun ét at gare; De mitte vise
inkvisitionen deres fulde samarbejdsvilje, hvilket
i sidste ende inkluderede at biskoppen métte
deltage i afsigelsen af domme over de skyldige
keettere. Mennesker hvoraf flere var biskoppens
gamle statter og venner.

INKVISITOREN

Alvaro var tilfreds. Alt gik efter bogen. Selvfalge-
lig var han utilfreds med den lokale dovenkrop af
en biskop. Hvis biskoppen modarbejdede ham,
eller han viste sig svag i troen, ville Alvaro over-
veje en klage til paven. Men det kunne vente.
Lige nu havde han nok at se til med afharing-
erne.

Arbejdet som inkvisitor var ikke let. Men det var
det fornemmeste arbejde Alvaro kunne forstille
sig; At franarre Satan sjele og vinde dem tilbage
til Herren. Det kreevede en speciel ildhu og szr-
lige evner at viere en dygtig inkvisitor. Ordens-
sans, nidkarhed, og frem for alt tilmodighed.
Processerne kunne tage ar og bevismaterialet
samlede sig nogle gange kun langsomt. Den juri-
diske side af sagen havde han radgivere til at
varetage, og notarerne log sig af det tidskraev-
ende nedskrivningarbejde. Alt blev nedskrevet,
kopieret i 2 eksemplarer og arkiveret. Siledes
havde Alvaro og inkvisitionen et enestiende
arkivmateriale til radighed, hvilket var en forud-
saetning for inkvisitionens effektivitet. Han havde
sagar hert om keettere der blev damt efter at et
over 50 &r gammelt notat blev fundet frem fra ar-
kiverne. Efter Alvaros mening et godt eksempel
pa at orden og Guds retfeerdighed sejrer i laeng-
den.

Han havde ogsd andre hjzlpere: 4 handlangere

som det var tilladt at baere vdben, og et lgst net-
veerk af "Guds sporhunde", som han kaldte dem,
folk der hjalp ham med at indsamle informatio-

ner om keettere.

Jo, alt i alt var Alvaro tilfreds. Det gjorde selv-
folgelig ondt, ndr han engang imellem matte
overlade en saerlig genstridig keetter til de verds-
lige myndigheder til breending pd balet. Men det
var nedvendigt. For nogle inkvisitorer var em-
bedet en karrierevej. Et par stykker var endog
endt som paver. Men Alvaro keempede for sagens
skyld. Han kunne lide nar han stod pa den dnde-
lige slagmark og kaampede pa Herrens retfaer-
dige side, i den evige strid imod Djeevelens for-
merkende kreefter,

DEN ANKLAGEDE

Raymond de Fiox havde |&nge set det komme.
Han havde forsagt at tage alle mulige forholds-
regler, men da inkvisitionen meldte sin ankomst
vidste han, at han ikke ville kunne ga fri. Eller
rettere sagt at hans fader, Guilliume de Foix,
ikke kunne ga fri. Den Gamle havde uomtviste-
ligt vaeret kaetter, men nu var det Raymonds

problem. Et fatalt problem. Det faktum at gamle
Guilliume for 9 &r siden var sovet stille ind i
Raymonds arme, forhindrede nemlig ikke inkvi-
sitionen i al fare proces imod den gamle ufor-
bederlige keetter.

Siden faderen var afgdet ved daden, havde Ray-
mond gjort hvad han kunne for at bevise sin san-
de katolske tra. Som en middelstor herremand i
omradet havde han haft midler til at skeenke kir-
ken og klostre gaver, og han havde foretaget
flere pilgrimsrejser og skriftet mindst 2 gange om
aret. Men Raymond vidste at Guilliumes navn
ville dukke op igen og igen, ndr inkvisitoren be-
gyndte sine afheringer. Faderen havde beveartet
omvandrende keetterpraester, selv praediket "den
sande tro", som han til det sidste hardnakket
havde kaldt hans kaettertro. Guilliume havde
0gsd ladet keetterske beger kopiere og omdelt
dem. Raymond vidste at Faderen stod til stren-
geste straf. Denne straf ville sandsynligvis med-
fore konfiskation af Guilliumes ejendom og ind-
dragelse af efterkommernes arveret.

Raymond havde spurgt sin gamle ven Biskoppen
til réds, og han havde ment at Raymond kun
kunne hdbe pd Inkvisitorens ndde. Derfor havde
han ogsa straks i labet af Nadesperioden meldt
sig hos inkvisitoren og fortalt alt, hvad han vidste
om sin faders aktiviteter og forbindelser.

Raymond vidste, at dette ville bringe mange
folk til afhering ved domstolen, ogsa fra nogle af
de andre adelige familier. Han mdtte s=tie sin
lid til at hans gode rygte som en rettroende kato-
lik ville afholde andre fra at komme med falske
vidneforklaringer imod ham.

KATTEREN

Efterhdnden var inkvisitorens viden fra aiherin-
ger af andre kaettere og vidner blevet sa stor, at
Pierre ikke kunne holde fast i sine vaevende for-
klaringer. Han havde forsggt at stikke af, ved at
rejse til sin kones familie lzengere nord pa, og
havde ladet sin broder overtage girden.

Men inkvisitorens iheerdige handlangere havde
indhentet ham, og den vrede inkvisitor havde
beordret ham sat i det kolde faengsel. Det farste
degn havde han hangt i arme | en keede fra
loftet, For at laere ham respekt for inkvisitions-
domstolen, havde den gamle fangevogter sagt.
Men sa havde Pierres broder heldigvis kunnet
skaffe midler til at overbevise fangevogteren om
at Pierre sandelig havde respekt for den hellige
inkvisition.

Det var slemt at side i kachotten, men det var
endnu veerre at std i afheringslokalet foran inkvi-
sitorens store egetreesbord med jernkorsene pa.
Det meste af tiden talte inkvisitoren om troen, og
om Pierres tro. Og hvad var hans tro egentlig?
Ikke den inkvisitoren talte om i hvert tilfalde.
Pierre ansd praester for fusentaster og fupmag-
ere, der kun var ude pa at leve fedt af tiende, og
slippe for selv at arbejde. Derfor kom han sjael-
dent i kirken. Pierre troede ikke pa at praster
kunne fremtrylle Jesus i kirken. For selv hvis




Jesus krop var sa stort som et bjerg ville alver-
dens preester forlaengst have spist ham op. Dette
havde Pierre ved flere lejligheder fortalt de andre
i landsbyen. Han havde selv hart det fra en om-
vandrende praedikant, som han flere gange hav-
de givet mad og vin.

Pierre mente stadig at Preester var nogle fidus-
magere, men lige nu troede han endnu mere pd,
at han gjorde bedst i at gare som inkvisitoren
forlangte; Tilstd sine fejlagtige anskuelser, og
inderligt bede inkvisitoren om bod og bedring,.
Men for inkvisitoren var en tilstielse kun kom-
plet, nar den anklagede bide havde indremmet
sine egne vildfarelser og fortalt alt hvad han ken-
dte til andres omgang med det fordeaervende keet-
teri, Dette beted at Pierre
matte vidne imod flere af
sine gamle venner. De
kom selvialgelig aldrig til
at vide preecis hvad han
havde fortalt inkvisitoren,
og han kendte jo heller
ikke anklagerne og vidner-
ne imod ham selv. Dette
pinte ham meget, men det
kunne ikke laengere afhol-
de ham fra at tilsta.

skab.

“Lad sandhed og nade, som
aldrig ma vare fravaerende
i en dommers hjerte, skinne
fra inkvisitorens &syn, sa-
ledes at hans beslutninger
ma veere fri for al mistanke
om begerlighed og ond-

Alvaro hurtigt idemme strengeste bod. Straffen
som tilfaldt en uforbederlig keetter, der ikke hav-
de tilstiet: Overdragelsen til de verdslige myn-
digheder, ensbetydende med braending pa bilet.
Guilliumes knogler blev gravet op og braendt.

Den stakkels Raymond havde vaeret meget sam-
arbejdsvillig. Han havde skanket midler og
mandskab til udbyggelsen af feengslet. Alvaro
ville helst undgd at idemme Guilliume konfis-
kation af ejendom og arveret for efterkommerne.
| dette omrdde var der brug for rettroende og
vedholdende folk som Raymond til at holde det
infame kaetteri nede. Han idemte i stedet Guil-
liumes efterkommere en streng og bekostelig
bod; Raymond skulle af-
holde udgifterne ved at 4
kampduelige mznd blev
sendt pd korstog til det
hellige land. Derudover
skulle Raymond foretage
flere pilgrimsrejser og
donere indkomsten fra en
del af sit opdyrkede land til
kirken indtil sin ded. Sa
mente Alvaro nok, at den
prekeere sag var bragt i
orden, til Herrens velbehag.

Han ma ikke vaere dvask i

BODEN

Alvaro gjorde meget ud af
at prave at fa de skyldige
til at forstd, at han ikke
idemte dem en almindelig
straf for en forbrydelse,
men péilagde dem bodshandlinger. Han afmalte
boden si den vildfarne igen kunne forlige sig
med Gud og den sande tro. Overfor de simple
folk forsggte han at indgyde dem de katolske
doktriner. P4 den made var boden ogsda en
meget lettere byrde at bare, forklarede Alvaro
dem.

F. eks. havde den enfoldige bonde, Pierre, haft
godt af at blive rettet i sin forvirrede og keetterske
tro. For keetter det var han utvivlsomt. Men hab-
lost uforbederlig var han ikke. Bernard palagde
bonden at baere de gule kors i 7 dr, som tegn og
pamindelse om hans tidligere misforstielse af
troen. Samtidig skulle han ga til messe hver san-
dag og skrifte en gang om mdneden og sige 20
Ave Mariaer og Fader Vor 2 gange hver dag og
hver nat. Hvis praesten fandt det nedvendigt,
kunne han sla Pierre med ris under sandags-
messen, Desuden skulle den ringe bonde inden
5 ar have foretaget 2 laengere pilgrimsrejser, for-
uden &rlige fastlagte donationer af grenne druer
og kartet fareuld til det lokale benedektiner-
kloster.

Helt anderledes havde det forholdt sig med den
adelige Raymond. En mand Alvaro kun kunne
have medfalende sympati for, bortset fra hans
keetterbesmittede fortid. Raymond havde dog
veeret borte hjemmefra det meste af sin opvaekst.
Han var som de fleste andre adelige drengebern
blevet opdraget af en slaegtning, langt borte fra
faderens keetteri. Men gamle Guilliume kunne

kroppen, for slovhed ode-
laegger handlekraft"

Kirkefaderen Skt. Augustin (354-430).

Jo, Alvaro var en magtfuld
skriftefader, ikke en simpel
dommer. Det var hans op-
gave; At ransage de fortabte
sjele, og lede dem tilbage
til Den Almaegtiges hellige
samfund.

INKVISITIONEN OG ROLLESPILLET

Inkvisitionen er oplagt til at skabe en uhyggelig
og historisk ramme om rollespil.

Spillerne kan blive hyret til at assistere inkvisi-
toren ved at indfange og opspore omvandrende
keettere, eller infiltrere etablerede keaettersam-
fund. En beremt eller hemmelig keetter kan en-
gagere spillerne til at myrde en inkvisitor, befri
anklagede eller demte fra faengslet, stjzele belast-
ende dokumenter fra inkvisitionens arkiv, eller
hyre dem som beskyttelse under en farlig flugt.
Spillerne kan ogsa selv {2 en inkvisitionsproces
pd halsen, og blive jagtet af inkvisitionens ihaer-
dige folk. Man kunne ogsa lade spillerne, som
udenforstidende, blive viklet ind i en undersgg-
elses livsfarlige intriger og magtspil, imens de
egentlig er ved at efterforske noget andet, som
maéske alligevel har forbindelse til inkvisitionens
undersegelser. Eller spillerne kunne selv udfere
den magtfulde men farhadte gerning som inkvi-
sitorer. Mulighederne er mange.

Inkvisitionen er et glimrende udgangspunkt for
béde et aktionfyldt og sindsoprivende eventyr og
et nervepirrende detektivspil. Uanset hvordan du
vaelger at bruge inkvisitionen i dit rollespil, er du
sikker pa at skabe intens speending.

Folk er nemlig bange for inkvisitionen, nu som
dengang.

INKVISITIONENS
OPRETTELSE

Inkvisitionen som institution
voksede frem af de vold-
samme kampe imod kal-
harerne i Sydfrankrig i 1200-
tallets farste drtier. Paven
Gregor IX sendte i 1231 op-
fordring til et dominikaner-
kloster i Sydryskland om at
udsende inkvisitorer, for at
stappe nogle seerlig saclis-
tiske og grove selvbestalede
inkvisitorer i Rhindalen.
Dette kan betragtes som in-
kvisitionens grundlasggelse.
| lobet af 1200tallet finder
inkvisitionen langsomt sin
form. Der er dog hele tiden
forskel p& praksis i forskel-
lige omrdder og situationer,
og under forskellige inkvi-
sitarer,

DEN SPANSKE
INKVISITION

| Spanien fik inkvisitionen en
sarlig magtiuld og seregen
stilling. | 14871 oprettes den
spanske inkvisition som en
almindelig statslig institution
direkte under den spanske
konge, og ikke paven i Rom,
Inkvisitionen i Spanien gen-
nemforte omfattende tvangs-
omvendelser af joder og
muslimer, som der var saerlig
mange af pd den spanske
halve. Den spanske inkvi-
sition under ledelse af Stor-
inkvisitaren, blev i speciel
grad berygtlet for sin grusom-
hed og effektivitet.

VIDERE LESNING

Om livet i en middelalder-
landsby under inkvisitionens
bevigenhed: "Mantaillou, En
middelalderlandsby og dens
mennesker" af Le Roy La-
durie.

Om inkvisitionen kender jeg
desvaerre kun engesksprog-
ede bager, men jeg vil anbe-
fale: "The inguisition of the
middle ages." ai H. C. Lea,
samt "Inguisition™ af Edward
Peters.
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Af Christian
P.K. Sarensen

@d14+DEC/JAN

Rotter og synkende
skuder har en ten-
dens til at skille som
svigermors sovs, 0g
da det danske nation-
al vejr efterhdanden
mindede en hel del
om sadan en skude,
besluttede Ronni og
jeg at tage sydpd. Det
samme gjorde moeg-
vejret...

BIG TIME

Messe Essen viste sig
at vaere omtrent tre gange sd stort som Bella
Centret, hvilket ikke er sd lidt. Keen uden for
indgangen (som endda kun var veere en af
mange) var grotesk, og det var sveert at skjule et
smeret grin mens vi maste os igennem med
vores adsangskort. lkke sd snart vi var kemmet
inden for, forend et kapleb med tiden begyndte.
Alle distributererne skulle aftale tid for mader
med praoducenternes tunge drenge, og den der
kommer farst til kage... Seerligt Wizards of the
Coast virkede populaere, sd Ronni og jeg fulgte
trop og masede os hen til deres stand (senere
opdagede vi at de som de eneste havde flerel).

'MESSE FOR
ET TILFALDE

Midt i Oktober méined var der “Internationale Spieltage” i Essen. En gigantisk messe
hvor det meste af spilindustrien og tusindvis af interesserede mades, udveksler idéer,
ser det sidste nye og frem for alt: keber og szlger spil. Rollespil og kortspil (og kort-
spil og kortspil...) ja vist - men ogsa puslespil, familiespil, undervisningsspil, lego
klodser, tarotkort og... og... Alle de spil du overhovedet kan forestille dig, lidt til og
sa en del du ikke kan forestille dig - gud ske tak og lov!

Standen var smukt
udsmykket og en
god del af deres
Belgien-afdeling
hoppede omkring
ifort de sareste dragter der viste sig at veere fra
“the Great Dalmuti”; et ikke-sa-vildt-sejt spil,
der narmest ma siges at veere en kopi af gode,
gamle, danske “Revhul” (fy!).

SKOLETYSK OG MAGIC

Kun ifart skoletysk og mit Fanix-skilt, folte jeg
mig en smule fortabt da jeg pludselig blev intro-
duceret for en engelsktalende person. Hun hed
Elisabeth og var ikke saerligt hoj, men mere
interessant var det, at hendes storebror hed
Richard... Garfield! Richard ville dukke op
senere, men indtil da var der masser af span-
dende mennesker at snakke med - bla. Tim
Beach. Tim arbejder som spildesigner pa WotC
men har ferhen vaeret pa TSR, hvor han bla. har
designet Red Steel-kampagnen og Savage
Baronies supplementet. Man kan i evrigt hare
ham pa den CD, der fulgte med Dragon (lille-
bror) for nyligt. Nu hvor Everway er udkommet
er han i gang med et andet interessant projekt:
Et rollespil over Magic. Mens jeg holdt ham,
udfrittede Ronni ham om sagen:







