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J3, sddan stod der Gud hjlpe mig. Bestyrelsens

Forslag til Sleipners arbejdsplan for 1997

rummede en lang liste over arrangementer og

projekter, og aller nederst stod de blasfemniske

ord: EVENTUELT kerer Fonix videre. Som om
det ikke skulle vazre en sehvfolge!?

Hvorvidt det er en god idé set fra Fenix' side at hare
under Sleipner, har naturligvis vesret oppe at vende

internt i redaktionen i den turbulente tid, som landsforeningen i
skrivende stund (ultime juni) endnu ikke er ude af.

Seedvanligvis har jeg som chefredakter for Fenix per princip ingen
officiel holdning til Sleipners interne anliggender. Fonix skal veere
et organ for hele rollespilsmiljoet, og ingen skal fole, at deres
synspunkter ikke er velkomne i Fenix. Men nu vil jeg sgu'
sette en greense og sld en ting fast! Efter min bedste
overbevisning sidder Sleipner, via ejerskabet af Fenix, inde
med noget af en guldfug|!

Godt nok teeller Sleipner en del hoveder, et par tusinde vel
sagtens, men jeg vil pasta, ati hvert fald 75% af foreningens med-
lemmer ikke aner, den eksisterer. Neeh, Sleipner bestar primart af
en handfuld Tordenskjolds soldater, som knokler rven ud af bukserne
for at holde landsforeningen oven vande.
Sadan er det desvaerre alt for tit i det
danske foreningsliv. For fa knokler
for at underholde resten.

jeg vil pasta, at i
hvert fald 75% af
foreningens med-
lemmer ikke aner,

som slet ikke er medlem af nogen

d e n e kSi Ste re r forening. Den eneste chance for at lille

Brian i Sendre Bovelse kan give sit besyv
med om dansk rollespil... som om, der var nogen der lyttede. Hidtil har
Sleipner satset pa Atlantis som sit ypperste kommunikationsorgan. Nah, ved |
heller ikke hvad Atlantis er? Sa skal jeg forldare. Det er et bbs af den oldnordiske
type, som kun fanatikere gider at besvazre sig med at f2 adgang til.

Kort sagt! Fonix er Sleipners
eneste reelle mulighed for at
kommunikere effektivi med en
bred gruppe af rollespillere. Den
eneste mulighed for at na dem,

Atlantis rykker ingen steder i forhold til et blad som Fenix. Det er | bladet, at
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‘nvis landsforeningen

nogensinde skal blive mere end en

Stl"ikk@klUb, sd skal der satses”

Eventuelt karer Fonix videre...

det?
Tilsyneladende ikke. Jeg kan afslore overfor den kaere lser,

gresredderne  samles. Men  havde bestyrelsen faltet

at det i det forlebne ar ikke ligefrem er veltet ind med

initigtiver fra Sleipners side angdende, hvad man

egentlig ville med bladet. Hvorfor skulle man ogsa det?
Nu havde man jo kun lige brugt adskillige tusinde
kroner pd at redde bladet fra deden, hvorfor skulle
man 83 interessere sig for dets videre skazbne?

Og sa denne sidste torn i gjet... EVENTUELT karer
Fenix videre. Har de da faet en hjernebladning? Nah
nej, foreningen ma jo ikke veere kommerciel. Det er
slemt, endda meget slemt, at tiene penge. Det gir virkelig

ikke. Nej, sa hellere vare vagelsindet og pille sig i navien mens
man diskuterer paragraffer og hugger hovederne af hinanden. Er det en
dansk syge, at alting skal g3 op i Jantelov og jammer?

Sleipner, VAGN OP! Hvis landsforeningen nogensinde skal blive mere end
en strikkeklub, sa skal der satses. Og der skal visioner til. Vi har en vision
med Fenix. Nu kan du finde os i alle sterre kiosker rundt omkring i landet,
og star det til mig, er det kun begyndelsen... men!

Dette er min sidste leder. Jeg treeder af som chefredaktar. Ikke pga. bevl i
Sleipner. Det har tveertimod veeret sjovt at sta pa sidelinjen og betragte raret
i andedammen. Naeh, mine grunde er mere pragmatiske og ikke mindst..
mine. Men frygt ej. Et projekt som Fenix ma aldrig athaenge af en enkelt
person. Tag pent imod den nye chefredaktor,

This one is signing off...
Peter C. G. Jensen

Ansvarshavende chefredaktor
{licit endnu)
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Har du nogensinde haft fornemmelsen af, at din ke
- bare en anelse? Eller maske har du bare indimeil
dine figurer til at virke troveerdige? Maske har \

Mine damer og herrer, Fonix praesentere

“"Kroniker fra Glemte

slingens kad dar fkke det er sejt og vrider sig
mellem teenderme, mens man lygger del, men det
smager bedre end noget andet. Og et stykke tid efter,

erﬂdﬂ at se pé ligesom mus:'mgens kod.

engang de gronr

P4 bagsiden af Den Udvalgte fremgar det, at bogen er
“det forste serigse, danske bud pa den genre, som
amerikanerne og englaenderne kalder fantasy”. lkke i
traditionel forstand. For her er ingen kamp mellem
det gode og det onde. Bogen er indlevende og fanger
lzeseren i den verden, den foregar i. En verden, hvor
arstiderne varer flere generationer; en verden som
Westenholz har udstyret med sine egne dyrearter,
udtryk og myter, som han appetitligt prasenterer
leseren for hele bogen igennem. Den Udvalgte er et
must.

Westenholz har en musikalsk virtuos made at
behandle det danske sprog pa, der gar, at det er en
forngjelse at give sig i lag med den. Den er et perfekt
eksempel pa Westenholz' eget begreb Den
Autonome Historie. En betegnelse, der hentyder til,
at historien hviler i sig selv; en historie man ikke
behever at analysere og dissekrere for at fa noget ud
af den. Forngjelsen ligger i selve Historien. | de
folelser, den bringer frem i en, nar man leser den.

Til slut en smagsprave pa Anders Westenholz'
store sproglige talent. Folgende tekst er et uddrag fra
“De gamle Boger™:

| evigheder hvilede det uskabte stof i fuldstandig
balance. Nu og da skete det, at to ikke-eksistenser
byttede plads i en bevaegelse uden stof, uden vagt
og uden lys; i ren bevaegelse. For et menneskes eje
ville det have veeret aldrig sa sjaldent var det. Men
for evighedens wje var det uskabte stof i en bestandig
dans af ren bevacgelse, uden vazgt og uden lys. Da
skete det, at to bevaegelser ramte hinanden, og ud af

ar man har spist det, bliver stranden, skyerne og -

deres mode skabtes den forste ubalance. Ubalancen
kunne ikke bevage sig, for den var last fast mellem
de to stoppede bevaegelser. Derfor begyndle den at
hade bevacgelsen, og dens had blev til stof. Stoffet
dannede et glaslegeme rundt om sig for at beskytte
sig mod den rene bevagelse, som igen ville oplose
det. Og glaslegemet lzngtes efter mere stof at
beskyite, og ud fra sin leengsel dremie glaslegemet
sig til stoffets formering.

Dette er da stoffets inderste natur, hvoraf det er
opstaet: Ubalance, ubevagelighed, had 1l den rene
bevaegelse og dremmen om at blive til mere. At
omgive sig med mere ubevagelighed, som ogsa er
tyngde. Men inderst i stoffet ligger ogss lengslen
efter balance og bevagelighed, de to ting, der vil
ophzeve stoffets veeren.

Lzengslen efter at forenes med balancens dans i
evigheden, som er den rene bevagelse. Denne
dobbelte lzngsel er sloffets dybeste smerle:
Laengslen efter at blive til mere og lengslen efter at
ophave sin egen varen. Ud fra denne dobbelte
lzengsel har glaslegemet dremt sig til mand og kvinde,
der begge er den yderste form for ubalance.

| hver celle i manden, og i hver celle i kvinden,
ligger lengslen efter at forenes med sin
modsztning og derved ophaeve ubalancen og sin
egen varen. Men det er netop gennem denne
forening af mand og kvinde, at nyt liv opstar.”
- Den Udvalgte, side 173-174.

Anders Westenholz:
Den Udvalgte. Gyldendal, 1986. 432 sider.
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Vi har hart om rollespilssystemer uden regler. Uden terninger.
Uden karaktersheets. Men nu kommer “Quest for Power” og det
er et rollespilssystern uden GM!

Infinite Imagination siger selv at systemet er lavet til “folk der
elsker at spille rollespil, men ikke lzngere har tid til det”

Det er ikke helt let udfra pressemeddelelsen at finde ud af,
hvordan dette spil foregar. Men ideen er i hvert tilfeelde, at man
bruger nogle kort i stedet for en GM. Og din karakter kommer
séledes til at interagere dels med de andre karakterer, dels med
tilfeldighederne udfra kortene.

Det lyder jo faktisk meget morsomt - man kan vaere op til otte
spillere og et spil tager to timer. Mon ikke det er et spil vi
kommer til at se pa bordene til de danske conner i fremtiden.

Spillet preesenteres pa Origins i Juli og GenCon i August - og
s4 er det pa gaden til Viking Con.

2
c
]
7]
ct
-
)
"3
T
-]
=
o
q

WotC / Five Rings

Wizards of the Coast er pd indkebstur for tiden.
Farst ryger TSR ned i kurven og til dessert har
troldmaendene sa kobt Five Rings Publishing Group.
Det er dem der har udgivet “Legends of the Five
Rings" Trading Card Game og “Star Trek: The Next
Generation” Collectable Dice Game. Peter
Adkinson vdtaler: “Five Rings er et ungt dynamisk
firma der har skabt en imponerende skabelon for
produktion af hej-kvalitets spil pa meget kort tid. ....
dets ekspertise pa eventyrspil-omradet passer fint
til Wizards of the Coasts linie af produkter” HAPS !

Fonix 18

lyheder v/ Adam Bindslev

s

Der er endnu en nyhed fra WotC / TSR sagen. Den var
s3 vigtig at jeg ville give den lidt plads for sig selv. WolC
har nemlig besluttet at 22ndre TSR's malgruppe fra barn
og unge til voksne mennesker. Dette betyder at der kan
komme langt mere kontroversielle produkter fra det nye
firma. Man ma oven i kebet bruge ordet deemon!

G-y

Sa kommer der nyt til alle dem der mener at terninger er
sekssidede og intet andet. Kort sagt supplementer til GURPS, her
er hvad august og september kan byde pa:

Planet Krishna. P4 en planet i Tau Ceti systemet bor der nogle
vasener. De ligner mennesker, men har gren hud! Det er denne
verden som Steve Jackson nu kan tilbyde alle glade GURPS
spillere. P4 Planet Krishna er import af avanceret teknologi forbudt,
sa derfor ma jordboerne vaere farberedt pa at lade svardet tale. En
blanding af swashbuckling og sci-fi. Hvorfor ikke?

Ultra-tech 2, GURPS fanatikere med trang til opgradering skal
finde pungen frem. Ultra-tech 2 er pa gaden i august og fortsaetter
som Ultra-tech med mere udstyr, udstyr og atter udstyr.

Black Ops. Der er varulve, vampyrer og ling der siger "BUMP”
derude. Firmaet ved det - og du ved del fordi du arbejder for dem.
Det er dit job at holde det store onde nede - koste hvad det vil.

Bio-Tech. Boost din styrke med steroider, transplantationer etc.
Bliv en ork eller en kat. Vaer lige hvad du vil vazre - bioteknologien
kan hjzlpe dig - men ferst til september.




Den endelige over-
lagelse er sket. Den

3. juni kom presse-
meddelelsen. Det er
ikke i sig selv interes-
sant. Men interessant
er det, at den 27. juni
offentliggjorde Peter D.
Adkinson fra WolC et
skrift ved navn:
“Random Thoughts on
the Wizards Acqui-
sition of TSR". Her
udtaler WotC sig for
farste gang om, hvad
der maske vil ske med
TSR ag TSR’s produk-
ter. Og der kommer til
at ske en del. Blandt
andet vil WotC lave
andre, og billigere,
indbindinger

i ' end de ek-

sisteren-

' S de. Sa alle

de lzkre

Wizards /TSR = :-
1 z a S kan maske

forsvinde fra
...arkedet, Til gengeeld

systern pa over 500 sider. Syslemet inde-
nh:i' r_ Players Handbook, Operations Manual
| _bog) Monster Manual og Wurld Book.

Jet var for prisen. For Quest koster
G! Det er freeware og kan hentes fra

B oo o

i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
'
|
T
I
1

----------------------------- R
E vil priserne blive sat op.
)
’: Med hensyn til produktlinierne skriver Peter D..
1 AD&D core, Forgotten Realms og Dragonlance vil
! fortseette. De seelger og gar godt.
i Planescape og Ravenloft har mindre godt salg, men ber
: fortsestte bare kert strammere rent gkonomisk.
i Birthright, Spellfire og Dragon Dice selger ikke serlig
! godt. Der vil blive provet et halvt 3r mere og hvis der ikke
= _— : sker noget ..... $8 ryger de!
| dette nummer af Fonix 7 H Tilgengzeld overvejer WotC at genoptage Greyhawk.
anmeldes de to nye | Til sci-fi fans kan man sige: hav talmodighed. Alternity
. spil Deadlands og | bliver udskudt til 1998. Kedeligt, men sadan er det nu
| Werewolf: The Wwild E engang.
. Wesl. De fleste kan ; Og som rosinen i palseenden arbejdes der pa at udgive
nok se ligheden mel- f en AD&D setting til Dominia - Magic’s verden!
lem de to systemer. i Men det allervigtigste er, at fra juli kommer der gang i
Og det kan Pinnacle ': trykmaskinerne og der kommes-en:hel del nye produkter
Entertainment Group ! fra den nye gigant i lebet af efterdret.
(Deandlands) og White !
Wolf  (Werewolf) ogsa. L
]

- Derfor har de besluttet sig & -
I for at udgive en serie af d
sakaldte Dime-Novels der byg-

- ger pa begge systemer. : "
| disse sma romaner felger man den : \

. udgde revolvermand Ronan Lynch pa hans vej Feng Shui ' :
- gennem en verden der indeholder elementer fra Begejsteret anmeldelse [!ldligera nummer
begge systemer. af Fonix har méske ikke faet folk il at valg-

©  Deter forste gang at to firmaer beslutter sig for at farte til butikkerne. Men der er eller noget at
- samarbejde om et felles koncept istedet for at komme efter. For Daedalus Entertainment
. sagsoge eller opkebe hinanden. sprejter supplementer ud for tiden. Mest
£ Begeme vil vaere skrevet af Shane Lacy Hensley interessant er nok “Golden Comback” der
® (forfatteren til Deadlands) og Matt Forbeck nemlig er en spiﬂerhéndbeg il Feng Shui

(udvikleren af Deadlands) og illustreret af Kevin som bade giver et overblik over verdenen
Sharpe. Den forste af begerne skulle veere ude i samt udvidelse af reglerne. Daedalus lover -
oktober. kun at den kummer engang i = :
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paranormalt, ‘var enorm. Splrmsme og psykrske

kreefter var omrader, der fik stor opmaerksomhed, og

da mange af Lovecrafts egne personer feerdedes i

'okkulte og mystiske kredse, er det hojst tznkeligt, at
thulh




disciplin som bestemmes af
ved et tilfeeldigt 1dé-slag. |
grundchancen ved at sla -
af din spilpersons POW.

En spilperson, hvis psykiske evner ligger latent i
underbevidstheden kan frembringe dem pa
forskellige mader. Vedkommende kan fx. bruge en
uges tid pa at optresne dem med hjzelp
med psykiske evner eller de k
gennem et kraftigt ment
eller mere i Sanity pé
omsteendigheder imedekommes
POW x 2-slag for hver
kan selv vaelge reekkef
kun €n disciplin kan opr
igen fejler sine slag, kan man
omstzndighedern :
spilpersoner, der
evner pa denne made, kun
disciplin - denne fungerel
disciplin, hvor grun
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Edwin Petheridge derimod har en POW pa 18 og

et POW x 1-slag pa 11 fastslar, at han har psykiske

evner. Men katastrofale slag pa 62, 56, 94, 64, 73 og
80 forhindrer ham i at fa nogle discipliner fra start.
Spillederen beslutter, at Edwins psykiske evner er
latente og endnu ikke naermere definerede. Senere i
kampagnen mader Edwin Philip Moorgrave og Edwin
studerer sammen med ham i en uges tid | forseget pa
at udvikle de psykiske evner, han er overbevist om, at
han besidder. Et POW x 2-slag pa 76 betyder, at for-
soget slar fejl. Senere far Edwin et kraftigt mentalt
chok efter et uventet meide med en Shoggoth - helt
praecist mister han fire point i Sanity. Er Edwins psy-
kiske evner endelig blevet vaekket? Edwins spiller il
have Edwin til at veere clairvoyant - maske for at und-
ga flere uventede moder i fremtiden - men et POW x
2-slag pa 53 forhindrer ham i at fa Clairvoyance.
Edwins spillers 2. prioritet er Telepati, og han slar et
POW x 2-slag pa 22 - Edwin har telepatiske evner. Et
1d4-slag pa 3 resulterer i, at Edwin far en grund-
chance pa 27%i Telepati - 3 x 9 (halvdelen af Edwins
POW) = 27.

Anvendelsen af psykiske evner

Brugen af psykiske evner kreever absolut og uafbrudt
koncentration. En spilperson, der vil benytte sine
psykiske eviner ma hverken bevege sig eller foretage
sig noget som helst andet, mens han bruger sine
psykiske evner. Hvis han bliver angrebet eller pa
anden made kommer i fysisk kontakt med nogen -
eller noget - mens han benytter sine psykiske evner,
kreever det et POW x 5-slag minus 10% for hver point
han mister i skade ved et angreb. Hvis dette slag
fejles brydes koncentrationen og anvendelsen af
spilpersonens psykiske evner afbrydes pa stedet,

Nogle psykiske evner indebzerer en vis risiko. Hvis
man slar en critical failure (96-00), mens man bruger
Telepati, Clairvoyance eller  Spiritisme,  kan
spilpersonen ubevidst veere kommet i kontakt med
en ondsindet entitet, méaske en underordnet Mythos-

skabning (som fx. Serpent Man, Deep One eller Mi-
Go); efter spillederens skon kan et helt usaedvanligt
fejlagtigt forseg (l22s: 00) maske endda resultere i en
skesbnesvanger kontakt til selveste Nyarlathotep.
Hvis man slar en critical failure, ndr man vil bruge
Telekinese kan det bevirke, at man mister kontrollen
og maske kommer til at skade sig selv eller starter et
ukontrollabelt udbrud af poltergeist-lignende akiivi-
tet; ethvert fejlagtigt slag i forbindelse med levitation
kunne mildest talt ga hen og blive rigtigt ubehageligt.
Farerne ved Astralvandring er forklaret naermere i det
relevante afsnit nedenfor. Et critical failure i Healing
kan bevirke, at man forringer patientens tilstand eller
endda overferer skaden til sig selv. Disse er blot
forslag; i sidste ende er det spillederens opgave at
vere sa opfindsomn som muligt i forbindelse med
udfaldet af critical failures.

De psykiske discipliner
Telepati

Telepati er evnen til at kommunikere med andre ved
tankens kraft alene. Denne kommunikation Kkan
forega pa forskellige mader; de konkrete egenskaber,
Telepati forbundet med er som felger:

Lokalisér intelligensvaesner: P3 et vellykket Tele-
pati-slag, kan en spilperson pavise tilstedevarelsen
af vaesner med en INT pa 3 og derover inden for en
radius af POW x 10 fod. Indenfor den radius vil
tilstedeveerelsen, antallet samt en tilnzermelsesvis lo-
kation af andre intelligensveesner kunne afgeres, men
ingen yderligere information vil veere tilgaengelig. Hvis
spillederen finder det rimeligt, kan denne evne
eventuelt bruges til at afslare tilstedevaerelsen af ikke-
kropslige intelligensvaesner sdsom spagelser.

Tankelzesning: Denne egenskab kan bruges til at
fornemme de overfladiske tanker hos el
intelligensvaesen indenfor spilpersonens synsfelt.

- —




Tankelzsning koster 1 Magic Point pr. runde. Tanker,
der tilherer en personlighed, som vedkommende
kender godt, kan spilpersonen laese over lengere
afstande ved at bruge yderligere Magic Points efter
felgende skema:

Antal Magic Points pr. runde
Maximum afstand i miles.

]
10
100
1.000
10.000

[ - ST B S A
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Et.offer for den slags tankeleesning kan opdage
den fremmede intelligens pa et vellykket POW x 5-
slag minus halvdelen af tankeleeserens Telepati. Nar
offeret forst har opdaget tankeleseren, kan
vedkommende forsege at modstd tankelzsningen
ved ‘at matche Magic Points med denne; dette kan
fors@ges €n gang irunden.

Et vellykket Telepati-rul er 'nadvendigt for at bruge
denne evne, 0g nar farst en sadan forbindelse er
oprettet-kan telepaten forsege at sende en besked
(se nedenfor)-i dem efterfolgende runde. Hvis begge
parter er telepater, halveres den nedvendige veerdi af
Magic Points ‘og_modtageren. kan velge at dele
Udgiften med afsenderen; derudover far man en
bonus til sit Telepati-slag svarende til en tiendedel af
modtagerens Telepati.

Kommunikation: For at benytte denne egenskab er
telepaten nedt til forst at etablere den
grundlazggende forbindelse, der er nedvendig for
lzse tanker (se ovenfor), Hvis han sa klarer endnu et
Telepati-slag og ofrer et Magic Point yderligere pr.
runde, kan han forsege at oprette en fo-vejs
kommunikation med et andet intelligensveesen;
vedkommende kan dog stadig forsege at modsta en
eventuel tankelesning. Hvis begge parter er
telepater, halveres den nodvendige veerdi af Magic
Points og modtageren kan velge at dele udgiften
med afsenderen; derudover far man en bonus til sit
Telepati-slag svarende lil en tiendedel af modtagerens
Telepati. Nar denne forbindelse er opndet, kan
telepaten forsgge at kontrollere vedkommende (se
nedenfor) i den efterfelgende runde.

Kontrol: Nar en telepat har fagt oprettet den
ngdvendige - forbindelse for at benytte Kom-
munikation, kan spilleren forsege endnu et Telepati-
rul for at tvinge sit offer ud i en POW vs. POW-
konflikt; dette kommer oveni en evt. Magic Point-
konfliki mellem telepat og offer i offerets forsag pa at
frigare sig fra telepatens indtraengning,. Hvis telepaten
vinder POW vs. POW-konflikten tvinges offeret il at
udigre en simpel handling. Denne handling ma
hverken vare hensynslos eller morderisk og ma ikke
tage lzngere end to runder at udfere. Nar offeret har
udfort handlingen mister vedkommende " enhver
erindring om det og om den telepatiske forbindelse.
Udover de Magic Points, der allerede er brugt pa
Tankelzsning og Kommunikation, koster Kontrol 1
Magic Point for hver 5 point offeret har i POW.

Angreb: Telepati kan ogsa bruges aggressivt.
Fremgangsmaden er den samme sem Kontrol, men |
stedet for at tvinge offeret til at udfere en given
handling, kan telepaten forsege at-forvolde offeret
psykisk skade. For hvert Magic Point telepaten bruger
efter at have fuldbyrdet fremgangsmaden for Kontrol,
vil offeret tage et point i skade. Denne skade fungerer
som normal skade pa alle punkter bortset fra; at man
regenerer sin skade pa samme made som man
regenerer sine Magic Points, da skaden er af psykisk
karakter.

Maskering: Telepaten kan maskere sit sind pa et
vellykket  Telepati-rul; et maskeret sind kan kun
spores eller kontaktes af en anden telepat, hvis
denne er i stand til at overvinde den maskerede i en
POW vs. POW-konflikt. Det samme galder i
forbindelse med Clairvoyance.

Clairvoyance

Denne disciplin kaldes ogsa.for “det andet syn” og
har st gare med at se fierne steder pa afstand og
opdage psykiske feenomener i mere umiddelbar
naerhed. De enkelte egenskaber, der har med denne
disciplin at gore er felgende:

Clairvoyance: Denne egenskab tillader den
clairvoyante at se fierne steder pa lang afstand. Et
vellykket Clairvoyance-slag er nedvendigt i hver
runde, ligesom man i hver runde er nedt til at ofre
nogle Magic Points, alt athangig af afstanden - brug
tabellen fra afsnittet om Telepati (se ovenfor). Hvis
spillederen onsker det, kan det veere muligt at kigge
ind pa det astrale plan (se Astralvandring nedenfor)
eller at kigge igennem tid i stedet for gennem rum - i
det sidste tilfeclde, kan man erstatte “miles” med “ar”
i tabellen. Bemaerk, at det kun er muligt at se tilbage i
tiden. Alt afhangig af om spillederen finder det
rimeligt, kan et scrying device, som fx. en
krystalkugle reducere det nedvendige antal Magic
Paints.

Clairaudience: ~ Denne  egenskab  fungerer
fuldsteendig som clairvoyance, bortset fra, at den ger
én i stand til at hore i stedet for at se.

Kombineret clairvoyance og clairaudience: Denne
egenskab tillader brugeren bade at se og here
samtidig - og lade som om han er den legendariske
flue pd veeggen. Nar man saledes vil bruge disse
egenskaber samtidig, bliver der lagt 20 strafprocent
pa ens Clairvoyance-slag og det koster 3 Magic
Points i runden.

Psykometri; Denne egenskab virker pa samme
made som Kombineret clairvoyance og clairaudience,
men behover en genstand som fokus. Den
clairvoyante kan observere begivenheder, der har
fundet sted i nzrheden af denne genstand - den
clairvoyante ser og herer gennem genstandens gjne
og orer, s at sige. Selvom man pd denne made
snarere ser igennem tid end gennem rum, ophasver
brugen af en fokusgenstand alle strafprocenter til ens
Clairvoyance-slag, og man kan observere uafbrudt i
1d4 runder pr. Magic Point, man bruger pa denne
egenskab.
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Afslare fremmed intelligens: Den clairvoyante kan
afslere enhver form for indtrzengende intelligens til
enhver tid pa et wellykket —Clairvoyance-slag.
Spillederen ber sla disse slag i hemmelighed for at
undga at veekke unedig mistanke. Denne egenskab
tillader den clairvoyante at afslere andre clairvoyante,
der er i feerd med at observere det omrade, han
befinder sig i eller telepater, der prever pa at lzse
hans tanker eller endda tilstedeveerelsen af ikke-
kropslige intelligensveesner som fx. spagelser eller
astral-vandrere. Raekkevidden for denne evne svarer
til POW x 10 fod; det koster ikke nogen Magic Points
at bruge denne egenskab.

Blokering: Pa et vellykket Clairvoyance-slag kan
den clairvoyante skabe et felt af psykisk interferens
med en radius pa POW x 10 fod, centreret amkring
sig selv. Dette felt koster 3 Magic Points at opretholde
i de forste 1d6 runder, derefter koster det 1 Magic
Point i runden. Ingen psykisk observation eller
kommunikation kan fungere indenfor ‘det omrade,
der er dazkket af en sadan blokering; dette inkluderer
Telepati, Clairvoyance og Astralvandring, Det er op til
spillederen at afgare, hvorvidt spagelser i omradet vil
blive drevet tilbage af feltet.

Telekinese

Denne disciplin gor en i stand til at omforme psykisk
energi il fysisk styrke og benytte den fil at
manipulere fysisk materiale. De enkelte egenskaber,
der har med denne disciplin at gere er folgende:

Fiyt genstand: En simpel form for telekinese, der
kan bruges til at flytte lose genstande (altsa
genstande, der ikke er boltet fast eller lignende) med
en hastighed, der ikke overstiger 5 km/t. i en hvilken
som helst retning - ogsa vertikalt. Denne evne

kraever et vellykket Telekinese-slag samt 1
Magic Point for hver 5 kg af
genstandens vaegt - pr. runde.

i Kast genstand: Med denne

b “n-g_f{ ggenskab kan man pa et
e ‘\ ~ 5 velykket  Telekinese-slag

kaste med enhver gen-
stand, der ikke vejer mere
G - end 5 kg Det koster 1
% L Magic Point for hver
pund af genstandens
vaegt. Der er 45%

chance for at genstanden rammer sit mal, og
genstanden vil give 1 point i skade for hver kg af sin
veegt. Hvis der er tale om en skarp eller spids
genstand som fx. en kniv, vil angreb og skade vzere
den samme som, hvis den blev brugt p4 normal vis.

Telekinetisk slag: Denne egenskab bruger
rendyrket telekinetisk energi il at skabe et fysisk slag.
Pa et vellykket Telekinese-slag vil slaget rameme sit mal
automatisk og kan ikke undviges eller pareres af
andet end en Telekinetisk blokering (se nedenfor);
dog skal malet for et sadant angreb veere indenfor
angriberens synsfelt. Grundlzggende koster dette
angreb 3 Magic Points og giver den samme skade
som en knytnave, men for hver Magic Point
angriberen ofrer pa angrebet derudover vil det give 1
point yderligere i skade. Spillederen kan beslutte, at
enhver, der bliver ramt af et telekinetisk slag skal
klare et DEX x 5-slag for at undga at blive slaet
omkuld, Denne egenskab kan ogsd bruges til
knzekke, beje eller knuse genstande. | dette tilflde
slar man et slag pa Resistance Roll-tabellen i
grundbogen, hvor man matcher genstandens
breakage points med antallet af de Magic Points, der
er lagti slaget.

Levitation: Dette er en speciel anvendelse af
telekinese, hvor man i stedet for at sl3 et Telekinese-
slag matcher sin POW med sin SIZ. Spillederen kan
tildele strafpoint alt athzngig af, hvor meget vaegt,
man er bebyrdet med i forseget. Et vellykket slag gor
spilpersonen i stand til at lefte sig selv 3 m op i [uften
plus 30 cm for hver point vedkommendes POW
overstiger vedkommendes SIZ. Slaget skal gentages
hver runde, og for hver runde, man leviterer skal man
ofre et antal Magic Paints, der svarer il en tredjedel
af spilpersonens SIZ. Hvis slaget fejles eller hvis man
leber ter for Magic Points falder man omgaende fil
jorden og tager skade som ved et normalt fald.

Telekinetisk blokering: Denne egenskab bruges til
at blokere en bestemt telekinetisk handling indenfor
en radius af POW x 3 m fra spilpersonen.
Spilpersonen skal matche sin POW med den, hvis
handling han forseger at stoppe. Hvis blokeringen
virker er man nedt til at ofre et antal Magic Points, der
stemmer overens med det antal, der var investeret |
den handling man blokerede. Har man ikke Magic
Points nok til dette, kan man ikke blokere handlingen.
Hvis blokeringen fejler, skal man sla et POW x 5-slag
for ikke at miste halvdelen af sine resterende Magic
Points.

Astralvandring

Pa et vellykket Astralvandring-slag ger denne disciplin
en i stand til at treede ind pa det astrale plan ved hjeelp
af astral projektion. Spilpersonens sjecl forlader sin
krop, der kommer i en trancelignende tilstand; sjeel og
krop forbliver dog forbundet via en “selvirad” af
ektoplasma. Hvis denne salvirad brister, vil astralvand-

reren omgaende do af det; selviraden har 1 point {

Ammour og 2 Hit Points for hver 3 peint, astralvand-
reren har | POW. Hvis en astralvandrers krop forstyrres

pa nogen made, vil sjelen vende brat tilbage og
astralvandreren skal klare et CON x 5-slag for ikke at

do af chokket. Selvom slaget klares vil spilpersonen
stadig veere lammet og hjzlpeles i 20-CON runder.

-




Pa det astrale plan ligner astralvandreren sig selv,
men vil vaere nogen. Vedkommende kan se bade det
fysiske plan sdvel som det astrale. Det koster 1 Magic
Point for 5 runders astralvandring, men det er ikke
npdvendigt at gentage sit Astralvandring-slag, nar
forst rejsen er begyndf. Man bevager sig lige sa
hurtigt pa det astrale plan som pa det fysiske, men
fysiske forhindringer, som fx. vaegge vil ikke hindre
ens fremfard.

Spogelser og andre ikke-kropslige entiteter
eksisterer primart pa det astrale plan, og
astralvandreren kan g3 i kvasi-fysisk kamp med dem.
Dette fungerer pa samme made som almindelig
kamp, bortset fra at STR byttes ud med POW og Hit
Points byttes ud med Magic Points. Astralvandreren
er ngdt il at vende tilbage til sin krop og den fysiske
verden, for han mister alle sine Magic Points - hvis
man mister sine Magic Points, fer man kan vende
tilbage af sig selv, vil sjzelen lide en brat tilbagevenden
til sin krop som hvis denne var blevet forstyrret. Hvis
man mister sing Magic Points pa grund af kvasi-fysisk
kamp, skal man i den forbindelse gange sin CON
med 5 minus halvdelen af sin negative Magic Point-
vaerdi - eksempel: en spilperson, der har 2 Magic
Points tilbage far et kvasi-fysisk slag, der giver 4 point
i skade. Dette ville reducere spilpersonens Magic
Points til -2. Derfor sendes hans sj! tilbage til hans
krop og han skal klare et CON x 4 for ikke at do af
chokket.

Kvasi-fysisk kamp foregar som regel uden vaben,
men et magisk vaben, der er skabt specielt til brug
mod spegelser vil delvist eksistere pa det astrale plan
og kan bruges dér. Hvis du holder af teatralske
effekier, kan du eventuelt lade vabnets fysiske

‘halvdel bevage sig rundt pa samme made som dets

astrale modstykke. Ellers kan du lade de to
bestanddele vasre adskillelige - 1 dette lilfzelde vil
vabrets sstrale halvdel forringes, hvis det er adskilt
fra sin fysiske “krop” for leenge og miste 1 point i

skade hver 5. runde. Nar vabnets breakage points er

nede pa nul, vil vabnets astrale halvdel ophere med at
eksistere, mens dets fysiske halvdel vil splintres.

Hvis spillederen finder det rimeligt, kan man
eventuelt benytie Astralvandring til at ga ind i Earth's
Dreamlands.

Heallng

Denne disciplin ger en spilperson i stand til psykisk at

 diagnosticere og behandle gift, sygdomme og visse

skader; nogle sygdomme er mere “modtagelige”
overfor psykisk healing end traditionel leegebehand-
ling. De enkelte egenskaber man far med denne
disciplin er falgende:

~ Diagnose: Denne egenskab gor pa et vellykket
Healing-slag brugeren i stand til at stille diagnose om
enhver sygdom, gift eller anden lidelse hos en given
patient, ganske som Diagnose Disease. Spillederen
kan beslutte at tildele strafpoint, hvis man forseger at

stile diagnose om lidelser, der er resultatet af

magiske eller psykiske angreb.

Healing: Nar healeren har stillet den rigtige
diagnose, kan han matche sin POW med den

relevante gift eller syedoms potency number. Delte
forudsaetter, at sygdomme fildeles et potency
number ligesom gift, hvor en almindelig forkalelse fx.
har et potency number pa 1, mens byldepest eller gul
feber ligger pa de 19-20. | tilfzelde af magiske lidelser
skal healeren matche sin POW med den spilperson
eller det vaesen, der pafarte patienten hans lidelse.

Hvis slaget er vellykket, kan healeren ofre et antal
Magic Points svarende til en tredjedel af lidelsens
potency number (eller POW), og pa den made slette
ethvert spor efter lidelsen, saledes at patienten kan
regenerere Hit Points o. lign. pa normal vis.

Hvis spillederen synes, kan denne
egenskab ogsa bruges til at heale sar og
skader. | dette tilfzlde skal healeren
matche sin POW med et givent sars
Hit Points og kan tildele patienten
1d3 Hit Points for hver Magic
Point, han vil ofre pa healingen.

Spiritisme
Denne disciplin gor brugeren
i stand til at holde spiritist-
seancer og kommunikere
med afdede ander. Der er
kun én egenskab, der
har med denne disci-
plin at gere, nemlig
Seance, der beskri-
ves nedenfor - men
de fleste professi-
onelle medier vil
herudover veere
i besiddelse af
nogle ganske
bestemte ikke-
psykiske skills
(se Mediet - en
ny profession
nedenfor).
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Hvis denne evne bruges til at samle oplysnin-

. ger, bar spillederen vaere meget papasselig
. med hensyn til omfanget og kvaliteten af de
" oplysninger han giver fra sig - en dad med-

' deler kan veere lige sa svaevende, vildled-

e —

o "ll ende og umeddelsom som en levende.

- Seance: Denne egenskab gor mediet i
* stand til at lede en spiritist-seance,
- forudsat at alle andre tilstedevazrende er
_ indstillet pa at samarbejde. Forste gang
:' et medium vil lede en seance, skal
- vedkommende klare to Spiritisme-slag -
‘e' et vellykket udfald pa begge slag betyder,
- at mediet har opnaet kontakt med en
| vejledende and; en venligtsindet and, der
4 herefter vil fungere som mellemled mellem

d

 mediet og andeverdenen. Ingen yderligere

o+ aktivitet er mulig uden denne and, men nar farst

forbindelsen med en sadan and er oprettet, vil
denne vazre mediet behjelpelig til hver en tid - her-
efter er kun et Spiritisme-slag nadvendigt for hver se-
ance for at opna den fornadne kontakt til denne and.
Nar denne kontakt er opnaet for en given seance, vil
anden vere mediet behjelpelig med at fa kontakt
med andre dnder - en sadan decideret kontakt kree-
ver et Spiritisme-slag yderligere pr. and, der anskes
kontaktet. Spillederen kan til enhver tid modificere et
givent slag med hensyn til, hvor godt forespargerne
kender den and, de vil kontakte og hvorvidt denne vil
kontaktes eller ej og med hensyn til om en given and
er kendt for at hjemsage det omrade, seancen finder
sted i. Og - selvfelgelig - med hensyn til, hvorvidt en
sadan kontakt er onskveerdig for historiens videre
udvikling.

Nar en and er blevet kontaktet, fungerer den som
enhver anden NPC og spillerne bar opfordres til at
rollespille en given seance. Telepatiske spilpersoner
kan forsege at kontrollere anden ad psykisk vej, hvis
de ansker det, men derudover er overtalelse det ene-
ste redskab, spilpersonerne er i besiddelse af. Be-
mark, at mediet ikke kan foretage sig andet end at
opretholde kontakten, mens en seance er i gang.

Mediet - en ny profession

Spiritisme var udbredt i 1920%ere. Den havde aldrig
rigtig mistet den popularitet den opnaede i det 19.
arhundrede, og mange medier og spiritister tjente
en klakkelig skilling pa at afholde seancer for
klienter, der ville i kontakt med deres afdade
elskede og venner. Nogle har muligvis K
veeret | besiddelse af reelle psykiske /
evner, men de fleste var fupmagere,

der levede af deres klienters
godtroenhed.

Et ®gte medium skal have psy-
kiske evner og skal veere i besid-
delse af disciplinen Spiritisme, der
er beskrevet ovenfor. Andre skills
vil omfatte en del, der ogsa

troveerdig bl.a. pa grund af en god portion viden om
det okkulte, hvadenten den er &gte eller foregivet. En
hoj veerdi i APP vil vere en afgort fepdal og
almindelige skills rﬁkludererfalgenda i s

Oceult.
Psychology.
Oratory.

Forudsigelse (se nedenfor).
Bugtaleri (se nedenfor).
Indkomst

Mange medier havde andre og mere jordneere
beskezitigelser ved siden af og var ikke udelukkende
afthazngig af deres virke som medium for at tjiene til
faden. Dem der er, bade sande og falske, har en
grundleeggende indkomst pa 1d4+2 x $1.000.

Nye skills

Forudsigelse (Knowledge skill, grundchance pa
00%): Et wvellykket Forudsigelse-slag gor en
spilperson i stand til at komme med én forudsigelse
ved hjeelp af astrologi, kiromanti (handleesning),

teblade, tarokkort eller lignende. Hver metode
krever hver sin skill. Spillederen ber sl3 alle slag i
forbindelse med denne skill i hemmelighed, sa han
kan videregive de informationer til spillerne, der
passer ham bedst; graden af succes eller fiasko giver
en udmarket idé om, hvor meget og hvor korrekt
information, en spilperson kan opna.

Bugtaleri (Communication skill, grundchance pa
00%): Et vellykket Bugtaleri-slag gor en spilperson i
stand til at 13 det til at lyde som om, hans stemme
kommer fra et andet sted end ham selv. Et fejlet slag
resulterer i, at illusionen er blevet gennemskuet -
nogen kan fx. have set bugtalerens leber bevage sig
eller der kan vezre sket et andet uheld, der har bragt
bedraget frem i lyset.

benyttes af fupmageren.

En fupmager har ikke nogle
psykiske evner og har muligvis en
meget skeptisk indstilling til det
overnaturlige. Men fupmageren virker
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ET KAMPAGNEOPLZAG TIL

liv, hvor han bliver traet af tilfeeldig vold og haesrgen.
Der ma veere mere i livet end det..

i
Der kommenr et tidspunkt i enhver figurkrigsspillers ’

doys)Jop) sawens Jauoijeagsnjl
J@zhjulg suaelg o uasqoyep spe iy

En made at bryde rutinen pa kan veere at lave en
kampagne med en veludbygget baggrundsshistorie
og et nmervepirrende handlingsforleb, hvor talrige
smakampe kulminerer i et spektakuleert klimaks der
afgor hele planeters skzbne! Dette kreever, at nogen
har tid og lyst fil at af legge det arbejde i det er at sta
for kempagnen. Mindre kan da ogsa gore det.

Disse kampagneregler er udviklet gennem talrige
kampe i Erebor (spilleforening i Kebenhavn), og
egner sig til faste spilgrupper og foreninger. Vi har
lagt veegt pa, at systemet er fleksibelt, at kampene
kan spilles pa en aften, og at der ikke kreeves nogen
kampagneleder.

Der lagges ikke op til at der findes en egentlig
vinder, men at spillerne starter med en masse
begreensninger, som de overvinder ved st teeske
fienden og stjzle territorier fra dem. Der er derfor
ikke noget traditionelt hierarkisk turneringssystem
med kampe, semifinaler, osv., men i stedet slas alle
med alle pa kryds og tveers, som man nu har tid og
lyst til.
Bade Territorie-systemnet og det valgfrie Elite-system
leegger sig teet op af Warhammer Battle. Fordi
hzrerne i W40K er meget mere forskellige end |
Warhammer Battle, er systemet sikkert ikke helt
retfeerdigt, men mens nogle racer har én slags
vanskeligheder, har de andre racer nogle andre
problemer at kazmpe med..

Hzeren

Du starter med rulle dig tre territorier, som
repreesenterer din udpost. Rul D66 (to sekssidede
terninger, den ene er tiere, den anden enere}, og se
pa tabellen hvad du har faet. Derefter vaelger du en
race, og bygger en heer pd 1000 pts med folgende

begraensninger:

Commander — Hzeren bliver ledet
af en commander, som skal vaere L
en character, men ikke nod- 8
vendigvis lederen ifslge
Army Lists. Nar hazrerne 8
er sd sma, giverdet me- &
ning at ngjes med
f.eks. en hero som
leder af disse min-
dre viglige slag. Han
mé gerne veere op til HEe
4. level psyker. . ;

Wargear Cards -
- Heeren kan
medtage et
wargear card.

Support
Weapons -
Haeren kan
medtage
et ve-
hicle
eller
et 8
sup-
port
wea-
pon.

Vehicle Cards - Heren kan medtage et vehicle
card.

Strategy Cards - Man kan kun medtage strategy
cards hvis man har et eller flere spy networks.

Special Characters — Man kan ikke tage special
characters. Orks er, som det vil fremga senere, und-
taget fra denne regel hvis de har det rette territorie.

Allies — Man kan ikke tage allies, medmindre de
allierede styres af en medspiller, og de i avrigt kan
arbejde sammen efter reglerne i Army Lists.
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WaAaRHAMMER

De fleste af disse begreensninger kan blive
modificeret af territorier.

Alle psychic powers der koster 3 force cards skal

tages fra, for der deles power cards ud. Der bliver

kun spillet med 2D6 warp cards hvis der er psykers
pa begge sider i et slag, det er altsa ikke nok hvis
der er to psykers
pa den éne
side.

Racerne

Chaos

. Dazmoner der har psychic

abilites ma gerne tages med,
men de ma kun bruge deres
psychic abilities, hvis du i
ovrigt har plads til flere
psykers i din har.

A

ARH

MMER ;

40.000

Space Marines

Marinernes squads er sa dyre, at det kan veere svart
kebe enheder. De ber derfor kunne kebe deres
enheder i enheder af fem, kaldet en combat squad,
der koster 150 pts. En assault combat squad bestar af
en sergeant, en special weapon mariner, og tre
marinere. En tactical combat squad bestar af en
sergeant, en heavy eller special weapon mariner, og
tre marinere. En devastator combat squad bestar af
en sergeant, to heavy merinere, og tre marinere. Man
kan ikke ‘snyde’ ved at kebe to combat squads i
stedet for en normal ti-mands squad.

Imperial Guard
Gardens veteran abilities er ikke begraensede.

Eldar
Exach powers taller et war gear card. Eldar kan fave
deres Trading Posts om til Aspect Shrines, der giver
en Exach warrior power. Trade Centers bliver fil
Aspect Temples der giver 1D3+1 warrior powers. De
kan laves tilbage lil Trading Posts og Trade Centers
hvis de erobres af en ikke-eldar heer.

Tyranider
Tyraniderne er lidt specielle i forhold til de andre ra-
cer, sa for dem gzelder der folgende begrensninger:
Heeren starter med 1000 pts.
Hzeren kan maksimalt medtage en Hive Tyrant, der
gerne ma vaere psyker. Han er commander.
Heeren mé maksimalt medtage en Carnifex, eller et
Genestealer Cult vehicle/support weapon.
Hzeren kan maksimalt medtage to biomorphs.
Haeren kan ikke medtage Lictors og Zoantroper fra
start.
Heren kan medtage lige s8 mange sporemings og
ripperswarms som de vil.

Fenix 18
)



Tyranider ma tage genestealer cults som allies,
men kun characters, vehicles og psykers, hvis
territorier tillader det.

Nar en tyranid spiller far et nyt territorie kan han
vazlge at fortaerer det. Tyranid swarms nedbryder alt
organisk materiale og alle minealer til en pasta, som
de bruger il at fodre et enormt Breeding Chamber
med. Hvad et breeding chamber kan yngle afhaenger
af, hvad for et territorie det ver for. Hvis ikke et
territorie  bliver spist kan det kun bruges af
genestealer cults.

Village of Gifted Children, City of Gifted Children,
Psionic Institute og Warp Nodal Point bliver til et
Zoanthrope Breeding Chamber der kan lave en
Zoanthrope.

Trade Outpost bliver til et Biomorph Breeding
Chamber der kan lave en biomorph. Trade Center
bliver til et Biomorph Breeding Chamber der kan lave
1D3+1 biomorphs:

Monorail, Harbour og Airport bliver til Swarm
Breeding Chambers der giver den samme point
forogelse som det oprindelige lerritorie.

Village og Town bliver til et Lictor Breeding
Chamber der kan lave en Lictor.

Light Vehicle Factory bliver til et Swarm Breeding
Chamber der forager hzeren med 10610 pis.

Heavy Factory og Power Plant bliver til et Support
Breeding Chamber der kan lave enten en Carnifex
eller en Biovare, plus 3 Biomorphs.

Hive city giver et Breeding Chamber der
producerer to ting,

Spy networks giver et rul pa tyranid special event
tabellen. Du skal ikke som tyranid spiller rulle 1D6 for
du bruger spy netwark for at se om det forsvinder.

Alle Swarm Breeding Chambers kan satses, og hvis
du vinder kan du fedre dem med dine modstanderes
lig. De giver nu 1D610 ekstra points. Hyis en ikke-
tyranid erobrer et breeding chamber kan han
odelegge det eller beholde det, men aldrig bruge det
til noget selv.

Kampen om
territorierne

Spillerne er frie til at slas indbyrdes som de vil, men
hver gang de spiller, skal de hver satse et territorie.
Nar kampen er forbi rulles der et nyt ferritorie, og
vinderen kan nu valge mellem at tage taberens
territorium eller det nye territorium. Vinderen
beholder naturligvis det territorium han selv satsede,
mens taberen bliver drevet tilbage til det territorium
der er tilovers. Du kan maksimalt have tolv territorier,
hvis du far et trettende ma man forlade et af dine
gamle.

Underdog Battles

Hvis du kun har halvt s§ mange territorier som din

modstander kan du valge at lave et underdog raid,
hvor du desperat prover at sende dine underlegne
styrker ind i et selvmordsangreb for at erobre el af
fiendens vitale installationer. Fordelene ved et raid er
at angriberen kan velge hvilket territorie han
angriber, og at det kun er de satsede territorier der
kan bruges il at forstaerke grundstyrken pa 1000 pts
med ~ hjzelpen fra resten af styrken kan ikke na frem
i tide!

To mod en slag
Hvis to spillere vil spille mod en, satser de to spillere
hver et territorie og stiller med 500 pts + territorie
gevinster hver. Det giver de o allierede spillere en
fordel i starrelsen, og udvaelgelse af styrkerne, men
de vil sandsynligvis ikke kunne koordinere deres
styrker s3 effektivt som den enlige spiller.

Hvis de to spillere vinder skal der rulles 1o nye ter-
ritorier, saledes at de far en pulje pa tre at veelge imel-
lem. Hyis den enlige spiller vinder far han ogsa tre
territorier at veelge imellern (de to satsede og et nyt),




Elite Tropper og Helte

Denne regel er lidt besveerlig at have med at gore,
men den er meget sjov, da den opfordrer spillerne til
at gore deres hare lidt mere personlige. Det
besvarlige ligger i, at spillerne skal huske hvilke |
enheder der henter victory points hjem, og holde |
rede pa disse styrkers videre skazbne. Vi anbefaler at |
man udfylder et kartotekskort for hver enhed, med
enhedens navn, pris, stats, udstyr mm.

Squads
Hvis en squad, eller en besaetning pa et vehicle eller
et support weapon, henter et helt victory point fra et
mission card hjem, kan de blive elite. Det kraever at
- delingen har et passende navn, og de bar ogsa vaere
malede. Elite tropper kan genrulle shooting terninger
eller close combat terninger én gang i hvert spil. For
eksempel kan du valge, efter at din anden elite soldat
ramte ved siden af, at du bruger dit omrul; det
betyder at startende med denne anden soldat kan du
mulle shooting terninger om. Omrullet for den forste
soldat er spildt. | neerkamp kan du ligeledes veelge at
fra nu af vil du bruge dit omrul. Du skal ikke rulle
 close combat slag om men hvis du gor er det nye slag

- der tzller.

Characters _

‘Characters kan bliver elite hvis de draeber en fiendtlig
- character i close combat, hvis han henter et mission
victory point hjem, eller han vinder et slag som

‘commander. For at blive elite skal characteren vaere

malet og have et passende navn. jJo flere

heltegerninger en character udforer jo mere erfaren
~ bliver han:

Antal Bonus

bedrifter

1 Kan genrulle et shooting eller et close combat rul.

2 Kan genrulle en leadership test.

3 Kan lzgge et til sine Attacks. Gor dette for du ruller nogle terninger.
4 Kan leegge et til sin Strength. Ger dette fer du ruller nogle terninger.
5 Kan lzgge et til sin Tougness. Gor dette fer du ruller nogle terninger

Mistet Status
Nar en enhed har tilk@mpet sig elite status, beholder de den indtil de broken eller totalt udslettet,
Elite tropper der er dode kan erstattes, men de kan aldrig blive flere end de startede med at vzere i
det slag hvor de vandt deres elite status.




Territorier
Rul D66

11-16  Village of Gifted Children
Du ma tage en ekstra b 1 psyker.

17-22  City of Gifted Children
Du ma tage en ekstra ivl. 2 psyker.

23-25 Psionic Institute
Du ma tage en ekstra Ivl. 3 psyker, og et ekstra wargear card, som skal vaere psykers only.

26 ‘Warp Nodal Point
Du ma tage en ekstra Ivl. 4 psyker, og to ekstra wargear cards, som skal vaere psykers only.

27-32 Village
Du ma tage en M. 1 non-psyker character

33-35 Town
Du ma tage 1D3 non-psyker characters, Ivl. 1 og 2.

36-41 Trade Outpost
Du mé tage et ekstra wargear card med

42-43 Trade Center
Du mé tage 1D3+1 wargear cards med. Rul 1D3+1 nar du erhverver Trade Center, dette tal forbliver det samme herefter.

44-49  Monorail
Du ma forege din haer med D60 points. Rul D610 nar du erhverver Monorail, dette tal forbliver det samme herefter.
Hver gang du satser en Monorail og vinder kan du udvide den med 1D6710.

50-52 Harbour
Du ma forege din hzer med 2D6™10 points. Rul 2D6™10 nar du erhverver Harbour, dette tal forbliver det samme herefter.

53 Airport
Du mé forege din har med 3D6™10 points. Rul 3D6™10 nar du erhverver Airport, dette tal forbliver det samme herefter.

54-59 Light Factory

Du ma tage 1D3+2 ekstra vehicles eller support weapons af max 40 points hver. Du ma tage et ekstra vehicle card. Rul 1D3+2
nar du erhverver Light Factory, dette tal forbliver det samme herefter. Space marines ma tage en techmarine. orks ma tage

en mekboy.

60-62 Heavy Factory
Du ma tage 1D3 ekstra vehicles eller support weapons. Du md tage 2 ekstra vehicle cards. Rul 1D3 nar du erhverver Heavy
Factory, dette tal forbliver det samme herefter. Space marines ma tage en techmarine, orks ma tage en mekboy og en pain boy.

63 Power Plant

Du mé tage 1D3+1 ekstra vehicles eller support weapons. Du ma tage 3 ekstra vehicle cards. Rul 1D3+1 nar du erhverver
Power Plant, dette tal forbliver det samme herefter. Space marines ma tage en techmarine, orks ma tage en mekboy og
en pain boy.

64  Hive City
Rul to territorier, Hive City indehalder dem begge (dog ikke endnu en Hive City).

65 Spy Network

Spy Network er ikke et territorium som sadan, rul et nyt territorium som du ogsa far. Hvis du vil bruge dit spy Network for
et spil rul 1D6: 1: Du mister dit spy Metwork, 2-5: du ma traekke et Strategy card, 6: du ma velge hvilket territorie
modstanderen skal satse.

66 Special Territory

Afhzngig af hvilken heer du bruger far du et specelt territorie. Special territorier er vardilese for andre heere, bortset fra
tyranider, der kan lave dem om til swarm breeding chambers der giver 1D6*10 ekstra points.

Imperial Starport. (Imperial Guard/ Space Marines) Du m4 tage imperial agents som allies, forudsat du ievrigt kan have
dem inden for din haers begraensninger.

Temple of Primal Chaos. (Chaos) Alle dine dzzmoner kan automatisk bruge deres psychic abilities.

Waaaaaaaaaaaaaargh! (Orks) Den store andelige leder og sgjlehelgen Grof Gitgetsquirreleat har pa tredvie ar rabt Waaargh!
uden at stoppe. Orker valfarter til fra hele universet for at se (og here) miraklet, og nar de nu alligevel er her... Du kan tage ork
special characters, forudsat du ievrigt kan have dem inden for din haers begraensninger.

Shrine of The Bloody Handed God. (Eldar) Du ma tage en Exarch og to warrior powers ekstra.

Plenty Fit for Devouring,. (Tyranid) Du kan frit vaelge en hvilken som helst type breeding chamber. Du kan ogsa velge at lave
et Hive Tyrant Breeding Chamber, der kan give en ekstra Hive Tyrant, der kan vezre Ivl. 4 psyker.
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BREVKASSEN

e L T

v. Rasmus Rasmussen (hvor er Ronni?)

Endnu en gang vil laeserne udgyde deres meninﬁg?&n'ait og dat, sa

du kan lz=re, tage stilling

og vaere en dNSVaA

del af det

danske rollespi Smi|jﬁ. Vi tilbyder dig indsigt i hvad der foregar i alle
dele af miljget. Vi giver dig mulighed for at vaelge. Vi er dem der skriver til
Fonix.

Og brevstrammen vil ingen ende tage. Jeg ved godt, at jeg IOVEde
at alle de breve som ikke kom med i sidste nummer, ville blive brugt i
dette nummer. Men det er ogsa min sure pligt at gere brevkassens indhold
s& aktuelt/indholdsrigt som muligt. Derfor har jeg mattet sortere i
brevene, og her er resultatet.

Vi lzegger ud med et saftlgt debatindlzeg, indsendt af Ask Agger, som
jo i forvejen ikke er en fremmed her i bladet.

Skriv til
brevkassen,
for sz@ven da...

Adressen er:

Rasmus
Banjomus
Bavnehgj Allé
17 2. th.
2450
Kaebenhavn SV

Fonix 18
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MAN SKYDER DA HESTE

Landsforeningen  SLEIPNER  har  under sin
nuverende bestyrelse levet en kummerlig tilveerelse.
Gennem snart halvandet ar er det stakkels dyr blevet
skamredet og nagtet elementer pleje.

Det startede ellers sa godt da DUF i 1996 stottede
SLEIPNER med 540.000,-, nu var chancen for at
skabe fornyelse og udvikling i det danske spilmilja.
Desveerre valgte bestyrelsen at bruge stort set alle
pengene pa administration, og det vel at meerke uden
at der kom nye projekter at administrere. Alti alt har
man brugt omkring 480.000,- kroner det sidste ar,
penge, der primaert er gaet til at fastansztte en lannet
sekreteer og oprette et luksuriest sekretariat. De
eneste reelle nye aktiviteter var det un@dvendigt dyre
kab af FGNIX og uddelingen af en KULTURPRIS, der
var et gammelt projekt, som blot kom under
SLEIPNER regi. Til direkte projektstotte har man
brugt 7000.- kr., 1,3% af midlerne.

Mange af de gamle akfiviteter, som startede

dengang landsforeningen ingen penge havde |
ryggen, er blevet forsemt eller vanragtet. Det galder
kursus-aktiviteterne, nyhedsbrevet AllerEgo og Skt.
Hans kongressen.

Saledes har SLEIPNER i forhold til tidligere ydet
mindre og varet til mindre gavn for medlemmerne i
den periode man havde over en halv million at lege
med.

SLEIPNER’s ledelse har ikke kun misbrugt en
umadelig chance, den har ogsé effektivt forpurret
chancen for at det danske spilmilje i fremtiden kan
nyde godt af en velfungerende landsforening:

Farst og fremmest kan SLEIPNER i haj grad takke
sig selv for at man ikke fik statte fra DUF i 1997.
Bestyrelsen vidste godt at yderligere stette forudsatte
vedtaegtsendringer og nye aktiviteter, alligevel gjorde
man intet.

Bestyrelsen har ogsa effektivt forhindret sin egen
afszettelse og derved den livsnadvendige tilfersel af
nyt blod i landsforeningen. Forst afholdt man en




ugyldig generalforsamling i april, hvor der hverken
var lavet regnskab eller budget. Ved den lejlighed
indremmede [daveerende - rasras] formand Morten
Jergensen, at bestyrelsen stort set ikke havde lavet
noget siden oktober. Det var dog en stor skam at
denne generalforsamling blev erkleret ugyldig, for
der blev valgt en ny bestyrelse og en kort stund sa
det lovende ud.

Den naste generalforsamling var planlagt til
slutningen af maj, men ogsa denne gang gik det galt.
Med en formalitet om for kort indkaldelse som
undskyldning pressede suppleant Kasper Nerholm
og formanden bestyrelsen til at aflyse general-
forsamlingen og udskyde den til august. Til den tid vil
det vaere naesten et ar siden SLEIPNER ifolge
formanden holdt op med at lave noget.

| stedet for at smide den gamle inkompetente
ledelse pa porten og f3 luget ud i stalden fortsztter
dyremishandlingen sommeren over. Hvilke motiver
Kasper Nerholm og formanden ligger inde med kan
man kun gisne om, men det lugter.

Som folge af udsettelsen af generalforsamlingen
har en lang rekke af SLEIPNER's gamle statter og
aktivister smackket med deren og forladt foreningen.

s il

Saledes er SLEIPNER pd halvandet ar blevet
mishandlet til en tom skal, der ikke har noget at
tilbyde medlemmerne og som har udelukket sig selv
for at fa stotte for tidligst i 1999.

Det er ikke kun SLEIPNER’s ledelse som kan
klandres for denne tragedie, skylden ligger iseer hos
medlemsforeningerne, der har valgt bestyrelsen, og
som ikke greb konstruktivt ind, men valgte at se il
imens pinslerne blev udsat gang pa gang,

Jeg holder af dyr, men man skyder da heste...
Ask Agger

!TAK FOR KAFFE...

S4 skulle der veere lagt i gryden. Jeg vil lade dette brev
st ukommenteret, udover at opfordre andre som
ved noget om dette, til at komme frem med deres
viden og meninger.

For ligesom at komme lidi ned pa jorden igen,
fortsaetier vi nu med et kort brev fra Andrea i
Ringsted.

EFTERSMOLFNING!

For et par ar siden kom det legendariske (?)
SmelfQuest til verdenen, men jeg naede desverre
ikke at tilegne mig det i tide. Hvis der er nogen, der
har spillereglerne og evt. scenarier til SmolfQuest, vil
jeg meget gerne kontaktes pa felgende adresse:
Andrea Jargensen, Kirkevej 42, 4100 Ringsted.

M.v.h. Andrea

Og vi iler videre med dette brev...
FLEMMING ER GUD

Flemming Sander Jensen, jeg takker dig for at have
skrevet den bedste novelle nogensinde.

Jeg er en rimelig ny rollespiller, jeg begyndte for et
ar siden pa AD&D (fedt spil! Man far lov til at sl
terninger og spillerne kan sparke mas) og live (fuld-

kontakt, fedt! Man far lov til at gere, hvad man
dremte om som barn: Teeve hinanden med pinde og
opleve den fuldsteendige virkelighedsflugt), men jeg
har kun haft mulighed for at spille et lille antal
gange. | starten af min “karriere” faldt jeg over
Fonix p4 mit bibliotek og leste det med stor
interesse, iser HMSBR artiklerne, da de gav mig
som ny spiller en masse hints og information. Pa
det seneste er disse artikler desvaerre forsvundet
til fordel for iseer scenarier og faerre sider. (hh,
vi har lige vdvidet til 68 sider... Chefen)

Jeg ved godt at mange af Fonix's lesere er
meget erfarne rollespillere, der ikke mener
at have brug for sadanne artikler,
men jeg vil minde om, at den bedste
made at lzre p3, er ved at lzere fra sig,
og det er muligt at DU ville opdage ting
du ikke havde taznkt over.

En anden ting jeg godt kunne tenke
mig var mere om live-rollespil, f.eks.
HMSBR artikler og spiltresfanmeldelser.

Tak til Ronni og redaktionen for et fedt
blad.

De ®rbedigste hilsner

Christian Schack Pedersen

! ABSOLUTE BEGINNERS

Det er rigtigt at der ikke har veeret synderlig
mange HMSBR (HvordanManSpillerBedreRolle-
spil) artikler i de sidste numre. Det skyldes flere
ting. For det farste begynder det at blive svert
at finde pa gode emner, som dels ikke har

varet behandlet for og som ogsa har ked nok
til en egentlig artikel. Det har bestemt ikke
noget at gere med vores laserskares
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erfaringsniveau - faktisk plejer vi at
fa rigtig god respons pa HMSBR
artiklerne, ogsa fra de erfarne.
Maske har vi fra redaktionens side
0gsd haft en tendens til at overse de
nye spillere. Der har varet en
opfattelse af, at det nok primeert var
spilledere der kebte vores blad (de
fleste HMSBR artikler har ogsa varet
rettet mod disse). Det kunne forkilare
hvorfor ingen har taenkt pa at skrive noget
til de helt grenne spillere, som godt vil
have lidt hjzelp til det grundizggende.

Tak for brevet
RasRas

THE JACKOB FILES

Jeg er i Fenix (hurra)

Da Fonix 17 dumpede ind af brevspreekken fredag d.
13 (...), bladrede jeg som szdvanlig bladet igennem
for at se, om der var noget der skulle leses med det
samme, inden jeg skulle pa arbejde. Sa faldt jeg over
Fanix on Tour og s3 et uddrag fra en af mine artikler
(...). Dette inspirerede mig til at lette reven og skrive
et af de leserbreve som | efterlyser (dog ikke mere,
ser det ud til).

Problemet med leserbreve er; hva’ fa'en i hevlede
ska’ man skrive om. Fanix!?! Jamen, | ved sgu da godt
at | gor et skide godt arbejde. Der vil jo altid veere
noget som nogen ikke ka' Ii' og andet som folk er
vilde med. En side for side anmeldelse af sidste
nummer er lidt for plat, bare for at se sit navn pa tryk.

Sa kan man jo kritisere den sidste con man var p3,
men hvad far man ud af det. Hvis man vil pavirke
con'erne, sa snak med arrangererne, skriv scenarier,
bliv spilleder etc.

(...) Na, efter at have faet lettet trykket lidt (tro mig,
jeg har meget mere brok pa lager), vil jeg gerne vare
hykler og komme med lidt konstruktiv kritik og idéer
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til Fanix. For det farste synes jeg jeres tone er ved at
blive en anelse for useries og kultagtig. Det kan
skreemme nye laesere og interesserede. Lad det blive
ved prisetaler om Ronni og el par enkelte ind-
forstiede pr. nummer, Dette geelder ikke anmel-
delserne; et darligt rollespil/supplement skal sables
ned med al tilherig tabelighed.

Og s3 mit forslag. Hvad med at starte et PBM-spil i
Fenix, lidt i stil med Brevitas fra FASTAVAL. Fonix
kunne trykke baggrundsmateriale og vigtige begiven-
heder og folk kunne skrive til hinanden, samt til
viglige NPC'er, styret af Fonixfolk.

Til sidst en advarsel til alle der taenker pa at deltage
i Semper Ardens-arrangementer; vaer sikker pa, at du
kommer med. Min keereste og jeg tilmeldte os deres
Live Vampire-arrangement, men da det blev flyttet
kunne vi ikke komme med. Der blev lovet, at vi ville
fa vores penge tilbage. Det er nu et halvt ar siden.
Gentagne telefonopkald har ikke virket og vi har snart
opgivet at fa vores 175 kr. tilbage.

Na, keep cool. Til naeste gang osv.

Jacob “Jackob” Klinder (Orken)
Fhwar sA2

Jeg er ganske enig i mange af dine betragtninger, for
sd vidl angar gode lzeserbreve. Selvialgelig er det fedt
at hare hvad folk kan lide og ikke lide ved bladet, men
de riglig kedfulde leserbreve er dem, der
preesenterer et problem, en idé elfer nogle tanker
som kan skabe debat eller belyse et eller andet, Du
gor det selv, idet du papeger dit lille problem med
Semper Ardens. Det er ikke uvaesentligt at fortzelle
den slags videre.

Vi er selvialgelig ogsa altid glade for de forslag vi
fdr. Din idé om et PBM-spil lyder interessant, men jeg
skal vaere aerlig og sige, at jeg ikke tror nogen p3
redaktionen har overskud nok til at engagere sig i sa
stort et projekt. Det er dog ikke utsenkeligt, at Fonix
kunne veere et medie for et sadant spil - hvis nogle
lzsere (som f.eks. dig selv) skulle have en idé. Det er
Jo ogsa sadan vi far nyt blod, nemlig nr lzesere bliver
il bidragsydere.

Jeg skal ikke kunne sige om vi er blever for
kultagtige, men jeg synes bestemt ikke Fenix er
blevet et useripst blad. Vi prover at sprede os i mange
retninger, og af og til sker der en smutter. Men hvis
man aldrig prever noget nyt, bliver man virkelig
indforstaet og kedelig. 53 hellere kultagtig og til tider
USErios.

Rasmus "Rasmus” Rasmussen (Brevkassemanden)

Det var det for denne gang. Lad mig slutte af med at
navne Mikkel Brunberg, som tilsyneladende har
mistet en del ting pa dette ars Fastaval, Hvis du har
hugget hans pelsepenalhus (der star “Mikkel er
dejlic” p3), hans orange kartonmappe (fuld af
tegninger) eller hvis du er den tiener fra banketten
som “lante” hans hvide skjorte, s3 tag og ring til ham
pa tlf: 4225 4534,

Og hold endelig ikke op med at skrive ind. Det er
dejligt at have noget at lave her i rottehullet. Der er
blevt sa frygtelig ensomt uden Ronni. Jeg fryser. Jeg
erlarstig. Jeg er s treet. Ronni er det dig? Ronni? R...
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8000 Arhus C

"Li'som blod ik'... og sa er der ogsa sa dejli” merkt!

-Et digt: Jyhad cards - papercut - artery black hole!"

"Goblin Gate - Watergate - Colgate - Rossgate...eh -
Rosswell Gate? Se Scully... En UFO!!”

Goblin Gate * Rollespil * Braetspil « Tabletop * Kortspil * Figurer « Maling * Terninger « Romaner « Video + Playstation + Cd-Rom spil  Café

Danmarksgade 66 - 68, 9000 Aalborg, TIf: 98 13 37 24, Fax: 98 13 45 24 (Butik og postordre) » Graven 27,

Anastasia, Goth Chic:

Fox Mulder, Special Agent, FBI:

Anders "Spock” Mikkelsen, Nerd

"Goblin Gate to godeely go where mo nan has done!”

Cthulhu, Great Old One:
la Goblin Gate catanga fh'we vre-miagn pthe!
Oversat: Goblin Gate sender altid portofrit!)"



Fonix 18
28

'. E'-'H.EHSINH Uo -

Q
—
—
Q
m
©)
o
W
N
=
=

”éhut ﬂJB fllllk up!"hvaesede den

inkvisitoriske munk pa gebrokkent

Ngrrebro-engelsk.
Stedet var et sydfransk kloster, arstallet 1232.

Ilusionen var brudt, scenariet dodsdgmt.

Ja, vi skal arbejde med sproget!

Ansvar

Som spilleder patager du dig ansvaret for at
underholde en gruppe spillere en hel aften igennem.
Dette betyder ikke, at du er en solo-entertainer, som
kaemper for at vinde publikums gunst. Naturligvis skal
spillerne ogsa yde deres. Men alligevel ma du
forvente, at sterstedelen af kritikken falder tilbage pa
dig. Spillerne er trods alt | overtal.

Forestil dig dem som en flok glubske ulve, du kun
kan holde fra struben ved hele tiden at kaste mere
blodigt ked ud til dem,

Leber du ter eller kaster ved siden af, er de over
dig - og dette med rette. Du lovede at matte dem,
men havde kun slagtet det halve lam.

Ordets magt

Rollespillets oprindelige idé opererer kun med to
begreber: Ord og Fantasi. Ordet er udspillet, der hele

Det gaelder
simpelthen om at
bruge det rette sprog
| de rette situationer

tiden naerer fantasien og serger for, at den udvikler
sig under kontrol. Uden ordet lober fantasien labsk,
hvilket kan veere ganske spzendende, men intet har at
gare med rollespil. Med de forkerte ord afspores
fantasien og forvraenger eller kvaeler sindets billeder.

Det drejer sig altsa om at kunne kontrollere ordet,
og til dette formal slar jeg ned pa tre emme punkter:
Jargon, stemmefering og beskrivelse.

Jargon
Jeg har valgt at satte jargon averst pa dagsordenen,
da déarligt sprogbrug har veerel rsag, til mine absolut
mest reedsamme spiloplevelser,

Inden du kerer et scenarie, er det tvingende
nedvendigt, at du saetter dig ind i genren, stermningen
og personerne. For at vejre sprogstilen korrekt kan
det veere en stor hjeelp at stille sig selv felgende
spargsmal:

- Hvilken tid foregar scenariet i (middelalder,
Viktoriatid, fremtid eller ...}

- Hvilket milje foregar scenariet i (krigshelvede,
helle-epik, agentverden eller ...)?

Hvilke typer personer indgar i scenariet
(forbrydere, adelige, filosofiske rumamaber eller ... 7)

Det geelder simpelthen om at bruge det rette sprog
i de rette situationer, hvadenten du spiller en rolle
eller beskriver noget.

Er du videnskabsmanden, der bruger uforstaelige
formler og hjemmelavede volapykord til at beskrive
finmekaniken i din nye tidsmaskine? Er du action-in-
struktoren, som i korte klip sender kugler om arerne
pa spillerne og udpensler ultravold i slowmotion?

Eller maske du er den stolte ridder, som med en
svada af klichéer frier til skenjomfruen?

Hvem ved? Men under alle omstzndigheder:
Tenk dig om, fer du taler. Upassende ord, utilsigtede
darlige formuleringer og for meget eh'en og beh'en
generelt nedbryder illusionen for spillerne og saenker
rotivation, engagement og rollespilsniveau.

Stemmefering

Teenk pa stemmen som et instrument, hvis blotte
tonefald kan z2ndre ordenes betydning drastisk. Rent
faktisk kan en enkelt hveesen eller et uskyldigt flajt
ofte sige mere end utallige satninger og tilmed nare
fantasien bedre.

Stemmeforing kan dog ogsa veere odelzggende,
og du skal lzere dine egne begraensninger at kende.
Vi kender alle den mandlige spillers pigefalset og
monsteret, hvis dybe brelen udleser et hosteanfald.



Det er bedre at sige hviin! end at udstede en hass
skrigen, som alligevel knakker over i pubertetsrallen.

Hvad jeg vil frem til er, at du skal tro pa det, du
siger. Hvis en person raber ad en spiller, nytter det
ikke at hviske forlegent, fordi du ikke lige kender
offeret. Rab, nar der skal rabes, og gem den nervese
stammen til den =ngstelige, gamle dame i storby-
mylderet.

Ydermere skal du tage hajde for situationen, sa du
sorger for at rive spillerne med. Er det en heftig
biljagt, skal du tele hektisk og hele tiden presse
spillerne for lynbeslutninger, medmindre de vil tage
turen ud over skreenten i naste sving. Er det en
dyster stemningsbeskrivelse skal du tale langsomt,
holde kunstpauser og bruge det at have stemmen
som en chokeffekL.

Beskrivelse

Nar vi snakker beskrivelse, snakker vi samtidig
fantasifede og dermed antydningens adle kunst. Det

Nar spillerne ved,
at det regner, og
at huset er morkt
og gammelt, har de
hver iseer allerede et
seerdeles godt
billede af scenen.

drejer sig rettere sagt om at vakke fantasien uden at
saette den i bas.
Som beskriver skal du huske pa, at du er
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Tal med dig selv!

Den bedste forberedelse,
hvad angdr stemmefaring.
erat lege
personlighedsspaltet foran
spejlet. Laeg stemmer til
dine bipersoner og tilegn
dem sma fraser elfer
udiryk, som gar igen i
deres sprog. Pé denne
méde kan du skifte
personlighed ved blot at
&ndre lidt pa stemme og
tonefald (er specielt nyttigt,
nar flere bipersoner indgér
i samme scene).

Med hensyn til
situationsbeskrivelser kan
du eve dig ved at lese hajt
af en bog eller citere
filmreplikker (se Medie-
tippet ovenover).

Per hilset adle
fremmede

Medie-tippet
Inspirér dig selv - udnyt et
medie! At lese i en bog
eller se en film inden
spilstart kan ofte vare
bedre forberedelse end at
nzerstudere
scenarieteksten.

find noget passende, der
kan hjzlpe dig ind i stilen.
Fx. er Anne Rice perfekt tif
Vampire, John Woo til
totalaction, Blade Runner
til fremtidsdystopi og Ray-
mond Chandler tif en
hardkogt underverden.

historiefortzeller og ikke scenariereferent. Det er din
opgave at preesentere scenariet med egne ord og
indfald, ikke at lave en ngjagtig gengivelse af en
andens skere idéer - dét kaldes plagiat og er i alle
henseender en kedelig ting. Derfor: Kig aldrig i
scenariet under spilforlgbet!

Nar du har lagret scenariets overordnede forlab i
din underbevidsthed, er du klar til at spille. De
detaljer, du ikke husker efter anden komplette gen-
nemlaesning, er ikke veesentlige for at f4 et godt spil.

Og dine beskrivelser bar som oftest centrere sig
omkring detaljer. Grundtrakkene i en beskrivelse kan
du trygt overlade til den enkeltes fantasi. Nar
spillerne ved, at det regner, og at huset er markt og
gammelt, har de hver iseer allerede et szerdeles godt
billede af scenen. Det er ligemeget om den ene
spiller ser vedbendkleedte mursten og den anden
radne treebjeelker, sa l=nge de blot er enige om, at
deter et hus.

Det er detaljerne, som giver associationer til den
store sammenhang, og det er detaljerne, som kan
veere veaesentlige i scenariet (er brevet skrevet med
bleek eller blyant? Halter den fremmede pé hajre eller
venstre ben?). En god beskrivelse af et maltrakteret
lig er fx. at fokusere pa et opspilet gje frem for pa
blodet og indvoldene. Det geelder om at fange
detaljen og pd den made nzre frem for at fastlise
spillernes fantasi.

Beskrivelser afheenger naturligvis ogsa  af
situationen. | en ildkamp skal du kort prezcisere, hvor
kuglerne rammer, og hvordan personerne bevager
sig rundt. Under et indbrud skal du koncentrere dig
om spillernes frygt for at blive opdaget: knirkende
gulvbrazdder, vaser, som vakler pa bordkanten,
lyskontakter, der tzendes ved uheld, osv.

Husk desuden altid p4, at dine spillere har flere
sanser end synet. Skarpe lugte, vamle smage,
hvinende lyde og slimede beraringer fungerer prazcis

| hvor mange dele
skal zombien
parteres, for den
holder op med
at ralle og
gurgle blod?

ligesa godt som synsbeskrivelser, En kombination af
de forskellige sanser er faktisk fortreeffelig i
antydningsejemed. Fx. stritter nakkeharene altid af
begejstring, nar en spiller herer den klaskende lyd af
noget koldt og klamt, som glider ned langs hans ene
beni det morke kaelderrum, hvor en kvalmende stank
af muldjord og ded hersker!

Totaloplevelsen

Nar forst du er faldet ind i jargonen, og dit
stemmeleje  har  stabiliseret  sig,  kommer
beskrivelserne nasten af sig selv. Rollespillet bliver
en selvfolge og kraever ikke andre anstrengelser end
at 3bne munden.

Det er blot vigtigt, at du faler stemningen og holder
spillerne pa pinebzenken lidt lengere, end de egentlig
kan klare det. Hvor lzznge kan de liste omkring i
huset, fer morderens kniv glimter foran deres gjne?
Hvor mange hjul kan lastbilen tale at miste, fer den
veelter rundt og eksploderer i et flammehelvede? |
hvor mange dele skal zombien parteres, fer den
holder op med at ralle og gurgle blod?

Det er i sadanne fa, andelese sekunder, at
totaloplevelsen, det ultimative fantasitrip, det perfekte
samspil mellem ord og fantasi, opnas. Vi ses pa den
anden side!




7 SEPTENBER,

Spil mod de bedste spillere
| Hebennavn.

Nar verdens bedste Magic: The Gathering® -spillere
medes i Kebenhavn, er det noget du ikke ma ga glip af!
Grand Prix—-Kgbenhavn er aben for alle DCI™ medlemmer.
Denne eksklusive Magic-event afholdes i Idraetsparken.

Grand Prix-Kebenhavn i stikord:
» De 32 bedst placerede spillere deler en
praemiesum pa 10.000$
+ De 8 bedst placerede spillere kvalificerer sig til
Pro Tour-Chicago (oktober 1997)
¢ Mirage"-Visions"-Weatherlight™ Constructed
(squandered Resources er banned i dette format)
» Kendte Magic kunstnere signerer deres billeder
* Mange side turneringer:
Constructed: 20 kr.
Limited (Japansk, Kinesisk, Koreansk, ...): 100 kr.

Det koster 150 kr. at timelde sig Grand Prix’et.
Det er ngdvendigt at forhandstilmelde sig.

Dette gores ved at kontakte den danske Magic hotline
(tilmelding starter 4. August) pa flg. telefon nr:

Magic Hotline TIf: 3296 6932
email: magic-hotline@cybernet.dk

Wizeeos oF THE CossT, Magic: The Gethering, isiong, and DO1 are rademerks of Wiizands of the Coastine. ©1997 Wiads o the Coast, inc.
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af Hans Peter Hartsteen med hjaelp fra Mikkel Sander

v/ Hans Peter
Hartsteen
-Gutten med

kutten?

Fokus pa Ferste Sgndag

Da liverollespil kom til Danmark omkring 1990 var
det fantasyscenarier i AD&D-stil, der tiltrak folk. Selv
om live har udviklet sig meget siden dengang
forbinder folk stadig live med de store, billige,
kampscenarier - og det er med god grund, for
fantasyscenarierne lever i bedste velgiende.

Den forste sendag i hver maned medes mere end
500 livespillere for at spille ‘forste sondag i
Hareskoven' Scenarierne har pa sin vis har udviklet
sig til en genre for sig selv. Der er ingen fortimelding,
det er ufatteligt billigt at deltage (10 kr.) og hvis man
kun har en vag fornemmelse af hvad live er, er det
helt sikkert et godt sted at starte, for det er i hej grad
i denne smeltedigel, at miljoet samles.

En ikke srlig observant kritiker vil hurtigt opdage, at
de mange spillere autonomt vaelger deres egne roller
(indenfor reglernes begreensninger) og derfor er
umulige at lave et velfungerende plot til. Folk har dog,
tilsyneladende affundet sig med dette - og de har
skabt deres egne intriger; bade mellem de store hold
og de enkelte spillere. Denne ‘kampagne’ handler i
hej grad om alliancer, religion og territorium, for der
er kun meget fa manter og genstande i omlab.

Nar man ferste gang dukker uforvarende op som
spiller er det svaert at gennemskue den meget interne
handling. men som i enhver anden rollespils-
kampagne lesner det op med tiden. Man behaver i
ovrigt slet ikke at felge kampagnen for at more sig, for
det farste sandag er blevet mest beremt for er, at der
altid er rig mulighed for at rode sig ud i smakampe,
dueller og slag med flere hundrede soldater.

Det er ganske nemt at deltage i scenarier forste
sondag. | Kebenhavn er det nok bare at mode op pa
Hareskoven Station klokken 10 (bemaerk at neeste
scenarie ferst er i oktober) hvorimoed man i Arhus ber
kontakte foreningen Einherjerne inden man meder
op ved ‘kilden i wilhelmborgs skov.

Selv om der i begge byer er blevet spillet i cirka lige
lang tid (6 ar) er antallet af spillere i Arhus markant
lavere end i Kabenhavn. Derfor er det planen, at
Einherjerne vil forsoge at tiltrekke med kvalitet. Til
Einherjernes overnatningsscenarier er det saledes
muligt at bygge rigtige borge af rafter og udfare
belejringer med stiger, torve og kastemaskiner! Det
neeste af disse scenarier (Nemfrego 3) vil blive
afholdt dette efterar.

Udstyr

Inden du drager ud i den store merke skov for at
spille elver er det vigtigt at finde noget elvertej og -
udstyr. Det er selvsagt ikke en god idé at made op i
selvlysende Hummel kondiseet, skovmandsskjorte,
Champion utej eller sort kutte. For det farste fordi
mange andre har det pa i forvejen og for det andet
fordi det sjeeldent passer til rollen. Det skaber utrolig
god stemning, hvis folk er kledt godt ud og det
draeber stemningen hvis folk ikke er det.

Det behaver hverken at veere dyrt eller svaert at lave
en dragt. Det nemmeste er at klippe hul i midten af et
af din mors lagner (men din mor vil sikkert ikke blive
glad). Hvis du er mere kreativ kan du sy en kutte eller
en kappe. Det er let og billigt, men det kan blive
kedeligt at se pa hvis du ikke tilfejer nogle detaljer.
Hvis du har tid kan du ogsa forsegge dig frem med
skindbukser, leederkofte eller broderet tunika. Der er
nok af tegninger der kan give inspiration i vores
gamle rollespilsbeger. Noget af det, der giver den
bedste effekt i live, er at lave en hat.

En anden meget stemnings skabende faktor er
sma genstande som folk sleber rundt pa. Det kan
veere rottekranier, seere smykker eller andet nips, der
vakker din dragt til live og giver den (dig)
personlighed.

Hvis du folger disse rad kan det ikke ga helt galt for
dig... sa held og lykke som elver.

Scenarie = Tid Sted Kontakt TIf.
Dies Irae 8-10/8  Hareskov  Semper Ardens 32951083
DEFCon 35 uge34?  Roskilde Def42? _ 7

Kong Eriks Geestebud  29-31/8 Roskilde ~ Hjordis Ulrich 53671090
Saslottet 27-28/9 Gladsakse  Daniel BB. Clausen 44443745
Juniorscenarie 27-28/9 Karlstrup ~ Semper Ardens 32951083
Mad Max 129-30/11 Kebenhavn Alrune 33795010
Julefrokosten 27/12  Kgbenhavn Alrune 33795010

Hvis du vil __ha\agb_'&-:;g.e;néﬁe__l--kalenderér;‘r-'*- 54 send dit materiale til

~ redaktionen for den farste i alle lige maneder.




Vaben

For at kunne lave et svaerd har du brug for felgende:
- 1 liggeunderlag fra Jysk Speendetojslager —

- 1 rulle selvfarvet gaffatape e S T
(og lidt dobbeltklzbende tape) e L 3

- 3 tynde bambuspinde. /

-1 saks & 1 hobbykniv e

-

1. De 3 mindre bambuspinde skal disse tapes sammen til en ‘stamme..

2. Du skal herefter skeere vabnets form ud i liggeunderlag to gange, sa du har skumdel 1+2.

3. Hvis du laver et svaerd, skal du bestemme dig til om du vil have parerplade. Hvis det er tilfeeldet skal du skeere
formen i liggeunderlaget (del 3a+3b). Parerpladen kan ogsa laves af 12 bajle.

4. For at polstre klingen leeggers et lag polstring omkring stammen (del 4+5+6). Det kan gores som vist pa
tegningen eller med ét helt stykke underlag, der legges én gang rundt om stammen.

5. $4 klistrer du skumdele 3+4 sammen som vist pa tegningen og stter klingerne pa stammen (eventuelt med
dobbeltklaebende tape).

6. Til sidst skal du lukke sveerdet Og “bekleede” det med selvgaffa sa liggeunderlaget er helt daekket. Det ser
panest ud hvis tapen lezgges pa langs af sveerdet. Hvis man vil gere noget ekstra ud af sit svaerd kan det
udsmykkes med en lille eedelsten, runer eller leederhandtag,

SHu mdew S

Skumdet &
>

oq SkumdaL ¢

Hvis du synes at det er for svaert at lave et svaerd, kan du starte med at lave en kelle eller en stav. Det gores
ved at rulle liggeunderlag 3-4 gange rundt om bambusstammen. Husk at treevaben skal bekleedes med brunt
tape.

Det forste vaben du laver bliver sjeldent serlig godt. Derfor er det en god idé at lave flere vaben og afprove
dem pa dine venner. Det er ikke nedvendigt at bruge bambus fil stammen. Alt kan bruges bare
det holder.

Nar dit vaben er feerdigt skal det kunne leve op til felgende krav:

- Alle vaben skal veere forsvarligt polstret. Der ma ikke veere skarpe kanter pa det
polstrede vaben eller skjold.

- Pilespidser skal have en diameter pa min 5 cm.

- Alle vaben vil blive tjekket og godkendt/ underkendt inden et
scenarie. Vaben der ikke er forsvarligt polstrede ma ikke benyttes
i spilleL.

- Det er en god idé at medbringe tape og polstring

til at forbedre underkendte vaben og reparere =
skader under spillet.

cheistian
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Har du nyheder, artikler
eller livestof til kalenderen
kan du sende dit bidrag
til:

Fanix - Live

¢/0 Hans Peter Hartsteen
Vermiandsgde 77 4tv
2300 Sundby

Deadline for indleeg er den
farste i alle lige maneder.

Ulrik Kampf gar og pusler
med planer om at
arrangere Danmarks ferste
internationale Fantasy
livescenarie (1500+
deltagere) pé Bornholm.
Alle der kunne have
interesse i at hiaelpe med
planlaegningen til scenariet
kan ringe tif inden 1.
september til Ulrich pa
telefon 56911060.

Alle arrangormeder er pa
Sjeelland.

Foreningen Alrune har
netop indrettet et
sekretariat. Adressen er:

Alrune
Gasvaerksvef 15,
Baghusel, 3. Sal.
1656 Kebenhavn V.
Telefon 33795010

Alrunes bestyrelse har
meddelt, at foreningen fast
vil arrangere scenarier den
sidste weekend i hver
mérnied.

Folgende foreninger
arrangerer forste sendag:

Finhererne
Jakob Schroder
Viborgvej 64 st
8210 Arhus V
86153284

Semper Ardens
Artillerivej 9b 2.tv
Telefon 32951083
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Thomas Jakobsen - Sarah Cederstrand - Jakob Berg

Om scenariet:
Nar en engel synger blev
til under Fenix” marathon-
scenariekonkurrence pa
Fastaval 97. Udfra emnet
“Forraedderi” havde
forfatterne 24 timer til at
skrive et scenarie. Detle
scenanie blev skrevet pa 3
timer. Hurtigt bikset
sammen, nemt at ga til og
frem for alt underholdende
- Sadan skal et
vinderscenarie vare!

Om spillet:
FUSION er et dansk
spilprojekt der har veeret
undervejs i mange ar. |
store treek, er det et spil
om detektiver | Danmark,
Efter indferslen af
“Selvbeskyttelsesakten”,
har private faet starre
mulighed for at udave
politiarbefde. Samtidigt er
vabenloven blevet lempet
gevaldigt. Nar en engel
synger er IKKE et typisk
FUSION-scenarie, men
forfatterne (Palle Schmidt
og Malik Hyltoit) er mere
end glade for, at folk lader
Sig inspirere.

illustreret af Palle Schmidt

Et action-scenarie for 4 spillere

Synopsis
Aret er 2012, Vi er i FUSION-universet (se sidebar). Spilpersonerne er detektiver,
der bliver hyret til at beskytte en sangerinde pa Oslobaden.

Sangerinden Julie Helvegsen frygter for sit liv, da hendes rocker-bror lige er blevet
lesladt efter 5 ars feengsel. Broderen (Bo Bzeksgard, ogséa kendt som “Blokken”)
sladrede i sin tid em sine brodre i “Englene”, hvilket biev fil en af de storste
rockersager i dansk kriminalhisterie. Julie mener, at Englene kunne finde pa at
havne sig via hende, og beder SP'erne beskytte sig pa hendes sidste tur med
Oslobaden. Hun vil herefter bosztte SIg i Norge.

Der opstar (selvfolgelig) visse. kqmpllkz_mo ner; For det ferste er Julie ikie Blokkens
soster, men hans kaereste. For det andet, er Blokken skjult i hendes kahyt, sa det

i sidste ende bliver ham SP'erne skal beskytte.

Hov, glemte vi at fortzelle, at det i sin tid var SPerne, der foretog den noget
voldelige anholdelse af Blokken?

Oversigt over scener:
Scene |: Blockbusters! ik
SP'erne anholder Bo ‘Blokken” Baeksgard
Scene II: 5 ar senere
SP'erne hyres af Julie Helwegser
Scene Ill; 24 timer pé en bad
Indledende evelser, attentat mod Blokken, Julie stikker af
Scene IV: Kan du finde Julie?

En snigskytte i lzzder, dedsmetalsrockere og masser af action
Scene V: Shootout at the MC Parking Deck '
Den store voldsfinale '

Biokke:},s “sgster”

Tak til:
Bo Thomasen for at hjzlpe
med billeddokumentation
og passe rigtigt godt pa
disken.
Ernst Jensen for at vare en
ond slagter at skue.
Jakob Bondesen for
udprintning.
Just “post, &blemost” L.
Hansen for
korrekturieesning.
Luisa Carbonelli for hjzelp
med layout pa Xpressen og
styling af Ernst.
Max Maller for at minde os
om kenkurrencen.
Palle Schmidt for
tegninger.
Peter C. G. Jensen for at
skubbe deadline 4 timer.
Rasmus Aggerholm for at
vaere sef med en computer
og have langt har.



Scene |:
Blockbusters!

Vi starter lige pa og rat. SP'erne er Kklar, de star i position omkring pa
Amagertorv. Her venter de pa, at den eftersogte rocker Bo “Blokken”
Baeksgard skal dukke op. De har betalt stikkeren Mogens, for at aftale et
mede med Blokken.

Da Blokken ankommer, gar det galt. Han hiver Mogens med ind i lllum,
og tager rulletrappen op til cafeteriet. Gigolos og gamle damer skal snart fa
kaffe og sukkerknalder galt i halsen, nar SP'erne kommer og kampen
bryder ud. Glasborde med varm kakao, forfkjamskede unge piger og en
overmodig stormagasinvagt er blot nogle af elementerne. Skydevaben
frarades, men r4 gadevold er sejt. Inden det hele er forbi, for blokken smidt
Mogens de 4 etager ned i den indre gard, gennem tibudsbannere og
lamper fra loftet. Mogens lander i parfumeafdelingen, men overlever - det
gar slimebags desveerre ofte. Og Blokken bliver anholdt.

Scene ll:
5 ar senere

Et kontor i @restaden. Detektiverne er uden aktuel sag,
og kan i Xpressen lese om den store rockersag
(handout).

Daren gar op. Pigen er sad, iklazdt gul sommerkjole og
en flgjlsblad stemme. SP'erne er snart hooked. Pigen
(Julie Helwegsen) er Blokkens soster, og hun frygter at

blive offer i en haevnaktion. Vil | ikke nok
hjeelpe - det er jo ogsa lidt jeres skyld det
hele? SP'erne skal beskytte Julie i 24 timer,
ombord pd Oslobaden, M/S Freja. De far
turen betalt, og stanndardhyre + risikotilleg
my.

Scene lll:
24 timer pé& en béd

Den store rundtur (se “Setting’). Julie
inviterer pa en lille middag i restauranten.
Alle skal hygge sig, og senere skal hun
synge pa Café Raskva.

Blandt publikum pa Reskva, opdager
SPerne stikkeren Mogens, der sidder
sammen med nogle fele kare (ligner
rockere i “civil”). Far SP'erne fat i Mogens pa
tomandshand (han skal jo ogsa p3 toilettet)
kan de ruske ham lidt. Mogens forteeller, at
han er blevet kidnappet (lagn) af nogle
rockere, der vil have ham til at finde
Blokken, som de ved er ombord. Mogens er
allerede blevet betalt, men det siger han ikke
noget om.

Julie vil pa et tidspunkt tage SP’erne med
til sin kahyt, og afslarer herved at Blokken
sidder der (og det er hendes kaereste). Han
hilser venligt pd SPerme (‘no hard
feelings?”), og lover at tidoble deres hyre,
hvis de vil passe pa ham ogsd. Samtalen
bliver afbrudt, da 3 rockere velter ind i
kahytten med oversavede haglgevaerer og
grimme attituder. Julie stikker af i kampens
hede, og blokken kreever nu, at SPerne
hjeelper med at finde hende.




 Scene IV:
Kan du fmde Julie?

synger med pa_ supemumfnere{ “Hitman®, En af
~ SPerne opdager pludselig, at et af laserlysene ikke

5 "'bev'ager Sig; deter fasﬂést pajuiles bryst. Om den

- iat&xunderbukser;

Smgskytten er |k|&dt sort lzedertej, og vil flygte ret

: hurtigt. Med miasken han hari lommen, vil han kunne
forsvinde i fetichbaren. Man vil dog hurtigt kunne
i spotte ham da harr ikke har det 53 godt med at blive

i gummistevier og

‘Scene V:

Shootout at the MC
Parking Deck

Den store “nu-skal-rockersvinet-ha'-med-gabben”
finale, er berammet til bildackket. Her er utallige
motorcykler, og nem adgang til forstaerkninger.

Her skal taenkes hurtigt. Lad den indre John Woo komme frem, og gar grassat i
action, ju-bang, blod, breek og tarer!

Ideer til et shootout:

- motorcykler der vaelter og senere spraenger i luften, med ildkugler og sort rag til
folge:

- Vandpytier og Dl|eklat£er der er med til at give stress og kan bruges som
glidebaner.
- Mindst én slow motion scerie, hvor folk kaster sig gennem luften med 2 pistoler.
- Brandalarmen starter, og daekket bliver spulet over af de mange sprinklere.
- Forstzrkningsrockere, der er boostet med skudsikre veste, knojern og 9mm
pistoler.
- Dyrkning af “glid-ned-af-trape-pa-ryggen-og-skyd-med-to-pistoler” diciplinen.
- Brug af rocker med skudsikker vest som skjold.
- Vognporten dbner pludselig, og en rocker falder skrigende i det fradende hav.
- Heimdals dukker op, og bliver sure fordi det er deres bikes der er i skudlinien.

Setting

Oslobaden M/S Freja har skiftet klientel, og er ikke lengere indrettet til
familieturisme. Istedet er den blevet udvidet iil at veere veere Europas sterste
flydende party. Her er diskokugler, technohuler og fetichsteder. Barerne er dbne
24 fimer i degnet, og i casinoet vaskes sorte penge hvide mens pusherne holder
til i hjornerne. M/S Freja er med andre ord blevet madested for norske
dodsmetaller, danske sadomasachister og frihedshungrende svenskere.

Casino Udgard:

Dette er skibets hjerte. Musikken og dresscoden skifter med degnets rytme. Om
morgenen er det technofolket der gar amok, mens jetoneren skifter heender i
stroposkoplysets skeer. Ved frokost overtager de hjernebombede dedsmetaller og
serveringen skifter til leder og kaeder. Ved aftenstid skifter det mere over i lak og
plastik, for ud pa de sene nattetimer at blive stedet hvor “anything goes” og
pillerne holder tempoet oppe.

Cafe Roskva:

Skibets hvilested. Man drikker whisky, kalig fadel og far kronisk astma af den tykke
rog. Pa scenen synger 3 sode piger pa skift lidens ballader, med stemmer der
flyder tykt af sex og sedme. En af sangerinderne er Julie, som SPerne

skal beskytte.

Lokes D=k:

Skibets strip og pornobar. Her er dte muligt at betale sig fra alle
former for underholdning, men negne kvindekroppe
bevazger sig 1 det farvede lys og op og ned af forkromede
totempeele pa baren. Barpersonalet er toplest og i et bur af
pigtrad over baren, sidder en neongren rotte med
solbriller og et bredt grin.

Mjolners hardcore:

Dedsmetallernes dansehal. Haj musik, dadsbas, pigtrad,
plastickranier, store mand og sortharede kvinder i
bikerleder. Alle der ikke folger dresscode star til reviuld,
med mindre de selv sparker rev. Her er den norske
rockergruppe Heimdals herrer i eget hus.

Bildekket:
Her holder en masse motorcykler.



Spllpersoner

Anders Boes, 34 ar,
ejer af Bées og Co.

Anders er enlig, og han nyder det. Har tidligere leest jura, men faldt fra pga.
manglende spznding. Arbejdede som sidegadevekselerer, og levede af at
ruinere andre. Ogsa dette blev kedeligt, men nu havde han penge pa lommen.
Anders havde siden selvizgtsaktens indferelse dremt om al starle et
detektivbureau, og det var nu muligt. Bées og Co. har indenfor de sidste ar faet
et succesfuldt renomme.
Rene Mgller, 37 ar,
kompagnon.

Rene er en af Anders’ gode venner. Havde
tidligere job i et shipping firma, og var
naesten altid i Thailand. Efter en starre sag
med prostitution blev Rene fyret og sendt
hjem, hans kone flyttede fra ham og tog
sonnen Nikolaj med. Anders skaffede ham et job,

og hjalp ham ud af hans efterhanden heftige alkohol-

misbrug. Rene var i sin tid militeerneegter, og bryder sig ikke om vaben.

Sofie Hermansen, 28 ér,
det flinke ansigt.

Jakob Boysen, 32 ér,
Sofie er uddannet datalog, og har i den hérde mand.
tidsanden slaet sig ned som single-
pige. Fandt computersikkerheds-
branchen for akademisk og segte storre

udfordringer. Efter en tid som securitasvagt er hun

nu fastansat hos for Boés og Co. Virker snerpert pa nogle,
hvilket er professionel facade. Har dyrket sportskydning pa hojt
niveau og har bl.a en fin placering ved DM i moderne femkamp.

Jakob har en uddannelse som sergent bag sig, og
et par ar som urobetjent i det Kebenhavnske
natteliv. Holdt egentlig meget af jobbet, men
blev til sidst traet af, at chefen hellere sa sine
mznd skrive rapporter end ruske op i de
gambianske narkohandlere. Blev i sin tid
overfart til politiets rockerafdeling, som han
forlod efter hele afdelingen blev sendt 1/2
ar pd afspadsering pga. for meget
overarbejde. Jakob er en moralsk bevidst og
retferdig mand, der hader kriminelle og
samfundsnassere.
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ENGEL

Uskyldig rocker ladt i

stikken

Bo “Blokken” Bessksgérd
var tilknyttet rocker-
banden Englene, da han
blev uskyldigt anholdt af
detektivbureauet Boés og
Co., for at have solgt et
stort parti narko, og i den
forbindelse at have skudt
3 jugoslaver og en dansk
pusher. Anholdelsen end-
te 1 et dramatisk opger i
Illum i Kebenhavn, med
store materielle skader.

Efter sin heltemodige ind-
sats i den storstilede rets-
sag mod Englene og med
hele rockerverdenen i
heelene, stdr Bo Baseksgird
nu totalt uden beskyttel-
se. Politiet afviser ethvert
ansvar for “Blokken”s
sikkerhed.
Kriminalinspektgr Lund
udtaler: “Politibeskyttelse
er beregnet pé at beskytte
vidner, og retssagen ER
forbi. Vi kan jo ikke lege
barnepiger i en

uendelighed”.
Blokken afsonede 5 ar i

det nye rockerfeengsel for
han opgav habet om, at
hans venner ville bevise
hans uskyld. Hans beslut-
ning om ikke leengere at
deekke over andres for-
brydelser udlgste artiets
stgrste politiaktion.
Takken fra politiet var
25.000 ecu. En latterlig
lille erstatning for 5 &r
bag tremmer.

- Hans Lemcke
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"...the patient showed signs of megalom@
highly aggressive... in a recent study, we
our patients responded positively to hobbies as
educational form of therapy, while at the same
the patients social network... and in conclusion
Mr. Vaders mental state would have been ]argely ()
if he had taken up a hobby in early childhood." ~
Citat fra "Om at Vzere et Bedre Meneske
af Ben J. Mann Ph.D,
Darth Vaders psykiater

VI BAL MACASINER, FIGURER, SPIL, BOGER,
MALING, PENSLER, OC MEGET MERE.

HOBBY HOUSE vorrecArE 51, 8000 ARHLS C
8612 0062 FAX 8613 2025
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af Brian Rasmussen

e-mail til Fonix:
brr@dde.dk

homepage:
http://www.agora.dk/fonix

Jeg bley ikke s3 lidt overrasket, da jeg for et stykke tid
siden abnede mit mail-program og fandt et brev fra
en vis Graeme Davis. Graeme Davis? Hvor havde jeg
hert det navn for? Et gjeblik senere slog det mig: Jeg
har da beger pa min reol skrevet af Graeme Davis!
Hvorfor skriver han til mig?

Jeg lzste hans brev, og fandt ud af, at han havde
laest vores top ti artikel fra Fonix 14 pa vores home-
page, og han ville bare lige sige, at han gleedede sig
over, at vi havde valgt Warhammer blandt de ti bedste
rollespil nogensinde. Som om det ikke var nok, tilbad
han os ogsa nogle artikler og efter et par breve frem
og tilbage, blev det ogsa fil dette interview.

Kan du give os en kort praesentation af dig selv?

Mit navn er Graeme Davis. Jeg begyndie at
@ spille Dungeons & Dragons i 1977 og min

forste artikel blev trykt i White Dwarf i 1982.
Fra 1986 til 1990 var jeg ansat hos Games
Workshop, hvor jeg hovedsagelig arbejdede med
Warhammer Fantasy Roleplay. Jeg har desuden
bidraget med materiale til flere Vampire: The
Masquerade-supplementer, og jeg har skrevet
GURPS Vikings samt AD&D Celts. En af mine boger
er faktisk udkommet pa dansk; Sveerd og Trolddom
17 - Tyvenes Leerling.

Du har efterhanden veerel i branchen i mange ar og
hatt lejlighed til at bidrage til s3 forskellige spil som
WFRP, GURPS og Vampire. Hvad ser du som det
mest originale rollespil, der er udkommet i 90eme?
Det er ikke let at svare pa, men mit forste bud
( | ma veere Storyteller/World of Darkness.
%2 Udover at veere en kommerciel succes, er det
ogsa det forste og eneste rollespil, der er blevet
lavet en tv-serie over (omend en ret darlig og nu ogsa
ded serie).

Skent det ikke var det farste rollespil, der gav
spillerne lov til at veere uhyrer, tilforte det nogle hidtil
usete dybere psykologiske elementer. Jeg skal dog
nok tilfgje, at jeg ikke synes, det har levet helt op til
de oprindelige intentioner, men det er maske prisen
for at ramme det brede marked. At rollespille de
fatale moralske dilemmaer, vampyrer ma se i gjnene,

n Interview

cupepPiesieipe:

er nok mere, end de fleste spillere ensker at forngje
sig med.

Jeg er 0gsa ret begejstret for nogle af de spil, der
er kommet pa det sidste, som bygger pa en blanding
al genrer. Feks. Castle Falkenstein og senest
Deadlands.

Efter lang tids fravaer er WFRP endelig tilbage, men
tror du, at det vil appellere til den nye generation af
rollespillere?
Jeg synes, det er imponerende, at fans har
@] kunnet holde liv i spillet i tre ar pa trods af
./ GWs manglende support, men det er klart, at
der ogsa skal nye spillere til, hvis WFRP igen skal
blive en succes. | djeblikket s=lger Hogshead

Iraditionel fantasy er
righig nok ikke det mest
efterspurgte for tiden.

genoptryk af de oprindelige GW- og Flame-
supplementer, og det gar vist ret godt. Sa enten er
folks gamle beger ved at falde fra hinanden, eller
ogsd er der faklisk kommet nye kobere fill
Warhammer Fantasy Battle har stadig mange
tilhaengere, og der er ikke nogen tvivl om, at det ogsa
har hjulpet med at holde rollespillet i live.

Jeg synes stadigvaek, at Warhammers baggrund er
bade original og interessant. Blandingen af fantasy,
horror og humor i en barsk, merk og beskidt verden
er stadigvaek unik i forhold til mange andre fantasy
rollespil. Jeg har set WFRP omtalt som “dark fantasy”,
og det skader som bekendt ikke at veere “dark” for
tiden, men jeg mener, at Warhammer har mere at
byde pa end det.



Hvad er planerne for “det nye” Warhammer Fantasy
Roleplay?
Hmm, du burde sperge James Wallis hos
@ Hogshead, men jeg kan da fortzlle det, jeg
ved. The Enemy Within og Doomstones er ved
al blive genoptrykt. Der kommer et nyt scenarie
som slutning pa Doomstones baseret pa det Mike
Brunton og jeg skrev for Flame. Marienburg City er
ved at vaere feerdig. Det er Anthony Ragan, der skrev
hovedparten af det oprindelige materiale i White
Dwarf, der skriver den.

Jeg har selv lige lag! sidste hand pa en Warhammer
GM'’s screen, inklusive et 16-siders hzfte med
critical hits for alle teenkelige situationer. Derudover
kommer pakken til at indeholde endnu et hfte, som
jeg p.t. ikke ved sa meget om.

Jeq synes stadiguak, at
llarhammers baggrund
er bdde orginal og
interessant.

Lige for tiden arbejder jeg pa Apocrypha Too:
Charts of Darkness som er en mellemting mellem
scenarier og artikler sasom Apocrypha Now! Bogen
bestar af en blanding af &ldre og helt nyt materiale,
og der er blandt andet helt nye scenarier af Ken
Rolston, Mike Brunton og undertegnede.

S4 vidt jeg ved, er der ogsa nogen, der er i gang
med al lave supplementer om de forskellige racer ira
Warhammer Fantasy Battle baseret pa “army boger-
ne’. Jeg ved, at Hoghead arbejder pa at udgive Realms
of Sorcery og Realms of Chaos, men det sidste jeg
har hort er, at de har haft problemer med at fa Games
Workshop til at godkende manuskripterne.

Lige for tiden synes alle at veere optagel al “dark
horror” som f.eks. Vampire og Kult,og sommerens
store hit ser vd til at blive relanceringen af science
fiction rollespil. Hvis man ser bort fra Magic, synes
mange spillere at interessere sig for alt andet end
fantasy. Hvordan passer fantasy som genre ind i
tidens billede?

=y, Traditionel fantasy er rigtig nok ikke det mest
#5=1) efterspurgte for tiden. | det hele taget synes
%" rollespil at veere lidt i modvind lige nu medens
kortspillene bliver stadig mere populzre. Det har
ogsd betydet, at nogle af de store har mattet dreje
naglen om, Farst GDW og nu Wizards of the Coasts
overtagelse af TSR.

Fantasy ser ikke ud til at dominere rollespil sa
meget mere som tidligere, men i dag har man ogsa
mange flere genrer eller ligefrem blandinger af genrer
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at veelge i mellem. Derudover skal man ogsd tenke
pa, at fantasy i hej grad er blevet udskiftet med
horror, dark sci-fi og cyberpunk i bager, tegneserier
og pa film, sa folk oplever simpelthen ikke den
maengde fantasy i dag som man gjorde i 70erne og
starten af 80erne.

For mig at se, skal et fantasy spil tibyde en del
mere end det szedvanlige for at appellere til nutidens
spillere. TSR har eksperimenteret en del med
forskellige baggrunde til AD&D gennem de sidste par
ar, og selv om en del af dem har mange fans, er der
ingen af dem, der er blevet sa succesrige at fantasy
har faet en renzssance.

Ars Magica er et virkelig godt spil med en meget rig
baggrund, men selv hvis det havde veeret foruden de

Tradiionelt rollespil
vl altid have den
ehkstra mtensitet som
netvarksspil aldrig
vil opnd

mange ejerskift gennem de sidste par ar, tvivier jeg
pa, at det nogensinde vil kunne blive et lige sa stort
hit som AD&D.

Lige nu er liden mod fantasy, men jeg tror aldrig at
genren vil forsvinde helt. Jeg er overbevist om, at folk
vil blive treette af dark sci-fi og horror pa et tidspunkt,
og sa vil de vende tilbage til fantasy.

. Mit navn er Graeme Davis. Jeg begyndte
~ al spille Dungeons & Dragons | 1977
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Med fremkomsten af “lrade card games" er der sket
en del i spilindustrien. Hvad synes du om dette nye
“supplement” til rollespil?

Det har efterhanden overlevet sa leenge, at
@ man ikke lengere kan opfatte det som en dille.

Magic har nok mere tilfzlles med konfliktspil
end rollespil, men man ma samtidig konstatere, at der
er mange, der har opgivet rollespil til fordel for
kortspil. Pa en made kan det vaere udmeerket for
rollespil. Jeg kan huske i midten af 80erne da rollespil
var ved at udvikle sig fra at vaere et hobbyprodukt til
at blive et kommercielt “main stream” produkt. | den
periode blev der indgaet mange kompromiser, og der
blev truffet en masse tabelige “kreative beslutninger”
for at opna de starste markedsandele. | dag har folk
meget lettere adgang til dtp-systemer, s det er blevet
lettere og billigere at producere boger, og da de som
regel gor det af lyst snarere end for at iene penge,
kommer der en masse gode spil pa markedet.

Du har haft lejlighed til at se dit materiale udgivet i
flere lande. Er der forskel p2 hvad rollespillere i
forskellige lande synes er godt?
| Polen synes de at veere ret begejstret for alt
@ med z'er (ifolge Graeme minder polsk meget
om engelsk bortset fra, at hver tredje bogstav

er et ‘7).

Nej, spog til side, jeg er overrasket over, at WFRP
appellerer til s3 mange forskellige spillere pé tvaers af
nationale og kulturelle graenser. Jeg er i kontakt med
spillere fra hele verden gennem WFRP mailing listen,
og alle synes at kunne lide de samme aspekter; at
skulle taenke sig om og lese problemer, at placere
spilpersonerne i moralske dilemmaer samt at
udforske verden.

Nu arbejder du for VR-1. Kan du fortzlle lidt om det?
VR-1 er et ret nyt firma i Boulder, Colorado,
@ der laver multiplayer spil til Internettet, Vores
Y forste udgivelse bliver et anden verdenskrigs
flyspil, hvor man kan keempe mod spillere fra hele
verden. Vi laver ogs3 andre typer spil som f.eks. et
web-baseret science fiction strategispil, der er i
betatest lige nu. Mit projekt er ikke offentliggjort
endnu, men  check  wvores  homepage
(http:/ /www.vr1.com/sneak/nomads/index.html) i
lobet af sommeren. (Graemes spil er nu offentliggjort
og det hedder Nomads of Klanth og er en bizar
blanding af Warhammer og Car Wars).

Tror du, at folk vil opgive traditionelt rollespil til fordel
for de efterhanden mere og mere avancerede
netveerksspil?

Jeg tror, at der altid vil vazre plads fil begge

typer spil. Traditionelt rollespil vil altid have

den ekstra intensitet som netveerksspil aldrig
vil opna selv ikke med telekonferencer. Jeg vil tage
“virtual reality” i betragtning, nar der er nogen, der
kan vise mig et spil med bedre grafik end almindelige
MUDs og bedre “game play” end Quake. Desuden
koster det ikke on-line tid, at invitere vennerne over
til en spilleaften!

Internetspil har meget at tilbyde. Man kan spille
med folk fra hele verden, og teknologien bliver hele
tiden bedre, men lige nu betragter jeg dem som
1910-20ernes film - et nyt medie, der ferst lige er

ved at skabe sig selv en plads i historien. Det bliver
spzndende at se, hvordan det udvikler sig de naeste
par ar.

Her til sidst bliver jeg nedt til at sporge dig om, hvad
du synes om Wizards of the Coasts opkab af TSR?
Min farste tanke var, at det matte veere en
@ aprilsnar, men det har jo vist sig at vazre rigtigt,
og jeg ma indremme, at jeg stadigvaek er
overrasket. TSR har jo altid stiet som de
vovervindelige.

Jeg ved, at direktaren for TSR Lorraine Williams
aldrig har veeret meget for rollespil og derfor pa et
tidspunkt forsegte, at endre firmaets strategi, sa man
i stedet ville satse pa mere traditionelle familiespil -
det vil sige en papkasse med plastikfigurer og meget
simple regler.

der blev truffet en masse
tdbehge “kreative
beslutminger” for at
opnd de storste
markedsandele

Jeg ved ikke, hvor meget AD&D har vaeret presset
af kortspillene, men opkebet vidner om et vist pres.
Det er ogsa ironisk at for bare et ar siden opgav
Wizards alt rollespil (inklusive Ars Magica og deres
nye flagskib Everway) for at koncentrere sig om
kortspil. Det bliver interessant, at se hvad der sker.




Vestjyllands forste rollespilsforretning er dbnet,
0g Vi rummer mange spaendende tilbud pa alt indenfor:

Rollespil, Breetspil, Kortspil,
Playstation, PC $pil og Games Workshop
Postordrer inden kl.15.00 sendes samme dag
Ring og fa tilsendt katalog
(ster Strandgade 2, 6950 Ringkobing
TIf.: 973224 66 Fax: 973224 &2
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USA gor Det Tredje Rige rangen stridig som verdans magligste natmﬂ og de to supermagter star
overfor den endegyldige konfrontation. Afszttelsen af praesident Roose\re!{, kngens omkostninger og

dé pkologiske problemer har skabt begyndende uro og kaos i landet. Gennem diverse tjenester og

omfattende medie-propaganda ka2mper systemet febrilsk for at holde sammen ] Iandeujl koaﬂll&en-,—_-
med Nazt-TyskIand er afgjort. —

De interne magtkampe i Washington 0g slagsmalene mellem bureauﬁateme i de forskelilge ==
organer har givet de lokale forbundsmyﬂdgﬁiedefﬁdﬂl uset selvstyre. De lokale gmernarer i delstater
som Arizona og New Mexico forer deres egen udenrigspelitik overfor det senderrevne Mexico. Flere
steder modsatter man: 3|g ﬁgeirem enhver skat{elndbetaﬁﬁg til forbundsregenngen
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~ udlest en knapk
 olie er blevetenr

UN DSATTELSEN AF ENGIAND ~ ©

-

- Ame aﬁéke-.-eﬁhédér er lnﬁélvem’t i braendpunkter
-~ over hele kloden og der .er mange nationale

interesser at varetage. Det tyske ubadsnet omkring
de amerikanske kyster bliver stedse tattere og
_'orbindel'serne med de oversoiske styrker- er
yndslidi. Den nadeslose slagtning af fragtskibe har
d pa essenticlle ressourcer, saligt
gelvare under de kolde vintre.

London forsager briterne stoisk at holde fienden

. tilbage. Flere qmenkanské*dmsmner kamper side

i

om side: mad%nglaendernefeks -82nd. Airborne, der

“blev kastet ned over London for godt et ar siden.
- Gennem en fast pendulfart forseger amerikanske

bombemaskiner hver nat at nedkaste forsyninger il
briterne, men tabene til de tyske natjagere er
selvmorderiske 0g mellemtandingsbasame gd Island
og i Skotland er hyppige bombemal ior nazusternes
V3- raketter - :

- SLAGET OM ATLANTEN
Det Tredje Rige har _reffat blikket mod Guds egetland

lige Skotland og den belejrede fzesmtng-

og alt sattes -ind i kampen om At]anté_i'havét-
Tyskerne har sadigt vist interesse for Gronland og er -
gaet i land flere steder pa ostkysten. Blandt
mvasmnsst)rl:kemc er sarlige SS- enhedeﬁ:ﬁ'a
Ahnenerbe- afc@lm' i, der i hast har pal
i blandt ruinerne af de
De tyske fropper

eres  ubonhoriigt  fra a‘meﬁkangg;gs
nyopforte luftbase ved Thule. == S
Tyskerne er ar me langl underiegne
gelder overflade krha de rader- kun over o

hangarskibe mod amenkanemes tolt. Taknofoglske
nyskabelser vil dog snart 3 vendt det styrkeforheld&
Luftwaffes Suﬁef Zeppal;nere deltager altivi—i
invasionen af Grenland. Deres flystyrker er for sma tlI
at give sig i kast med fiendtlige hangarskibsgriipper,
men mange enlige fragt- og eskorteskibe er sendt il
bunds. De tyske tredje-generations angrebsubade
med Walther-turbiner 6g akustiske tarpedoer gor sig

- ogsd gldende, senest gik det ud over hangarskibet

Ranger =g =

Notatet
Spilpersonerne er
regeringsansatte fra
- politiet, justitsministeriet

* eller FBI, der indsamier

be%smarenafe om libecale

> - gena’awer til McChartys

den feﬂendanske 3
Caipenter-rapport. Notatet
indholder dybt
kompromitierede
oplysninger om Roosevelts
afsalttelse og den
amerikanske krigsindsats.

~Nolatet antyder at

Raosevelt blev afsat ved et
kup, hvorefter den :
-amerikanske krigsindsats i
Eé‘vﬁéﬂev nedlrappet | for _

4= ébenbad 3:‘ maksimere: de
. sovjetiske tab mest mu!@?
~ Senere viser det sig at

spilpersoneme skygges af
Pinkerton-agenter og deres
karriere og liv er i fare.
Muligvis er en eller flere af
spilpersonerme -
dobbeltagent for KGB, MI6
eller det tyske Abwehr.




= -Lannamenka og graensestaterne.

INVOLVE RING FMEXICO

.:Som de metrologiske zndringer gjorde deres indhug
i den amerikanske hest, og olien malte rationeres,
blev Mexico et stadigt mere_tillokkende offer for
- amerikanske interesser. D. 8. Juli 1950 greb General
Ferdinan Greco magten i Mexico City og udrabie sig
~selv til ngser Det blev starten pa en lang og blodig
orgerkng Arkitekterne bag tumulterne er en rackke
amerikanske selskaber, der har blikket rettet mod de
enorme olieforekomster i den sydlige del af landet.
- Med stotte fra CIA og flere sydstatsguverngrer har de
hjulpet General Greco til magten og sendt en rackke
private milifser pa skattejagt i landet.
| Washington har den kommunist- sympalzsercnde
nabo med syd leenge vaeret en torn i gjet, og der var
i starten bred opbakning bag indblandingen, sarligt
- da det viste sig at der var flere twsinde sovjetiske
militerradgivere T landet: Det eskalerede kaos har

dog affedt en vis angstelse- og man frygter, ‘§

resten

: urohghedeme skal sprede- sig il

_ 'i;o]kehge oprer-mod Kejser Greco's regime
.Iedcs af Commandante Gonzales, en kar folkehelt,
der altid ses til hest. Aren for oprarsstyrkernes sejre
skal dog nok snare tildeles. hans adjudant og
chefstrateg, cubaneren Fidel Castro.

BALLADE I SYDAMERIKA

~ Argentina forholdt sig neutralt i starter af krigen, men
som krigslykkenrtilsmilede Tyskland har man knyttet
stedse teettere kontakter med Det Tredje Rige, Den
argentinske diktator Juan Peron er en sior-beundrer

af nazismen, og han har oprettet en personﬁg :

 livgarde med SS som forbnlede Hungersngden |
Europa holdes nu delvist ffa deren med en strom af
fpdevarer fra-Sydamerika. Tyske ingeniarer bistar

‘med fldning af regnskoven s& endnu mere jord kan

USA har med bekymring fulgt udviklingen, men
man ter ikke intervenere direkte militzrt. | stedet har
man stottet sin gamle allierede Brasilien og pustet til
de to naboers gamle fiendskab. For en maned siden
rykkede de forste brasilianske styrker med nye
amerikanske vaben ind i det nordlige Argentina.

FORHOLDENE I ASIEN

Efter udslettelsen af de japanske hovedaer har USA
flyttet sine styrker til Atlanten. Man har dog fortsat en
stor fladestyrke stationeret pa Filippinerne. Selv om
det japanske hovedland er lagt @de eksisterer der
grupper af isolerede og fanatiske japanere over hele
Stillehavet. Enkelte ubade opererer fortsat fra deres
underseiske baser og de efterladte garnisoner i
Vietnam og Manchuriet er incrgae’f i stzerke forbund
med Trlgdeme og lokale krigsherrer.

Kina star for afsluttelsen af en blodig borgerkng
hver Mao's rode folkearmé endelig ser ud til at drive

*nationalisterne p& flugt til Taiwan. Stik mod ordre

hjemmefra har amerikanske styrker for rundhandet
betaling deltaget aktivt i borgerkrigen pa nationalistisk
side, bla. med B 29 taeppebombardementer af
Peking.

Tyskerne tror at van er slaet, men i det ostlige
Sibirien er Stalin ved at etablere en ny magtposition
med Vladivostok som hovedkvarter. Fra utallige
underjordiske fabrikker strommer  bla.

Den Rodeﬁzm’ grver aldng op!

hyper»-
moderne kalashnlkov fifler og MIG-15 ;et;sge;\e

Ekspeditionen

Spilpersonerne er
videnskabefige medlemmer =
af en privat-finansieret
ekspedition til det sydlige
Mexico pd jagt efter
mineraler og olie.
Ekspeditionen er kun et

-dxkke for jagten pa en

gammel aztekisk guldskat,
der befinder sig i oprars-
kontrolleret tervitorium.
Spilpersoneme er uader

overtladen dybt splittede:
‘efn tror forfsat at det

handler om olie, &n anden
er kun optaget af fundets
arkaeologiske betydning og -
en anden onsker at §
overgive skatten til

-oproreme. Sidst men ikke

mindst er der en
snigmorder med fra CIA
som skal affive Fidel

“Casiro.




INTERNE FORHOED

USA er i indre splittelse og magthaverne udkemper
en voldsomt indbyrdes kamp om nationens skesbne.
‘Alle forsgger at mele deres egen kage og de
forskellige ministerier og forbundsorganer ligger
naesten i aben krig med hinanden. Det er kun takket
veere FBl-direktor Hoover's indsats at det hidtil er
lykkedes at holde befolkningen i uvidenhed.

-

HOOVERS POLITISTAT OG

KOMMUNISTFORFOLGELSE

Siden J. Edgar Hoover blev direktor i 1924 har han
omdannet forbunds politiet FBI il sit personlige
korps af sortkldte agenter. | taktmed, at de politiske
intriger er eskaleret, har Hoover fowandiet USAtilen
politistat:

Der er udbredt censur, enhver poientiei crpposn

tion overvages og undertrykkes, og under FBI-

hovedkvarteret i Quantico. Virginia, styrer de nyeste
datamater utallige arkiver over samtlige borgefe Her
registreres -alt fra biblioteksudlan 0g. e‘&aﬂ&r 4l
telefonsamtaler og stemmeafgivelse. -~

| samarbejde med Senator MeChar haf Hmver
indledt en klapjagt pa kommunister og andre
potenticlle samfundsfjender. Over hele landet opfor-
dres borgerne til at melde mistaenkelige i deres om-

- gangskreds og hver aften er der faste reportager pa
~ TV frade stort iscenesatte retssager. Kun de fermeste

ved at kommunisierne interneres sammen - med
andre "ikke- amenkaﬂere" i store lejie i Nevada-
grkener.

Hoover's seneste pafund er at hyre detektiver fra

det legendariske Pinkerton detektwbureau il atjagle

forreedere indenfor statens egne raekker. Pinkerton--
detektiverne har meget vide befojelser og reportere
kun til Hoover personlsgt De betragtes med foragt af

de rigtige regenngsorg.aner og det er flere gahga

kommet til ahf:!‘l skudkafmp mellem FBlog Pinkerton-

agenter =

~Den eneste grupper der gér fuldsteendig iri af
fmfalge[scn er Mafiaen.-Hoover haevder hardnakket
at organiseret keiminalitet er en skrene, og def
trods for at-han personligt bruger formuer pa
hasardspil. =

&

Tznketanken
Spilpersonerne er FBI-
agenter, der efterforsker
en rakke mystiske :

bombeattentater mod
regermgsbygnmger fet

- trusselsbrev advarer de

tilsyneladende

_vensireorenterede

altentatmaend om, at de vif
“sla tif pa et saerligt
tidspunkt mod
informationsministeriels
hovedkontor i New York.
Spilpersonerne @r under
- deres efterforskning -
kendskab til et szrligl
"Projekt Faktum", der har
til huse pa hovedkontorels
overste etage. Del viser sig
at landets fremmesie
samfundskritikere er

— samlel i Projekt Faktum,

hvor-de i feellesskab skal
fave el ! forslag tilen
gennemgdende
restrukidrening af det
amerikanske samfund.
Projekt Faktum eren
sindrig faelde 1agt ar
Hoover for at komime af
med de samfundskiitikere
som er for indilydelsesrige
iil direkte at kunne
interneres. Bagefter skal
kommunisterne haenges 1
som skyldige. '
Spilpersonerne bliver biugt
som syndebukke fordide
ikke forhindrede atlentatet.
Attentatmeendene er i
virkeligheden ira mafiaen,
hyret af Hoover og bla.
udrustet med prototyper al
militerets Seneste gyr o;ef
fifler.
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DEPRESSION OG
OKOLOGISKE PROBLEMER

Nordamerika er vesentligt mindre - berort af
atomvinterens metralogiske forstyrrelser end Europa
og Nordpst-asien. Alligevel har de fem grader som
gennemsnitstemperaturen er faldet-gjort et drastisk
indhug i hestudbyttet. USA er stadigveek selv-
forsynende med fadevarer, men kun knap og nap.

Det kom som et stort chok for amenkaneme da

'produktlon og tabene pa
rmineret fundamentet for
store dele af 1ndus:nen der er nedslidt oguden
kvalificeret arbejdskraft. Regeringen har :
ved at forbyde strejker og diktere en Ianﬂcdgang pa
op til 40%. Flere gange er nationalgarden blevet sat
ind for at bremse fagforeningemnes protester.
Systemet gor hvad de kam. for at holde
befolkningen i uvidenhed. Saledes eralle borgere ved
dekret forpligiet il al se statens daglige patriol-

— programmer, der kombinerer quiz-shows og

sebeoperacr  med censurerede nyheder  og

- = forfalskede _vejrudsigter.  Ronald Reagan er

nmernes mest populere tv -vaert.

Drama paindlandsisen -~ —a

OPPOSITIONOG
SABOT@RER

Det semifacistiske regime i USA har mange
modstandere, og en-serie indre og ydre f}ender har
spioner, saboterer 0g agenter i landet. =

Forst og fremmest har Nazityskland flere
omfattende -~ agent-netvaerk. . Sicherheitstienst's —
agenter rapportere direkte hjem il Heydrich fra deres
positioner i den amerikanske stat og de starste
virksomheder. Fladen har egne spioner, der
wderebrmger felsomme oplysninger om komro;- e
afgange etc. P4 det seneste har sarige SS-
kommandoer snigmyrdet kompetente officerer pa
orlov og ansete videnskabsmand, '

Japanerne har forsogt .med Utaﬂlge sabotage~ =
aktioner, men kun et er med sikkerhed lykkedes. Det
er elableringen af de underjordiske baser i Alaska.
ﬁ rne blev oprettet i slutningen af fyrrene langs -

kas kyst og huser i'dag flere battalioner japanske ==

elitesoldater. De umadelige sfstande og det
ubarmhjertige klima gor det neesten umuhgtp e
amerikanske styrker at lokalisere baserme og gang
gang er faldet i ;apanske baghold. Kun én base er
med sikkerhed blevet lqkahseret 0g nilrﬁeg]on med =i
slagskibs-bombardementer. Fra deres baser retterja= =
panerne nalestiksangreb mod de vitale olie-trans- =
porter fra Alaska: En gruppe af Japans bedste viden- -
skabsmznd er blevet evakueret til en af baseme og
her har de fortsat udviklingen af dommedagsvaben, =~

5o pa mira-kuls vis skal vende krigslykken.
= '.__._Det er ikke kun fremmede magfer der bek&mper

regeringen. Utallige undergrundsgrupper modarbej-
der det stadigt mere fascistoide statsapparat o flere
har grebet til vaben. Den storste opposition kemmer -
fra_intellekiuelle-og kunsidere, der som de forste
oplevede censuren og kommunist-forfolgelserne.
Deres forseg pa al rejse befolkningen til protest med
fredelige midler har ikke baret frugt hidtil.

== -

i

Spilpersonerne er deltagere  en ekspedition fra Dansk Arktisk !nsnm
De udgor en rodet skare af aaive danske forskere, gronlandske guiders .=
0z tyske S5 officere fra Ahfienerbe-afdelingen, der beskzfliger sig med e =
germansk historie. | en Zeppelin biiver ekspeditionen flajet.il en e
nyanlagt Luftwaffe-base i astgroniand, hvorfra rejsen langs kysten
forisaiter i isbryderen Freja. Un den lange rejse anes =
spilpersonernes modstidende moliverog situationen tilspidses da 5
es. Malet for rejsen er en fiord i Nordas?grwiaﬂd
som n‘m‘ge 1 yfundne Islandske sagaer skjuleret &ldeammelt
vikingetermpel. Udgravningeme blotizzgger en storsliet og kryptisk
runesten. Da det endelig lykkes al tyde runerme viser de sig at vaere
Stetningslinicr (il det fakiisk tempel, der ligger leengere fnde landet. Runer ©%
afslorer ogsa at templet blev opfort af Erik den Rode og de omialer et ;
magtfuldt hedensk relikvie. Det bliver starten pd et kaplab over isen, hvor -
ekspeditionsdeltagernes indb, modsztninger bryder ud i lys lue. Eventuelt
viser dc! sig, at den kw:ﬂeﬂgt forskningsassistent er en Valkyrie, at den
""" e 0g at den gronlandske sleedeforer er




Aumerica

Tirsdag d. 13. november 1951.

Dat Y

Bornesundheden
styrkes

Den statslige vandforsyning tilsatter fluor til drikkevander for
at forbedre bornesundheden. Det kan i starten medfere en
minimal bismag, men myndighederne forsikrer, at vandet
stadigyzk er ligesa velegner som normalt 6l madlavning, vask
og rengaring. Les barnelzgens mening side 3.

TV gavner

Nye undersagelser bekrafter at farve-tv styrker dine barns syn
og intelligens, serlige hvis de wofase ser regeringens patior-
programmer dagligr. Legerne mener ar farverne pd skermen
opever ejer og skerper hjernens iagragelsesevne,

Forlis

Krydseren- USS. Philadelphia forliste sidste uge under en
orkan, imens den afprevede et nyt radar-system. Storstedelen
af besetningen omkom ved ulykken, selv om kystvagten
hurtgr kom til undseing, Fladen vil ildee afvise ar nazistisk
sabotage var indblander.

&

Serpent's Occult

Books

P.O. Box 290644
Pt. Orange, FL 32129
(904) 7607675
Send $2.00 for cataleg
(refundable with first arder). (1
Top $85 paid \\
for used occult books. N
Qut of print,
scarce and rare first editions.
Mew and used book lists available,

Ny rapport bekrefter ar det var et tysk spionfly, der blev skudt ned ved Roswell i 1947, Major

Kilgore afviser ddligere udralclser om en nedstyrter flyvende tallerken som samfundsskadelig

sladder. Les arriklen side 6.

Afsked med
Nautilus

USSN Nautilus, verdens forste atomdrevne ubdd og
fladens stolthed, pibegyndre i dag den histariske sejlads il
nordpolen, under isen. Sejladsen skal definitive bevise den
flides reknologicke overlegenhed op
demonstrere atomkraftens forcrinelighed. Om kun fi uger
sosertes de naste fire skibe 1 flidens nye serie af
atomubdde. Se billederne side 5.

Rationeringen
er snart ovre

Handelsdepardementer oplyser at knapheden pd benzin,
aphare

amerikanske

f}'ringﬁn“c og fodevarer snart il
rationeringen vil blive ophaver. Udsigren til en gunstg

hest naste ir og nye olie-fund i Alaska regner lovende.

Undskyldning

America Daily undskylder sidste uges artikel om FBI-
dirckter Hoover’s pastiede kontakter med et opdigtet

og  ar

forbrydersyndikar. De ansvarlige journalister. der bragte
disse absurde usandheder, er blever afskediger og avergiver
til myndighederne. Artiklen havde selvfelgelig ingen hold
i virkeligheden.

AB!!!
OPRAB!!!
-Rapportér mistenkelig adfierd og samfundsfiendilig
aktivitet hvor end du meder den. Ring allerede i dag il
FBI pa 007-007-007.
Patriot - Dit land behaver dig!

-
Efterlysning!
En duser pd 500.000 $ udloves for oplysninger der kan
fore til pigribelse af John Dillinger, notwrisk morder,
bankrover og samfundsfjende. Manden har egenhendigt
nedskudr 8 FBl-agenter og betegnes som Samfunders
Fjende Nr. 1.

STOP

HAND - BANDING ,

TABE

Sander

de tha job
EASIER

Porter-Cable Machine Co,
o, Balina SByracuse, B. ¥,

T pbes manifarlers i tom "
of 1bae, Epndls wnd Dokt Sanden.
PorterCable Sanders Most Widely Used in the Wasld

Forraader demt!
Landsforrederen  C.  Wright
Mills erkendte sin skyld i receen
og indremmede, at han havde
spredr falske og ubegrundede
rygter om at regeringen tilsatte
drikkevandet  berolipende  og
|'n'dl'lir|1|]t.'r{.‘|'ldc‘ mfdikﬂ[“t’[l“ﬂ"
Mills udpegede ogsa en rakke
andre medlemmer af sin kom-
munist-celle, og Forbundspolitiet
ltunne samme dag foretage en
serie nye anholdelser.
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Dall-marksmester 1997

Danmarksmesterskabet 1997 satte ny rekord |
antallet af interesserede i kvalifikationsturneringerne
og antallet af deltagere i Birkerod 24.-25. maj.
Formatet var Sealed Deck og Type Il over to dage og
finalen blev en gentagelse af sidste ars finale mellem
Svend Geertsen, Kbh., og Thomas Dall Jensen, Kbh.
Men det lykkedes ikke mesteren fra 1996 at gentage
successen og Thomas trak sig ud af dysten som
sejrherre. Begge spillede et blat-radt Hammer-deck
med Efreets, counter-magi og direkte skade.

De to semifinalister var Jan Sgrensen, Randers, og
Tore Fiil, Odense. Jan’s sorte deck var et af mange ved
mesterskabet, men havde et par store monstre med
til at gare forskellen. Tore's var hvidt og redt rettet
meget mod rade og sorte decks og med store
masseadeleggelsesmuligheder. Jan trak dog det
lengst strd i kampen om Danmarks nr. 3. Alle fire
skal reprasentere de rad-hvide til VM 13.-17. august
i Seattle.

Grand prix Ksbenhavn

Danmark bliver veert for en stor international
turnering d. 6.-7. september, nemlig Grand Prix i
Magic. Se andetsteds for detalier og husk
tilmeldingen er omkring en maned fer! Formatet er
konstrueret Mirage-Visions-Weatherligt med
Squandered Resources forbudt for at staekke det
staerke Prosperous Bloom deck.

Weatherlight

En ny udvidelse har ramt Magicverdenen i sommer-
varmen. Weatherlight preesterer flere nye, brugbare

1 DM-finalen ‘hamrede’ forsvarende mester Svend
Geertsen (tv) og forsvarende nr. 2 Thomas Dall Jensen
(th) les pé hinanden med hvert deres Counter-Ham-
mer-deck. Thomas vandl og fik revanche fra sidste ars
finale. Dommer i finalen var jimmi Magnus (midt).

og interessante kort og ligesom Visions er udvidelsen
glimrende til bade Sealed Deck og Draft.

Prerelease-turneringerne blev i Kebenhavn vundet
af Rune Speich over Thomas Bisballe og | Arhus af
Morten Siggsgaard over Michael Stehr Nielsen.

Hvordan serien vil pavirke Type Il-miljget er endnu
usikkert, men flere mener, at det vil tage tid at arbejde
kortene ind efter at Type Il er ‘tilbagedateret’ til nu
ogsa at omfatte Ice-Age og Homelands. Det vil geelde
indtil november-december, hvor den nye stand-
alone-udvidelse aflgser Ice-Age, Homelands og
Alliences. Genkomsten af steerke kort som Swords to
Plowshares, lcy Manipulator, Stormbind og lhsan's
Shade vil deempe lysten til at indarbejde mange af de
nye kort i miljet.

Ranglisten

| turneringsmagic er der ligesom i skak et point-
system, der giver spillerne en rating. Systemet har
allerede vaeret igang i mere end et ar, men forst nu er
der dukket sikre ratingtal op for de danske spillere. |
julinummeret af Sideboard er de danske topspillere
nzevnt. Her videregives toppen: | Type | Rune Speich
40 point foran Peter Laier, Type Il Clement Lessel 25
point foran Andreas Nyborg og Sealed Deck Peter
Laier 8 point foran Tim Rasmussen.



"UDSpeA Neun spep Je

ve Almindelige

Hvem kender ikke bunken af almindelige (common) kort som ingen bytteveerdi
har? Aldre og pengesteerke spillere har dem til overflod og nye spillere strasber
mod de mere sjeeldne kort, man har hert s meget om.

En booster-pack i Magic har 1 sjeeldent, 3 mindre sjldne og 11 almindelige
kort.

Artiklen her er rettet mod de almindelige kort. Nogle har bunker af dem og hvis
man ikke har dem kan de meget nemt skaffes.

For den ovede er her mulighed for at bygge nogle afslappende, men ogsa
udfordrende, decks og for den nye spiller nemt at samle kort til effektive og
forhabentligt sjove decks.

Filosofien er at give en blanding af effektive og udfordrende decks, hvor nogle
kort, man normalt ikke ville spille med, optrader i nogle spandende og
anderledes kombinationer og sammenhzenge.Med kun almindelige kort er de
nemme at samle og ved at spille med deckene skulle man ogsa gerne & en
fornemmelse af ‘basen’ i Magic, og derfor ogsa eve mulighederne i Sealed Deck
og Draft. Formater jeg varmt kan anbefale.

De fire decks er af svingende sveerhedsgrader at spille. Der er i grundop-
stillingen nzevnt 10-11 kort, der bar vaere med i decket, 3-4 af hver. Hertil skal sa
tilfajes ca. 20 lande, der passer relativt med farverne. Det er selvielgeligt muligt at
redigere andre kort ind og det vil vaere klogt at bygge et sakaldt side-board: 15
kort man kan skifte ind i decket efter at man har set modstanderens strategj og

kort.

Falke i rustning

Falck Zonen er det mest ligefremme deck. Et falke-deck benytter
sig af de sma flyveres fordele: beskyttelse mod de mest
ageressive farver eller ikke at tappe, nar de angriber. Hertil nogle
steerke hvide enchantments, specielt Empyrial Armor, der kan
reddes op pa handen med Word of Undoing. hvis den
fortryllede falk skulle komme i problemer. Ogsa Pacifism kan
reddes med Word of Undoing. Endelig fidt bl3 voldsmutation og

counter-magi.

| sideboard kan veere cirkler (Sed, 1A), Flood (Sed),

Disenchant (Sed, Mi, IA) og creature-beskyttelse som Reality

Ripple (Mi) og Ward of Lights {(Mi).

Fy, ikke rere

Nix Pille er dedsforagtende og dedsforagt kraever
faktisk tungen lige i munden. Der er mange
vaesner, alle villige til at ofre sig for en eller anden
fordel (og maske senere blive fode for en Barrow
Ghoul). Tendrils of Despair og Wicked Reward
bruges pa en Gatekeeper, en Bogorm eller en
Firefiend for dobbelt udbytte. Bestial Fury og Fit of
Rage er med til at holde fast i temaet om, at det er
bedst ikke at r@re dine monstre. Casting of Bones
gor decket istand til regenerere. Nix Pille er ikke
et overmade steerkt deck, men traener timing og
en dedsforagtende spillestil. | sideboard kan der
bl.a. eksperimenteres med Weatherlights nye
sorte kort, der udnytter kort i graveyard.

o

Falck Zonen

Bla

4 Zephyr Falcon (5ed)

4 Bay Falcon (Mi

4 Word of Undoing (I1A)

4 Arcane Denial (All)

4 Unstable Mutation (5ed)

Hvid

4 Freewind Falcon (Vi)
4 Duskrider Falcon (We)
4 Empyrial Armor (We)
4 Sun Clasp (V1)

4 Pacifism (Mi)

11 @er, 9 sletter

Nix Pille

Sort

4 Abyssal Gatekeeper (We)
4 Insidious Bookworms (All)
4 Wall of Corpses (Mi)

4 Barrow Ghoul (We)

3 Wicked Reward (Vi)

4 Tendrils of Despair (We)

4 Casting of Bones (All)

Rad

3 Raging Gorilla (Vi)

4 Bogardan Firefiend (We)
3 Bestial Fury (All)

3 Fit of Rage (We)

12 sumpe, 8 bjerge



Fire Wiap —

Slangepisk

Gren
4 Marsh Viper (5ed)
4 Sabretooth Cobra (Mi)
4 RiverBoa (Vi)
4 Quirion Ranger (Vi)
4 Granger Guildmage (M)
4 Wall of Roots (Mi)
4 Spider Climb (Vi)
4 Emerald Charm (Vi)

Red
4 Fire Whip (We)
4 Rock Slide (Vi)

12 skove og 8 bjerge

Landhandlen

Bla
4 Merfolk Traders (We)
4 Sage Owl (We)
4 Ophidian (We)
4 Apathy (We)
4 Phantom Wings (We)

Gren En giftig sag
4 Rogue Elephant (We)

4 Harvest Wurm (We) Slangepisk er som falkedecket et temadeck. Men her eksperi-
4 Llanowar Sentinel (We) ‘menteres med en mere indirekte tilgang. Giv modstanderen 10
3 Uktabi Efreet (We) poisen-counters og du har vundet.

4 Briar Shield (We) Problemet for forseget pa at forgifte sin modstander er, at

slanger er sveere at {3 igennem modstanderens forsvar. Sa nu

11 skove og 10 wer. forspges et indirekte forseg: pa Fire Whip er formuleringen, at
det er vaesnet, der tapper, der gor skaden. En Firewhip pa en
giftslange er saledes en glimrende made at tildele poison-
counters pa. Specielt nar Quirion Ranger og Emerald Charm giver
mulighed for fiere slag i runden med den giftige pisk.

De avrige kort er til forsvar mens den forgiftede modstanders
heere med oget desperation forseger at fla struben ud pa
giftblanderen.

Decket skal spilles forsigtigt og kan timet rigtigt vinde
pludseligt og ud af ingenting. Men det er svzert.

Til sideboard er der mange muligheder i de to farver, men det

anbefales at veere defensiv som i deckets and.
Decket kan selvfolgelig ogsa spilles som et artillery-deck, hvor Det var sé nogle lidt skave decks,
Granger Guildmage deltager i skyderiet pa vaesner og spiller. der garanteret kan konstrueres for
under 100 kr ved lidt bytteri i en
spillebutik. Godt spil.
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| hvor kommer f
beerer vidnesb
~sveden kornmark, en
scheeferhund.

"Swensen har ikke fundet andet en den
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kvinde. Ja, og 54 den dgde hund - eller altsa hvad der
var tilbage af den, for den manglede hovedet,” sagde
hun.

Den unge Maller lyste pludselig op og fik blanke
gjne. "For deelen Molly, hvorfor forteeller du ferst det
nu? Lad os komme derhen, hurtigt”

Pa markvejen

Den lange sorte Lexus med tonede ruder og diskret
bremselygte i bagruden trak to korte, dybe spor i
grusel pa den tilgroede markvej og standsede ved
siden af en klump sort og brunt har, der I3 ved vejen.

"Hmm, det ligner en schzferhund,” sagde Maller
tort, mens han tog pulsen pa den tidligere hunds
hojre pote. "Og dedsarsagen er vist indlysende.

"Ja, det ser ud som om, at den er blevet kert over,
maske af en mejetaersker,” sagde Molly.

"Forkert,” skar Maller hende af, med et snert af
overgang i stemmen. "Der er tydelige spor efter
braendemaerker, der hvor hovedet skulle have veeret.
- Det drejer sig formentligt om et eller andet vaben vi
ikkke kender, et vi aldrig har hert om fer. Et vaben sa
hemmeligl og ukendt, at det helt klart ikke kan veere
herfra Jorden. — Molly — Jeg tror vi har faet gaester
udefra,” sagde Meller med tilfreds mundbeveegelse
og nikkede til sig selv.

"Ah nej, ikke igen," tznkte Molly, rullede med
gjnene og fandt sin mobiltelefon frem.

Efter helikopteren fra Retsmedicinsk Institut var
flojet vaek med den afdede schaferhund, kom
brandmand Swensen forbi pa sin rode Yamaha
Scooter med blat blink og meelkekasse fra Klever.

"Na, hvar sa? Fandt | uj a ndet?” spurgte han og
teendte en iskold Cecil.

"leg troede ikke brandmzend reg,” sagde Molly og
kneb gjnene sammen.

"Kun pa 2 arbejd,” svarede Swensen og beviste at
han kunne fa reg ud gennem nasen.

"Har egnen for veeret praegel af para-normal
aktivitet?” spurgle Maller og sa pa Swensen med
indtrazngende mine.

"A hvaffor et par?” spurgte Swensen, 53 sporgende
pa ham, men blev afbrudt af sin scooter som gik i sta.

"Er der nogensinde sket noget lignende her pa
egnen. Alisd udover gardbranden. Jeg mener - born
der forsvinder og hunde uden hoveder,” supplerede
Molly og blev pludselig badet i et bragende hvidt lys.

Fem meter over deres hoveder hang et kampe
flyagtigt fartej og lyste for fulde gardiner. Nar man
taler om store flyagtige fartgjer, beskriver man dem
ofte som lange, ovale, metalfarvede og cigarformede
— sadan var dette selvfolgelig ogsa, bare med den
undtagelse at det var sa stort, at ingen endnu havde
haft fantasi til at forestille sig, hver stor sadan en sag
egentlig kunne blive. "Glem alt om stardestroyere,”
skrev den lille bortferte dreng senere i sin dagbog,
"og de er i pvrigl heller ikke cigarformede,” havde
han tilfajet i parantes.

Men alt det ndede de tre pa jorden slet ikke at
taenke pa, for for de kunne na at sige "a hvad,” havde
en skarp kegleagtig lysstréle fanget dem, og vupti, s
var de vaek. Tilbage stod kun Swensens scooler, der
med et prut gik i gang til lyden af en ko, der muhede
i det fierne.

I rumskibet

Det eneste iagttageren kunne se var lys, hvidt
gennemtraengende klinisk lys, der kun lige blev brudt
af en klar metallisk stemmeagtig lyd:

"Veer ikke bange jordboere, vi er jeres venner.”

Stilhed. Sa sagde Molly: "A baaa,” Maller sagde
"Yes!” knyttede hianden og slog albuen ned mod
laret. Swensen fugtede lzberne, tog et hiv af Cecillen
og sagde: "Gider du la veer' a lys maj | hovedet me
den der da!”

"Ah undskyld,” lod den klare metalliske stem-
meagtige lyd og lyset forsvandt.

Foran de tre stod et omtrent en gange en meter
stort vaesen — marengsfarvet fra top til bund, uden
armlignende gevazkster eller benlignende vedhzang -
det havde intet hovedlignende ophang eller andet,
der kunne sammenlignes med noget menneske-
lignende. Del lignede mest af alt en kyskage, flad i
bunden og spids i toppen, som en stor klat
mayonnaise fra tube stod del bare der og lignede en
mellemstor sakkestol. Vasnet blevrede som
budding nar def talte og det gjorde det nu.

"Velkornmen ombord pd HKHR Baguetle, jeg er
Molak Molak Mak Mak Mak, og jeg skal veere Deres
kaptajn pa denne tur. Flytiden vil cirka veere 7
jordtimer, og i mellemtiden vl  vores
forplejningspersonale servere let aftensmad, kolige
drikke og fugtige servietter. Temperaturen pa
bestemmelsesstedet er omkring de 230 grader
celsius og atmosfzren er en blanding af kulilte og
brint. :

Til venstre for Dem er nedudgangen og til hajre for
Dem finder De en lille H20-tetpose, hvis De skulle
blive rumsyg. Toldfri varer kan kebes en masse og
rygning er forbudt fra nu af”

Og med et spruuuuut. blev Swensens cigaret
indhyllet i en klump slimet gullig masse, der slukkede
cigaretten med et kiscooe. Swensen rystede febrilsk
sin hand og den gule kleebrige masse ramite Molly lige
i snylten. Klask, sagde det, og hun lignede mest af alt
en gennemsigtig portion kartoffelmos.

Straks stak Swensen i hgj brandlatier, s3 hgjt at det
rungede i hele rummet, Meller begyndie ogsd sa
smat at fnise og szkkestolelignende Molak begyndte
at hoppe frem mod Molly, mens den udstedte
grinaglige pivelyde a la "IKEA IKEA IKEA”

Molly pravede at torre det varste slim af ansigtet,
men Molak skad en tentakelagtig stik-i-javert frem fra
sin blobbende krop, og rakte hende hefligt en fugtig
serviet, der duftede af natur. Swensen kiggede igen
pa Molly og grinte endnu hejere, mens han slog sig
pa sine asbestindpakkede lar. ” HA HA HA - hold
kaevver hvor ser du sjov uj, HA HA HA," skrald-
grinede han.

Molly s3 tveert pa ham, torrede lidt snask ud af
ojnkrogen, gav Molak servietten tilbage med en
venligt nik og sparkede resolut Swensen i skridtet.
Dunks, sagde det da hans krop ramte det
gulvlignende underlag.

Langsomt rystede Molly pa hovedet, berstede sine
frakkezrmer af med overlegen mine og sagde: "Fuck
dig... (pause) ...brandmand.’

Fanix 18




CENTRALEN v/ Rrstoffer Apollo

S& er det slut! Aldrig mere spilkongresser! Jeg har faet et nyt

arbejde, sa nu har jeg virkelig ikke tid til detp_iat lzengere - hvilket
betyder, at du fra naeste nummer vil kunne lsese en Central, der er

udarbejdet af Jeppe Norsker (ham med cybersmolferne -

hedder det sa spilsmolf eller smglfkongres?).
Jeg takker af med en hurtig gennemgang af efterarets kongresser. Der er

for evrigt overraskende fa - men til gengeeld ser de gode ud...

Sensommer Con

pa Mellervangskolen i Aalborg i september
Det, der ifolge traditionen burde have heddet TRoA
X, er i stedet kommet til at hedde Sensommer Con.
Og det er ikke noget tilfeelde. De seneste par TRoA-
kongresser var, hvad man kunne forvente, men heller
ikke mere - og det har nu faet nogle nye kezefterind i
kongresarbejdet | Aalborgs starste rollespilsforening,
“Vi vil gerne have lidt mere liv i kludene, end der har
veeret fer,” siger hovedkoordinator Seren Busch-
Knudsen.

De nye arrangerer haber at kunne lave et spiltraef,
der lever op til TRoAs gamle idealer om at have styr
pa tingene og mange tilbud til deltagerne - og

samtidig prever noget nyt. Kongressen ligger i

sensommeren, men det forhindrer ikke folkene bag
den i at habe pa godt vejr og arrangere to grillfester
undervejs, henholdsvis fredag og lerdag (den ene
med helstegt pattegris pd menuen).

Derudover presenterer  Sensommer Con
Danmarks forste spillerkursus - efterhanden har

spillederne haft mulighed for at uddanne sig pa flere
kongresser, sa nu ma det veere spillernes tur, Kursets:
formal er at give nogle brugbare tips om, hvordan
man far sit rollespil til at fungere sammen med fem
fremmede mennesker, og det styres af Balder
Asmussen, der tidligere har holdt ssmmen pa
rollespilsdelen af Pentacon.

Endelig er der selviolgelig rollespil, noget
anderledes live-rollespil (altsa ikke Vampire!), masser
af figurspil og en enkelt Magic-turnering pé
programmet pa en kongres, der ser ud til at blive
noget andet, end de plejer at fave | Aalborg.

Kontakt: Saren Busch-Knudsen, tif. 9934 2128
busch@stofanet.dk eller http:/ /www.troa.dk

Defcon 2 - The Revival

22-24/8 pa Senderlandsskolen i Holstebro
Defcon er resultatet af et storre vestjysk samarbejds-
projekt. Initiativet kommer fra Holstebro-foreningen




I Rosens Navn, og de har blandt andre fundet
opbakning hos End of Reality i Ringkebing og Das
Fisk i Skive. Formalet er at skabe en fzlles vestjysk
kongres, og Defcon stiler hejt og regner med 150
deltagere forste gang.

For at trekke s3 mange mennesker til har
arranggrerne sammensat et program med mange
tilbud. Her er rollespil i mange afskygninger,
braetspil, figurspil ved “Tanken?!” Tabletop, en
rangliste-godkendt Magic-turnering og ikke mindst
live-rollespil i alle spilperioder. De otte live-scenarier
leveres blandt andet af arhusianerne fra Spulnik og
dlborgenserne fra Eidolon.

Herudover er Defcon med pd maoden og har flere
andre arrangementer pa programmet, fx. workshops
om kostumemageri og figurmaling, kurser fra Sleip-
ner og en computerspil pd netvaerk. Og sd har ar-
rangarerne planlagt nogle sjove smating, som de dog
ikke vil fortzelle, hvad er. Men Centralens hemmelige
efterretningstjeneste kan afslore, at én af dem er et
rave (altsd sadan ét med larmende techno-musik).

Kontakt: Dennis Godballe, tif. 4058 5231

Krikkit Con Mk. lI1

3-5/10 pa Sct. Anna Gades Skole i Arhus
Uheldige omsteendigheder (lzes: Fenix’ ustabile udgi-
velsesrate) har hidtil forhindret denne glimrende lille
kongres i at blive omtalt i Centralen, men denne gang
lykkedes det heldigvis! Krikkit Con arrangeres af den
anarkistiske, arhusianske forening Krikkit Gamblers,
og de satser pa at holde deltagerantallet under 50 for
tredje ar i treek - hvilket mé siges at vaere meget godt
gaetien by, der ogsa huser monstrummet Fastaval.

Krikkit Con slar sig op pa at veere hyggeligere end
alle de andre, men ellers bruger arrangererne ikke de
store kraefter pa at gore kongressen til noget specielt,
Her er rollespil og live-rollespil - ofte af den
eksperimenterende slags - til de, der vil veere med, og
sa plejer deltagerne ellers selv at finde pa nogle sere
ting at lave. | Ar bliver live-scenariet vist noget
specielt: det handler om Kinas overtagelse af
Hongkong, og i skrivende stund er forfatterne pa
research on location.

Og s fremhaver chefarranger Sara Hald | evrigl, at
“Krikkit Con er kendt for sine piger” - der kommer nemlig
op mod 20% af dem!

Kontakt: Sara Hald, tif. 8618 9935

Claustrum Con II

3-5/10 i Hobro
Den farste Claustrum Con blev afholdt i fordret 96 og
havde et kloster som tema (heraf navnet). | ar er der ikke
noget tema, men (il gengeeld haber arrangorerne, at der
ogsa er folk uden for Himmerland, der lz2gger maerke fil
kongressen.

Arrangererne har veeret om sig og har skaffet ca. 15
nye scenarier, og derudover er der to live-scenarier pa:
det ene er relativt serigst og foregar pa en rumstation,
det andel er relativt userigst og handler om lemminger
(ja, del ER en live-version af terning-spillet fra Fonix).

Desuden er der forskellige breet- og figurspil il
radighed - og sere kortspilsturneringer, fx. en hasard-
udgave af klodsmajor.

Kontakt: Peter Bengtsen, tlf. 9852 3790

Viking-Con 16

10-12/10 pa Tarnby Gymnasium i Kebenhavn
Landets storste spiltrzf lever i bedste velgaende. For 16.
gang vil de spillehungrende horder veelte ind pé gymna-
siet og sla terninger, til de segner - eller bliver reduceret
til blege zombier, der hvilelest vandrer rundt pa gangene.

Viking-Con er en speciel oplevelse. Der er utrolig
meget gang i den hele weekenden, men det er ikke
rollespillene, der dominerer. Det er derimod de spontant
igangsatte figurspil og ikke mindst de breetspil, som
Viking-Con, som den eneste danske kangres, virkelig
holder liv i. Breetspilselskerne kan trygt komme her, for
der bliver virkelig kreeset om dem.

Derimod har det i mange ar veeret et svart sted at
komme for rollespillerne. Pa grund af Viking-Cons kro-
niske pladsproblemer. Men de skulle nu vaere ved al vaere
lost, fordi kongressen som sidste ar har faet lov at bruge
naboskolen, og i ar vil de sa ogsa gore en stor indsats for
at skaffe spilledere til de mange flere rollespilshold.




Navn
Sensommer Con
Defcon
Krikkit Con
Claustrum Con
Viking-Con
Confekt

Blandt andet vil spillederne blive invi-
teret til en forberedelses-weekend
midt i september, hvor scenarierne
bliver praesenteret, og der bliver holdt
foredrag om gode spilleder-tricks.

Sidste ar var kvaliteten af
scenarierne mildt sagt svingende,
men rollespilsansvarlig Martin  B.
Johannesson er optimistisk og haber
pa, at der i ar kommer “mange
vidunderlige scenarier”. Viking-Con
fortseetter ogsa den nyligt startede
tradition med prisuddelinger f{il
scenarierne, og det betyder blandt
andet, at man far mulighed for at spille
med i en rekke gode scenarier fra
andre kongresser, der konkurrerer
om prisen for ‘bedste scenarie fra
anden con'

Endelig er der forlydender om, at
arrangarerne igen vil presse kantine-
damen til at lave bedre mad (det ville
fx. veere en glimrende idé at fa hende
til at pille cocktailfrugterne op af
chilien), s& maske kan man faktisk
spise ganske godt i ar. Men det krze-
ver, at man kommer ind, og for at
komme det, skal man som altid melde
sig til i god fid. Der er kun 800 pladser.

Kontakt: Annemette Wolff, tif.
3325 5010 / Martin B. Johannesson,
tif. 3118 5841

... 0g op mod jul:

Den 5-7/12 afholdes Confekt Il i
Hillered. Bag kongressen star de
samme folk, som lavede
Inconsekvent  Reconstruktion
tidligere pa aret, og de vil nu lave
en kongres med julen som tema,
hvor deltagerne blandt andet
bliver udsat for flesskesteg med
redkal og daglige ferevisninger af
julekalenderen. Kontaktperson er
Rikke Serensen, der har tlf. 4225
0547 - men hun er sandsynligvis
lettere at fa fat | via
tskb@post6.tele.dk, hvis du har
adgang til Internet. Jeg har des-
uden lovel at gere opmezrksom
pa, at Confekt gerne vil hare fra
folk, der vil skrive scenarier til
kongressen - Louise Kragh pa tif.
4848 2245 tagerimod til d. 1/10.

Sidst pa aret er der ogsa Vintervap
'97 i Fasborg. Ring til Morten
Jergensen pa tlf. 6261 4696 for
at fa mere at vide,

KONGRESKALENDEREN

Tid Sted Kontakt Tif.
Sept. 97  Aalborg Saren Busch-Knudsen 9934 2128
22-24/8 Holstebro  Dennis Godballe 4058 5231
3-5/10  Arhus Sara Hald 8618 9936
3-5/10  Hobro Peter Bengtsen 9852 3790
10-12/10 Kebenhavn Annemette Wolff 3325 5010
5-7/12  Hillerad Rikke Sarensen 4225 0547




Landsforeningen Sleipner hjalper dig!
Oplyser dig om lokalforeninger  Udgiver Rollespilsmagasinet Fonix ¢ Hjlper 05

radgiver din lokalforening ¢ Giver dig hver maned klubnyheder fra hele landet me
nyhedsbladet Alter Ego * Atlantis Scenarie Service giver dig adgang til alle de fede

scenarier ¢ Atlantis er o%sr?l rollespillernes binere madested pa FIDO-nettet ¢ Delta
bl.

ogsa i Sleipners kurser, bl. a. Scenarieskrivning, Kreativ spil-ledelse og Foreningstekni
e Tag til Sankt Hans Festival og mad folk fra hele landet med samme hobby e Vi har
meget mere end dette pa plakaten © Ring til Sleipners formand pa 40 19 51 04 og her mere...

T AkErlGxe |l FINIX
Atlantis = : Atlantis

Scenarie Service

Sleipner - Landsforeningen af rolle- og konfliktspillere i Danmark
P. S. Krgyersvej 5 * 8270 Hgjbjerg  Telefon 40 19 51 04 ¢ Giro 216-4949

Sleipner har faet ny bestyrelse. Hvis du har idéer, forslag, ros
eller ris, er velkommen til at ringe eller skrive til en af os:

Formand Kasserer Bestyrelsesmediem Bestyrelsesmedlem Bestyrelsesmedlem
Christian Serensen Geert Lund Nicholas Demidorff Charlotte Nielsen Mikkel Rode

P. S. Krayersvej 5 Axelborgen 8 E Lenesvej 1, 2.mf. Snogebakken 5 Horsehej 152
8270 Hajbjerg 8700 Horsens 8220 Brabrand 2880 Bagsveerd 4000 Roskilde

TIf. 40 19 51 04 TIf. 75 62 21 14 Ingen tif. TIf. 20 48 07 06 TIf. 46 34 10 21




- Vi beklager at

Bamse er ned til at flytte,

‘men det kniber lidt med pladseh.':pé
vores lager og vi skulle jo gerne
kunne levere Games Wc rkshop

Bog & idé
Bog & idé
Bog & idé
Bog & idg
Beg & idg

figurer til gammel pris i

meget meget lang tid

Lyngby Storcenter 54
Radovre Centrum 116
Radhustorvet
Kongengade 33
Bispensgade 5

Flensborg Bog & idé Steendertorvet 4

Clermens Papir

Clemens Torv 8

2800 Lyngby
2610 Redovre
7100 Vejle
6700 Esbjerg
9000 Aalborg
4000 Roskilde
8100 Arhus C

TIf. 45 87 04 45
Tif. 36 41 04 85
TIf. 756 82 05 44
Tif. 75 1211 77
Tif. 98 1166 11
Tif. 42 35 00 08
Tif. 86 1333 55
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Redigeret med flgjlshand i stalhandske af Kasper Ngrholm

Sa skete det! Anmelderspalten er blevet udvidet til fire sider. Det giver
anmelderne mulighed for at ga lidt mere i dybden med de nye produkter,
hvilket | forhabentlig vil fa gleede af ude i de sma hjem. Der er i hvert fald en
raekke anmeldere, der far lidt faerre grd har i hovedet fremover. Og det er jo
gleedeligt. Blandt anmeldelserne i dette nummer er der hele tre af de store
nyheder, nemlig Games Workshops nye Epic 40.000, White Wolfs
“alternative” Werewolf: The Wild West og Deadlands fra Pinnacle.
Derudover er der endnu to nye rollespil (ok, ok, en enkelt relancering fra 1994).
Til gengaeld er det sidste en keer lille guldklump, som bar blive et must.

H?H‘: : : y

¢ film noir role-playing game
NYT rollespil

af Jack Norris, Brian S. Roe m.fl.
Archon Gaming, Inc.

234 sider; 225,00 kr.

Af Kasper Ngrholm,

Outside, | moved through the smog resolutely. My eyes were blue
and my shoes were old and nobody loved me. But | had things to do.
- Charles Bukowski, Pulp

Dette citat er de forste ord i noir efter indholdsfortegnelsen, og det
beskriver meget rammende atmosfaren i spillet. Det handler om
storby, det handler om bourbon, tagede spillebuler og shady
characters. Det handler om den romantiske dyrkelse af lidelsen; om
welt-schmerz. Det handler om ensomme ulve i en verden pa grensen
af moralsk forfald. noir er dekadence - i ordets positive forstand.

noir ger meget ud af at formidle den atmosfere, der er film noir.
Og det geres med abenlys karlighed til genren. Bogen indledes med
to stemningsfulde prosastykker og en seks siders introduktion til
genren i almindelighed og noir i szerdeleshed. Her forklares bl.a., at
selvom noir tilsyneladende ser ud til at forega i en amerikansk storby
mellem 30%erne og 50'erne, sé er spillet bade tidlast og stedlost. Det
er atmosfaren, der er vaesentlig, hvorfor man ikke tvinger lokationen
ind i fastlagte rammer. Saledes foregar noir bare i The City, en storby
uden for tid og sted. Hvis man mener, at forskellige moderne
elementer horer hjemme i ens noir-kampagne opfordres man til at
indfere dem som anakronismer i The City. Dette er efter min mening
en stilfeerdig genistreg,der nemt og bekvemt forhindrer designerne i
at lase sig selv fast i en kreativ stagnation, fordi de pinedod vi have
deres rollespil til at veere identisk med sit oplaeg,

noir er nzrt beslegtet med Vampire: The Masquerade. Detle ses
ikke kun i belysningen, men ogsa i de tanker forfatterne har om
rollespillet som medie. Derudover minder systemet meget om
Storyteller-systemet. Det er dog veesentligt nemmere at have med at
gore: Der bruges kun sekssidede terninger og ens talveerdier viser,

7] o

- KAZ

Eha film noir re game
hvor mange af disse man har. Jo flere, jo bedre, fordi des nemmere
bliver det at ramme et givent difficulty number, Men der er ikke noget
med at teelle succeser og fiaskoer fra i et utalligt hav af terninger, nej
man laegger blot tallene sammen. Det kan sgu ikke veere meget
nemmere.

En anden ting, noir har til feelles med V:TM er redigeringen (se side
XX). noir er den suvereent darligst redigerede bog, jeg er steidt pa. Det
forstyrrer lesevenligheden ganske betragteligt nogle steder, og det er
synd, for noir fortjener bedre.

Et andet irritationsmoment er, at The City kun er beskrevet ganske
overfladisk, faktisk nazrmest kun antydet. Det er ikke usandsynligt, at
dette er en bevidst disposition, fordi spillet laegger meget op til, at
man selv opbygger sin City efter sine egne ideer. Derfor er det logisk
nok kun at leegge de veesentligste grundpiller til at bygge videre pa.
Personligt kunne jeg dog godt teenke mig lidt mere ked pa skelettet.

Alti alt er noir dog et helstabt rollespil, der efter min mening bar
ga hen og blive den naste klassiker. Jeg har tidligere sagt noget
lignende om Feng Shui, men noir lzgger sig ind pa ferstepladsen.
Man kan mene, at noir grundet sine bernesygdomme “kun” burde fa
4-4% rotte, men jeg er forelsket og ma gare kur.

Anmeldereksemplar sponsoreret af Goblin Gate.

Fonix 18
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Ups!

Sd skete det f..... igen;
anmeldereksemplaret til
den store anmeldelse af In
Nomine i nr. 17 var spon-
soreret af Goblin Gate. Vi
beklager den manglende
oplysning. Nok engang.

Feng Shui - Shadowfist
Role Playing.

Rollespil

af Robin D. Laws.
Daedalus Entertainment,
Inc.

286 sider; 254, 50 kr.
Anmeldt i ar. 74.

Magi. Tidsparadokser. Dad
og vold og klicheer.
Absurd-genialt actionfilm-
roflespil; John Woo moder
Douglas Adams; Conan pd
eventyr med Keyser Soze.
4 rofter.

Apollo.

Scenarie til Dark
Conspiracy

af Caspar Vang.
Selskabet til Viking-Cons
afholdelse.

36 sider; 50,00 kr.
Anmeldt i nr. 74.

Prisbelonnet dansk sce-
narie. Det er markt, vadt
og gustent; nasten ube-
hageligt i sin udkrazngning
af menneskelig svaghed.
Skreemmende scenarie af
litteraer kvalitet. 5 rotter.

FUDGE

(Freeform Do-it-Yourself
Universal Gaming Engine).
Raflespil

af Steffan O'Sullivan.
Grey Ghost Games.

104 sider; 102,00 kr.
Anmeldt i nr. 15.

Det fleksible spil fra Nettet;

systemet, der giver dig
veerktojerne til at designe
dit eget system il din egen

kampagne ud fra dine egne

behov. 4 rotter.

Battle Cattle
Figurkrigsspil

af Aldo Ghiozzi & Matt
Stipicevich.

Wingnut Gamnes.

46 sider; 67,50 kr.
Anmeldt i nr. 16.

Tag et stykke kvaeg, fx. af
plastic, forkized det som en
soldat fra Space Hulk og
izv din nabas, for hans
tzver din! 4% rolte.

Fenix 18
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Warhammer Epic 40.000

NYT figurkrigsspil

af Andy Chambers & Jervis Johnson.
Games Workshop, Inc.

Stor papkasse; 499, 00 kr.

Af Bjarne Sinkjeer & Mads Jakobsen.

| Epic 40K er infanteriet ikke mere end 6 mm. hgje, s8 her
er endelig er mulighed for at udkempe store regulzere slag.

| denne nye udgave finder man tre regelbager. Rulebook
fylder halvtreds sider, og er let lazst. Til de gamle udgaver af
Epic skulle man kebe en separat azske til hver haer med
regler og oversigter, De er nu erstattet af en Armies Book
med regler til alle racer. Den tredie bog er Battles Book med
scenarier og regler for, hvordan man saetter et slag op. Alle
bogerne er overskueligt sat op. og der er ingen sjuskefejl. |
stedet for de paphuse man fik med i de gamle udgaver, far
man nu nogle ret flotte ruiner i plastik. Man far ogs4 figurer
nok med til to sma heere og modsat de gamle udgaver, far

| man her et bredt udvalg af tropper.

Reglerne er blevet meget forenklede. | stedet for, at
mange tropper havde deres egne specielle regler, er disse
erstattet af 17 special abilities. For eksempel er der Rough
Riders (Rytteri) Cavalry (starre mobilitet og armour valug),
og assault (gode til nerkamp, men de kan ikke skyde sa

' langt.) Det gor det langt nemmere at overskue sin har. |
| gamle dage skulle man kebe sine tropper i bunkevis, sasom

12 tanks ad gangen. Nu kan man frit sammensa®tie sine
styrker, som man vil. Man samler dem i starre enheder,
detachments, og hvis man finder en heldig kombination,
gemmer man sin detachment til neste gang, s& man ikke
skal lave den igen. Den tredie nye store &ndring er Blast
Markers. Hver gang en detachment far tab, far den en eller
flere Blast Markers oven i hatten. Efterhanden hober de sig
op, og enhedens kampevne og mobilitet bliver reduceret af,
al tropperne seger daekning for fiendens kugler.

Der er gjort megel for at rydde op | det roderi, de gamle
regler efterhanden havde udviklet sig til. De nye regler er nu
ikke helt sa nemme at lzzre som Games Warkshap gerne vil

gare dem til, men der er sket en klar forbedring. Vi ved ikke,
hvor lz2nge langtidsholdbarheden er, men efter vores farste
par slag, ser Epic 40K ud til at veere et fremragende spil.

q & SR "Q - GI <.=-‘\-.}
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En lengere og mere uddybende udgzwe af denne
anmeldelse kan hentes pa Fonix’ homepage.

Anmeldereksemplar sponsoreret af
Games Workshop, Inc.
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MNeuonian Culturebook.
Supplement til NeverWorld
af Erin Laughlin
ForEverWorld Books.

188 sider; 162,00 kr.

Af Adam Bindslev.

Da jeg i et tidligere nummer (15 for-at vaere helt preecis,
red.) anmeldte fantasy-systemet NeverWorld brokkede jeg
mig over, at den Culturebook; der var medleveret i
bokssaettet omhandlede en kultur af formskiftere. Efter min
mening havde det vaeret langt mere hensigismassigt, hvis
det havde omhandlet en menneskelig kultur,

Nu er den nzste Culiurebook kommet. Og den hedder

Neuonians - Humans in the City States of Neuon. Den, der
kender systemet vil vide, at dette er en stor nyhed. For del
er komplet umuligt at spille en race/kultur, hvis man ikke
ejer den Culturebook, der harer il.

Neuonians er et flot produkt. Det har en meget gmndig;
%ennemgang af skills til mennesker, et karrieresystern

karrieresystemerne er NeverWorlds aflesning for det stive
class-system, og nogel nar en geni-streg), en helt ny
magisk skole, kirkelige organisationer og en gennemgang af
de syv by-stater, som udger Neuon. Der er en masse
materiale, der ger det muligt at spille hele personer og ikke
blot en bunke stats. Og der er massevis af inspiration il
spillederen.

Layoutet er forholdsvis overskueligt, og det er tydeligf, at
der er kommet lidt flere penge i foretagendet siden
grundszettet kom. Systemet er stadig meget indviklet, men
der er kommet en overskuelig Turbo PC-maker, som ger det
overkommeligt at lave en spilperson. Med grundssettet tog
det mig over fire timer at lave en spilperson, nu kan det
gores pa under en time. :

Hvad mangler der sa? Farst og fremmest et kort, Deter
latierligt. at der beskrives syv bystater og man s3 ikke kan
se, hvordan de ligger i forhold &l hinanden. Og det er
besynderligt, at ForEverWorld Books ikke har opdaget T
behovet. =

Med Culturebook: Neuonians er NeverWorld for alvor
blevet et interessant bud pa et fontasy-system. Jeg kan kun
anbefale det og Culturebook: Neuonians. NeverWorld bliver
nok aldrig sa stort som AD&D, men mindre kan vel ogsé :
gore det. Og det fortiener at blive st c}g Splilet.

Anmeldercksemplar
udlant fra :
Kenny Nanfreds
private arkiver.




ARIA Canticle of the Monomyth:
Roleplaying.

NYT rollespil

af Christian Scott Moore & Owen
M. Seyler.

Last Unicorn Games.

529 sider; 255,00 kr.

ARIA Canticle of the Monomyth:
Worlds.

Supplement

af Christian Scott Moore & Owen
M. Seyler.

Last Unicorn Games.

304 sider; 220,50 kr.

Af Adam Bindslev.

Aria er et temmelig unikt system.
Det er et fantasy-rollespil, men der
herer ikke nogen verden til. Systemet
giver spillederen (eller The Mythguide,
som det hedder i spillet) mulighed for
selv at konstruere sin setting, sin race,
sit magisystem etc. Den tilherende
bog Aria Worlds giver systemer for at
konstruere temmelig store og detal-
jerede politiske systemer.

Det er et system, der kraever en del
arbejde, bade fra spillederens og fra

Rottens Karakterbog:

Rottefade!
Makvzerk!

V2 rotte:
1 rotte:
1% rotte:
2 rotter:
2V rotte:
3 rotter:

3% rotte:
4 rotter:
4% rotie:
5 rotter:

Nogen fik en idé. Den skulle de ikke have faet.
OK, OK. Hvad skal man sige? Godt forsogt...
‘Gennemsnitsprodukt. Ingen overraskelser her.
Afpudset og gennemarbejdet,

men ikke det mest innovative, man har set.
Flot, velgennemtaenkt med et strejf af nyteenkning,
Fremragende; en laber lille pakke, der stter mit mundvand i gang.
Sublimt! Star det ikke pa din reol, er det en fejl i din opdragelse.
Rottens fade! En kosmisk oplevelse...

spillernes side. Ideen er, at man
konstruerer sin  spilperson  krono-
logisk stort set fra fedslen op til det
tidspunkt, hvor man begynder spillet.
Denne metode giver en masse dybde
til spilpersonen, men det tager meget
lang tid. Selve spilsystemet er
temmelig indviklet. Og det er for
indviklel. Iszr kampsystemet er sa
uoverskueligt og kraver si mange
terningslag, at jeg alvorligt tvivier pa, at
det fungerer i praksis. Det far i hvert
tilfelde kampene til at blive meget
lange.

Hovedideen i Aria Canticle of the
Monamyth er, at spilpersonerne skal
vaere med til at skabe myter. Det er
mere end blot smahistorier, der skal
spilles med dette system. Derfor har
Aria et system for at spille i en
tidsenhed de kalder Aria Time. | denne
tidsenhed er det 1 - 10 ar som man
gennemspiller pd en aften. Og man
kan i denne sammenheng godl
forestille sig, at spillerne styrer hele fa-
milier, byer eller lande. | spillet skifter
man mellem den normale tidsenhed,
som Aria kalder Narrative Time, og
Aria Time. Spilpersoneme begynder i

revolution, dette gennemspilles meget
detaljerel i Narrative Time. Kampene
forlober over 10 ar, der spilles i
AnaTime og afslutningen og den
endelige magtovertagelse spilles sa
igen i Narrative Time.

Systemet giver sdledes basis for
meget store fortzllinger. Men det
kreever, at bade spillederen og
spillerne gider seette sig ind | det og vil
bruge de muligheder, der er. Ideen
bag Aria er fremragende. Her er et
koncept, der kan gore fantasy-genren
til meget mere end hack'n’slash. Men
der er desvaerre ogsa et spilsystem,
der er sa uoverskueligt, at man ma
tvivie pa, al Aria nogensinde vil blive
brugt efter hensigten. Men inspi-
rerende lesning - det er det.

CqR
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Anmeldereksemplarer er
sponsoreret af Fantask.

Ars Magica: 4th Edition.
Rollespil i ny udgave

ar Jeff Tidball & John
Nephew

Atlas Games.

272 sider; 254,50 kr.
Anmeldtinr. 16.

Ars Magica er tilbage -
igen, igen, igen. Men det
er stadig fedl... 4 rotter.

Byzantivm Secundus.
Supplement til Fading Suns
af Christopher Howard,
Andrew Greenberg & Bill
Bridges.

Halistic Design, Inc.

128 sider; 158,00 kr.
Anmeldt | nr. 16,

Idésprudlende sourcebook
til sci-fi-spillet Fading Suns.
Det er ikke toiletpapir dine
penge bar ga til. Kab
denne bog! 4 rotter,

GURPS Compendivm Il
Artikelsamiing til GURFS
Samlet af Sean Punch,
Steve Jackson Games.
192 sider; 186,50 kr.
Anmeldt f nr. 16.

Bredifavnende
artikelsamiing med
baggrundsmaterialer om
dette og hint. Ogsa
relevant for andre end
GURPS-freaks. 4 rotter.

Age of Renaissance
Breetspil

af jared Scarborough &
Dan Greenwood.

Avalon Hill.

Stor papkasse; 490,00 kr.
Anmeldt i ar. 77.

Kulerfuldt spil om
handelstalk i renazssancen.
Drag ud | verden, byg
nogle skibe og braand
nogle keettere. Great fun...
et must i enhver kiub eller
liebhavers spilbibliotek.

4 rotter.




skudhul !

Werewolf: The Wild West

Ny setting til Werewolf: The Apocalypse
af Justin Achilli & Ethan Skemp

White Wolf Publishing, Inc.

296 sider; 249,00 kr.

Af Morten Fredberg-Holm.

Werewolf the wild west? Naahh... Det kan de sgu da ikke
mene... Har White wolf folkene da helt mistet den sidste rest
af hvad de sa end har haft mellem arerne? Varulve og John
Wayne er altsa ikke nogen serlig indlysende blanding,

N& men da jeg sé fik bogen i handen, matte jeg lidt efter
lidt revidere min opfattelse af hvad man kan og ikke kan.
Som s=dvanligt har white wolf begaet et smukt stykke
arbejde hvad udseendet angar. En tyk, tyk bog printet med
brunt pa let gulligt papir, og indbundet i et solidt stykke
pap... meget indbydende.

Og sa det der skudhul. Ja, der er faktisk et hul tvaers
gennem hele bogen. En sjov ide, men hvad skal det til for?
54 man kan haenge den op i en snor? Sa man kan bruge den
som blyantsholder? Eller er det bare kunst? Heldigvis er det
ikke gaet ud over teksten inde i bogen (sa havde det altsa
bare veeret for meget).

Hele ideen med at varulvene render rundt i en wild west
selting virker som sagt en anelse malplaceret ved forste
gjekast, men det er faktisk ikke s4 tosset. Personligt synes
jeg i forvejen at werewolf the storytelling game er det mest
vellykkede i Storytellerserien. Desveerre lader det ikke til at
der er s mange der spiller det. Og det er trist. For det ma
da vaere betydeligl mere interressant at klaske rov (og zede
den maske?) pd de lede Prom-bradre, end at pille sig i
navlen og have det skidt med sig selv?

Det er netop det ekologi-tema der ger det sveert at
forholde sig til den nye setting. For dengang sprojtede man
jo ikke gift pad markeme, eller svinede luften til med
udstedningsgasser. Men sa er det at man kommer i tanke
om at det maske var der det hele startede? Industrien tog
fart, de modbydelige staluhyrer pa skinner der forpestede
preriens vidtstrakte ...ohh vidder. Og sé er de indfedte
amerikaneres (i gamle dage hed det indianere) tankegang
altsa ikke langt fra de akologiske varulve vi kender | forvejen.

Et kuriosum er det at der er udkomnmet el Werewolf-the
wild-west-pokergame i forbindelse med spillet. Desvarre
fulgte det ikke med anmeldereksemplaret, hvis jeg havde
fact fingre i det skulle alle i magic-nerder nok have f3et
klask i et rigtigt kortspil.

Alti alt er Werewolf the wild west ikke sa ringe endda.
Det kunne maske ligefrem ga hen og blive sjovt.

Anmeldereksemplar sponsoreret
af Midgaard Distribution A/S.
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Deadlands:

The Weird West Roleplaying Game
NYT rollespil

af Shane Lace Hensley

Pinnacle Entertainment Group, Inc.
226 sider; 269,00 kr.

Af Kasper Nerholm.

Lad mig sige det med det samme.
Deadlands er - ogsé efter eget udsagn -
underligt; settingen kaldes for The Weird
West. Vi befinder os i det vilde vesten -
typisk 1876 - og der er naturligvis alt, hvad
dertil horer. Der er ogsd en del som ikke
herer hjemme i det vilde vesten. Der er
nemlig sket det, al en indianer-shaman
dbnede en portal til de evige jagtmarker
med det resultat, at verden er blevet
inficeret af ande onder eller manitous, der
har lavet lidt om p3 det vilde vesten, som vi
kender den. Her findes nu bade varulve,
spogelser, vampyrer og noget s
spaendende 50 tumblebleeds
(tumbleweeds med teender) og ja... man kan
ocksd spela zombie, hvis man er riglig
(ulheldig.

Disse manitous har ogsa pavirket
historiens gang en anelse, idet de dukkede
op midt under den amerikanske borgerkrig.
Derfor haerger krigen bla. endnu. Og et
gigantisk jordskaelv har sendt store dele af
Californiens kystlinie i havet, hvilket senere
medferte fundet af ghost rocks, der er et af
grundelementerne | de nye
videnskaber.  Disse  nye
videnskaber har krydret The
Weird West med alskens
gadgets and gizmos;
opfindelser af forskellig slags,
der vist nok ikke burde kunne
lade sig gere, men som
tilsyneladende fungerer fint.

Deadlands er en
genremaessig  satsning, som
man kan mene om, hvad man
vil. Spergsmalet er bare, om
det sa er mere underligt, end
det er egentligt godt. Dette er i
sidste ende en smagssag. Men
det  har  afgort  sine
fascinationer.

Settingen er ikke det eneste
i Deadlands, der er underligt.
Systemet er ogsa. Her bruges
bade terninger, spillekort og
Fate Chips i tre forskellige
farver. Terningerne  bruges
primeert til at sld checks for
sine skills (eller aptitudes),
mens kortene bruges til at
afgere, hvor mange terninger,
man har og sagar, hvilken

slags. Kortene bruges ogsa i forbindelse
med kamp, hvor de afger inilialiv og
hurtighed. Fate Chips bruges som en slags
fate points, som man kender fra WFRP,
men effekten er differentieret af de tre
farver. Systemet i Deadlands er - foruden at
veere  underligt - ogsd ret  sindrigt
konstrueret, og det ser ud til at fungere.

Ultimativt er Deadlands dog “bare" et
fantasy-spil i ny forkleedning, Ikke, at der er
noget galt i det; det er en styrke i sig selv at
vaere i stand til at nyfortolke en antik genre
i en sadan grad, men det bliver ogsa spillets
sterste svaghed, idet man - nar man er
kommet sig over den forste fascination af
The Weird West - nemt kan begynde at
kede sig, fordi man i bund og grund har set
det hele for. | sidste ende er der nok lidt
mere form end indhold. Det skal man veere
klar over, nar man investerer sine skejser i
Deadlands.

Anmeldereksemplar sponsoreret af
Goblin Gate.




Med pé en lytter

"W&, Polledreng skel vi 54 se at f& teendt computeran®
Jeg gor det fandme ikke mand, i hvert fald ikke 84 lsngs jeg har de her skide
"Du vil da gerne hjslpe 08, wil du ikke?"

Hov, hold snitterne fra min master-skasrm, den er signerst af Gygax hl.mself!
*V1 gnsker jo bare at kikke lidt med, hvad kan det skade?"

@h... det virker bare forkert. Hvor var det du sagde I kom fra? M4 jeg lige se
*Det skal du ikke teenke s& meget pd Polle, kobel o8 nu bare pd."
D.TT.F.. hva fanden er det for en sikkerhedsijeneste?

*Det. skal du ikke spekulere sa meget pd. Kom nu igang ellers mé vi finde teen
Rolig nu, rolig, Lesg nu den Vampire-bog fra dig, jeg skal nok samarbejde.
“Det var flinks. Vi ensker jo bare at lsese lidt med, vi skal jo holde tilsyn. I
Ok, Ok Men s&viljag fanme 0gsé ha' den nye identitet som du lovede, og en kee
"Det var flinks..." - det sagte knald ira en lyddsmpet pistol

"Uduelighed siger jeg, uduelighed!"

"Sleipners forsgg pB selwvmord med en rusten papirkniv."

"Et par ord fra den onde selv."

"Sleipner = 1,5 ben imod en orkan lodret opad."

"Sleipner - virkeligheden: 0-1"

"Jeg pnsker ikke Llazngere at =t# model til jeres sm8liderlige karrie e i
sig om hvem der f8r sit navn skrevet med de stgrste bogstaver. H en Lliderlighed er udtryk for jeres
gennerelle holdning til andre mennesker, ja, sB m8 jer opfordre til at tage sagen op med jeres =
psykiater eller hvem I ellers bruger til at sterre op efter jer barnesjavl."

"Hesten har skudt sig selv i alle otte hove..."

e vare stprre og mere. Og de
erus terninser og pille sig i nesen. Miske en af dem vil sige, jamen en Landsforening lyd
joi i sge sin bedste ven under armen, og de vil danne en landsforening, og de vil “gi
videre til andre, com js8 syntes det er en god ide. Og de andre- vil-kltg sig i1 reven og tage :k)‘klapper pa
og g8 ind i en dgr. Og dar: blwer til déd - endnu en dgd. 0g s8dan vil historien gentag,

brekker mig." - v

~ "Jeg jeg virkeliglig den eneste tilbage idenne konference? Eller i gider mlske bare ikke svare mere?
pet er jo det der med bedr_g_._..rk%‘iqun-ikation, svart ord, og Liges8 svart at praktisere kan man jo se.”

"Hvor bliver den check a-l‘ _nu er

Lang tid siden at jeg skrev 316 tﬂ?'ﬁ??????’zi,
i . z."r"
"Jag syntes det ar fint at Skt. Hans er kommet op at stB, omend det kun' _er;ken uge

jeg forst8r det ikke du startede da for et helt 8r siden, ufatteligt?" .

"Jeg blev ringet op af en knotten person, der vil vide om jeg "har fHBet en hjernebledning"..."

"Jeg har hgrt at XX har meldt sig til fremmedlegionen. Kan det passe?”
Svar: “"Man har da lLov at hébe."

"Hallo! er her nogen... ogen.. 0gen.. Ogen..oen.. Oen.. en..en...” e

"ok ok s& svarer jer da, men kun fordi jeg lige har drukket en halv flakse g%‘h.;j__

mﬁ
signing o0Tesswesnss

“Jeg syntes vi skal overlade pladsen til e
dem som gerne vil lave noget, og som r

har nye og friske nosser som de kan

svinge rundt med."
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Fonix praesenterer; en interaktiv abonnementsside!

HYPNOTISER DIG SELV

og fa et bedre liv!

Sadan geor du: Hold fast pa prikken med 2 fingre. Hold bladet tet op foran ansigtet. Sving bladet
frem og tilbage i pilenes retninger, mens du gentager for dig selv: Jeg MA abonnere péa Fonix!

Bagefter skal du huske at ga ned og indbetale girokortet
(vi har ikke faet vores telepati-linie helt op og std endnu, men bare vent!)

Overforsel fra kontonummer @ GIROINDBETALING KVITTERIN

Checks 02 lignende acceplerss under forbehold af at BG Bank
etalingen, Ved kontant betaling pé4 posthus med terminal

=

modtager
er det udelukkende posthusets kvitteringstiyk, der er bevis for hvil-

: == el ket beleb, derar
Underskrift int underskriftsblad : { Belehsmodtagers kontonummer og betegnelse Belebsmodtagers kontonummer og betegnelse
@Wﬁx 1-657-2101 @Wﬁx 1-657-2101
Navn
c/o Sleipner c/o Sleipner
Adresse Frederik
rederiksgade 16B Frederiksgade 16B
Postnr og by 8000 Arhus C 8000 Arhus C
PostDanmarks stempel "PostDanmarks stempel
Evt. Telefornr.
Jeg gnsker at starte med nr.:
_| Gebyr for indbetaling betales kontant
Kroner, Ore Betalingsdato—eller— Betales nu Kroner dre
.. - 2 - Dag——NManed Ar Seet X
Til maskine! aflaesning — Undga venligst at skrive | nedenstaande felt 40315 (04.97) Giro 180-4960

+01< +16572101<




- Danmarksgade 66-68
9000 Aalborg
TLF: 98 1337 24 FAX 98 13 45 24

Graven 27
8000 Arhus C
TLF: 86 19 43 11




_man gor.
~ Han provede at blocke en
Fireball med Mana Flare. Han
forspgte at angribe med sine
enchantments . .. i han
standers upkeep.

Portal™ er et intro
seet til Magic, designe
give hele verdens Jens
erlig chance. .

Det er fuldt kompatibelt
med Magic, men er nemmere
at lzre og at spille. Hvis du

kender nogen ligesom Jens,
nogen med hans problem,
sa skaf dem den hjzlp «
behgver.

EN NY INTRODUKTION TIL ET LEVENDE SPIL
Dansk Magic Hotline:

AGIC
3296 6629 1“ Thgnt£ring
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