Redaktdrens_spait

Hej, det hir &r det férsta numret av Dragon's
Den’s klubbtidning. N&got namn har den &dnnu inte
fitt men det ska nog vara avklarat till nAsta
nummer. Att det hir numret ser ut som det gdr
beror p& mycket bhla. att det &r rédtt dyrt att
trycka en sdn hir sak samt att vi &nnu inte riktigt
vet hur tidningen ska se ut. Vad den ska innehdlla
4r vi diremot nistan sikra pa.

H&ir skulle vi t.ex. kunna ha en insdndarspalt ddr
man skulle kunna f& féra fram sina 4sikter om
ndgot som ligger en varmt om hjdrtat. Ett tema
skulle kunna vara: Alignement, vad &r det
egentligen. Tidningen borde ocksd innehdlla en s.k.
elak spalt, namn Backstab (tack Hakan), dir det

Rollspelsfreningen Dragon's Nen har till dags dato
funnits i lite mer &n ett A& Vi har ca 40
medlemmar, regelbunden ordnad verksamhet, stadgar
och styrelse men Linkdpings kommun har inte
godkdnt oss som fdorening &n!! Styrelsen jobbar hart,
men gdr det i motvind.

Ett resultat av arbetet #r att vi i fSreningens regi
planerar att h&lla, vad som &r meningen, en stor
Dungeon and Dragon’s tivling, Den ir tinkt att
spelas under pingsthelgen (11-12 juni) hdr i
Linkdping. Ar du interesserad av att hjilpa till?
Kanske just du kan vara spelledare i nigot spel,
eller hjdlpa till att organisera? Hj4lp behdvs, anmil
dig till Jonas Léwgren tel. 11 32 77.

stod om '"viAnliga" kommentarer eller hdndelser som
dvker upp nir man spelar. Vi mdste givetvis ocksd
presentera vdra kampanjer s& alla kinner tili vad
som spelas i Dragon‘s Den.

Innan jag ldmnar ifr&n mig ordet vill jag frimst
tacka “tre personer som betytt mycket (frinsett alla
i Tellam. utan vilkas hjilp det inte hade hlivit
nigot skrivet alls) fér det hir numrets tillkomst.
Det hir férsta numret innehdller enbart en Mats Hultgvist,som firde mig terminalen;Hakan
" kampanj, ndmligen Tellam. Att det blev sd beror Ackegérd som gjort teckningarna och vigrade l&ta
mycket pd att jag spelar dir (Grimboid), samt att trycka ndgot halviirdigt;Peter Aberg utan vars
styrelsekirnan ocks® kommer dirifrdn. Framtida insatser under 2 &r det inte hade funnits n3got
nummer tar upp andra kampanjer- och fSreteeiser Teilam, tack DM,
inom fdreningen, men d& krdvs det att det kommer g
in materiel till tidningen. Materialet skickas bi#st . /7
per mail till mig, konto magne, eller tii! ndgon i 'eaa/,

styrelsen. Kom ihdg ju mer skrivet tt!l mig, desto :
bittre tidning (£8r vi hoppas). S&V\Zm
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Magnus Ericson spelar Amergin Braganca Peter Printzen y‘qufyte,Er Neemloth
Asa Hedenskog ir Ariel Tom Rindeborg bhlir till Tiessar
Hakan Ackeglrdh gestaltar Stein Karl Stengdrd sldss som Grimhold

Jonas Léwgren gdr en illusorisk Beowulf  Tony -Olson vandrar omkring som Arendt
Mats Hultqvist, en naturtrogen Gaston

Allt detta hdnder nir DM Peter Aberg
tar plats bakom skdrmarna for att leda
kampanjen TELLAM



DMs syn pd viriden och gruppen

F8r att fortsitta med gruppen har vi
Beowulf, illusionist och trogen
Veritasanhdngare. Han har inte alltid
haft det litt med att f& sin magi att
gora ndgon verkan o4& motstdndarna.
Trots allt stdr han #ndd f6r ménga av
de roligaste magistriderna. Hans bherdmda
paladin som alltid kommer intrampande
till gruppens rdddning i krissituationer &r
bara ett av hans paradnummer. Drakar
hér ocksd till favoriterna och de som
drabbats av en av hans Chromatic Orbs
kan sillan heritta om hur det kindes.

Arendt heter gruppens ranger/cleric, en
tapper halvalv som #r djupt religds. Frén
hdrjan tillhérde han Medicokyrkan, en
kult som stdr foér ldkande och helande, I
lineden blev detta dock ohdllbart med
tanke pd hans rangervrke och han bytte
till vandringskulten Farwand. DNdr har
han funnit sitt hem. Arendt lider av den
heklagliga egenskapen att ha ldgre
charisma #n comliness, vilket har lett
till besvir vid manga fester. Hans
berdmda "pl&stertal" och numera

"vandrinesrdd" Ar mycket illa omtyckta.
Han 4r dock en av gruopens populdrare
figurer eftersom han stiller upp s&
helhjirtat fr sina vZnner och godheten.

Ingen grupp &r komplett utan en munk
och i denna heter han Stein, munk av
Lunaraorden. Han &r en  relativt
nvtillkommen figur men har redan hunnit
géra intryck pd8 gruppen med sitt orat
om "Federationen" som ska bildas mellan
Tellam, Lunara och Archstedt till att
bérja med och som s& smdningom ska
ersitta Imperiet som dominerande makt i
Kerth. Det #r kanske lika bra det med
tanke pd vilket skick Imperiet bhefinner
sig i idag. Sedan 700 &r har det styrts
av den ene onde och galne kejsaren
efter den andre. Dock Ar det fortfarande
starkt och stort och en klar maktfaktor
att rikna med fér Tellam och gruppen.
De har fitt kinna pd& en del redan
genom Curer, High Priest i
Rachradkulten, som de dock lyckades dra
jamnt med i deras sista mote. Stein
propagerar alltid & det livligaste for sin
sak men tvvirr inte alltid med nfgon
stérre  framgdng p.g.a. hans  l3ga
charisma. Annars #r han mest fruktad
for sina Open Hand attacker med vilka
han skérdat 8tskilliga fienders liv.

Saradoc #r gruppens enda karaktdr som
med sikerhet kan siga att han sett en
gud. Denna gud &r Veritas och han
r8kade befinna sig i ndrheten av
Kronstad ndr hon uppenbarade sig déar
fér att sldss med Rachrad. Av henne
fick han och gruppen sedan ett uppdrag
som gick ut pd att ridda Tellam frdn
den ddvarande Beholderkungen  av
Archstedts ivriga klor. Utan att den
Gvriga delen av gruppen blev helt
informerade om vad uppdraget gick ut
p4, gav de sig ivig till Archstedts
huvudstad Stadoric. Efter en liten kupp
av  Althon, kungens utrikesminister,
lvckades de ta sig in i tronsalen och i
en valdsam strid, ddda beholdern. Med
gruopens hjdlp tillsattes en nv kung, den

korrekte tronf&ljaren, \William v,
Numera har Saradoc dragit sig tillbaks
fr&n &ventyrandet ett tag for att
tillbringa lite tid i sin hemby och
beritta om sina fantastiska upplevelser
for dem.

Annu en figur som bhestimt sig for att
dra sig undan frdn dventyrandets bana Hr
Elena, magiker-tjuv och alv. Hon fick,
eeentligen ofértjint, rykte om sig att
vara "A magic-item black hole". Hon
hade ett av gruppens mer ovanliga
vapen, ett ldngsvird som heter Lirla, &r
intelligent och byvter firg efter hand som
det ger motstidndare skada. Fd&r varje
firebyte fir det vtterligare ndgra
egenskaper och som bidst &r det +4/+4,

Efter en del smirre incidenter med
golems och andra monster som hon
lyckades hitta pd& sina smd utflykter

ensam frdn gruppen, blev hon s&
sméningom tvingad att alltid e& och
h&lla ndgon annan gruppmedlems hand, sd
att de hela tiden visste var hon var.

Druid nummer tv@ i gruppen Zr Darwin.
Darwin lever ett liv préglat av hans
sténdiga jakt pd& sina fordldrar. Nyligen
gav den resultat d& han Zntligen fann sin
far men modern ar fortfarande
forsvunnen och just nu befinner han ‘sig
ndgonstans i Tellam, fdljande ett nytt
spdr. Sporadiskt &tervinder han dock till
gruppen och féljer med dem nd ndgot
dventyr., D& visar han och Gaston vad
druider verkligen gir fdr. En tiger
kanske &r bra, men tvd ir mingdubbelt
virre. Darwin brukar dock oftast férlita
sig pé sin magi istéllet for
forvandlingsnummer. 1 Darwins oprivatliv
har genom tiderna figurerat manga
bondflickor men nir Elena anslét sig till
ginget blev det uppenbarligen kirlek vid
férsta Ogonskastet. Neras romans Ar en
Gopen hemlighet for alla.

Gruppens andra ranger &r Grimbold, en
mycket religids person med Therus, den
kaotiskt goda stridskulten, som kvrka.

Han &r relativit ny i gruppen och ganska
gammal fér att vara ute och &ventyra.
Stérre delen av sina 36 &r har han
tillbringat som vakt i Therustempel och
som eskortvakt for Theruspréster pad
deras resor sdderut till Therus hemland i
trakten, Terch. Nir befinner sig gruppen
just nu, i fird med att besdka traktens
magiker fér att kdpa allt de kan komma
dver, Tyvirr l&ter de sig inte sillan
luras av slipade forsiljare, Tiessar som
fick tag i en Lightnine Wand som
exploderade i ansiktet pd honom fdrsta
g&ngen han anvinde den och Grimhold
sjilv som kdpte ett +2 spjut med "plgon
alldeles extra ecenskap", som f&rséliaren
sade, som visade sig vara att det var
cursed, dr bara ndgra exempel.

Sist men inte minst har vi gruppens
senaste tillskott, Neemloth, magiker och
fighter. Han har inte lyckats
&stadkomma s& mycket fnnu utom att
stiga i nivd och féroldmpa alla gruppens
medlemmar men nu ndr han stiger till
femte nivdn som magiker tar han nog
fart.

Det var en 'kort" presentation av
gruppen och dess medlemmar. Det #r en
vidl sammansvetsad samling personer och
det kan verkligen behiévas med tanke pa
vad de har emot dem. Curer och
Yeenoghu &r vdl nog for de flesta
grupper men de hir har dessutom:
Tiamat, Bachrad, Rellumkulten,
Natrfosthkulten, KGB, beholdersliktet,
Imperiet och kejsaren, Cpiraterna,
Imperieflottan, Lisbet, Odet, Tiden och

utan att de vet det: Tusmit, Aliam,

Sultanatet, Jirnef, SantaFe, mm. mm.

mm.

Lycka Till! ’
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DMs syn pd viirlden och gruppen

I & fyller Tellamkampanjen tv& &r. S&
linge sedan ir det sen jag férst kom i
kontakt med dem som skulle hli
"gruppen", genom en annons i Lithanian.
P& den tiden har mycket hunnit hinda
bdde med spelarna och kampanijen.
Spelarna har gltt igenom alla de vanliga
perioderna dd alla var onda, d& alla var
kaotiker, d& alla slog ihjil varandra och
sd vidare. Detta verkar vara ndgot som
alla nya kampanjer f&r genomgd och det
&r ju inte bara negativt. Trots allt Il4r
man sig en hel del under den hidr tiden
och det &r bra att f& préva od allt,
dven onda karaktdrer, lnder denna
mérka tid i Tellams historia hette
virlden fortfarande DNe Tre Kejsarnas
Rike. Dér utforskade de djdrva
dventyrarna Tizun Thane och The
Lichway (ur White Dwarf) med mer eller
mindre lyckat resultat. De flesta som
dog blev dédade av andra
gruppmedlemmar.

Fr&n denna tid lever #nnu Tiessar,
kampanjens dldsta figur. Han &r nu
tionde nivdns magiker och aktiv medlem
i Amoricakulten trots deras férbud mot
Sldrickning. Tiessar &verlever p& att
tillverka &lsmakande vin istillet. Att han
har klarat sig s& linge beror p& tre
saker: hans tur, Viktor hans Pseudo
Dragon och hans fullstindigt neutrala
upptrddande i alla situationer. Endast en
gdng har Tiessar tagit stillning i en
frdga och d& hdll hela gruppen p& att
splittras. Tiessar &r ocks® kind som
Pegasexpressen p.g.a. sin férmiga att
férvandla sig till hl.a. Pegas genom det
Guldklsver han bar. En mening
sammanfattar Tiessar: "When Tiessar's
not drunk or sleeping, he's one hell of a
magic-user",

En annan figur frdn dunkla tider var
Bryte. Han var nistan lika gammal som
Tiessar och mdtte sitt 8de for inte s&
linge sedan i ett urdldrigt Tiamattempel.

Denna halvalv har en mycket brokig
historia. Han bérjade sitt liv som honde
i ndgon liten hdla i NDe Tre Kejsarnas
Rike. Vid tidig &lder hestimde han sig
dock fér att bli fighter/magic-user
istillet och pldbérjade den langa
utbildningen. Redan vid denna tid
lamnade han nog en del lik efter sig dir
han drog fram, Bryte var nidmligen
kaotiskt ond da. Det blev han som kom
att svara for manga av dédsfallen i
gruppen. hklen den tiden upphérde strax
efter det att han satt sin fot p&8 Tellams
skdna sldtter. I en antik magikergrotta
hittade gruppen en rmycket stor och
gammal bok. Bryte tog i den och sig
genast "ljuset". Han blev lawful good.
Denna bok kom s& sméningom att leda
gruppen in pd nya stora dventyr som till
sist resulterade i A&terfinnandet av De
Heliga  Guldklévren och en stitlig
ceremoni ddr kontinenten fick 3nnu en
nddatid undan det &de Rachrad, den
hatade kaotiskt onda guden, planerat fér
den. Det var som heldning f8r detta som
alla fick sina guldkléver med dom mest
fantastiska egenskaper. I samband med
guldklévrens 3terfinnande fick Bryte ett
alignment svird vid namn Artis som kom
att folja honom genom hela hans liv.
Under senare delen av sitt liv kom Brvte
att genomgd fler radikala fdrandringar.
Ndr han dog hade han blivit kaotiskt
god, efter eget &nskemdl, och Artis hade
troget f6ljt honom till ren godhet.

Amergin ddremot ir det mera fart i.
Hans enda svaghet &r att han stindict
drabbas av odéda som stjil nivder frdn
honom. Bara han sjilv vet hur ménga
han férlorat genom tiderna. Brigitina &r
den  absolut fdrsta (vad hon vet)
Domineoréstinnan i Kerth. Dominekulten
dr nigot som gruopen startat sjdlva
efter en uppenbarelse d& vad de tror var
guden sjilv, visade sig. Met Aterstir att
se om det dr sant.

Ariel heter gruppens tjuv. Hon har
nvligen lyckats uppni titeln ‘aster Thief
efter ldng tids mdda. Inte sillan har hon
kommit i klim med rittvisan och hon
har faktiskt suttit i fineelse ett tag,
innan gruppen lyckades f& ut henne f&r
att rddda sitt anseende. Men trots detta,
en dos av tvéngsindoktrinering, ett
frivilligt alignmenthyte och ett
"dktenskap" med Tiessar, har hon klarat
sig till idag, dock inte utan att ha
fordndrats, Det dr en hetvdligt vanligare
alv som vandrar Tellams land nu, och
rikare. Efter att ha sdlt en zruva fér en
ndtt liten penning har hon inga stdrre
finansiella svdrigheter, sirskilt inte med
"banken" Tiessar som man.

Gaston tillhdr ocksd8 gamlingarna. Han &r
druid av snart ll:e nivdn och har alltsd
verkligen kommit upp sig en hit hdr i
livet. Gaston &r kidnd fdr nigra saker
speciellt: hans f&rvandlinesnummer med
tiger som specialitet. hans 18ga hit
points, antal gd&nger han varit dod, faerie
fire och hans f.d. frus Rloonflowers
tragiska hortgdng. Hon passade pd att dé
under en tid d& grupoen, av taktiska
skdl, var officiellt utvisade fr&n Tellam
av  drottning Lishet, den hirskande
monarken. Detta gjorde inte
&terupplivningen lattare. Efter en
fruktansvird fird dir Gaston tog sig
fram genom tidta skoear med Moonflower
pd ryggen fick han till slut tag i en
Raise DNead rulle., Tyvdrr klarade hon
inte Gverlevnadsrullningen.

Det finns inga fler kvar frdn pre-Kerth
eran att berdtta om, men fr&n tiden
strax efter gruppens ankomst till landet
Tellam pd kontinenten Kerth, finns desto
fler. Amergin Braganca, Veritas prist,
och hans fru PBrigitina-Isabella, Domine
prastinna och magiker, t.ex. De har nu
varit gifta ca ett &r men &ktenskapet ir
dn sd linge harnldst. Brigitina hade en
del problem i bérjan av sin karriir. Hon
kom in ganska sent i gruppen, d& den
redan var pd8 hdga nivder. Hon har fitt
kasta sig undan Atskilliga monster som
annars hade tuggat henne till strimmlor.

Ett litet ord om drottning Lisbet kanske
vore pd sin plats hir. Hon har varit
monark i ca | 8 nu, vald av statsridet
i den nva huvudstaden Guldkullen. 1
detta r8d ingdr for &vrigt bl.a. Tiessar
och Amergin. NDen gamla kungen, Rex,
omkom i samband med en kupp av
Bachrad som till slut kom att resultera i
ett gudaingripande ddr Bachrad sjilv kom
ner och bérjade rasera den davarande
huvudstaden Kronstad. Veritas och Therus
lyckades tillsammans f& kontroll &ver
liget men huvudstaden sjonk i Silversijcn,
tillsammans med Atskilliga kvadratmil
land. Lishet regerar nu &ver landet med
jarnhand och har visat vissa
expansionistiska tendenser. Det ryktas
att bon planerar att gifta sig med
grannlandet Archstedts kung, William IV
f.6. tillsatt med eruppens  hjilp., P4
senare tid har hon fAtt ett nvtt
tilldggsnamn av vissa gruppmedlemmar,
subban Lisbet.




Grimbold Rana

Grimbold i RANGER och dessutom
mycket religids. Hans gud &r Therus som
stdr for Frihet, Induvidualitet, Oberoende
och Styrka (CG). Kultvapnet &r spjut och
f6ljaktligen &r Grimbold spjutspecialist.
Han har aldrig tyngre rustning &n banded
mail samt bdr alltid bekvdma "luft.iga"
klider, han bir alltid med sig sitt spjut.

Grimbold #r relativt ny i gruppen men
har redan hunnit bevisa att han &r en
duktig fighter. Grimbold &r 36 &r och
har bérjat dventvra pd nvtt efter att ha
tjinat sin kvrka i ca 13 8r, _han.s' stora
sorg &r att han inte kunde bli prést hos
Therus pga for J&g dext. (Therus l.\ar
krav pd dex. 12, Om det 4r ndgonting
Grimbold inte gillar #r det slavhandlare
eller fortryck (alla former)

Ariel Ellgeneva

Arie]l foddes en slaskig dag som det
forsta av tre odkta harn i en familj som
hon tidigt tog avstdnd ifrdn. Hon
tillbringade istdllet mycket tid hos sin
gamle morfar vilkens tvivelaktiga moral
och glada skdmtlynne kom att forma
hennes personlighet. Nir Ariel ville
skaffa sig ett yrke féreslog han tjuv och
betalade sjilv  hennes utbildningmed
pengar vunna pd kortspel.

Ariel var en begdvad och liraktig elev
som snart avancerade inom vrket for att
nu uppndtt 10:e nivdn och blivit Master
Thief. Fdr att vara tjuv tycker hon
ovanligt mycket om att sldss och gor
det bra med hjdlp av ett Frost Brand
(bredsvird) olus ndgra andra magiska
foremal. Ariel #r definitift farligare &n
hon ser ut. En liten tanig alv med langt
brunt hdr, grd &gon och iklddd endast
ldder &r inget som skrimmer demoner
(dom borde bli ridda !1). P4 axeln har
Ariel oftast . sin krdkfamiliar och i
hennes nirhet finns ocksé Keni, en st
homonculous med héngselbyxor. Ariel &Ar
vildigt fortjust i vackra klider och fldrd
men d& hon arbetar har hon praktiska
kamoflagefdrgade klider pd sig.

Numera &r Ariel god, men hon har ett
forflutet som CN, pd grdnsen till ond
och utférde p&4 den tiden handlingar som
hon nu helst gldmmer. Ariel har ett
mycket hiftigt humdr som ofta forsdtter
henne i besvirliga situationer. Mest av
allt hatar Ariel bli tillsagd vad hon
méiste gdra. Hon &r ganska inbunden -mot
framlingar men har ett gott sinne for
humor d& hon &r pd gott humdr. Trots
detta brukar hon uppskatta Beowulfs
frackisar.

Ariel tillhér Amorica-kulten och &r djupt
religds. I den rdtta andan har hon &ppnat
en bordell, "Den Villustige Paladinen", i
den lilla byn Bi#ckby, allt for att sprida
glidje till allménheten. Tillsammans med
sin make, Tiessar, har hon en dotter,
Leira, p4 ett &r. Leira ldmnas dock for
det mesta hemma d& spddbarn &r ganska
brickliga. Ganska nyligen har Ariel
skaffat sig en henchwomen, Folie de
Grandeur (l&ngsvirdsspec.).

P.S. Ned med subban Lisbeth ! Sldpp
kaotikerna loss !

Tiessar Ellgeneva

Fédd (alla har ju sina svagheter) den 13
Adoles 976 pd& en annan kontinent i ett
stormigt dktenskap. Bytte snabbt ut
nappflaskan mot andra flaskor med
roligare inneh&ll och framlevde sin
ungdom som varje dag var den sista. Hir
gundlade han ocksd8 sin fysik, 113 friska
(?) kilo. P& magikerskolan hamnade han
av en ren tillfdllighet nir han miste fly
undan rittvisan. Men efter att ha insett
att dventyrare &r ett riktigt ISnande
yrke lyckades han std ut med allt
trakigt formeloluggande.

Under sina f&rsta &ventyr forde han stolt
in varje nackad kobold p& en privat
"dodslista”, men efter att ha rikat
férgasa halva gruppen med en férlupen
Fireball blev denna lista lite pinsam till
och med for Tiessar. N&ja, vad gdr vil
det om hundra é&s dager minuter,Tiessar
skaffade sig tidigt en familiar , en
pseudodrake vid namn Viktor. D&
kontinenten snart hlev f6r liten for
emigrerade de tvd till Kerth varvid den
gamla kontinenten sjdnk i havet (av
saknad?). Allteftersom den davarande
gruppens vekare medlemmar {511 ifrén,
formerades den nuvarnande gruppen runt
Tiessar.

fizards Sust woat Yo hove ur !

Tiessar &r 192 cm l&ng och har en (son
ndmnts) vilbygd kroop, genomtréngand
bruna &gon, markerad nisa och helskigg
Hans h&r och skiggfire vixlar med mods
och sinnesstimning, f&r n&rvarande groi
eftersom det vil matchar hans nuvarande
modekldder, réda och genomskinlig:
trikder. han #Ar gift med Ariel och hai
tillsammans med henne dottern ("Vad vai
det nu hon hette?") Leira.

Den sttrsta chocken hittills i Tiessars liv
fick han ndr han nvktrade till efter er
veckas kontinuerligt festande och fanr
sig vara medlem i en kult vars
medlemmar &r férbjudna att dricka &l
(Amorica)! Det tog honom en manads
nitiskt  sllende av alla existerande
vindrickninesrekord att himta sig frin
chocken. Tiessar har numera funnit sig i
sitt &de, Amorica har fArresten riktigt
trevliga fester och obeerinsad tillgdng
od villiga flickor. Han har inte mvcket
till Gvers f6r de andra gruopmedlarnas
religésa patos,men som han uttrycker
det: "Bara det finns pengar att himta
f&r man v&l st& ut med att ridda
virlden samtidigt".

Bland Tiessars egendom mirks
framférallt en relik som tilldter honom
att géra Polvmorph Self med obegrinsad
varaktighet (har gett honom tillnamnet
"Pegasexpressen"), samt en ring med vars
hjdlp han kan anvinda alla kinda (och
okdnda) spr8k. Han gillar stora och
spektakuldira formler: Fireball, Evards
Black Tentacles, Wall of Iron, Polymorph
QOther (Titta, en tre meter ling skir
guldfisk med horn!").

Tiessar &r nybliven Necromancer, en
enligt eget tvcke hiftig titel som miste
firas med en reji) brakfest.




Spelarnas presentation av sina karaktirer

Bryte of Orlane

Bryte & en av gruppens 3ldsta
medlemmar. Han och magikern Tiessar
kommer frdn en annan kontinent och
gruppen har bildats runt dessa tvd. Bryte
dr halvalv och Fighter/Magiker (7/8) till
yrket. Figuren i sig &r inte speciellt
lysande, men har under &ren samlat pd
sig ett antal magiska foremdl som
placerar honom som gruppens bista
fighter och en bra magiker. Han bér
Gauntlets of Ogre Power och ett
kaotiskt gott alignment svird vid namn
Artis som forutom att vara ett +3
defender ocksd kan ligga Heal en ging
per dag. Bryte som person ir ganska
princiofast och han kan ocksd vara
butter ldnga perioder. Han tror inte pd
ndgon speciell Gud men tar giirna
uppdrag frdn vilken icke-ond kyrka som
helst. Till utseendet &r han proper, har
vitt (ghost) hdr och védlansat skigg. I
begynnelsen var Bryte CE men en
magisk bok &ndrade detta till LG !L. Han
har under de tvd &ren med detta
alignment haft vissa problem och kunde
nyligen byta till CG med hjilp frédn
gudarna. Han dessutom en mycket lojal
och trevlig henchman vid namn Gardh.
Denna &r Fighter (7) och specialist pd
tvdhandssvdrd. Detta kombinerat med
sina 18/78 i styrka gdr honom till
ovirderlig fighter i gruppen.

Bryte dog den 11 levo 1014,

Amergin &r gift och hans hustru heter
Brigitina (Cl/Mu: 4/2), med sig Db&
dventyren har han alltid sin henchman
paladinen  Richard Percival (urstark
bastardsvirds specialist) f6r det mesta
fdljer dven hans fru med.

Amergin & en ganska stolt person som
dlskar dra och herdmmelse. Han kan ofta
vara sarkastisk om nigon t.ex.
underldtigt att folja hans rdd eller gjort
en "dalig" insats i1 ndgon strid men
menar egentligen inget illa.

@
DROTTNING LISRET T

Beowulf af Stanith, the Apparitionist
Fdodd den 2:e Adoles 978 i Guldkullen,
Tellam. Lidngd: 190 cm Vikt: 81 kg (mest
Slmuskler) Brunt hdr, moérka Ggon,
vilansat skdgg Sdrskilda kannetecken:
vinster dra saknas

Beowulf sover (i synnerhet ndr tvd jdttar
trampar in i ldgret), han dricker &l
(kopidst) eller illustrerar sina frdckisar
med snuskiga illusioner. I undantagsfall
kdmpar han Hven seriost for godheten
och ridderligheten hdr i virlden (tillhor
Veritas).

Amergin Braganca

Patriark (High Priest inom kort), nevplar
(stadsprist) i Verritaskulten som finns i
Tellam och Lunara. Veritas stir for strid
, dra, sanning, heder, och ridderlighet
(LG).M&nga av kultens medlemmar &r
paladiner.

Gaston Caza #r en 10:e nivdns druid.
Som & f6dd den 27 Adoles 991 i
Krokeby, en liten by inte alltfér langt
fr&n Guldkullen. Gaston f&ljer med detta
konstiga ging for att det brukar I6na sig
ritt s& bra i avsende pd pengar. Men
dom har den fula ovanan att springa och
dndra alignment till hoger och vénster
pd sig sjédlva, andra och alignment svérd.
Men ger dom tusan att &ndra mitt
alignment eller pd ndgon annnan peron
som tillhér Danann, Sylvana eller Therus
s4& fi&r dom vil hdlla pd bdst fan dom
vill. Gaston &r fast Overtygat om att
kan man kasta Faerie Fire i en sak s&
kan man ocksd sl& ihjdl saken i frdga.
Men dom andra tycker inte om detta
(dom kanske vill &ndra alignment pd

saken, vad vet och bryr jag mig om
detta). En del av Gastons utmérkande
drag &r att han inte har gott om hit
points och att han alltid slinger Faerie
Fire i allt som verkar hotfullt och han
har en forkdrlek for att forvandla sig
till tiger. Gaston &r &4ven en obhotlig
optimist och fast Svertygat att fightrana
i ginget ska kunna sld ihjdl allt bara
han fa&r sitta Faerie Fire i sakerna.

Stein

Suoerior master (munk) inom Lunaraorden
(LG) som stdr for det gamla imperiets
ideal. Lunaraorden arbetar m&Imedvetet
fér att Ateruppriitta ett nytt starkt
IMPERIE,

Stein &#r vil inte direkt rdtt man att
tala for den hidr ideen (charisma 7). Han
for den Gppna handens taktik (to bad for
the Mind Flaver) samt liter sitt svird
(falchion) tala. Svirdet '"Rlotferer" &r
lite speciellt. Funnet i en magiaffir,
nyckel till ett fruktansvirt monster,
vilsignat av en gud, @gbr s8 att
"Blotferer" &r ett av de bhidsta vapen
gruppen forfogar &ver{Mer om svirdet
kommer snart, se sep art.). Stein #r en
av Tellams snabbaste l&ssmeder och #r
absolut inte den som sviker i farans
stund. Ndr han dessutom numera
regenerar som ett troll férutom att han
har magiska tédnder av adamantit(!!), ej
charismahdjande, gér honom inte direkt
sdmre.

Arendt Mithrimir

Arendt foddes en fin f8rsommardag den
6 Adoles fér 55 &r sedan i en by som
heter Hdgls. Eftersom hans far var ute
och jagade mycket s& hlev det sd att
Arendt efterhand smélte in i
rangeryrkets smd speciella hemligheter
for att vid trettifem drs &lder bli
Runner. Ett par &r senare bar det sig
inte bdttre #n att Arendt gick och hlev
religés. Detta var borjan p& hans karridr
som prdst. Det tog s& mycket som
femton &r innan han fick sin examen
som Acolyte. Det tog sedan fyra A&r
ytterligare innan han kom i kontakt med
en dventyrargrupp. N&mnas bér att under
sina studier s& levde han pd
snickeriyrket.

Arendt &r lite mindre &n en normal
halvalv. Férutom att han &r vis och
stark s& dr han ocksd ganska intelligent.
Hans fagra utseende hjélper tyvérr inte
upp hans ganska trdkiga intryck. Om
man lite snahbt skall gd& in pd hans
utseende s& dr det framfér allt hans
ndgot spetsiga haka och ndsa man ligger
mirke till. Han har ocksd blivit vit hdrig
efter ett méte med ett spdke. Arendt
kldr sig helst i en svart munkkdpa med
en morkt gron halsduk runt halsen. P&
kdpan finns det sju sjdrnor av silver som
dr hans kyrkas symbol. Vidare gdr han
alltid omkring med en svart stav och ett
bastard svidrd vid sidan. Vid resor har
han dven alltid med sig sin ldngbdge.




