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Redaktionen bestadr af:

SOREN BUGGE 01-674520
Tinghojvej 38,1,mf. 2860 Sgborg

JENS HENRIK KRUUSE- 01-657432

Ericavej 170 2820 Gentofte
HENRIK LAWETZ 01-658118
Hejsgards Al1é 83 2900 Hellerup
ERIK SWIATEK 03-627462
Klempegdrdsvej 96 4140 Nr.Dalby
ERIK WITTCHEN 01-227786

Ny Carlsberg Vej 12 1760 Kbh. V.

Consims kasserer er stadig:

KIM ANDREASEN
Stumpedal 9,st,h. 2730 Herlev

Inmeldelse i Consim, og for-
nyelse af medlemsskab (for 1986)
sker ved indbetaling af kr. 50,-
til postgirokontonr.:

6 31 18 14

Consim c/o Kim Andreasen
Stumpedal 9, 2730 Herlev.

________ - - - - ——

Redaktionen fralezgger sig ethvert ansvar
med hensyn til "farveforvrengninger" der
is@r gar ud over PC-printer udskrifter.

Iovrig foretrazkker vi at teksten bliver

delt i to spalter, de letter 1ase11ghe-

den betydeligt.
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Ja, kare laser, sd er der taget hul pd
anden drgang. Jeqg foler trang til at sige

[_u:IA

til de mange lasere, der endelig har taget

sig sammen til at skrive breve til os.
Jeg vil dog her benytte lejligheden til

at henlede til J&L nr. 1 vol 1, hvor vi
frabeder os personlige angreb og perfidi-
teter - og brevene i dette nummer gdr si-
ne steder over gransen, men vi bringer dem
endda. Lad det ikke blive en vane!!!
Jeg foler ogsd trang til at sige mange

til ABC (Asger Batting Clausen
intilligente og velkomponerede indslag, pa
redaktionen er vi begyndt at betragte ABC
som "free-lance"medarbejder.

VIGTIGT ! P& side 3 nederst har for-

manden fdet kilet en indkaldelse til gene-
ralforsamling ind. Imidlertid vil den op-
merksomme laser hurtigt opdage at der ikke
er overensstemmelse mellem indkaldelsen og
vedtegternes § 4 stk. 2 og stk. 3, derfor
har jeg lovet formanden at indkalde til
ekstraordiner generalforsamling, hvilket
sker pd bagest pd omslagsindersiden, hvor

der formentlig ogsd vil findes en indholds-

fortegnelse.

o N

For de af laserne, der er s& heldige at
fd dette nummer af T&L tidligt nok, kan
jeg oplyse at der den 7+8+9. marts 1986
af holdes FASTAVAL i Arhus.

Der afholdes turneringer i:

3rd Reich
Conquistador & Ostasiatische Kompagnie
AD&D Duel & AD&D

Risk & Diplomacy

Call of Cthulhu samt
Marvel Super Heroes .

& Car Mars

Interesserede kan henvende sig om narme-
re oplysninger til Jens Kr. Boll, (FASTA)
t1f.: 06 15 62 45. '

Til samme J.K.Boll kan jeg oplyse at T&Ls
medarbejder Jens H. Kruuse ikke tegner
Osterbro Spillerforening, faktisk har han
aldrig besegt den ellers udmerkede klub.
JULEQUIZZEN!:.

Slove padder:!!! Der burde vare kommet en
hel del flere besvarelser pd Serens lille
"hjerneknuser". Du kan @rlig talt ikke
vere bekendt ikke at have reageret, sa i
dette nummer fdr du en ny chance for at
markere dig, idet Henrik har udarbejdet
JULEQUIZ II. , NB! Det er ikke en for-
sinket julequiz i forhold til julen 1985
ejheller et tidligt tillob til julen 1986
(skont der kun er solle 10 mdr. til den
begivenhed, og hvis vejret holder far

vi HVID JuL).




CONSIM

Foreningen af konfliktssimulationsspillere
i Danmark

VEDTEGTER

Foreningen er en landsforening, og dens navn er CONSIM -
Foreningen af konfliktssimulationsspillere i Danmark. Den
er hjemmehgrende i Kegbenhavn.

Foreningens formil er at skabe kontakt mellem konfliktssimu-
lationsspillere og udbrede kendskabet til ,spillene. Dette
sg¢ges opnaet ved mgder, spilleaktiviteter, festivaler (con-
gresser), medlemsblad m.v.

Medlemskredsen

3.1. Som medlem optages enhver fysisk person, bosiddende i
Danmark, savel som i udlandet, forudsat de pagaldende
er rede til at akseptere narvarende vedtagter.

3.2. Indmeldelse sker ved indbetaling af det fastsatte &rs-
kontingent, jVvE § 6.1.

Generalforsamlingen

4.1. Generalforsamlingen er foreningens gverste myndighed.

4.2. Ordinar generalforsamling afholdes hvert &r i februar
eller marts.

4.3. Generalforsamlingen indkaldes skriftligt med 3 ugers
varsel.

4.4. De pa generalforsamlingen fremmgdte medlemmer er beslut-
ningsdygtige ved simpel stemmemajoritet. Brevstemmer
betragtes som fremmgdte, jvE. §§ 7 og 8.

4.5 Ordinar generalforsamling afholdes med fplgende dags-
orden:

1) valg af dirigent og referent
2) Formandens beretning

3) Kassererens beretning

4) Godkendelse af regnskab

5) Forslag fra bestyrelsen

6) Indkomne forslag

7) Valg af bestyrelse

8) valg af revisorer

4.6. Ekstraordinar generalforsamling afholdes i henhold til
§§ 4.3, 4.4 og 4.5 stk. 1, 5 og 6. Indkaldelse sker pa
begaring af bestyrelsen eller mindst 10 medl.

4.7. Forslag der ¢gnskes behandlet under dagsordenens pkt. 6
skal fremsattes skriftligt og vare sekretaren i haznde
senest 10 dage for generalforsamlingen.

Bestyrelsen

5.1. Foreningens daglige ledelse varetages af bestyrelsen

5.2. Til bestyrelsen valges pad den ordinare generalforsamling
mindst 4 medlemmer til at beklade fglgende poster: For-
mand, Nastformand, Sekret®r og Kasserer. Bestyrelsen
konstituerer sig selv og fastsztter selv sin dsagsorden.

5.3. Foruden de valgte medlemmer bestar bestyrelsen af medlems-

bladets redaktgr. “




5.4. Bestyrelsen er beslutningsdygtig ndr mindst 3/4 af de
pa generalforsamlingen valgte medlemmer er tilstede.

5.5. Beslutninger traffes ved simpelt stemmeflertal. I til-
felde af stemmelighed er formandens stemme udslagsgivende.

5.6. Bestyrelsen valges for. en to-arig periode sdledes, at
halvdelen gdr pd valg pd lige &rstal og halvdelen gar

pd valg pd ulige &rstal.

. : ter.
§ 6 Pgkonomi

Der valges hvert dr 2 supplean-

6.1. Kontingentet fastsattes af bestyrelsen pd grundlag af
et budget og godkendes endeligt af generalforsamlingen

6.2. Foreningens midler, kontingent, m.v. anbringes i et
eller flere pengeinstituter efter bestyrelsens valg.

6.3. Det tilpligter kassereren at fgre rengskaber i henhold

til bogfgringsloven.

6.4. Regnskabsdret lgber fra 1/1 - 31/12.
6.5. Regnskabet skal afleveres til revisorerne senest 20/1
6.6. . Regnskabet skal vare fardirevideret senest 31/1

§ 7 Oplgsning af foreningen

7.1. Oplgsning af foreningen betragtes som en vedtzgtandring.
7.2. Anvendelse af foreningens formue vedtages samtidig

med foreningens oplgsning.

§ 8 Vedtagtsandringer

8.1. Endringer af foreningens vedtzgter kan kun ske ved 2/3
: stemmemajoritet blandt de fremmpdte medlemmer ved en
generalforsamling. Brevstemmer betragtes som fremmgdte.
8.2. Vedtzgtandringer skal endelig godkendes ved 2/3 majori-..
tet ved en skriftlig urafstemning senest 30 dage efter

generalforsamlingen.

INDKALDELSE TIL ORDINER GENERAL-

FORSAMLING

CONSIMs bestyrelse indkalder hermed
sine medlemmer til ordinar
generalforsamling sendag d.
20.4.1986 i Valby Medborgerhus.

Den smarte laser vil hurtigt opdage
(is@r da vedtagterne er aftrykt i
dette nummer af T&L) at denne
generalforsamling vil vere ulovlig
da den skal ligge i februar eller
marts, men til gengeld er den bade
lovligt varslet og lovligt
indkaldt. Men bestyrelsen har

ladet det t®lle tungere, at bruge
vores midler pa spil og
arrangementer end pa porto for at
nd at indkalde og afholde den i
feb/mar. Hvis der er nogle der
onsker at bestride dette og ikke
kan acceptere den 'ulovlige'
generalforsamling skal disse satte
sig i forbindelse med formanden
senest en uge efter udsendelsen af
dette nummer af T&L, hvorefter der
vil blive indkaldt til en
ekstraordinar generalforsamling d.
20.4.1986 med det formdl at valge
den bestyrelse der i sa fald ikke
kunne velges pa den ordinere

generalforsamling. Medlemmerne ber
for god ordens skyld lese
vedtegterne inden general-

forsamlingen, da mange af Jjer
aldrig har set dem for.

Medlemmerne ber medbringe deres
kontingentkvitteringer (eller andre
medlemskvitteringer) for 1986. Kun
medlemmer der IKKE er i restance,
kan stemme ved general-
forsamlingen. Eventuelle

fuldmagter fra fravarende medlemmer
skal skriftligt vere bestyrelsen i

hende inden generalforsamlingen
begynder. Eventuelle tvivls-
spergsmal - vedrerende medlems-

kontingenter bedes afklares inden
general- forsamlingens pabegyndes.

DAGSORDEN' JVF. VEDTEGTERNE.
Kasseren Kim Andreasen og menigt
medlem Jern Eriksen er pa valg,
begge . accepterer genvalg.
Revisoren Carsten Jakobsen har ogsa
accepteret at stille op pany.

p.b.v.

Erik Swiatek
(formand)
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Fglgende forslag til en ny af-
holdelsesform af Consim”s iturne-
ringer vil blive stillet af und-
ertegnende under PfuNkT 5§ pad
Generalforsamlingen. I kan l&se
det igennem og tage stilling til
indholdet nu, hvis i har lyst.

Je=g synes, at der er mange bagde-
le ved det system, som Consim™s
turneringer kgrer efter i gje-
blikket. Turneringerne bliver
afholdt pd Consim”s regulare mp-
dedage. Dvs. at hvis man del-
tager i badde SQUAD LEADER ‘og GUN-
SLINGER turneringerne <r man
fuldstendig afskdret fra at del-
tage i andre spil pd mpderne i
januar, februar og marts. Hvis
man s& oven i kgbet kvalificerer
sig til slutrunderne, er det
samme tilfallet i april, maj cu
juni. Det er ikke kun Kedel:igt
for turneringsdeltagerne, men 0g-
sd for de andre, der tropper op
p& mgderne, og som har svart ved
at f4 samlet nok spillere til et
flermandsspil.

P& bagrund af dette vil jeg fcre-
sla, at man garbort fra at af-
nclde turneringer pa Consim™s re-
:l@re mpgdedage. I stcedet for
kzn man leje lokaler i Valby mzd-
torgerhus en tredie o¢ helt uaf-
nengig dag f.eks. sgndagen efrer
den anden lgrdag. Pa den dav
vil s& samtlige turneringer blive
atfholdt. Systemet skal sa vare,
at man i januar, februar og marts
kprer indledende runder i en -4
turneringer. Da alle curneringer
spilles pd samme tid, kan man
altsd kun deltage i en. For dem
som sd kvalificerer sig til slut-
spillet i de diverse turnéringer
vil der vere slutrunder i april,
maj og juni. For der der bliver
sldet ud og for andre, der even-
tuelt har fdet blod pé& tanden,
vil der blive startet 2-4'nye
turneringer op, som s& kgrer .nd-
lezdende runder i april, maj o
juni. For dem der kvalificerer
519 til slutspillet i i ur
neringer, vil der vere
i august, september oc oktobe:.
Hvis sgndagen efter dcn anden
lzrdag falder sammen maed Viking
Con, kan man flytte denne enc
turneringsdag til den fgrste ipr-
Taer ‘ktober. Lige-om sidsce

Al ONAL LA ALGLUS S b et e
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fredagen pd Viking Con.

Fordelene ved denne afholdelses-
form er for det fgrste, at man
kan mgde op pa Consim”s mgder,
finde et spil frem og spille det
med nogen af de andre ganske som
det altid har varet. Man er
ikke bundet af at skulle spille
turnering i et bestemt spil hver
gang. Spillere der ikke deltag-
er i en turnering far lettere ved
at finde modspillere osv.

Man kan hgjst kvalificere sig
til finalen i en turnering.
perved undgdr man problemet med
at der er en spiller, der skal
deltage i to finaler pd samme
tid.

Det bliver lettere at holde
styr p& og koordinere turnering-
erne. Alle turneringslederne
og deltagerne er samlet pad det
samme sted pd samme tid.

Der kan sikkert navnes flere
fordele, men s& skal der nok vare
en ond tunge, som synes, at det
er for meget, at skulle tage til
Valby medborgerhus tre gange om
méneden. Til det vil jeg sige,
at man kan jo springe et af de
requlare mgder over eller undlade
at deltage i en turnering uden
at det gdelagger noget for os an-
dre. Man ser ogsa medlemmer,
der kun kommer for at spille tur-
nering og med denne afholdelses-
form behgves de ikke at "stjzle"
modspillerne fra andre.

Jeg ser kun fordele ved dette
forslag, og jeg héaber i vil
stemme for pd Generalforsamlingen.

SPREN BUGGE

ANNONCE :

Fezlgende spil kan erhverves fra
Henrik Elkjer ved henvendelse
ca. k1.18-19 man-fre.:

Ironbottom Sounc. lac kr.

2.verdenskrigs cswzlag i stille-
havet. Samme designer som til
BISMARCK

Starship Trcopers. loo kr.

Efter novelle af R. Heinlein.

AMBUSH! 225 kr.
2.verdenskrig mend mod mand soli-
taire game fra V.. Foregdr i Fran-

krig i 1844-45,
Tif (0l1)656468.




BREV- |
BOMBER |+

Aalcorg d. 6/1-86

Til Torden & Lyvnilds redaktion.
Re: Manglande breve.

Det er kommet mig for #re, at 1 ligefrem skriger
efter breve. Det er jo absolut tragisk, s& her kommer der
¢ tah-daazak!) jeras fdrste fambrev fra mig. Jeg kan yire mange
bade code no dirlige kommarntarer om j2r=s blad, men lige nu
svnes jeg, jeg p#r starte med de pode.

For det f#rste aer jeg tilfreds med de man
torskellige artikler i bladet, der dekker alle muli
lige =pil, specielt fardi ieg har lerT =n del om =g
ellers ikke har beskzftizet mig med cg dermed har t&
gyndt pa nye genrer, jeg ikke har prévet fér.

For det andet har jeg en speciel ros til artiklen
kaldet Roullestolen med artikler om og for rollespil. Jeg
vil gerne sige tak til Morten Hein for hans udmzrkede artikel
At banke pd ddren. Jeg kender sidanne totalt absurde pafund
ud og ind- tilsyneladende skal spillere begd sidanne br#lere
fra tid til anden. Jeg kan navne en Trowveller kampagne, 1
hvilken en tapper og modig helt fejlagtigt var blevet antaget
for narkogangster og var blevet trengt op i en krog af fem
imperielle politisoldater med laserrifler. Disse herrer stod
med vibnene rettet mod ham, og havde allerede taget det bl2de
aftrzk. Han blev opfordret til at overgive sig. Hvad g#r man
=87 Joh, 53 trzkker man selvfélgelig sin pistol og begynder
At =b e Ae | i i

vidt

s
e 0g umu-
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v tzrker, 1 ban reane ud hvad der =3 shete. .
Jeg ma dog kommentere artiklsn 'Det afggrende Slag’
med en smule forbehold. Jeg har aldrig veret tilhznger af de
s3kaldte 'Critical Hits', fordi de nzrmest opfordrer til mere
'"Hack & Slash’ spil. Indr#mmest, med den nevnte regel vil det
vere sjzldent, man ser en 'Dragon-in-One’, men en gang er en
gang for meget! Drager, Kzmper og lignende monstre er nogle
af de farligste og som fdlge deraf mest intersessante uhyrer,
der gives, og at samme grund ogs& dem, der skal behandles med
mest raspekt. Jeg nagter at ee dem devalueret pi den mide!
Desuden giver jeg altid mine spillere en fair chance for at
undgd kampe mod uoverskuelige odds, s& hvis de havner i en
situation hvor kun =n 'Dragon-in-0One’' kan redde dem, s3 har
de fortjent at ende som dragegut!

Selvfdlgelig vil jeg ikke hindre andre 1 at bruze

sAdanna reglar, hvis de gnskar det men aftar min menine vil
en triumf over an drage stige enormt i verdi for splllerna,
hvis de har mittet kempe for deres seijr frem for at fi has pd




den ved et clumpetraf. Ogitrode alt m&:man lige se det kor-
rekt for sip: En drage veler perne over, en ton, har tykke,’
beskyttende skzl, aer er lige s& seje som metal og er decsuden
pd vagt cvertor sted, der kan drzbe: den med det samme! Sig
ikke, at den med méske hupdreder aﬁ irg kampertfaring vil lade
et snottet menneske med en hatten&l 13 ‘et Afg#rende Slag indl
Det nzgter jeg at tro paly . s % 5 ;

Decuden har reglen, der stér.nzvnt, en stor svaghed
idet den favorisererviben med flere terninger. Tag f. eks.
et Brozdsword med 2d4 damage: Normalt glver det i snit 5
points damage, men ikke desto 'mindre ef det-med ovennavnte
regel i brug klart bedre end et Longsword, der normalt kun er
1/2 point dirligere. Det fremgér helt klart af, at chancen
for en Critical p% 2d4 er‘meget h#jere~ der .er to gange en
ud af fire chance for at %4 ekstra .Damage, mod en ud at otte
med det stakkels Longsword, som helt kFart hurtigt vil blive
udkonkurreret af detpludselip langt mere formidable Broad-
sword under denne regel.. Jeg finder det min:pligt at pipege
dette, eftersom | i selvsamme nummér krattigt angreb de ‘'per-
verse' regler i Marvel Superheroes, og hvis ovennzvnte
regel ikke er pervers, sd ved jeg ikkeihvad er. Longswords
totalt udkonkurreret:af Broadswords og:Hammers! Alle buerne
sliéet af marken at enetupld Heavy:Crossbow]. NIXI :

Jeg m& dog indr#¥mme, at artiklen lige efter redde-
de bladet, for if#rt Gygax-filteret fogsvandt 'Det afgérende
Slag' totalt fra bladets gider! i i . o i

Iy
h

Jep tforventer selvigleelipg ikke, at alle er enige

med mig. men hvie nogen er meget sure p& mig bedes de ven-
lipst skrive til mig: (eller bedre endnu, til Torden og:Lyn-
ild) og fortzlle hvorfor. S& vil jeg i'klare og letfattelige
vendinger forsvare ethvert angreb p& mit synspunkt, og frem
for alt, en brevdebat vil' gére vidundere for bladets brev-
kasse. . . - = :
Jeg vil slutte med at takke for et godt og under-
holdende blad, og kraftigt udbede mig flere forslag til reg-
ler til AD&D. Jeg agter selv at sende nogle forslag til nye
Spells til godmcdip sPndérlemmelse’af leserne at Jeres: gode
blad, men det bliver: om et par uger. i i i ‘

‘En tordnende h&lsa&

fSipoh Magﬁd.A;

Regaektionens svar.

Vi =r glade for Simcnsros og Tis.
Cet er altid rart at f& begrundet
kritik, og vi hé&ber, at vore puyrige
lzzete felger hans opfordring til
srevoebat. S. var glad for artiklken
cm "“banke pa deren", og vi har da
ogeés taenkt os at komme med flere:
lignende beskrivelser af totalt ‘
t&belige eller morsomme episoders.
MEN, S. har desverre ikke helt for-
Stiet artiklen om critical hits,-
eller ogsé har han ikke et begreb
skzbt om sandsynlighedsregning.
fn af mine spillere, som jeg viste
:.’g brou grinede, og sagde, at

?9%W?C*”-¢%%E;“

T Barefﬁkulle bede ham' lese artik-

len:igen. Det ger vi s&, men jeg

-~ kan,/nu ikke lade vare med at ga

lidt mere i dybden for at forklare,
hvad jeg er venig med S5, i.

5. mene¥ tilsyneladende, at man

. ikke sk@l kunne risikere at komme

i farlige situationer i-roleplaying.

" Han:menar alts4, at man for at fa

ram;ps dragen skal planlagge i for- l
vejen, 54 at.man kan skaffe en banen, .
to cykelstativer og et eksemplar ' -
af Ekstrabladet, eller hvad man i

. nu skal’bruge for at f4 ram p& dra-

gen; uden at det er farligt for en
S .t er s& ogs& i orcd



han skal ikke regne med, at sarlig
mange andre vil bryde sig om den
slags spil. Det skal da vzre fan-
tasy roleplaying, ikke Olsenbanden!

at systemet favori-
serer visse vaben. Det er en sand-
hed med modifikationer, fordi nok
har et broadsword sterre chance for
at nore mere dam, men hvis det gor
det, =& er det jc xun 1-4 eskstra
dam, mens longswordet ger 1-8 eks-
tra. D.v.s. at et longsword faktisk
statistisk set har meget stoerre
chance for at gere virkelig mange
dam, end et broadsword, mens et
broadsword i gennemsnit ger 1lidt
flere dam. Jeg lavede i denne an-
lecdning et forseg v.h.a, min hjem-
medatamat, og det viste sig, at

et longsword fortsat er bedre end
et broadsword, takket vare bedre
to-hit modifiers. Og her taler vi
kun om slag mod smd monstre, mod
store, som f.x. drager, er longswor-
det fortsat uhammet meget bedre

end broadswordet. At en "stupid"
heavy crossbow skulle overhale en
langbue er vist gnsketaznkning fra
S.”’s side, og en hammer er fortsat
helt til grin. Og hvorfor synes

S. mener ogsa,

S., at AD&D-figurer
longswords og buer?
siger hr. Gygax jo, for han lader
70% af alle magiske svard vare long-
swords, og buens to-hit modifiers
fuldstendigt uhzmmede. Men det er

en helt anden diskussion.

kun ma& bruge
Jo, fordi det

Sidst men ikke mindst vil jeg ger-
ne angribe S.’s ide om, at dette
critical hit-system opfordrer ti;

;Z

Det er desvarre ik-
at det selvfoel-
S5&

"hack & slash".
ke gaet op for S.,
gelig ogsé& gelder for monstre.
nu kan man ikke risikofrit g& i
kamp med en goblin, fordi man ved,
som erfaren spiller, at goblinen
ikke kan gere mere end 6 dam p& en
runde. Man kan jo fuldstzndig risi-
kofrit kzmpe videre, mindst 1 run-
de. Det er denne automatik, jeg er
modstander af, skal vzre far-
ligt at g& p& eventyr! Faktisk er
det lige modsat af det S. skriver,

T
gec

dette system ger det mindre attrak-

tivt med "hack and slay"-spil. Og
dem, der far mest ud af dette er

de uhemmede monstre, som f.eks.
dragen, der lige pludselig har en
omend lille chance for at overvinde
vaores 10 level helt, som ellers
ikke risikerer det helt vilde ved
en kamp med en drage.

Vi er i evrigt kede af at here, at
der er funktionsfejl ved visse af
gygax-filtrene. Hr. Magid kan selv-
felgelig f& sit eksemplar byttet,
hvis kar blot sender det retur til
T&L’e redekticn.

Vi haber ikke, at Simecn Magid lader
sig g& pa af, at vi ikke helt del-
er hans syn pa& roleplaying. Dette
skulle i hvert fald ikke hindre

ham i at komme med de bebudede ind-
leg til Roullestolen, som vi nok
skal lade vaere med at kommentere

pd samme made som hans l=serbrev.

P& Redaktionens vegne

Henrik Lawatz

Til T2TS

redalztion

Det var mig, der kerte turneringen

i "Dungeon ved V.C. 4,

Jeg blev 1lidt sur da jes erfarede
at redaktionen ikke anede hvem
Jjeg er.

Dette anfald af surhed skyldes
nok forst og fremmest at jeg,

ved V.C. 4 havde skrevet under

w1y,

ragn" 41

r v
ormnarna (and-da

sl dinl b G lEar: 4
mystisk vis) og fordi jeg havde
(under frivillig tvangg indskrevet

mis s0m arranccr af samme hur-

Yo T m ity

Sune Auken Nielsen
Strindbergsvej 3
2500 Valbhy

Clf: ol-ie U 2%
Da det er gaet op for mig

(ved lesning af jeres sidste
nummer) at i er helt vilde med

at here noget om turneringen

i "Dungeon", vedlzgger Jjeg folgende
turnerings rapport: ) h

Ser du Futte;
sadan &ar

]
<G ¥

ounigan m2
monster kort
i et spil

"Naneeon'.




a.

Dungeon turneringen
Da "Barroom brawl" blev aflyst,
tilbed Consim at stille en prezmie
til radighed, hvis nogen havde
intepesme i at spille en turnering
i bratspillet "Dungeon'".
ilen tilsen turnering krazves en tur=
neringsleder, sa Consim matte skaffe
en eller anden idiot,, der ville
core det frivilligt, det blev mig.
Der var plads til 12 deltagere.
Pladserene blev forholdsvis hurtigt
udfyldt for der stod mange barroom
brawlers med hiaret ned af nakken.
Lidt over halvdelen af de tilmeldte
anede ikke hvad spillet gir ud pa,
men da "Dungeon" Jjo ikke er det

sve=reste spil af verden, kunne alle
Aet efter ca 15 min. instruktion.
Spillerene blev delt op-i to puljer
med seks i hver, tre fra hver pulje
ik i finalen.

Finalens besz=tning viste med al
onskelig tydelighed, hvor stor en
rolle erfaring sniller i "Dungeon',
to af finaledeltagerene havde praevet
spillet for.

I finalen var Christian Johansen
helt suverzn. Da Christian blev f=mr-
dig var der nindst 45 min. spille-
tid tilbage. Ca 20 min. senere : i
fulste Daniel Lindblom trop. Pa det
tidspunkt var nr 5 og 6 allerede
fundet, deres evantyere var nemlig
blevet (hi hi) drz=bt.

Tilbage Vvar si kampen om tredje-
pladsen. Det blev den mest spendende
duel jeg har set i et spil "Dungeon"
til dato ( det siger vist egentlig
ikke noget), men ca fem minnutter
for tid stod det klart at der skulle
ske noget temmelig drastisk, hvis
Martin Liversage skulle blive nr. 3,
sa dede hans modstanders eventyrer.
Ergo:

1, Christian Johansen

2. Daniel Lindblom

3, Martin Liversage

Som fortalt tidligere, forventes

det at jeg kerer en lignende ture
nering ved V.C. 5, skal en s&dan
turnering placeres saledes at den
ikke falder sammen med nogen som
helst anden turnering, for ethvert
spil (nasten da) er mere interessant
end "Dungeon". Men for alligevel at
skabe lidt interesse om turneringen
har jeg konstrueret en ny eventyrer-
klasse (en klasse noget a la Cleric
kaldet Curate) og nar planer om en
del andet (nye monstre, nye magic
items, et wandering monsters system,
et tamp hinanden system og evt et
non deadly knockout system), men .- .-
disse =ndringer vil jeg endnu ikke
offentliggere, for sa ryger hele
spendingen Jo.

Sune Auken Nielsen

TLF. Oi-Y6 40 23 j;fs. sidk #

P3: Er der nogen, der gider hjzlpe
mig med en spilletest?

Kere,

I T&L nr.
tilsyneladende
turneringen ved

ganske
Viking Con 8S5.

4 efterlyser du i lederen forklaring
alvorlige

forurettede Jens Kruuse!

pa nogle
anklager vedrerende AD&D-
Som turneringsleder ved denne

turnering vil jeg da gerne svare pa dine anklager.

Som du maske ved,
af megalaomania:

er paranoia ofte kombineret med et strejf
"De er ude efter mig allesammen,
bedste!" Men jeg mA desverre skuffe dig;

fordi jeg er den
for det foerste gar jeg

ikke rundt med ideer om at udelukke de foregaende Aars vindere fra

at wvinde igen,
hvem der har vundet hvad hvornar.
kan jeg maske lige huske,

for det andet gAr jeg ikke rundt ag husker

om jeg selv har vundet noget,

pa,
Hvis jeg ansatrenger mig meget,
men jeg

har bedre ting at bruge min begransede lagerkapacitet pa.

Ideen
amspaendende
turneringen,
vil spilde

om, at wvi
plot for at

lederplads pa den.

vanvittig grund havde naret enske om at fA nye vindere,

mest

skulle have
holde
er sA tabelig og absurd,

naturlige da have veret at forklare dig/jer vores enske
hefligt anmode jer om at lade vere med at tilmelde jer.

foranstaltet et stort
netop dig fra at
at jeg ikke forstar, at du
Hvis vi af een eller anden
ville det
ag
den

og
vinde

Men

glags ensker ligger os fjernt, lad endelig det_bedste hold vinde,

gerne &r efter Aar.



Men uanset tabeligheden i denne anklage, ville der vitterlig

vere noget at kritisere, hvis det, du byagede din konklusion pé
¥ i et ey [ i alta mt i hvis wvi havde 14 1 g
Uhi loy dndosmeliun son du pactds. ies vil jou 54 blot hendede dan

opmerksomhed pd et udmerket blad ved navn "Torden & Lynild" - du
skulle tage og lese det en gang ved lejlighed. I T&L nr. 3 havde
de forskellige turneringsledere skrevet et sterre eller mindre

indleg om deres turneringer. Vi tillod os den (&benbart noget
dristige) antagelse, at man ville lese lidt om betingelserne i
den/de turneringer, man matte vere interesseret i. P4 eside 5

finder vi beskrivelsen af AD&D, og her kan man lese felgende:
"Man kan godt enske at komme p& hold sammen, men man kan ikke
vere sikker pad, at ensket bliver respekteret. Det er ikke altid
nemt at smtte hold sammen efter alle deltagernes ensker. "

Som bekendt var der til denne turnering et fast antal
gamemastere, og man matte derfor igennem den sedvanlige
lodtrekning for at komme med. Det er klart, at man ikke kan komme
pd hold med personer, der ikke er kommet med i turneringen. Oq
hvis vi citen lodirabkningen havde stéel med & grupper a 4
personer, der ville vere sammen, havde vi heller ikke kunnet f£fA&
puslespillet til at g& op. Derfor ville vi ikke garantere noget.
Sidste 4&r kunne vi ikke helt f4 det til at ga op: der var een
person, der ikke kom pa det hold, han havde ensket. Han blev sur
og spurgte, hvorfor vi bad om holdensker, naAr vi ikke rettede os
efter dem, og derfor ville vi explicit gere opmerksom pa. at vi
ikke garanterede noget.

At selve mAden at sammensette hold pd8 blev ekstra kaotisk i
ar, skyldtes det beklagelige faktum at tilmeldingsblanketterne

(med holdensker) var spredt for alle vinde, da holdene skulle
sammensettes. Derfor lod vi deltagerne bytte rundt og g& i de
grupper, de enskede, netop fordi.vi havde lovet at tage hensyn

til holdensker.

Leser vi lidt langere nede i comme indleqg, stér der: "De tre
hold, der klarer sig bedst igennem denne indledende runde, vil sa

fortsette til finalen". Vi har ikke her p& nogen made seqt at

skjule, at vi bedemte holdvis. Der star ganske vist ikke
explicit, at ogsé finalen bedomtes holdvis, men lidi selvstandig
tankevirksomhed troede vi - lidt vel optimistisk,. maske - at vi

kunne forvente hos deltagerne.

Tilbage er s& blot navnet. Turneringen burde selvfelgelig
have heddet "AD&D med individuel tilmelding, holdbedemmelse,
mulighed for angivelse af holdensker" i modsetning til Flemmings
turnering, der burde have heddet "AD&D, kun tilmelding for

ferdige hold." P& et eller andet tidspunkt under planlegningen
fandt vi imidlertid dette navn for langt at slebe rundt med, og
da den store forskel p& de to turneringer var den, at man i den
enc godt bopne tilecide cig vrhdeoo @t vaere ot feediai haold, fil den

chizt. el ] nisy ndoe nav Tndaviduesl ALLD™. Da wi ovoa sag

gik ud fra, at interesserede leste beskrivelsen af turneringen,
mente vi ikke, at der kunne vere mulighed for misforst@elser. Det
individuelle ligger altsa i, at man kan tilmelde sig som enkelt-
person, vi krever iklke, al man er et hold (i €& fald ville vi
ogsé uden tvivl blive beskyldt for at preve at udelukke nogle af
de strdlende individualister, der ellers deltager...), og man ma
tage sine egne chancer ved lodtrszkningen.

§ . oy R

tm Loende

Ah ja, e84 er der den lille passus om, at du og dit hold
"efter turneringsledelsens oplysninger ikke ville komme pd8 samme
hold". Nu vil jeg selvfelgelig nedig tage ansvaret for, hvad
andre personer matte have sagt, men jeg har ikke givet dig et
svar af den art, og mine wmed-gamemastere neppe heller.

—— e e e

e pnpgr



10.

H Arrangererne ?
har faktisk

Jeg tvivler,
travlt med at

men det er dé muligt;
arrangere,

arrangererne

og derfor lagger de

turneringerne ud til andre - og ingen af dem er inde i specifikke

detailler vedrerende
sandsynligt. Jeg
fede blikke, nar
anden turnering med et:
har med det at gere"”.

kan det da ogsd vere fristende blot at svare
for at tage fejl). Jeg kan
beskrivelse af

risiko
officielle

bevisning (med

henvise til den
foravrigt
blanketterne).

Men for nu at vare sikker pa,
vil jeg her pr=zcisere,
AD&D bliver der mulighed for at angive holdensker (men ikke
og bedemmelsen bliver holdvis.

tvivl naste ar,
garanti for at de opfyldes),

Med venlig hilsen

"De er ude efter mig allesammen,

samtlige
y Turneringsledere for andre turneringer,
’ har selv oplevet mange savel sure som forblef-
jeg har besvaret et spergsmal
"Aner det ikke,
Har man fire-fem gange moadt den

ogsa er sendt til Arhus m.wv.

¢ R - " Torben Ussing. 77 -7

ellers?
meget

Hvem
Det er da

turneringer.
maske?

vedrerende en
prav at sperge ham, der
reaktion,
efter bedste over-
igen blot
turneringen (som

sammen med tilmeldings-

at i hvert fald du ikke er i
at sA lange jeg star for
100%

og ensker om god bedring

fordi jeg er den bedste! -Sa jeg ma

skrive et enormt langt brev, hvor jeg bedyrer min fuldstandige uskyld!"
Tak, i lige made

J.H.K.

Til redaktionan af TSL

Tillykks med cette sicsta nummer af T&L, det er det badste
nigtil. Jeg kunne sige meget godt am dat, men i stedet
vil jeg najfes Ted at kritlsere den ens ting jeg
fanac cirlig.
fac drae jer sL; a; ;rtikle;.ol k;}qs;iééteéi;
T23 car nele tilan rafc zen apfattelse at FiL var
st nafte car skulla hanale am 3pil cg a<civiteter
i fForolncelse nerrmea, men can 3pfattelse 3ar jeg
a3sxe revidare? [ =nodsat fald kan jeg ikke se, hvad
onzalte artikel nar at gore L TiL. Artiklen interese ° -
serede nig ixke synderligt, men alllqsuel leste jag
gen igennem i et ndblast fcrsag pd at finde noget,
der tydede pd at den handlzde bara det mindste aom
spil. Nasuden :ulv}ur jeg cg hdbar ikke pd, at et
ard scm "xrigskunst" finces 1 canske ordtager eller
le<sakaer,
Jagy sy-es artixlans Forfatter swulle -~z2lle sig
3ca sfficar as lLinlan, sy man kan cyske sin "-rigs=
xunst" i naren. Jarea nan ixke gar dat L riL!
isvrigt: Zar an incrolcsforteqnelse ixka szra faran
i bladet? "aj, dat er nak bare ananu et udslag af
ain fulzsczcondarg farcrejece cpfattelse.
Hose Maa
Henri “eln )
Trofast leser af TiL

¢ kaldet

Leserbrev angdende Soren
artikel om krigsstrategi.

Bugges

Det er helt i orden, at Seren Bugge
skriver om krigsstrategiske
teorier, hvis det relaterer sig til
konfliktsimulationsspil (ogsa
krigsspil), men det wvar’
desvare ikke det SB gjorde i sidste
nummer af T&L, SB's artikel
beskzftede sig kun med
krigsstrategiske teorier i militar
forstand, ordet spil eller
krigsspil. forekom. overhovedet ikke
i artiklen, og overvejelser om

hvorledes SB havde tankt sig, at
. disse teorier . skulle . bruges i
krigsspil blev hellere ikke berert
i artiklen. Og det er her min
sterste anke ligger. Artikler af
denne type mener jeg kun Dber

forefindes i T&L hvis de relaterer
sig til SPIL.

Erik Swiatek

Svar: Disse to breve kom mig i hznde dagen for og
ps dagen hvor T&L nr.1, drganqg 2 blev trykt. Derfor
m4 de herrer vente med et rigtigt svar til neste num-
mer. Svaret bliver til gengzld en hel artikkel, hvor
jeq vil forsage at relatere de krigsstrategiske teo-
rier til konfliktsimulationsspil og andre krigsspil.

SOREN BUGGE



,Tyskland: F(Kie)-Hal,

DIP FIF
BRENDER PARIS?

Det er vores (2 x Erik) hensigt i
denne spalte at afslere nogle af de
fif vi har opdaget igennem arerne
som diplomacyspillere. Denne gang

vil wvi behandle en situation der
ofte smktter uerfarne spillere i en
slags coma eller i bedste fald on
kattepine, nemlig at hans nabo i
forste trak vader ind i hans

hjemiand og truer et eller flere atf

hans hjemcentre, hvad sd? 1Inden vi
fremkommer med et rad (svar), lad
os sa se pa et eksempel (husk at

dette ogsd kan overferes pd andre
omrader, f.ex. 1Italien:
A(Ven)-Pie, England: F(Lon)-ENG,
Frankrig: A(Par)-Bur, Tyrkiet:
F(Ank)-BLA‘ Rusland: A(War)-Gal
etc.): Forar 1901:.

A(Ber)-Kie og
A(Mun)-Bur
Frankrig:

A(Par)-Pic
Frankrigs trak er typisk neutrale

F(Bre)-MAO, A(Mar)-Spa og

og 4&bner mulighed for at indga
aftaler med alle sine naboer,
hvorimod Tyskland ikke er i tvivl,

han vi i bedste fald have Belgien,
og er i verste fald pa hugst i

Frankrig, hvor han kan true
Marsaille og Paris. Hvis Italien
samtidig er gaet ind i Piedmont

og/eller England er gaet i Kanalen,
ja sd er det ogsa lige meget for sa
er man alligevel sa godt som
ferdig.

Riddet bliver stadigvak det samme,
GA EFTER DE CENTRE DU PLANLAGDE for

hvis du begynder at dazkke dine
centre, risikerer du at 'dine
modstandere' laver hold-ordrer og
star storgrinende og ser dig piske
- tilbage til dine hjemcentre,
hvorfor du ikke far nogle
nybygninger - og tro mig, at give
dem den triumf er varre end at
blive nakket (jeg har ikke selv

oplevet denne bitre kalk endnu men
jeg har smagt sejrens sede frugt).

iforhandle med Frankrig,

Tilbage til eksemplet, hvor vi gar
ud fra at det kun er Tyskland der
er gradlg. Hvis Frankrig ensker at

dekke bade Marsaille og Paris
bliver han nedt til at lade
A(Spa)-Mar og A(Pic)-Par, da

Tyskland kun kan true et center,

lykkes det han derved, at fa
Frankrig (hans modstander) til at
afskrive sig to potentielle centre
(= nybygninger) for at forsvarer
sig imod en brik. Hvis Frankrig
istedet ignorerer truslen slipper
han ogsd for at gette pa hvad
Tyskland geor, for Tyskland har
nemlig 3 valg: 1) Skal han ga efrter
Belgien og bruge
Burgund-situationen til at

2) skal han
gd efter Paris eller Marsaille og

risikere at der bliver stand-off
eller 3) skal han blive skal han
blive stdende og satse pad at
-Frankrig halser tilbage, og derved
forhindre de for omtalte
nybygninger. Hvis Tyskland g&

efter Paris eller Marsaille far

ienten

Frankrig under alle omstandigheder
en eller to n¥bygninger (to hvis
han ogsd kan fa Belgien og med en
aggressiv tysker er der chance for
at England maske vil stotte
Frankrig til Belgien) og Frankrig
kan s& bygge en Arme enten i
Marsaille eller Paris (samt maske
en Arme i Brest), hvorfor Frankrig
star staerkere til at tage sit
hjemcenter tilbage end Tyskland til
at ekspandere videre ind i
Frankrlg. Hvis Tyskland derimod

gar . efter Belgien eller

"undlader at angribe dig fadr du to

(3vE.
og du

eller

ovenfor,
,
kan sa

tre nybygninger
angdende Belgien)
bygge en Arme bade i
Marsaille og Paris (og maske en
fldde i Brest), hvorefter det er
Tyskland der star med problemerne.

situation
og lad

G& i denne
sikre,

Konklusion:
efter det

modstanderen om at gatte.

"2 x Erik
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RATING ,
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der udtales

DN
a

7774 betyder

PRIMERE FORMAL:

ERASIPIGIDIN]]

VURDERING, KLASSIFICERING

at virke som et underholdnings- og konkurrence- moment,

der skal forege deltagernes fornejelse ved at spille

bratspil.

SEXUNDARE FORMAL: at skabe en generel, uhejtidelig midlesiok for bratspil-

s leres individuelle styrke.

S&godt som enhver idratsgren eller
organiseret klubvirksomhed har sin
vurdering af deltagerne. Dels under
en turneringé'synsvinkel, dels under
en ojeblikkelig formkurve, udtrykt
ved en rating opgerelse.

Alene hvad braztspil angér har
skakspillere en rating skala, og i
U.S.A. korer A.H. sit A.R.E.A.-syst.,
der dzkker alle deres 2 personers
konflikt spil.

Det m& vare pid tide, at vi i
Danmark skaber vores eget (las :

“bedre”) rating system.

| F

Et forslag til regelsat for et
ratingsystem er trykt pd et par
selvstendige sider i forbindelse

" med denne artikel.

Mest interessant er nok faktoren
F defineret i §6.1. P& fig. 1 nederst
pd denne side er den vist som funk-
tion af styrkeforskellen d.

Desto storre forskel desto mindre
faktor og dermed gevinst. Er forskel-
len derimod 1lille er F=0.1l, d.V.s.

at spillerne kan miste ca. 10% af

deres rating; medens de ° kan

vinde 10% af modstanderens. Disse

200 - d2

F =200

5
F= =

15 20 25 30
Fig. 1



betragtninger er naturligvis uden

dobleringsreglen i 6.5.

//Eks. 1.
Spiller A har rating 5.100
Spiller B har rating 1.000
d = 5.100 - 1.000 = 4.100
Da 0< d =10 er
2
s
200 - 4.100-4.100

2000
= 0.0916
Antag nu at spiller B vandt :
De nye ratings er :
A : 5.100 - 0.0916°5.100
= 4.633
B : 1.000 + 0.0916:5.100
= 1.467
Antages det nu at spiller A vandt,

er de nye ratings :

4 : 5,100 + 0.0916-1.000
= 5.192

B : 1.000 - 0.0916+1.000
pr. def. = 1.000

//

Registreringsdato skal som begreb

ikke‘betragtes som selve spildatoen

men som en ovre granse for antallet

af spil der kan rates i en 3 mdned-
ers periode, og en af spillerne

angivet rakkefélge ratings skal af-

.regnes.i. Det er s8ledes meningen

"at registreringdatoer kan fremskri-'

ves; men ikke tilbage ditto.
Det =2r naturligvis muligt at kunne
indberette flere spil ad gangen, f.

eks. fra en turneringsomgang eller

hvis man en dag nir mere end et spil.

Det ville vare ideelt, hvis en
spillerguide oz rating identifikation
kunne finde sammen i et falles udtryk.
Det ville blandt andet vare lettere
at finde modstandere af samme styrke.

Fo§izbig er der to indvendingser:

l) KRYDS % BOLLE RATES LIGE MED F.EKS.
STRUGGLE OF NATIONS.

Dette er for sdvidt rigtigt; men
dels spiller man for sjov (det er en
ordre) ogs& S.0.N.. dels lzgger regi-
strerinzsdatoen en srznse pA antal
spil. Og vil man endelig snyde syste-
met er det jo let, idet ingen koordi-
nator kan eller vil efterkontrollere
spillernes privatliv.

2) HVIS EN SPILLER ALTID VINDER OVER
NETOP EN MODSTANDER (der altsd har
eller fAr 1.000)VIL DEN FZRSTE HUR-
TIGT KOMME I SPIDSEN.

NejlFaktorerne er netop defineret
siledes at en voksende styrke giver
mindre gevinst, silange man ikke
meder ligevardige modstandere.

" Problemet kan opstd i indkerings--
fasen, der vil vare praget af en del
irregule@re svingninger. En spiller

kan styrke sig til et vist punkt, for
derefter i et par nederlag at dele
point med sin modstander. Dette vil
imidlertid efter en indkeringstid ikke:
tilfere nogen af spillerne noget nyt.

Kommentarer oz forsleg er meset
velkomne til (onskes svar vedlzg adr.

og frankeret svarkuvert)

./44991- ﬂ.?afh'ng C/auﬁen
pn/agvr _/d/,a' 69, 2.-4.
D K-2610 Rodevre



4.

1,1 Ethvert medlem af CONSIM, eller

2;5 § 2.4 afgorelser kan ankes til

RATIRG

Danmarks evrige bradtspilsforeninger
vil kunne tilmelde sig rating syst-
emet.

1.2 Ratingkoordinatoren udpeges for
1 &4r blandt CONSIMS medlemmer af
foreningens bestyrelse ved dennes

konstituering.

2.1 Enhver tilmeldt spiller f&r til-
delt en startrating pi 1.000 (€en).

2.2 1Ingen spiller kan komme under
vardien 1.000 (€en). CQS
2.3 Rating kan kun zndres ved;

2) 2 spilleres underskrevn Q:’
retning (§§ 4.1 - 4. ‘<;::§P
forleb. Q:;;h

b) Nedskrivning de akti-
vitet.

2.4 Misbrug af ratingsystemet kan

farer til begrundet eksklusion fore-

v

taget af ratingkoordinator.

CONSIMs bestyrelse.

3.1 Bthvert 2 personers konflikt-
simulationsspil, der findes rimeligt
i CONSIM regi, kan rates.

3.2 Der kan kun indberettes et spil

pr. dzgn

REGRLER

4.1 En indberetning skal ske skrift-
ligt pd A5 ark.

4.2 Indberetning skal ske til den
til enhver tid fungerende rating-
koordinator.

4.3 Indberetning skal indeholde
oplysninger om:

a) spillernes navne,

b) regista®ringsdato for spillet,

c) spill vn,

2 Ry
e) s efnes underskrift.

z;%%beretnlngar/registrerings—
oer skal foreligge inden de 4
skarlngadatoer navnt i §5.2 for at
vare gyldige.
4. 5 Fejlagtig indberetning mod bed-
re vidende betragtes som misbrug,

jwnf.§2.4 .

5.1 Status over rating fores 4
zange om Aret i en ratingliste.
Q:EL Skerincsdatoerne er:
1./3., 1./6., 1./9. og 1./12.



5.3 Ratinglisten skal indeholde
folgende oplysninger:

a) aktuelle placering (rangorden)
b) forrige placering

¢) spillernavn/identifikation

d) ratingverdi xx.xxx/yy/zz/sp.sss/

XX.xxx  selve ratincverdisn po
opgerelsesdagen.

yy antal gennemfzrte spil

z%z antal forskellige mod-
standere

2e.z22 ovennavntes gennemsnit-
lige rating pé4 opgerel-
sesdatoen.

5.4 Den i885.1 - 5.3 navnte rating-

liste offentliggeres i Torden og

1.

6.2 Hvis xx.xxx har vundet

storst
reguleres de to ratings med:
LR - XX.XXX

mindst
+ for vinderens rating.

- for taberens rating.

&
2

reguleres de to ratings med:

TP - xx.XxX
T storst

+ for vinderens rating.

- fTor taberens rating.

6.4 Hvis et spil ender uafgjort er
der spille CQE den halve faktor, og
spilleren ‘%thxxmindstbetragtes
som vigdex.

= XXeXXX_,
" “mindst

vis TRxX o
)% storst
Lynild, hvorfra den m& citeres med d}:\iipeé>§pillet ikke til nogen =ndring
tydelis kildeangivelsa. (}:::;} ting.

5.5 Tilmeldte spillere kan R C;>

vilkdrligt tidspunkt 3 op%y
aktuelle ratine ox EVZES“
ved indsendelse af {rafierzt_og
adresseret svarkuvert\t koordinator.
iLé. Ratinglistens omfang bestemmes
af den til -enhver tid fungerende
koordinator i samarbejde med

Torden og Lynilds redaktion.

6.1 Nair et spil indberettes udreg-

nes styr cellen 4 oz en foxhor
F e

d = XXX ot xx.xxxmindstzlq
Hvis 0<d <10

200 - d*

¥ 2000

Hvis 10 £d
_ 5
5 = =

RATEIRS

gv

6.5 Forudsat enighed spillerne

imellam ved et spils start, kx2n man

for at kunne skelne mellem en
afgerende og marginal sejr.

6.6 Hvis ingen spil indberettes i
en 3 mdneders periode nedskrives

ratingverdien med 10%.

7.1 Ratingkoordinator er til enhver

tid den afgerende instans ved enhver

fortolkning af disse regler.

REGELER



Tutnerings—lederens

- 1cenestol t

SQUAD LEADER - turneringen “86.

I 2r meldte sig 24 deltagere, en
ferdobling i forhold til i fjor,

oq 9 gengangere er at finde blandt
drets deltagere. Da SL-runderne
traditionelt afholdes p& lerdags-
mzderne i Censim, kan der kun spil-
lzs 8 runder, og en finale, der
atter i 8r ligger fredag aften pa
VikiprgCor. Jeg valgte derfcr folgen-
de turneringssystem: Ferst en ind-
ledende turnering med B8 pul jer af
3. £fter 3 runder g&r puljevinderne
videre til hovedturne-ingen med 2
puljer af 4. Efter 4 intense spil,
mecdes nr. 1 i hver pulje med nummer
2 i der modst&end~ pulje, o~ vin-
der~e af dicsse to kampe ~edes i den
utroligt velspillede cg spandend-~
finale pd Vikingcon 5., Nzrmere de-
talier kan f2s hos turneringslede-

re Csr er dog en vigtig =ndring,
com 0Dgsi deltagerne skal vare op-
merksomme pf: Pul jerre 1 mellemrun-
derne tliver (bogstav betegner vin-
ceren af irdledende pulje med det-
tz rmavn):

p.lie 13 Pulije 2:

LGS o

B Ba Ey F c, o, G, H

ratte hley foresldet af flere del-~
sere, og begrundelsen erT, at §é
man ikke mzde de samme sSOm 1

i~gledends runder. Det betaler sig
ar komme mad konstruktive forslag!

De 24 deltagere:

A: Henrik Elkjer (HE)
Berge Madsen (BM)
Karsten Joensen (KIJ)

B: Kim Svendsen (KS)
Martin Johannesson (MJ)
Lars Ekner (LE)

C: Jesper Jacobsen (JJ)
Henning Mielesen (HN)
Nils Ljurggren (NL)

D: Alex Levendahl Pedersen (AP)
Robert Oleser (RQ)
Michael Hastrup Leth (ML)

E: Kim J.5. Madsen (KM)
Seren Bugge (SB)

Steen M. Olsen (S0)

F: Dle Zester (0Z)

Lars Klysnmer (LK)
Jargen Werner (Ji)

G: Jesper 0. Pedersen (JP)
Henri Mortem Heim (HH)
Henrik Zinkernagel

H: Torsten Jacobsen (TJ)
Carsten S. Olsen (CO)
Jens Berthelsen (JB)

l. Indledende runde.,

I ferste runde spilledes scenario
HL1, "Panzerwehrmachtbeamt". (Titlen
er en inside joke). Det hele fore-
gadr i juli 1841, hvor de sejrsvan-
te tyske pansertropper tromler no-
gen stakkels russere til plukfisk.
Lad mig dog med det samme konsta-
tere, at det ikke var s& mange rus-
sere, der levede op (egentlig ned)
til denne beskrivelse. Enkelte var
endda s& ufine, at de lavede gravet
laks af tyskerne (i hvert fald gra-
vet, og S fod ned).

De l@sere, der fulgte med sidste
ar vecd nok, at jeg altid skal vere
bagklog efter at alle har spillet,
og i A&r vil jeg selvfuelgeliq fort-
seztte pa& samme vis.




. den er starkest men svagest.

Patenttaktik.

kunne fylde mindst et helt num-
af T&L med forslag og eksemp-
fra dette scemario. Her er der-
kun de allermest basale ting-

Jeg
mer
ler
for

Tyskerne ber straks indse vigtighe-
den af at have to tanks stéende

g4 heojen p& brat 2, nasten hele
spillet Disse ferhinrdrer
temmelig effektivt russerne i at
bevege sig hurtigt frem og tilbage.
Derefter er det mi~dst lige s& vig-
tigt ikke at angribe der, hver fjen-
Det
kan lyde simpelt, men de allerfles-
te angreb russernes stazrke stillin-
ger i skovkanten, og kom derfor in-
gen vegne. Sidst men ikke mindst

er der ingen grund til ikke at ke-
re igennem brettet til sidst, i
hvert fald med AFV’erne. Jeg vil
lige ogsd pointere, at SPW’er ber
proppes:til randen med infanteri,
med mindre man sta&r og bliver be-
skudt af panserbrydende vében.

igennem.

Russerne afger selv mere, end man
fra starter skulle tro. At med det
samme rykke frem til skcvkanten og
entrenche, er for mig en =se=lvufaelge.
AA-gun’en er s& cirlig, at man se-
riest skal overveje at gemme den

i skoven. Feorstarkningerne ber ikke
forlade bret 4, med mindre man har
vished for, at tyskerne ikke for-
sgger at rykke ud. Det er ogsa utro-
lig farligt, hvis tyskerne har tanks
p4 hejen. Russernes taktik kort
fertalt: entremch, entrench, ccn-
ceal, conceal. Husk, at stukaer ik-
ke kan se skovfelter!

BATTLE REPORT

KAMPRAPPORTER.

Nu er du, kere laser, sikkert ded-
trat af at lzse mine efterrationa-
liseringer, som det ikke er s& svart
at komme med, nar man har god tid

og har set 12 par spillere dumme
sig, fer man selv far lov. 0K, her
er s& beskrivelser af VISSE kampe,
desverre ikke alle, jeg er ikke
skizzofran nok til at felge 100%

med 1 alle kampe samtidig.

Alex L. -- Jesper J.

I et slag, som sikkert kunne benyt-
tes som demonstration til nye re-
krutter, som det absoluttes ideal,
knuste Alex al modstand. Samtlige
Jespers enheder var enten fanger
eller faldne efter slaget, mens
Alex” tyske tropper ikke led nogen
som helst tab overhovedet! Alex
indremmede, at en af hans enheder
var broken til sidst, men det bliver
ikke navnt i dagsbefalingen. Alex
havde endda tid til at rykke nasten
alle enheder ud til sidst. Jesper,
derimod, ignorerede visse elemen-
tzre ting i spillet, som Entrench-
ments og Concealment, og er sikkert
blevet en hel del klogere. Men selv
med min temmelin
til Jesper, ter jeg godt garantere,
at han ikke taber modet. Snarere
tvertimod. Lad os nu se.

Michael H.-L. - Nils L., Lars K. =

sparsomma Y“endskab

Seren B., Carsten 0. - Henri H.

Disse tre kampe gik stort set pa
samme vis, dog af forskellige grun-
de. Alle tyskerne havde godt greb
om deres russiske modstandere, og
det var detal jer, der afgjorde,
hvem, der klarede sig bedst. Lars
fik dremmestarten: KIA pad 8-1"eren
v.h.,a. stuka i tur 1, og burde nok,
efter min mening have vundet star-
re. Seren kom fint igen efter sin
set up bommert, men Lars” forsig-
tige spil gav ikke Seren chancer



5.

“or at vende slaget. Henri stillede Lars E. - Karsten J., Ole Z. - Kin
~5 for langt tilbage, og Carscen M. og Robert 0. - Henning N.
~avde kantrol over situationen igen- Ja, nogen gange g&r det helt galt.
-zm hele spillet. Wichael fik en Dette skete i disse kampe for vore
:amlet andenplads i denne runage, tyske venner/fjender, og der var
-=n det ragte desvaerre kun til 2p . i nogen grad tvivl om, hvem der
- nans pulje, da han er sammen med ¢ egentlig var angriber. Robert havds
~t2x. Nils spil var under den stan- ikke prevet at spille med panser-
‘:rd, jeg ved, N}ls plejer at nhol- vogne fer, s& han er til dels undg-
=. Men det var ikke de flott- re- skyldt, men ikke Ole og Lars. Dis.:
:ltater, der dominerede hans klub- to, som jeg inden turneringen havn=
- smmerater fra Osterbro spill:for- veret sd uforsigtig at kalde favo-
-~ing. De har vist noget at snakke ritter viste, at dette ingenlunde
.~ dbyrdes om. var tilfeldet. Ole tog chancer mo

Kim, hvilket rangerer p& linie meo
forrige nummers glimrende historiec
om "Banke p& deren". Resultatet uca-
blev heller ikke. Lars E.’s kamp
overvarede jeg ikke selv, men Lars

‘rgen W. - Steen 0., Jens B. - fortalte min om "tank-dueller".

e L Y Ja, han sagde endda, at han havde
.zse to kampe var temmelig jzvne, tabt nogen. Tankdueller kan sggten)
begge gav da ogsad middelplzcerin- forekomme, denr er jeg med pa, men
:t 1 deres respektive puljer. det bar vare mellem de tyske tanks

indbyrdes, og det md galde, hvem
der draber flest russerne. Det var
vist ikke helt s&dan, det foregik
her, vel Lars? N3, ikke mere om det,
:ttin J. - Berge M., Torsten J. - jeg tror den er g&et ind ...
sper P., Kim S. - Henrik E.

:se kampes resultater betra«ter
:3; som russiske sejre, Da ingen
tyskerne kom nogen som hel:t veg-

Ud over de & VP man far fcra
- i starten scorede de navnt: Resultatet af 1. runde.
.. B, 3 og 3 VP, sammenlignsc A: KJ.3(10), HE 2(8%), BM 1(7)
3 73 UP til Alex. Men selv flot- 8: MmJ 3(8), KS 2(43), LE 1(3)
resultater er tilsyneladence C: HN 3(l2), NL 2(2), 37 1(1)
_-«2 det, der teller i denne tur- D: AP 3(12), mL 2(11), RC 1(1)
-ring, kan Berge med rette kcaklu- £: KM 3(11), so 2(s), sB 1(3)
:re for sig selv. For det gav ham F: LK 3(10), Jw 2(B), 0z 1(2)
bundplacering i sin pulje. Han G: Ip 3(8%), Hz 2(6), HH 1(4)
.~ dog s& nok glade sig til o= H: €O 3(10), JB 2(7), TJ 1(4%
ste runder, hvor han sd meder
4penbart utroligt nemme mocstan-
rz, som hans konkurrenter sgillede
3 her. Fra den sidstnavnte a7
‘.3se 3 kampe vil jeg lige n=zvne Tallet udenfer parentes er scoren.
pudsig episode. Henrik fik sin Tallet i parentes er scoren i for-
~=m morter i stilling, s& at den hold til alle andre, som kun benyf-
.nne beskyde den generende pznser- tes, hvis to star lige i deres pul-
-mmander p& hejen. Men ak og ve. je til sidst, eller til at afgere
-:n regnede ud, at han skulle sl& placeringerne 9 til 24.
-ed 2 terninger, for blot at ram-
! (Cette var i svrigt forkert,
~ pyt!) Han skod alligevel, for
kunne han jo 73 en bedre ctran- Kommentar .
neste runde. Ug, minsanten, om —_—
«e det lykkedes for ham at ramme Af ouerraskelser_kén nzvnes, at .
-. skud, o0g endda s& eftert: ,kke- Lars E. og 0Ole Z. ikke Flk.mere end
" .t, at Kims leder tog bille’:en! lp, og maske ogsd, at Hemrik E.

.~ pesvarede ovarhovedet ikk: den- ikke fik 3p. Men irtet er afgjrret
ild, uvist af huilken grun.. endnu, n@sten alt kan fertsat ske.
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. douwn.

Her spilledes scenario HL2, "Summa
summarum", (navnet skyldes, at det
forestiller den sidste finske kamp
for den lille by "Summa"). Bemark
stavefejlen, summarum burde vare
sumarum. De finske tropper, der tap-
pert har holdt russerne tilbage i

2 m&neder, bliver her angrebet med
bl.a. KVII-tanks, og s& er det nat.
0g det var det faktisk for de fles-
te. Scenaricet foregdr under meget
harde vejrforhold, Falling srouw,
Deep snow og Extreme Winter, hvil-
ket er meget dominerende under spil-
let. Finnerne har for svrigt ski.

Sadan ger man.

For finnerne er situationen umiddel-
bart ikke s& god. Sneen forhindrer
skud p& lang afstand, og KVII og

KVUI er ikke til at rere med kun

47mm AT. For slet ikke at tale om
20mm ATR! S& det galder naturlig-
vis om at i bogstaveligste forstand
at fere den brandte jords politik,
eller maske snarere den brandte bys.
Kindling er for mig en normalt an-
vendt teknik, og her er det alfa
omega. Derved’ kan man kanalisere

det russiske angreb ind p2 nogle

fa omrader. Hurtige kaommandoraids

om bag de russiske linier gennem
skoven er en mulighed, som man i
hvert fald ber tuinge russerne til
at gardere sig imod. Husk at molo-
tovcocktails kan anvendes til at
brende bygninger af med.

Russerne ber udnytte sine AFV er
i00%. Deres varste fjende er break-
Flammekastertanken bar dog

' passe lidt p&, p.g.a. sin darlige

pansting. Ellers ber man angribe
over hele fronten med infanteriet,
mens panseret skal holde sig til
af hernsyn til Bon. |l ederne
man siclurelygeliiy passe pa

men en squad fra eller til kan vel
ikke gere den store forskel. Brutal
aggression ma vare sagen.

ve iene

o]
sisa L 3y

Kampene:

t9
Martin J. -

Henrik brazndte som den eneste byen
af. oo der var aldria tvivl om.

at han skulle vinde. Martin nrove-
de tappert. on han fik da onrsa ind-
taget en bygning, selv om det holdt
hardt. Det var ikke hans skyld,

at det ikke gik bedre. Men Henriks
pointtal var 1 hvert fald i sarklas-
se bedre end alle andres.

.

Henrik E.

- Kim M.

Breakdown er ikke Lars’ livret,

men her skete det desvarre for ham
hele tiden. Alle 4 tanks bred sammen
nasten med det samme, og Kim kunne
uden sterre vanskeligheder holde
Lars vaek, selv om han glemte alt

om brand i bygninger. Pointstallet
her var ogsa langt fra de ovrige,
men burde ikke have varet det.

Lars K.

TJ-HZ, €0-JP,
RO-JJ, AP-NL.

Alle disse kampe var finme russiske
angreb mod uinspirerede finske for-
svar. Ingen dremte om at teznde ild,
og russerne har god grund til at
fale, at de bankede deres modstan-
dere. Selv uden at tende ild kan
finnerne nemt klare sig bedre end
her. Der var ikke ret mange finner
tilbage i nogen af disse spil. Rlex
kamp mod Nils var en underlig af -
fzre. Nils havde trods det, at han
havde haft 1 time til at studere
scenarioet, glemt 4 af sine 10 sguads
i sin set up. Dette opdagede han
ferst i tur 6, og efter at de hav-
de konsulteret mig bestemte jeg,

at han fik lov til at stille dem

i byen. Men det hjalp ham ikke syn-
derligt. Lad os her antage, at
Nils’ 40 mand sammen med de fleste
af de finske spillere havds delta-
get i det finske mesterskab i na-
tionalsporten "Jokka" dagen fer,
hvilket ogs& forklarer tilstede-
varelsen af molotov cocktails.

JB-HH, ML-HN, LE-BM,




Kommentar.

l
1 fw

l. - Steen 0., Jorgen UW.
n B. og Kim S. - Karsten J.

Ja, godt squadleader-spil var det
vist lidt smdt med blandt finnerne.
Men et meget varre problem s& dager
: - lys i denne runde. Fair play har
":it og fuldstandig uhzmmet, gran- j;g ikke lavet regler fo?, get tro-
~de til det umulige, over de;es ede jeg, folk selv kurne finde ud
" zkkels mfdstaanre, hvis presta- af. Men nogle har ikke samme indsti -
~on var s& darlig, at man tror 5 ling som jeg, tydeligvis. At snyde
» var logn. Steen genoptog fami- folk for en hel fire phase, bare
__=traditionen med at aFllug sine fordi de i vanvare er begyndt pa
~e enheder p& rally, og hjalu f.x. advance phase, synes jeg a@rli.
cmed Ole til sejren i et sacint talt er smaligt. Verre er det nu,
"“z2ng, at han burde tlldEiES =N at g& rundt og se, hvordan ting ou
-alje af Den Rede Arme. “DF“‘ sager forleber i de andre kampe i
Karsten oplevede det tragisk sin pulje, s& at man kan spille ef-
fa sine enheder totalt udsle t- ter det i sin egen kamp. At s& sam-
ke KEeS Ganp feH BEESKER lea Hop tidig kopiere tydeliguis effektive
" Je2r, at der var visse regeltak- ideer og give gode r&d til andre
tke problemer, der kom Kim til turneringsdeltagere det er for gror-.
“srtjent fordel. Men da Kim var Det allergroveste er dog, hvis ens
re end 50 VP bedre end den nzst- kamp nedtvungent er blevet udskudt
iste i hans pulje kan det nok ik- til efter den normale spilledag,
have betydet noget i dem sam- hvis man s& snakker taktik med dem,
EEngs J?rg?n spillede sam altid der ikke blot selv har spillet,
~~yre forsigtigt, men det lykkedes men o0gsd har hert p&, mens turnerings-
~am a}llgeugl at sla Sgre?' men lederen fortalte andre om, hvad
“t gik arligt talt utroligt lang- der efter hans mening var det bed-
"t med spillet. ste at gere. "Det har du ikke sagt
er ferbucdt" var en af deltagernes
kommentar, da jeg forelagde sagen
for ham. Lad dette std som en kraf-
tig formaning om at spille fair,
men jeg gider ikke have deltagere
med, der ikke lever op til almin-
delige fair-play principper.

-= navnt ovenfor, vandt 7 russere
- zmmet over deres modstandere.
.sse 3 russere her vandt s& to-

Men DK, efter 2 runder er meget al-

" lerede afgjort. Sikre deltagere i
hovedturneringen er: Henning N.,
Alex L. og Kim M. Uden chancer er:
Jesper J., Nils L., Michael H.-L.,
Steen 0., Seren B., Henri H., og
Torsten J. Alle evrige har fortsat
chancen, i hvert fald p& papiret.
Rent placeringsma@ssigt bed Z. runde
ikke pa& stoerre overraskelser.

'illinqen efter 2 runder:

FOR FREMTIDEN SKAL ALLE SPIL VARE

nE 5(20%), KJ 4(11), 8m 3(i3) AFVIKLEDE SENEST DEN L@RDAG, HVCR
ks 5(168)] i 4(7), LE 3(10) DER NORMALT SPILLES.

HM b(lg), 3(6), NL 3(B)

ap 6(21), mL 3(17), RO ?(9;

M5 , so 4(8), sB 2(5)

3; 55?2%, EK aEl%S, 0z 3(13) P& gensyn 1 naste nummer.

7p 5(174), HZ 5(16), HH 2(12)

co s(14), I8 5(12), T3 2(7.) Henrik Lawztz,

turneringsleder.



For omkring et halvt ars tid siden duk-
kede den rare turneringskoordinater op i
mit hjem oy spurgte, om jeg ikke havde en
ubendig trang til at arrangere en offi-
ciel turnmering i Avalon Hill spillet 'Gun-
slinger'. Som det flittige og trofaste
medlem jeqg var (og er),takkede jeg natur-
ligvis for den viste tillid og gik igang
med forbercdelserne. Endskent farnevnte
var sikker pa, at alle Consim medlemmer,
som kunne gd, ville melde sig, var jeg
ikke helt sd optimistisk,

Da tilmeldingsfristen var udlebet, havde
jeg kun truet 9 spillere med ded og for-
bandelser som "Ma du altid spille Bene
Geserit i 'Dune'!" (Som forevrigt udtal-
es Doone og ikke Djune, i hvert tilfazlde
af Frank Herbert!) Da jeg dog ikke havde
opgivet alt hab lykkedes det mig dog i
tide, at overtale 5 begyndere til at slutte
op om colt'ene.

De modige desperados blev delt i to cireca
ligestore puljer & 7 mand, og disse er:
PULJE A

Claus Ekstrom a.k.a. CLEK

Henrik Elkjer " HEEL
Henri M. Hein " HEHE
Bo Kaltoft " BOKA
Lasse Lybek " LALY
Alex Levendal " ALLG
Ole Zester " OLZE
PULJE B

Jesper Brandt a.k.a. JEBR
Seren Buggce " S@BU
Jesper Jacobsen " JEJA
Anker Josefsen " ANJO
Henrik Lavatz " HELA
Niels Madcen L NIMA
Steen Bog fladsen " SBBM

Nu havde jeg jo lovet i sidste nummer af
T&L, at samtlige shoudowns ville vere nye
og lavet specielt til denne turnering, sa
jeg satte mig ned og kreerede nogle mere
eller mindre realistiske situationer, som
kunne omsattes til spil. Til trods far
dette falte jeg, at man stadigvek kunne
bruge den victory point tabel, som er i
spillet, nar der skulle gives points efter
hver runde. Den er rimelig simpel og es-
sensen er: Det er ikke smart at da! Som
en biting kan ogsa navnes, at det giver et
par points at skyde en fjende.

I turneringen skal indledningsvis spilles
6 showdouwns, og efter disse vil de syv
'bedste' spille yderligere 6, hvor de
beholder tidligere scorede points. De

to bedste fra hver pulje samt de 3 ovrige
med de hujeste scorer gar videre til fina-

le runderne.



1. "Now that we're here..."

Det forste showdown i turneringen var en
blanding mellem et brawling- og et shoot-
ingshowdown. To rivaliserende familier,
The Elkyars og The Liondales (enhver lighed
med virkelige navne og personer er tilsig-
tet), medtes pa en kirkegard og gik i flask-
et pa hinanden. Da det var i 1827, var de
eneste skydevaben forladerpistoler eg en
muskedonner. Desuden var der spader og
knive. Nogle af de helt centrale beslut-
ninger for spillerne at tage var:"Hvorrar
skal jeg skyde mit vaben af for at fa maxs
effekt?" og "Hvem skal jeg angribe og med
hvad?"

Generelt ma det siges, at de begunstigede,
som havde ncget at affyre (3 mand), valgte
at stille sig pa lige fod med de svrige ved
at skyde efter graspurve og lignende. En
gledelig overraskelse fandt sted i pulje B,
hvor SBBM pludselig herte en lyd bag sig,
sprang op fra liggende stilling, hvirvlede
rundt og affyrede sim pistol i en flydende
bevegelse. Med et stort, redt sje mellem .
de to andre faldt ANJO forover i en sky af
stoev. For den prastation tildeles SBOM
'Svineheldsmedaljen', som han deg deler med
LALY, som med et halvdarligt, normalt ufar-
ligt slag plantede sin kniv i OLZEs brede
ryg. Sidstnazvnte befandt sig pd det tids-
punkt pa en gravsten, hvilket egerntligt
ikke kan vere forferdeligt overraskende,
idet spillerne i pulje A nasten tilbragte
mere-tid pa disse end pd jorden!

Med bensyn til valget af modstander m& man
sige, at CLEK nck fandt ud af, at han
valgte forkert. Med en enorm ildhu kaste-
de han sig over en mere erfaren spiller,
HEEL, som havde en betydeligt starkere
character. HEEL var dog i sit flinke hjerne
sa han slog "kun" CLEK ud!

I pulje B var JEJA i en lignende situation
mod HELA, men valgte dog at give op overfor
overmagten med det resultat, at S@BU plud-
selig havde 3 fjender og ingen venner.

Efter en passende labetur kulminerede det
hele i "Bugge's Last Stand" i sidste omgang,
hvor S@BU fandt pa at dukke sig for et slag,
medens den nzrmeste modstander var 7m vak!
Effekten var dog stor, idet bade HELA og
SBOM missede knivkast, som hver havde 31%
chance for at give S@BU et sidste hvilested
og yderligere 41% chance for bare at ramme
ham! Men, hva' pokker, -hvis man hele tid-
en skal flygte bare fordi der ca. 50% chan-
ce for at de, hvad bliver sa det naste!

'Overkill-pakalen' gik til BOKA, som sked
med AIM 14 pa 3 felters afsteand! (For
udenforstéende skal det oplyses at max. aim
er 9 og at hvert felt er ca. 2m). At han
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sa ramte ved siden af malet kan vel s& til-
skrives en hejere retferdighedsinstans!
Stillingen efter 1. runde:

A) B)

BOKA +3 JEBR +4
LALY +3 SBOM +4
HEEL +2 HELA +2
ALLD +1 SPBU O
CLEK -1 JEJA -4
HEHE -8 ANJO -9
OLZE -8 NIMA -9

2. "Shoot-out at 'The Golden Nugget'."

Jeg mé nok indremme, at dette showdown var
hovedattraktionen ved ferste runde af tur-
neringen. Umiddelbart drejede det sig om
et genske banalt ambush, som dog var ble-
vet peppet op ved at to personer skiftede
side uofficielt. Hver spiller fik sa en
smule at vide (nogle vidste intet) og sa
kunne alle mand begynde at skyde. De, som
var pa samme hold matte diskutere set-up'en
med det resultat, at visse forraddere fik
fik placeret ncgle uheldige, naive "hold-
kammerater" i hejst ubehagelige situation-
er. I denne sammenhang er man nok nedt til
at navne HEEL, som havde BOKAs ryg at skyde
pa, pa hvad der svarer til klods hold.

HELA var mere raffineret, idet han fik S@BU
til at stille sig pa et komfur. Resultatet
udeblev ikke, da JEBR i ferste turn for-
vandlede ham til millionbef med to leb af
et haglgever!

De to andre, som havde forradder-status var
ikke helt sa heldige. NIMA kom til at afsle-
re sig i turn 1, segment 1 og derefter var
ingen i tvivl om hans sympatier. Senere

blev han slaet ud af HELA, som hejlydt be-
klagede sig aver at han endnu ikke havde
slaet nogen ihjel. HEHE havde heller ikke
meget at grine af, idet hans overfald var

for ineffektivt, og CLEK sergede for, at det
ikke skulle gentage sig!

Dette showdown var forevrigt en personlig
triumf for spillelederen, idet man brugte en
regel, som beted at pistoler kunne ga af i
hylsteret. Jeg fortalte endvidere spillerne
at de kunne undgd problemer ved at lade et
kammer vaere tomt. Alle i pulje A fulgte ra-
det, men kun en af spillerne i pulje B gjor-
de som anbefalet. Resultatet var moralsk
helt perfekt idet bade NIMA og SBEM sked sig
selv i foden!
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I pulje A var kampen hurtigt overstaet,

idet man pa kort tid fik udraderet BOKA og
HEHE, og da OLZE endvidere var saret, beslut-
tede fjerdemanden pa holdet, ALLY, sig for

at overyive sig sammen med OLZE. ALL@ burde
nok vere leobet sin vej i stedet, hvilket han
selv var uen forste til at se. Men han slap

da i det mindste for at tage et par gram pa
i form uf et blyindleg i mellemgulvet, -
efter sigende skulle det vere hojst skade-
ligt for helbredet.

"Ben, son lever ved haglgeveret, skal do ved
haglgeveret" siger et gammelt ord, og det
kan Jiuk bekrafte. ANJO forarede ham to
ladninger hagl til at erstatte de to, som
SOBU havde "lant" tidligere. Overvaldet af
taknemmelighed galdt JEBR om, og han rejste
sig ikke op igen. At ANJO overyav sig ca.
0,4 sekunder senere fejer naturligvis kun
spot til skade.

At SB@M er en god ven at have kan HELA be-
krefte, da sidstnzvnte gennem hele spillet
blev jaget af fernazvnte, som ansa ham for
den farligste modstander endskent de var

pa sammc side. S$BBM var dog lovligt und-
skyldt, idet han var uvidende om sagens ret-
te sammenhzng. (Jeg har dog hert ondsinrd-
ede ryqter pasta, at han vidste det, men
ville fjerne en konkurrent i toppen af sin
turreringspulje. "lMen, det kan da ikke vare
sandt, vel Steen ?").

Stillinjen efter 2. runde:

A) B)

HEEL +2 +6 =+8 SBOM +4 +2 =+6
LALY +3 +4 =+7 HELA +2 +3 =+5
CLEK -1 +6 =45

ALLO_+1 -6 ==5_  S@BU 0 -8 =-8
BOKA +3 -9 =-6 ANJO -9 -1 =-lo
OLZE -8 -6 ==14  NIMA -9 -3 =-12
HEHE -8 -9 =-17  JEJA -4 -9 =13

Spillere over stregen gar videre.

3, "Let's hear it for the boys."

Dette shcwdown gav pd mange mader udtryk
for spillelederens frustrationer over mang-
lende rulighed for afprevning af de enkel-
te shouwdouns og mangel pa diskussion omn
spillet med ikke-turnmeringspillende spillere
med spillet! (Dette er et camoufleret ned-
rab!!!) Dette kom til at pavirke show-
dour 3 1 serdeleshed, idet der var mange
udslag af syg humor. (14 spillere nikker
samtykkende.) Til trods for, -cller maske
pa grund af-, denne situation morede spil-
lerre siq kosteligt.

Scenen var en skolegard, aktererne var elcver
(rode, hvide og sorte (nogle var ogsa qule

og bla bagefter)) og situationcn var et
slagsmil. Naturligvis var eleverne i besid-
delse af knive, tomahawker, spande og okser.

—~

(Hvilke skolebern er ikke det ?). De kemp-
ende var delt ind i 3 hold, og sa gjaldt
det ellers bare om at give de andre tav
ouden at sla dem ihjel. Spillere, som ikke
ndede vek i tide blev fanget af en usynlig
lerer.

I pulje A skete der ikke meget af interesse
0g dog,- BOKA gjorde i hvertilfzlde sit

for at alle skulle more sig. Han omdebte
sin character, Running Boy, som var den
svageste pd kortet, til Kamikaze Boy og leb
hen imod forst en ultra-farliq indianer,
OLZE, dernaest en led farmerson, HEEL. Det
hele var dog et led i en sterre plan, som
gik ud pa at na hele kortet rundt pad kert-
est mulig tid!

LALY og ALLB havde desuden en fazlles inter-
esse i, at LALY holdt sig i live til trods
for svere sar, idet de begge ville fa -8,

. hvis han dede. Med svedige handflader trak
LALY et delay-card og konstaterede at han
kun besvimede, og ALL@ klappede i sine sma

" hender. Der var 5o% chance for at han daede

I pulje B gav SBBU SBEM og HELA chancen for
at tage revanche for misserne i showdown 1
og det lod de to voldsmend sig ikke sige 2
gange! De gennembankede den stakkels indi
arier sa der ikke var en hel fjer tilbage p:
hovedet af ham, og bagefter trampede de
sammen med lillebror, NIMA, los pa SOBUs
emme krop.

Den anden indianer, ANJG, havde det heller
ikke let, idet JEJA, som spillede den star-
keste character ubenhsrligt jegede ham med
armene bevagende sig som en anden Pac-Man
mund! Til sidst blev det for meget for
stakkels ANJO, som vendte sig om v blev
slaet, sparket og knust til lirckassemand
for han kunne nd at sige "Fred pa Jord mel
lem alle folkeslag!" Lil den kroftigt sol-
brendte Johin Henry.



tzlles for de to puljer var, at alle som
kunne krybe eller ga forsvandt som med et
trylleslag, da man matte flygte uden at
miste points!

Stillingen efter 3. runde:
A) B)
HEEL +2 +6 +4 =+12 HELA +2 +3 +6 =+11

CLEK -1 +6 +4 =+ 9 SBOM +4 +2 +4 =+10
LALY +3 +4 -2 =+ 5 JEBR_+4 =7 +4 =+ 1_
ALLB +1 =6 +6 =+ 1_ JEJA -4 -9 +6 =- 7
BOKA 43 -9 +4 =- 2 NIMA -9 -3 +4 =— 8
OLZE -8 -6 +4 =-10 SBBU 0 -8 -2 =-10
HEHE -8 -9 0 =-17 ANJO -9 -1 -2 =-12

Spillere over stregen g&r videre.

4. "Fast, Furious Firing."

Dette showdown var meget heldprzget og som
sadan burde det ikke vare blevet spillet,
men spillerne ikke kunne blive enige om at
annulere det bagefter star resultatet ved

magt. Det var desuden pudsigt,.at alle lige-

gyldigt -stort set- hvilken character de
havde, mente at det var den verste af alle.

Situaticnen var den, at alle spillerne var
gunfighters med et lynende trzk af pistol-
en. Det der adskildte dem var deres for-
skellige evner rent sigtemessigt. Der

var for selve shovdownets start 5 min., som
kunne bruges til at lave aftaler i. I pul-
je A kunne ingen blive enige om noget som
helst og alle sked efter alle. I pulje

B derimod delte spillerne sig i 3 hold med
hhv. HELA, SB@AM og JEBR; S@BU, ANJO og JEJA
medens NIMA var helt alene.

I pulje A begik HEEL en fejl, men den kost-
ede ham til gengeld livet. I starten af
spillet lagde han sig ned, og da han blev
ramt af CLEK, var han ikke i stand til at
komme ud af kortet og i sikkerhed hurtigt
nok, idet han matte kravle hele vejen.
Sadan et mal kunne Henrik, HEHEs substitut
ikke ramme ved siden af.

LALY pastod, at hans held fra de forste par
showdouns helt havde forladt ham og det

har han nok ret i. Medens han sigtede om-
hyggeligt pa BOKA, sked denne nzrmest fra
hoften fra lang afstand og ramte LALY lige
i hjertet, tough luck ! BOBKA havde en god
dag, og han fik da ogsa senere ram pa CLEK
i andet forsaeg.

ALLD spillede taktisk klogt og kreb i dak-
ning bag et vandtrug fer han blandede sig i
kampen. Sa blev han ogs& aktiv,.og da OLZE
pludselig opdagede,. at ALL@ var ude efter
ham blev han desperat og fanfirede ener-
gisk efter ALLA. Men ak, intet hjalp og
kort efter sluttede OLZE sig til sine for-
fedre. Sa sprang ALL@ frem fra sit gemme~
sted, og da Henrik og BOKA s& dette flygt-
ede de skyndsomst ud af kortet cg efterlod
alt til ALL@.

|

I pulje B pillede SBBM to mand ned, SOBU og
JEJA, for ANJO endelig gjorde det af med ham.
Han havde dog lige for overlevet et skud fra
sin kammerat, JEBR, som havde skiftet side.
JEBR flygtede kort efter for at undga HELAs
vrede (og kugler).

NIMA stormede de faerste par omgange de tre
ferende i puljen, men da han pludselig

indsd sin fejltagelse var det for sent.
Ferst blev han ramt af JEBR, som dog ikke
clog ham helt ikjel, men denne lille detal je
ordnede HELA.

Da s& kun ANJO og HELA var tilbage endte det
med en ubrydelig situation, idet ANJO var
bag et trug og HELA sigtede pa dette. Ingen
havde tznkt sig at rere sig.

Stillingen efter 4. runde:

A)

Alex Levendal +l -6 +6 +8 =+ 9
Henrik Elkjer +2 +6 +4 -8 =+ 4
Bo Kaltoft +3 =9 +4 +5 =+ 3
Claus Ekstrem -1 +6 +4. -7 =+ 2

Henri Hein -8-9 0 0O ;—17
Ole Zester -8 -6 +4 -8 =-18
B)

Henrik Lawetz 42 +3 +6 +4 =+15
Steen Bog Madsen+4 +2 +4 -4 =+ 6

Jesper Jaccbsen -4 -9 +6 -8 =
Niels Madsen -9 -3 +4 -8 =-16
Seren Bugge 0-8-2-8-=

Spillere over stregen gar videre.

Jens KrdGss &
B e .
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Der er bade sket meget og lidt.
Meget, ferdi flere har sagt til
mig, at de ville udrdbe sig som
mestre, men ikke har féet gjort
noget ved det. Det drejer sig om
Lars Mathiesen i "Freedom in the
Galaxy" og Kim Svendsen i "Air
Force". Flere er kommet med mere
eller mindre lese hentydninger,
men det vil jeg ikke haznge dem op
p& endnu. For at alle skal kende
reglerne er de, at der blot ikke
ma& vere en turnering kerende i spil-
let p.t. Man kan ogs& komme med
mindre pazne ord om folks chancer
mod en selv, og disse ber sendes
til Henrik Lawztz, Hejsgards Alle
83, 2900 Hellerup.

Ferst skylder jeg, Henrik Lauwatz,
Nils Ljunggren en undskyldning for
mine nedladende bemazrkninger om

ham i omtalen af Up Front-turnerin-s
gen. Han reagerede nemlig, som jeg
havde h&bet, ved at spille 2 spil
mod mig pd et Bsterbro-mede i janu-
ar, og det lykkedes ham faktisk

at overvinde mig i det ene. Det
andet vandt jeg, seluvfalgelig,

men det var ikke nok til at illu-
strere mine bemerkninger fra sidst.

Kim Madsen hedder den spiller, der
hidtil har sl&et flest udfordrere
p4d flugt, og det drejer sig om
Russian Campaign. Men, som lovet

i forrige nummer, ville han moede
mig, og jeg overtalte Kim til,

at vi &ndrede visse ting i spillet,
s4 at det ikke s& ofte sluttede
vafgjort. Det gjorde vi s& i sken
forening, men vi lavede ikke om

pad vejrreqglerne, og det bevirkede
felgende kamp:

Tur 1l: De tyske tropper knuser som
altid de russiske graznseposter,

men fremrykningen i syd, hvor jeg
har valgt at l®gge tyngden i angre-
bet, g&r for langsomt.

Tur 2: Tromle, tromle, knuse, knuse.

. Kiev star for fald.

Tur 3: Kiev falder, og fremryknin-
gen bringer de tyske styrker helt
hen til Kharkov, som dog holder

ud, trods 5/6 chance for det mod-
satte. Russisk modangreb p& denne
front afvises let.

Tur 4. Den mildeste vinter i mands
minde ger, at den tyske harledel-
se er glade for, at den ikke spild-

te ressourcer pa& vinterudstyr. Khar-
kov holder igen ud, stillet over
for 5/6 chance for det modsatte,
men i anden runde, hvor stukaer
ikke kan hjzlpe, og tyskerne derfor
kun har 1/3 chance lykkes det. Ved
Moskva sker der det, at STAUKA-HQ
bliver tromlet vaek. Ved Leningrad
kan tyskerne ikke afse stukaer,

s& her m& angrebet udnytte regler-
ne og Kims gumhed 100%, og indtager
byen ved et inddirekte angreb, kun
muligt, fordi Kim var for sterk i
omrédet.,



(o)

c

kan jo desverre ik-
s& det gor den

. Russerne forseger en velment
ntermodoffensiv, der opnar betyde-
ige resultater i retning af, at de
russiske soldater farver sneen i
sine rnationalfarver. Ellers: Intet
ryt fra dstfronten.

r 5: Vinteren
undga at komme,
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w LA 2t op, og Kim indszr det
héblese i videre modstand. Jeg vil-
le nok vere i stand til at vinde,
selv med de oprindelige regler,
takket vere, at jeg brugte alle mine
evner p& det vigtigste: vejrternin-
gen.

Kim og Jeg har besluttet, at vi spil-
ler yderligere en kamp, hvor vejret
ikke er s& tilfzldigt, for at f&

lidt mere spil ud af det. Hvis Kim

sd vinder, lader vi s& som om, at

det stdr 1-1, og vi m& ucd i en cid-
ste og afgerende kamp. Men det bliver
jo slet ikke aktuelt. Jeg vil i ev-
figt i samarbejde med Kim komme med
et indleg i1 n®este nr. af T&L, hvor

vi forklarer vore &ndringer til reg-
lerna., Den eneste grund til at vi
itke hat faet lavet alle disse ting
endnu er, at der er kommet en af-
leser til Russ. Camp., der hecdder
"Russian Front", og dette spil er

temmelig meget mere interesant.

Caesar/Alesia har desvarre udviklet
sig til e oinlig affere for
Henrik Lawstz og Henrik Elkjsr.
Sidstnavnte har nemlig meddelt ferst-
navnte, at han ikke oeonsker at fort-
sztte det igangvarende spil. S5&
takket vare denne noget usolidaris-
ke holdning ved jeg hverken ud eller
ind. Jeg har provet at skaffe mig

en anden medspiller med ringe held,
oqg slutresultatet bliver nok, at

vi ma& tabe med walk over.

meqgst

Panzergruppe Guderian er Christian
Bastlunds speciale. Og han er fort-
sat mester, som vi kan lzse mere

om i det efterfelgende indl=ag.

Seren har ikke faet nogen udfordrin-
ger til Little Round Top. Det mé&

der geres noget ved. Affix bayonets.
Charge!

I Victory in the Pacific, hvor der
0gsd har varet stor interesse for
at udfordre mesteren, har der vaeret
tradition for, at mesteren altid
fik bank. Dette var i hvert fald
sket 5 gange i trak, 0g nu skulle
Ole Zester s3 se, om han kunne f&
vendt denne onde mod

~ = T e
de wdfordrer, H

den le-

Neste udfordrer er Seren Bugge,
der vil forsege at fa holdt tradi-
tionen ved lige. Desuden star Jorn
Eriksen og Kim Madsen i ko, men da
de har faet kle tidligere i denne
sammenhe&ng, har nye spillere sely-
felgelig fersteret. Kom an!

SEJR I STILLEHAVET!

Efter at hans nyvundne titel som
ferende admiral i dette verdens stor-
ste hav var blevet draget i tvivl,
besluttede admiral-san Oleyama Zes-
termoto at angribe den uovervinde-
lige amerikanske flade, fert af
C-in-C Pacific Henry La Waetz, efter
at terningerne havde afgjort siderne.
Det var jo uragteligt modigt, men
00s2 dumdristiat, som det skulle

vise sig.

Zestermoto startede med det tradi-
tionelle angreb mod Pearl Harbor,
men at demme efter terningerne for-
segte han sig med en ny taktik:
Flyvebladsnedkastning. Det var jo
dumt, for han burde jo vide, at
amerikanerne VED, at de altid kan
vinde, jevnfer pra@s. Roosevelts ord
"inevitable victory". Fortsattelsen
af denne satning, "so help us God"
skulle dog vise sig ikke at vare
nedvendigt. Men i hvert fald sejle-
de den amerikanske flade sin vej

fra P. Harb., fordi den ikke ville
afslutte krigen allerede nu; sa& vil-
le vi jo ikke f& chancen for at
afpreve alle vore nye vabensystemer,
vel?



lestermoto var blevet vildledt af
sin tilsyneladende territorielle
succes. Han bestemte sig for at
indtage P. Harb., og derfor sejlede
nasten hele den kejserlige flade
derhen i tur 2. Men der var ingen
amerikanere. De skulle nemlig i fel-
ge planen teste deres nye luft-til-
luft missiler, og angreb derfor de
japanske installationer p& Maria-
nerne og i det sydlige Stillehav.
Her viste disse vaben straks sin
effektivitet, og alle japanske land-
baserede flyenheder her blev totalt
udslettede. Lengere nordpé, ved
Midway, slog en amerikansk eskadre
let sin lidt stazrkere modstander

pd flugt.

Vestpa i Indonesien var situatio-
nen sikrere for Japanerne. De bri-

tiske styrker havde ‘tilsyneladende :

besluttet sig for en hemmelig af-
tale med fjenden, og den gik ud pa
at de skulle simulere kamp, og sé&
skulle englanderne bare trakke sig
ud efter dette skuespil. Dette skete
ba&de i tur 1, 2 og 3, men 0K, s&

fik amerikanerne jo bare chancen for
at vise, at de kunne vinde krigen
helt alene, uden hjzlp.

Belart af erfaringerne fra tur 2,
besluttede Zestermoto, at sprede
sine hangarstyrker ud over flere
omrader, endda de japanske hjemser
matte jo beskyttes, da amerikanerne
kunne nd disse med sin overlegne
Midway-eskadre. For at konsolidere

“i det sydlige satte han halvdelen— =':

af sine flystyrker i det sydlige
stillehav, da de jo gerne skulle
have en chance, og der her kun var
en enkelt amerikansk flyver. Hvad
der ikke var nedvendigt til forsva-
ret af de indre linier gik af til
P. Harbor. Den amerikanske flade
bestemte sig for ikke at invadere
japan fer i 44, fordi det jo ville
edelagge-fornejelsen, hvis japaner-
ne overgav sig for hurtigt. I stedet
skulle de 4 hangarskibe vise japa-
nerne, hvordan man bombede.

Men, ak og ve, for P. Harb.- slaget
gik helt anderledes en forudset.
Flere historikere har den teori,
som senere er blevet filmatiseret

i "USS NIMITZ, Forsvundet i Stille-
havet", blot deltog USS Nimitz ak-
tivt i kampen, der ikke var nogen
kamp, fordi de japanske piloter
havde troet, at de ligesom sidste
gang skulle nedkaste flyveblade.

Og da de vendte hjem til deres moder
skibe var de for langst blevet san-
ket af bomber, torpedoer,exocet-
missiler o.lign. Amerikanerne beslut
tede at saznke et af deres egne han-
garskibe, for at de skulle kunne
narre kongressen til at tro, det

var nadvendigt med ekstrabevillin-
ger p.g.a. krig. I det sydlige stil-
lehav beviste de amerikanske fly,
der m& have vaeret af typen F-1l4
Tomcat, at selv med overlegenhed

3-1 i kampkraft er japanerne ikke 1
stand til at vinde et slag.

P4 vej tilbage fra P. Harb.-svelsen,
hvilket det reelt var for amerikaner
ne, viste admiral Zestermoto en
enestdende forstdelse for den .tak-
tiske og strategiske situation, og
“"han foretog nu det allersmarteste
trak, der var muligt: At bede om
vabenhvile. "Unconditional Surren-
der!" blev accepteret."Mod sadanne
terninger slas selv Kim forgazves!"
kunne Ole have sagt, men undlod
pant. Det var nok ikke det mest spar
dende spil, men jeg vandt faktisk!!

SA MESTER = HENRIK LAWATZ.

INTET NYT FRA KLAKFRONTEN.

INTET NYT FRA MOLLEFRONTEN, udover,
at mesteren prasterede at udeblive
fra en aftale om titel kamp. Det
m& da vare grund nok til diskvali-
fikation, eller ?

Generel kommentar: Se at fa& sendt
jeres proklamationer ind snart. Det
er alt sammen en joke, bevares, men
det er en god made, at finde nye
modstandere pa.



* DER ZUSAMMENBRUCH |

Heeresmeldung 7143, OKW, 16.VI.4l, raum Smolensk.
bei generaloberst d. panzertruppen Christian von Bell und Bastlund.

Efter utallige overgreb mod ariske kvinder har jeg ikke set andre mulig-
heder end at- give Sgren Bugge lammetask i "Panzergruppe Guderian". Kort
sagt, sd er han sluppet rigtig darligt fra sin udfordring til titlen
"GrandMaster Flash of Panzer/Heroic defender of Socialism".

"Panzergruppe Guderian" er en klassiker, som behandler det russiske forsgg
pd at bremse de tyske styrker i juli 1941 ved Smolensk, pd vejen til Moskva.
Spillet er udgivet af SPI i 1976, og nu genudgivet af Avalon Hill.

Situationen er den, at store sovjetiske styrke behersker brazttet, og der
strgmmer store forstarkninger til. I fg¢rste trzk ankommer 5 tyske panzer
divisioner, i andet trazk yderligere 2% plus 2 infanteri divisioner, og i
tredie trzk den tyske hovedstyrke pa omkring et dusin divisioner.

En tysk panzer division har en kamp-styrke pa 16 og kan tale 6 tab. Russiske
divisioner varierer fra O til 8, og kan tdle eet tab. Tysk infanteri er pa
9, og tager 4 tab. g

Tysk panzer kan rykke bade fgr og efter kamp, og kan anvende "overrun"-
angreb. Overrun er ofte effektiv mod enlige russiske enheder, men sjaldent
mod flere, eller enheder i skovterran. En panzer division kan splittes op

i 2 eller 3 ret svage regimenter, der nasten ingen kamp-kraft har.

Et afggrende (og efter min mening spzndende og realistisk) element i spillet
er, at ingen kender en russisk enheds kampkraft, f@r den har veret i kamp.
Det kan lyde som det rene lotteri (russisk roulette?), men ved fornuftigt
russisk spil kan det vendes til en operationel fordel: tyskeren er tvunget
til at overforsikre sine angreb.

Lidt om brazttet. Smolensk er i midten. Foran Smolensk er den nordlige tre-
diedel svert fremkommelige skove og floder. I syd ligger fuldstazndig abent
terrazn, sa snart den store Dnepr flod er overskredet. I midten ligger den
store vej, og lige i starten er en klump vanskeligt terrzn omkring byen

. Vitebsk, men efter den er passeret, er der nogenlunde fremkommeligt til
Smolensk.

Som lovet i et tidligere nummer af T&L vil jeg skildre min modstanders
endelige. Notaterne er nedfzldet under kampen i lgbet af det trek, de
beskriver.

FPR TREK 1.
Sgren er heldig: to armeer af et halv dusin divisioner hver har 50% chance
for at rykke. Terningen afggr, at de begge ma rykke.

TREK 1. RUSSISK C R
S¢ren laver em fremskudt linie nasten ved brazt-kanten. Heldigvis er den
tYYY¥nd, og eet sted kan en russisk styrke omringes. Hvis den ¢delazgges,
dbnes et hul, og de tyske styrker der angriber er frigjorte til at rykke
efter kampen.

TREK 1. TYSK

Det lykkes at gdelagge 4 divisioner, og flanse linien op - men jeg har ikke
p-t. reserver til at udnytte det, og mine panzer divisioner ligger spredt
for alle vinde i svage regimenter p.g.a. retrate (som udfgres af fjenden).
Det kunne have veret bedre. Men OK, det er nok for meget at forvente at fa
hele den russiske linie til at gd ned med 5 panzer divisioner. S& jeg samler
mine spredte divisioner, og venter.
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TREK 2. RUSSISK

Sgren fortsztter det fremskudte forsvar. Jeg mener han g¢r en fejl: han
rykker sine enheder hen til mig, og s& kan jeg endnu hurtigere drzbe dem.
Det ender med, at alle hans styrker kvernes i starten og ved graznsen. Han
bruger al sin jernbane-kapacitet til at fa styrker til grensen, sa for-
stzrkningerne i baglandet bliver dér.

Han stiller ikke enheder hen ved siden af mine for at binde dem, men holder
sig pant et hex vak. Sa kan de tyske divisioner selv velge, hvor de angriber.
De sovjetiske tank-styrker laver et storstilet angreb. Dumt - mest fordi

det afslgrer deres styrke uden at kunne give mig fplelig ulempe.

TREK 2. TYSK

Det lykkes at knuse hele hans panser-styrke og en vigtig general, og ud-
flankere hele flanken i Nord. Med de tyske divisioner jeg ikke ved hvad jeg
skal bruge til (ikke mange nok til at lave exploitering) laver jeg et an-
greb ved Vitebsk - mest for at se hvor stzrke hans enheder er. I nord ryk-
ker et motoriseret regiment om bag de russiske linier, nar Smolensk og sa
langt tilbage, at ingen russisk enhed kan rykke hen til den og binde den -
s& den kan angribe bagfra, kappe forsyninger eller indtage Smolensk naste
gang.

TREK 3. RUSSISK

Sgren forstzrker den fremskudte linie, men styrkerne er ved at slippe op.
Strategisk set er der to helt adskilte rg¢de hargrupper: den fremskudte linie
langt foran Smolensk - og forstarkningerne, som er endnu langere bag Smo-
lensk. Der er ingen sammenlizng, og de vil blive knust hver for sig.

9.



TREK 3. TYSK

I nord er de russiske styrker pulveriseret. De £f4 overlevende er bundet af
motoriserede regimenter, idet jeg trygt kan splitte mine kraftige divisioner
op i 2-3 svage regimenter.

omkring Vitebsk er betragtelige sovjetiske styrker bundet, og SS-division
.Das Reich" fra den just ankomne hovedstyrke har drzbt generalen, sa de
r¢de styrker kan ikke angribe. Jeg overlader dem til senere-ankommende tysk
infanteri.

. Efter en dramatisk kamp med overruns har hovedstyrken ryddet vejen, og sendt
3 panzer divisiocner nasten ved siden af Smolensk i bevagelse efter kamp. Fra
nord rykker 2 panzer divisicner mod Smolensk.

I'.syd ved floden bliver samtlige russiske enheder bundet, fordi den tyske
hovedstyrke splitter op i regimenter, og helt mod syd far den russiske
linie en tryk-16, og en helt tysk panzer division slipper igennem - og der
er ikke een russisk enhed fri til at binde den. Naste tr=k kan den na
Roslavl. i ’ :

Langt, langt tilbage ser de russiske forstarkninger til "nd jernbanens vige-

spor”.

TREK 4. RUSSISK

Nasten ingen enheder kan rykkes. Sgren laver spage angreb, der generer mig
1idt, fordi hans ender spredes, og det er nemmere at nedkampe een stak end
tre enkelt-enheder.

TREK 4. TYSK
vejen er aben, h\forhen jeg vil! Sgren indrgmmer mig en total sejr.

Spillet varede 1 time og 40 minutter. Det vil nok komme bag pa mange, at
efter min mening er spillet balanceret i russisk favgr:. Men det kraver
stor tilmodighed og meget meget langsigtet planlzgning.
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mpder (ca.14 dage),

Hermed fglger en liste over de spil, som Consim ejer.

CONSIM's SPIL

Den kan

spilles p& mgderne, eller de kan lanes af medlemerne mellem to

AMOEBA WARS (tilhgrer Erik Swiatek)
ARMOUR SUPREMACY

BATTLECARS

BLACK SPY

BUREAUCRACY

CIVILIZATION

CONFRONTATION

CLASS STRUGGLE

COLLECTOR

DEATHMAZE

DILEMMAS

DIPLOMACY

DOWN WITH THE KING

DRAGONHUNT

DUNGEON

ESCAPE FROM COLDITZ

JUDGE DREAD

KINGMAKER

LUDO

MACHIAVELLI

MAGIC REALM (tilhgrer Erik Swiatek)
MARCO POLO (tilhgrer Erik Wittchen)

hvis det pagzldte medlem kviterer for spillet.’

MOONSTAR

MYSTIC WOOD

ORIGENS OF WORLD WAR 2
OUTREACH

POWER PLAY

QUEST ,

RISK (tilhgrer H.Rancke Madsen)
SAMURAI

SHAKESPEARE |

SOLDIER KING
SORCERERS CAVE
SOURCE 'OP THE NILE
SPIES

TACTICS

TITAN

TWILIGHT WAR
UFO

WAR AT SEA
WESTMINSTER
WIZZARDS
WIZZARDS QUEST



Domstolen giver her svar p& ind-
komne spergsm&l og publicerer ind-
komne forslag til regelandringer.

{ I dette nummer er hovedbidragyde-
ren et nyt navn i T&L, Jesper Brandt,
som har nogle forslag til andrin-
ger af Gunslinger og Amoeba Wars.

AD&D.

Clerical spells. Disse skal ikke
"leres" som MU-spells o. lign.,
men derimod ‘f&r man dem fra ‘guden
selv, eller mere normalt hans hand-
langere. Derfor har alle clerics
adgang til alle spells, med mindre
de er direkte rettet imod religi-
onens grundprincipper. En gang jeg
selv spillede var vi uhyre tat pa
at lokke vores prast (der ievrigt
ogsd figurerer som hovedperson i
"At Banke p& Deren") til at for-
berede putrify food & drink. Hans
gud var gud for mad!



Squad Leader.

14.6 Any upit attempting to rally which has
been lired on by | or more firepower lactors since
the preceding Rally Phase (regardless of the effect
ol that attack) must roll * Desperation Morale” 1o
rally during that player turn. Desperation Morale
ix 4" less than normal marale. Hence u unit withY
normal morale, would have a “Desperation
Morale” of 5. Any leadership moditicrs in effect
would be udded to the dice roll. Plagers finding it
difficult to remember which broken units have
been lired upon since the preceding Rally Phase

. may wish to so indicate them by placing a “DM™

" counter on top of the fired on units. Remove all

© “[DM" counters al the end of each Rally Phase.
Her er der problemer med regel
14.6, anglende "Desperation Morale".
Her er det efterhanden lykkedes
mig at f& de fleste spillere her-
hjemme til at se lyset, men nogle
f& hardnakkede spillere fra Esper-
gerde nagter at f& sin barnetro
rokket. Sagen er den, at en enhed
lider under, DM, hvis den "has been
fired on by 1 or more firepouwer
factors -since the preceding Rally
Phase." Her navnes ikke noget om,
at enheden skal beskydes en eks-
tra gang efter at den er blevet
Broken, hvilket ellers er, hvad

. d’herrer nordsjzllandere mener.

Den danske oversattelse af SL har
vist nok lavet en fejl her, hvilket
kan vere en medvirkende &rsag til
deres skore ideer. Men nu far de
forh&bentligt deres sag for, for

de sendte en forespergsel til Ava-
lon Hill, og jeg haber vi far lov
til at bringe deres svar, hvis de
far noget, her i Té&L.

Samuar.¢

Tja, der er en alvorlig fejl i Sa-
muar fra sidst. Ninja draber ved
at med 1 terning + Ninja rating
opnd 4 mere end lordens samurai
ability.

Ao T9)
Jespers Forslagi

Amoeba Wars.
Forslag til andringer i reglerne:

Victory conditions: Det er nok
det darligste ved spillet. Jeg vil
foresld felgende @ndringer: Saestor
giver 5 produktionspoints i stedet
for sejren, for at gere spillet sjo-
vere og langere. Spillet skulle da
gd ud pd at tampe de andre ud af
brattet. Spillet bliver langere af
det, s& det ber kun spilles, hvis
spillerne er enige om det fra star-
ten, Spillet kan medfere visse pro-
blemer med hensyn til placeringen
af dommedagsmaskinerne. Jeg fore-
slar, at maskinerne, efter at Sae-
stor er indtaget, placeres i et ik-
ke indtaget system. Farst hvis der
er nogle indersystemer. Hvis sadan-
ne ikke findes i tomme 6°er syste-
mar, sa S5’ersystemer o.s.v. Hvis
der er flere at valge imellem, sé&
valger ,aktiveren, hvilket der skal
bruges. NAr maskinerne ferst er ak-
tiveret i et system bliver den ved
med at dukke op der, indtil det
indtages af en spiller. Hvis sys-
temet indtages valges et nyt system
p4d samme made som fer. Betingelser-
ne for at indtage Saestor er de sam-
me som far.

Special Powers: Hvis antallet
af spillerne tillader det, f&r hver
spiller 2 kort. Spillet bliver ren
vold, men det er sjovt, og det‘fjer-
ner felelsen af at vere snydt, nar
en anden spiller indtager Saestor,

" og sé& er spillet bare slut.

Gunslinger.

Jeg synes, meget apropos, at reg-
lerne til Gunslinger ber f& et par
tilfejelser, bl.a. ber man kunne
f4 et "stagger" hvis man har head
status, selv om man ligge&r ned.

Kommentar.

A S

Gunslingerreglerne bliver faktisk
revideret og udbygget i ejeblikket
af Jens Kruuse, s& snak med ham.
Jeg regner med at tvinge ham til

at nedfzlde sine endelige regler

i denne spalte ved den kerende tur-
nerings afslutning. Dine Amoeba

- Wars andringer laver det om til et

helt andet spil. Man kan da proeve
det, men lidt af spandingen gar
af det, synes jeg.



JULE QUL

ja, Consim er jo ikke kendt som

n forening, hvor man overholder
idsfrister, medetidspunkter, o.
ign. Vi har vel alle hert om SI-
nhzden for forsinkelse, 1 Hein,

B

Hn, som svarer til en forsin-
kelse pa 2 timer og B minutter.

Den er som de fleste nok ved opkaldt
efter en af de mere aktive skriben-
ter i dette blad. Han star jo som
et lysende eksempel p& denne fore-
‘ningstradition, men han er her ble-
vet overgaet, og det endda noget

sa eftertrykkeligt! For Forrige
nummers Julequiz’ havde en sidste
indsendelsesfrist p& engang her i
begyndelsen af februar, og det var
altsd& februar 1986. Det forstod in-
gen, tilsyneladende, ikke engang
dem, der mundtligt lovede at besva-
re den. Hvis i var blandt dem, der
troede det var i 87 (modsat dem,
der troede det var i 88 ellér end-
nu varre), s& prasterede i en for-
sinkelse p& ca. 4G0C Hn!

N&, da vi jo ved, at I, &ndsvage
moglesere, ikke kan overholde tids-
frister, s& er sidste frist for ret-
tidig indsendelse d. 24/12, 1985,
alts& til dette nummers julequiz.

~ Absolut sidste frist er d. B. janu-
ar, "s8 er det nu, eller vi sender
Jens Kruuse efter jer!"-fristen er
dern 15, marts. Maximal overskridel-
se af denne sidstnevnte frist er
1 uge. D.V.S. AT SVAR INDKOMMET

INDEN 23. MARTS VIL KOMME MED. FAT
CDET NUTIITIDIGTRIORIURILLULILILLL, L,

1 til 8: Hvilke spil stammer fglgende

5. brikker fra ?

TI

Ved Henrik Lawatz, Esq.
Tak for hjelpen, til Henrik Elkjar.

N&, men dette nummers quiz er lidt
anderledes, og vi haber sandelig,

at den falder l1idt mere i lasernes
smag. Bemzrk, den er ikke nedvendig-
vyis nemmere, men alle har en chanr-
ce, fordi man kan gette. Der er
nemlig en liste p& 20 spil, som man
kan valge mellem. Alle svar er pa
denne liste. Spillene er:

Advanced Dungeons & Dragons
Air Wwar

Ambush!

Battle for Stalingrad
Behind Enemy Lines

Close Encounters of the 4th Kind
Commando

Cross of Iron

Dallas

Dune

Freedom in the Galaxy
Ironclads

Lex Ludus

Marvel Superheroes

Plot to Assassinate Hitler
Russian Campaign

Starship Troopers

Storm over Arnhem
Timetripper

Up Front!

For at holde os til de runde tal,
er der 17 spergsmdl. AHA, der er
altsa ikke brug for alle de 20 spil
p& denne liste. Nogle er der kun
for at narre netop dig, GNAK!

D] .

Trap! |-




ammer fel-
morsomme

g £il 162 Hvilket spui.
QFﬁde mere eller mindre
51tater fra ?

5 '

Nr., § ¢

"On 23 Aprll 1978 a huge pyroge-
nic saurian flew low over the isle
of Manhattan and put the torch (as
it were) to the:Statue of Liberty,
As the flaming symbol of America
crashed; ‘into Neu York Bay, an ele-
ment of-'F-105’s-of the l4lst Figh-
ter Squadron scrambled from NcGulre
ARir Force Base ‘to protect America’s
largest .city. Winging up the Neuw
Jersey coast, they encountered this
fearsome and obviously communist
creature, and battle was joined. "

Nr., 10 W
“CLDRDFIX. leed up “Auto-gardener
tries to sow characters for the up-
coming -Season. Characters must take
time to’ démonstrate-convincingly
that thay are not seeds or pods.

If the mission is Ellglble for Bonus
Draws, subtract-one- draw. "

Nr. 11

" An ugly dragon, with blood dripping
from his teeth, enters the map from
the north in hex Tl. He is hungry

for meat and wants your squad for

his next meal. Your men draw his
attention with rifle fire. Then

Sarge yells: "No free lunch today,
slimeball!" as'he polishes it off
with a bazooka rcund tetween the
eyes. "

Nr., 12 =

" ... Most adjustments are in whole
numbers, so that 18 strength drops
to 17, even if it is from 18/00,

as except onal ‘strength is not con-
sidered, (...) Mmiddle Aged: Subtract
1 point’ (or half exceptional rating)
of strépgth 5w w

Nr. 13 . : .

" 4, If no.player has won by the
end of the.last’ turn and if you

(cr no one) occupies ... and ...
and neither .POT occu-
pies ..3, you have prevented inter-
ference with your plans to alter

seey eew ° s

9.

. pronounces it correctly or not,

| all bombardments conducted by his
TVA units benefit from a subtrac-
tion of one on all die roll results
that Bombardment Stage.

Nr. 15

m MCcyut!" The Greet Director yells
cut, ending all action. A retake
is neccesary; begin the Game-Turn
again, replacing all Men at their
previous positions and removing
any Wound Points suffered. "

Nr. 16

Begge tabeller er selvfolgelig fra
samme spil:

[18.32} RIFLE GRENADE

[23.92] TANK/ARTILLERY SCATTER TABLE
SCATTER TABLE
Rific Grenade or
Scatier (in Squares) Thamp Gun Scatter

o A=k

o wEwn

Roll 1D6; the grenade or shell Scaters in
the direclion determined on the Saatier
Diagam the indicsted number of

~
Seavueouawmuntd

OV E SO WwaAEWwN

Squares. -

If & ank or anillery shell Scaters, roll
ID10 and Scaier the shell 1o the

propriate Square.

Spergsmél 17.
Et af spillene i listen overfor
findes ikke, Hvilket 7

(Det gazlder ikke, hvis man selv frem
stiller det til naste nummer!)

Svarene m& gerne begrundes. Even-
tuelle lige gode besvarelser afge-
res af forklaringen p& spm. 17.

Ellers tzller alle spsrgsmal med
lige stor vegt.

... and. you automatlcally win the
game. ":

Nr. 14.

"KDNTRPDDGDTOVKA During one Bom--
bardment Stage of the game, in Game-
Turn 3,74, 5 or 6 anly, the Soviet
player mBy &n' Tar

+nuka. Re~ 4

Tilfejelse til foreningens vedtag-
ter:

§ 42 Det er under "her Alex fortal-

le sjofle vittigheder i 10 min."

straf forbudt ikke at Lndsende n\‘-
besvarelse &f julequiz’en.

af



" ROULLESTOLEN

Det er ikke nemt, at ggre sig for-
stdelig overfor et kritisk publikum
m& vi desvarre konstatere. I sidste
nummer skrev Henrik Lawatz om et nyt
Critical Hits system, men detvblev
desvarre misforstdet af en laser.
Denne har dog heldigvis ladet os hgre
nans kritik, sd& H.L. har taget til
jenmele andetsteds i dette nummer.
Jdet var egentlig meningen, at neden-
forstdende ville skrive om at spille
>nde characters, men da redaktionen
onstaterede, at Gud og Hvermand har
skrevet et laserbrev til dette nummer,
:r denne artikel blevet skrinlagt fore-

.¢bigt. Men bare vent...

’ SPANDS, P& e
VENNER --- IKKE

FIENDER /7

Ogsd mit stakkels Gygax-filter er
blevet misbrugt p& det grusomste!

Jeg vil her pd det kraftigste anbefale
alle, at undgd at kgbe filtre af sma,
snuskede mand, idet disse filtre er
fremstillet i Korea og filtrerer gode
ting fra. Tydeligvis er det disse, som

visse lasere brugte i sidste nummer.

Formanden for rollespilsforeningen,
der ikke bare spiller AD&D, EREBOR,
har som lovet skrevet en anmeldelse
af Oriental Adventures. Dette viser
bl.a. at man ikke blot skriver til de
blade, man redigerer. Jeg har skam

ogsd skrevet i Jesper Jacobsens blad,

Monokeros.

Indtil naste nummer,"Ma I altid slé&

20-ere (AD&D) , Ol-ere(Dragonguest, Po-

wers and Perils, Runequest etc),

100-ere (MERP) eller hvad I nu vil sli!!
Jens H. Kruuse

" AP Gor V) £
ME> AL DN Ko-
GENDE QLIEZ
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ORENTAL - stenturee

ORIENTAL ADVENTURES - Endelig kom den, bogen der 8bner gstens
mystarier for den almindelige AD&D-spiller. Persanligt har jeg
ventet p3 den i halvandet 8rs tid, lige siden der fgrste gang
stod noget om den i DRAGON. for den det endnu ikke er gdet op
for handler Oriental Adventures om gsten., alts8 steder som Japan.
kina, korea etc. Bogen er opbygget i kapitler:, som omhandler
ting som orientalske spells, classes. monstre og mange andre
ting, men falles for dem er det at aLLe har noget at gﬁre med
b8de orienten og AD&C. w ;

b B FAEE W

De fgrste par kapitler omhandler
nye orientalske racer. classes og
weapons. Blandt andet er der en
morsom ny race, hvor- characteren
kan sk1fte form til et bestemt
dyr. f. eks en lLrabbe eller en rav.
Dette kan give mange nye aspekter
i spillet. Af nye classes skal navnes }y
Nijaen, samuraien og en revideret '
udgave af munken. Ninjaen skal
smtidigt med at han er en ninjar
vere en.anden class. Samuraien
er en kriger som satter ting
som are og lydighed som hgjeste ' Lﬁg (n
prioritet, han tjener som regel .,_"jL-UJ
en Daimyo (En herre over en provins. Munken er blevet endret
i den hensende at hans krafigste powers er fjernet, men han
har til gangald f8et nogle nye sfsom martial arts.

R
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Et nyt begreb inden for AD&D, som bliver introduceret i
OA (Oriental Adventures) er HOHNOR. HONOR er et begreb hvormed
de orientalske classes kan m3le deres bergmmelse og indflydelse.
Hvis en character nogensinde kommer under 9 i honor er denne
character ubrugelig: og vil blive skottet. Et eksempel: En
Shukenja (prast) med 12 i honor bliver pd vej til sit tempel
overfaldet af nogle rgvere. Ved et uheld kommer han til at drabe
en af dem med sin hand axe og bliver derefter sl8et ned
bagfra og taget til fange. Derefter ndr han vidgner op befinder
han sig i et fangehul. efter et stykke tid bliver han fgrt frem
for en drage, som i lang tid har harget omr3det. Da han ser denne
vrider han sig fri fra vagterne og stormer Llige imod den. kun
for at blive ristet i dragens 8nde. Nu skal przstens honor
regnes ud: Taking life: -3. Being taken prisoner: -19, Heroic
Death: 19. Dette gg¢r at vores prast ender med et netto
overskud p3 9 honor point. Nu kommer det an pd prazstens familie
honor om hans naste character kan f8 nogen bonus for dette.



58.

De narmere regler for denne bonus er selvfglgelig uddybet i OA.

En anden regel som bliver indfgrt i OA er NON-WEAPON PROFICIENCIES.
Dette betyder at den orientale character kan valge forskellige
egenskaber. Man kan sammenligne dette med secondary skills,

dog er disse Non-weapon proficiencies mere detaljeret beskrevet

end secondary skills. Eksempler p8 disse Non-weapon proficiencies
kan vare fplgende: Masseur. Dance. Poetry og mange range flere.

De strazkker sig fra pottemageri til den japanske te cermoni.

0gs8 indkluderet i OA er en hel rzkke af nye spells til de
orientalske classes:. som kan kaste spells.Desuden er der en
rakke af monstre med speciel tilknytning til orienten., s8som
The Goblin Spider. - k=%
Andre ting man kan
finde i 0OA er nye
v3ben som selvfplgelig
stammer fra orienten.
Her ses v8ben som
Katana (det japanske
longsword), Daikyo (den japanske long bow), og mere markvardige
viben som Kyoketsu-shogi. Kawanaga, Tui-fa og Sang Kauw, hvis
eksakte funktion jeg ikke vil komme nzrmere ind p8 her. Den
japanske form for armor er og8 beskrevet, den form derr bestit
af sm8 metalplader sat sammen (bla. Horo-rustningen).
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Det bedste i OA ville jeg uden spor af tvivl i stemmen
p8std er Martial Art Combat systemet. Noget som jea
personligt har ventet pd akulle blive trykt i en eller
anden publikation og vare skrevet af folk som har forstend
pd den slags. Det har forfatterse af OA tydeligvis. De
kampkunstner som bliver beskrevet er de mest kendte.

nemld ate, FU, Tae Kyon Do og Jujutsu. Men

: WECE \

dette er jkke alts, systemet giver ogsd DM'en mulighed for
at skabre sit eget kampkunst-system. Sytemerne bestdr af -
en mangde speciele mangvre, som man kan udfgre i en runde.
Nogle eksemplér pd disse mangvrer er Flying Kick (dette
giver 3d8 'i skade. det er ret haftigt) Choke hold (hvis
man kan holde dette greb i et bestemt stykke tid vil
modstanderen blive bevistlgs). Ialt er der 37 speciele
mangvre, som man kan valge imellem. :

Til sidst i OA er der en beskrivelse af et land, som
bruger alle disse regler. Min generalle mening om 0A,
er at det er noget af det bedste TSR har udgivet i den
seneste tid. Det dirligste ved_bogen er prisen, som ligger
p3 195 kr.,» men den er det vard.
J.V.J.
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I katagorien "adrets slgveste
forening" er de nominerede:

"“Skgrpinge United" for kun at
stille med en mdlmand og en ven-
stre wing i deres topopggr med
arvefjenden fra "Gimlinge City".

Haveforeningen "Bernstorff" for
1t glemme at hejse Dannebrou pa
Dronning Margrethes fgdselsdag.

Konfliktsimulations spillerror-
eningen "Consim" for ikke at ind-
sende en eneste besvarelse til
deres julequiz.

M& jeg bede om kuvercen. 0g
vinderen €r ......... , CONSIM!I!!
for ikke at indsende en eneste
oesvarelse til deres julequiz.

Zrligt talt venner. Jeg svnes
det er for darligt. En enkelt
pesvarelse ville have vuridec o-
verlegent. Det tager tid at la-
ve en Quiz, men vi er nogen f4&,
der for jeres skyld tager os
denne tid og sd& gider i ingen

@n gang sende en besvarelse ind.
Pinligt, meget pinligjt.

Til trods for denne fiasko «=r
der igen i dette nummer en uiz,
29 i kan ggre skaden god ved at
sende en besvarelse ind den:ne
:ang (sagt p& en anden made, hvis
L ikke ggr det, sa skal i ikke
regne med at vi gider lave :=n
Juiz en anden gang).

for dem der har prgvet og hesvar-
re Julequizzen fglger hermed svar
n& spgrgsmidlene.

COUNTERATTACK:

Horse counter fra GUNSLINGER

Italiensk krydser Zara rra

WAR AT SEA.

3. Time chit fra U? FRONT.

Vandal command unit fra

DECLINE & FALL OF THE ROMAN

EMPIRE.

5. Swiss bank account marker
fra JUNTA.

5. Smoke marker fra SQUAD LEADER

Knight counter fra KNIGHTS

OF CAMELOT.

Z. Royal heir counter fra
KINGMAKER .

4. Hero counter fra ILIAD.
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10. Battlefield marker fra
DIVINE RIGHT.

11. Full sail marker fra WOODEN
SHIPS & IRON MEN.

12. Sopwith Camel fra ACES HIGH.

13. Dolphin counter fra CIRCUS
MAXIMUS.

14. Rosser”s Sydstats brigade
fra SOUTH MOUNTAIN.

15. Matilda tank fra TOBRUK.

16. Game turn marker fra et vil-
kdrligt S&T spil.

17. Sanctioned spy marker fra
SPIES.

18. Torpedo counter fra SUBMARINE.

19. Romersk army unit fra PUNIC
WARS.

20. Discovery counter fra SOURCE
OF THE NILE.

21. Keinmayer~”s artilleri fra
BATTLE OF AUSTERLITZ.

22. Russisk combat unit fra SIEGE

OF PEKING.

23. Tysk panzer unit fra AFRIKA
KORPS.

24. Assasination counter fra
MACHIAVELLI.

25. Russisk flade fra DIPLOMACY.

REGELMIMMER:

1. MAGIC REALM.

LITTLE ROUND TOP.

SLAP SHOT.

THE RISE & DECLINE OF THE THIRD
REICH.

JUNTA.

CIRCUS MAXIMUS.

CRECENDO OF DOOM (SQUAD LEADER).
. MYSTIC WOOD.

. CIVILIZATION.
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GRUBLEREN:

1. 50kr.

2. Valby medborgerhus.

3. Fe¢rste lgrdag og s¢gndagen ef-
ter tredie lgrdag i hver ma-
ned bortset fra juli.

4, Skr.

5. Ja.

6. Ja.

7. Ja, ja, ja.

8. Kim Madsen og/eller Henrik

Lawaetz.
9. At man kviterer for at man har
lant spillet, og at man afleverer
det tilbage pd naste mgde.
10. Undskyld. Det her er et re-
spektabelt blad. Det kan man
virkeligt ikke trykke her.

Sd er der vel ilkc mére at siqe i
denne: =ag. SOAEN BUGGE
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Herved indkaldes til EXTRAORDINAR GENE-
RALFORSAMLING i Consim.

Tid: Sendag den 20. April 1986 umiddel-
bart efter den "ordinzre g/f".
Sted: Valby Medborgerhus, Valgdrdsvej 4

Forslag til behandling: Vedtagelse af
valg og vedtagelser pd den sdkald-
te "ordinzre g/f".
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