





Lvkiades  foar Be sr@l zan fa
na  storre 1ok hai-
at 1o sivala, der far
forefaldende  arbeide 1 a2 ayae
imcge i bladet. Fantaktperson  til
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Mot am indhioidet. Som noget nvi haes v ladet a

an 1ndhatusfortagnel se, sa Leserne udsn tran
de bor undga.

MEN NU TIL NOGET HELT AMDET.......

De storre lokaler skulle gerns resul i, at flare af
vars medlemmer blev og spillede klubio Lerne. Det =ses

dasvarre alt for tik, at klubbens mest spillade spil @ Titanm,
Junta. Amaebea, Civilization og Dune Tigoer iniemme hos rAFROer
der vii have disse spil for sig seis !

Derfor er det pa tide, at det vil ga op for aLLE, at F.ECG.
2 £il for, at ALLE kan komma til ak spille ALLE de
or blevet stillet til radighed af de "gamle" medlemmer.

Ek nyt initistiv har veret sivld 1, - at medlemmar der
onsker, at de spil de l=mgger med i Flubben kun bliver soilleb
i Llubbens lokaler. Eb afiast skab er stillet kil r tgihed art
Jakaleudval get. Tal med Morbten Clausen eller et andet af
lokaleudvalgets habefulde unge mennesker om mul ighaden for at
fa DINE spil ud i klubben.

Er der en ellier anden der vil fors fardiggere og
revidere den spilliste der nu har vareh undervejs de sidste
firez (4) ar

R
Dy =n anelse nyt udelra 3

Som hekendt er  den  aliid  kiryphis
formulerende Paul Hartvigson gaeb 1
21l ovire ved vora halv-—svensha
venner ost for Storsbelt, men han har
lowvelr forsat at haine den  litherwre
standard her pa biade

Et mysterium der har varast lige
sa  dunkeli  som Eermudaz—Trakanten,

UFQ arne, Hyvam 1 poleans
{ J.Rr. T ellar
4

b ind 7, Hvem
snvde 7 har

Yan Mg k. vinae uden af
veaar et det stora Aarhusianshe

&
mveterinn  omkring  Den Vade Trold.

Hvad nar veret skyld 1 de kmre
vesens tilstand. Mysteriet e i
hleavet lus altket wvare Fri et
fatno hvar den afgorende  saance
2r blevet foreviget af en vkandt

Fotagr:

God fornoiel
S.E.Hansan




NYE INAVNE TIL GAMILE TRAVERE

Faereningen til bibeholdslse af dansk sproghrug i
Rollespil har atter veret aktiv, Titler til alle
niveauer til forskellige AD&D-klasser bliver oversat,
men det er o0gsd pa& tide at finde navne til selve
klasserne og til vigtige og centrale begreber i

spillet, Men fgrst nyt navn til nok en gammel klasse:

RANGER (Stimand)

1 st Ulveungs

2 nd Spejderdreng

S rd Patruljefgrer

a th Grgn Baret

5 th Lederhals

& th Frontsvin

7 th Massemordenr

3 th Folkemordenr

9 th Folkemorder med Egelgv

10th Folkemorder med Egelgv og Brilianter
T1th 2nd Rangs Folkemorder med Egelsv etc,

Desvarre er det for nemt at oversztte klasse-navnene;
Prast, Kriger, Tyv, - at bare omskrive!: Illusionist,
Barbar, Kavaler, Endda har man (isar herovre i hoved-
stadsomradet) hgrt t8belige ikke-oversattelser som
Faladiner og Assasiner

De g@¢r nu ogs& et haderligt forsgg herovrs p& at
T& os til at krumme teer - hvad med rednings-kast (3
matchende glkapsler udloves til den leser, der fgrst
indsender det rigtige svar p&, hvad dette begreb dak-
ker), MEN - det er jo et hovedm&l ved disse oversast-—
telser, at give danskerns en lille smagsprgve p2 den
massive pinligheder, som englendsvre, amerikansere etc,
m& fgle ved spillet "Grotter og Drager” C(eller skulle
vi sige "Kaldre & Kryb"), Dssverre er disse oversast-

telser ikke pinlige nok, Det m& Jder ggres noget ved!
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Men Hvorfor,, .,

Sporger I .... skal nu den sagesles ((som de siger 1 DEE

"Ranger - det ar noget, der rykker
Hisforstd mig ret! Disse overszttelser

vi kender og elsker ham - Genocidius th

Stimander’ er jo ar underliz en. Han ar

Og DyD-Rangeren (Keldre & Xryb-

stjalet med hender og fodder fra Tolixien
hers jegerkorps U.S. Rangers). [ vor fantasi ar hav 2n af skovens
letlevernde sonner, der pludselig angriber kladt ¢ camouflageleder. |
prakeis er han en ai de helt tunge drenge I metal fra top til ti nmed samme
diskrete charme som en Kénigtiger.

Det har man fra forskelligt hold segt at gere noget ved. Jeg erindrer
eksempelvis Svend Eriks regel, om at Rangers ikke métte bmre tungere
rustning en chainmail. Det syntes jeg var en-meget dirlig ide - det var mig
der var stij-kﬁlvnden! Den slags pr. def. regler, hvor man ikke far naget
valg eller .spilleteknisk forklaring kaldes (ogs& i wargames) for "TIrozn.
Maiden" regler (ikke opkaldt efter Heavy Xetal gruppe’n.-'n;ezf‘;'efté'r det
middelalderlige torturinstrument). Det ville min rarger heller ikke hart
noget mod at vere (altsa ikke et middelalderligt torturinstrument eller et
Heavy Metal band eller en regeltype, men en jerckladt skjcldme) men ikke at
blive udsat for en (altsa en regeltype)s=.

O0g nu (1 dette ojeblik, spontant, som et lynglimt’ erindrer jeg
pludselig et par strofer - forfattet for mange ir siden af INFH's hzdersz-
kronede kunsneriske medarbejder & kopsulept { race & mentalhyglejnicke
sporgsmal Michael Lisbye#x.

0g hvorfor bringer vi s& denne sang pa Engelsk, nar vi sédan ellers
gar og oversatter til dansk. Simpelt nok. Den 2r jo skrevei ar en dansker,
og bidrager som sadan til sprozforvirringen. lovrigt ziver det sig selv, at
sangen ogs4d egner sig fremragende til K3K (ikke at forveksle med K&K) -
kampsang.

Faul

; e sha 513 med helt
D80%GHDEKIK ar jo ikke st systenm,
1 an da f4r besked pa. Med
Advanced) at typisk Iran
at ratte sig efter,

¥)03 wu er der 1 Unearthed Arcana fremkonme!l regler om,
ellar delvist antikvereds viben s@son spyd og sksar, Ak
hver spillerne apfordres til at lave notivereds valg, Do e
andre ord, er 0&D (Basic, Expert, Compagnion, Masters, Iamortal o3
Maiden spiilesystem med ca 792 forskellige forskrifter, wan bare ™av

ar ikke kun INFH, or opmavkson pd Heo LisSyes me~iter, Ogsd ver kasserer sigas al have
t
3

.11 han,
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CHARGING HORGORLINS IN THE DARK
af Michael Lisbye -
Til melodi af Tom Lebhrer "Poisoning Pidgeons in the Park"

38 du vad ikke, hvem Tom Lehrer ar'? Eller Michael Limdyel!17 fy uxaame!!'!

Dungeon's here, party-time's here,

Life is a battelaxe, sword and a spear,

¢I think DM is the unfairest man of the year,

(I do - don't you? Course you do!))

But there's one thing that makes this complete for me
and make every dungecn a treat for me,

Ev'rything seems allright on & bright summernight,
When we're charging hobgoblins in the dark,

Ev'ry Sunday you see my party and me,

As we're charging hobgoblinns in the dark

When they see us coming, they all try to kill us off,
but for silly monsters we always are far to tough,
The moon's shining bright, ev'rything is allright
When were charging hobgoblins in the dark,

We've causes aggravation
and much indignation
according to statements
of DM's ((/doctors))

They're saying with sadness
We're suff'ring from madrness
Because we with gladness

areg wiping them out

But it's not against any allinement
To make genocide your assignement,

S0, if yoiu think I'm wrong,

why don't you come along,

and we'll charge ths hobgoblins in the dark
And mabey we'll do in a were-pig or two,
while we're charging hobgoblins in the dark,

We'll murder them all amid thunder of rolling dice,
and tell the DM's to stuff up their "STOP IT!"cries,
My pulse will be quickenin'

with each tooth I'm kicking in

on foolish hobgoblins,

(they're evil and godless!)

Thazse foolish hobgablins in the work!

O0g nu er det vel kun passende med et par ord om K&K,
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For alt for lang tid siden blev der ide
garnle klublokaliteter opsat en seddel om
fremstilling af diverse tampeagregater Lil

K & K.

P
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Vi (K&K's dommerforum) har taget os selv
i nakken og arrangeret en dalo.

Uheldigvis er der et wne problermn, nernlig de
likvide midler.

oy
b

Ko

[

Derfor SKAL vi have &FF 22 af alle K&K-
medlemmer til erhvervelse af skumgummi,
tape, pinde, stof, snor, maling c.m.a.
Pengene skal afleveres senest L BT
til enten Carsigu Shavwmbury, mumb Ufmkz
TFepsen eller $.38. TENSLN.0 KLUBBEN TIRS&TORS).
Fremstillingen vil finde sted d.i0.—1Lokt. og en
K &K-session vil komme i week—enden efter.
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1 dagene 7.-9. august meadtes et beskedent antal af
Danmarks mest energiske brat— og rollespillere til Spiltraef i
Odense.

I alt 85 fra otte forskellige klubber fra hele landet
var med til at pr=mge denne weekend og med il akt satte gra
har i hovedet pa en stakkels bager jomfru.

Fredag ved godt 2-tiden begyndte de forste deltagere at
ankomme. Disse blev forvist til sovesale o. lign. indtil
kongrasudvalgsmedarbejdermedhjalperne havde faet ordnet de
sidste indledende knabeininger.

Men til sidst oprandt tiden sig og aktiviteterne kunne
komme igang.

Fredags store aktivitet ud over indkvarteringen i
akolens to gymnastiksale var Call of Cthulhu (made in Aarhus)
som havde samlet fem hold. Det var de
gammel kendte karakiterer med en  enkelt

undtagelse, idet en af sidste ars
karakterer i & ud af 8 tilfmalde gik fra
forstanden, og derfor er kommet i

behandling. Tilstand : Kritisk !!

I ar skulle party et deltage 1 en
tilsyneladende fredeligh konkurrence i
den mexicanske jungle mod fire andre hold
fra andre universiteter. Dark things are
going to happen ! - habede man, og mystiske statuer, templer,
stovede boger og regn, der regnede opad var da ogsa mystisk,
men konfrontationen med en skurk eller et monster udeblev. Et
langt (gennemsnitlig spilletid 7 timer) og indviklat scenarie
hvor man som karakter feolte sig magtesles.

Samtidig med Call ... korte Niels B-17, for en mindra
pen skare. Det gik efter si1gende tilfradsstillende.

Lardag blev kiart overskygget af, at otte hold am
aftenen skulle spille AD%D, men ud over dette blev der
afholdh turnering i Gunslinger og i Faranoia.

Det viste sig. at der var afsat for lidt tid ®il
Bunslinger. Det beklager vi  megek og tager det til
aftterretning.

Parancia hlev afholdht for feorste gang pa dette Spiltraf
til stor moro for de implicereds. Commies dor ved dagary :

Et andet programsat punkt  var den superhammel 1ge
klubbonkusrence. Desverre var den sa hemmelig at jeg stadig
ikbe har fundet ud af, hvordan den skal laves. For fa
himlpere og for koart forberedning gjorde, at  kaonkurrencen
blev stoppet inden den naede at komme i gang. SORRY, SORRY...

ApeD var =n epislk jagt pa en Junker Gista ng hans mand,
der efter sigende ville medes med jstterne. Hirna Grankvist %
o beqgiver sia straks afsted o0 moder kaoper, orakler,
snedige bueskyltter, leoisere og det der var varre. I alt et
gndt scenaris, som blev afsluttet kil den afsatte tid.
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Sendag morgen havde vi  varet sa vemmelige at ss:tte
Traveller pa, og bade spillere og GM’ar matte lide for at
romme op. Det var gladeligt at se, at pa trods af tidepunktet
aopstod der ingen forsinkelser af betydning.

Scenariet var indviklet og m~d mange
muligheder for at dumme sig. Plonttet wvar, at
Zhodani havde "plantet" nogle agenter 1 et
sommerhus pa Nordfyn 1 1987. Spillerne skal nu
forst finde frem til, hvordan det hele h=znger
sammen, og hvad der sa kan gores ved det. Det
storste problem opstar nar spillerne forseger
at slwbe en VYarg rundt i Odense og omegn uden
at vekke opsigt.

Mange fandt scenariet svart og matte have
en hjzlpende GM-hand. Alt i alt et scenarie med
masser af baggrundsmateriale, forarbejde og
gode karakterer.

Af andre turneringer var der ligeledes om sondagen
Car-Wars, som blev afholdt !!

Desuden havde Niels J. J. arrangeret en Ogreturnering
til computer. Af de der deltog var der kun een, der vandt en
kamp mod helvedesmaskinen. Og vinderen var — Niels (!!!).

Det blev ogsa afholdt den traditionsrige Diplomacy-
turnering, og p.g.a. mandefald blev Faul F.H. nedt til at
rekrutere en stakkels sagesles til at udfylde den tilaovers-—
blivende plads. Lars Ole Dahl meldte sig, skent han allerede
havde spillet, og vandt !

Vi (kongresudvalget) havde habet, at DM i Third Re1ch

i ar kunne blive afholdt uden sure miner. (Lure-Miner 7. red)
Decsvirre ville kebenhavner—holdene ikke spille med hinanden

og det ene af disse ville kun spille campain-game. Efter at
varat blevet presset lod de sig dog overtale og spillene
kunne ga i gang. Forskellen havde dog varet den samme, idet

FEO-holdet vandt i overlegen stil i begge spil.

Ud over det rent spilmmssige, viste lokaliteterne at
vare sardeles fremragende til afholdelse af fremtidige
Spiltraf, pa trods af, at skolen lignede et fzngsel med en
central aula med rummene fordelt pé& to etager oven over.
Dette gjorde, at man kunne sta i aulaen og udrabe et navn pa
en onsket person, vel vidende at denne nu kunne hore det. Det
blev flittigt brugt ! Vi haber at fa samme skole neste ar.

Et forseg i ar var brugen af en "tidlig" og en ‘“sen"
covesal . Det var meningen, at de der onskede at inspicere
deres soveagregater inden klokken 01.00 kunne komme til det
uden at blive forstyrret senere. Efter dette tidspunkt blev
man henvist til den sene sovesal der var aben hele natten.

Dette virkede tilsyneladend=. Vi har da ikke haft nogen
klager. Dette kunne shkyldes, at der ikke var nogen 1 den
tidlige sovesal far tidligt om margenen (kl. 056.00) .

Den varme mad, der kunne fremvises pa Spiltraf 87, har
vi i al beskedenhed udrabt til den bedste pa nogen konares 1

Danmart indtil nu. HURRA for kokken !t!



Det var wmeningen, at det skulle vere wmuligt  faor
=pt llerne, at  kebe snacks ong  sedavand i Infarmationan.
Desverre apstod der visse forsinkelser i leveringen at  disse
tevneasmidler, saledes at de forst ankem sent  lordag. Der
blev nuwtigt mangel pa sodavand, hvilket skyldes. at  noaen
havde "glemt" fire kasser 1 et bagagerum.

Der var ikke aange tilbage til pramteuddelingen

Som sandet randt ud af timeglasset, nermade sondag
eftermiddag sig med hastige skridt, hvor de sidste farmalia
skulle foretages.

En trofast skare var medt op til pr®mieuddelingen, der
start sel blev faretaget i 11. time. Mange var gaet, der 1
blandt noale af arrangoererne, hvilket gjorde det hele en
smule voverskueligt.

Der blev uddelt forskellige mere eller mindre nyttige
pramier til de farskellige vindere, bl.a. fik Faranoiaholdet
hver en figqur, som de sa i fremtiden kunne benytte til deres
kampagner. For fremtiden vil vi forsege at gentage denne
succes ! Traditionen tro havde FPaul ladet fremstille plakater
til vinderne i bade AD%D ag Call of Cthulhu. Dem haber vi at
Lunme erstatte med figurer ved fremtidige treaf.

EONELLUSION : Alt i alt var dek et godt traf 1 nogle
gode lokaler med gode og for det meste
velinformerede arrangorer. Meget kan blive
bedre (dog ikke maden, ted.) og vi vil
naturligvis ,forseoge pa det til naste ar.
Det var en skam, at der ikke kaom flere
MAFEO ‘e til dette ars traf. Be there nex
year, punk !

F.3. Spiltraf 88 samme sted, samme tid naste ar (I hope!).
FLELS. Indtil da @ Ha' det rigtigt fortrmffeligth.
FLF.F.S5. Vi ses pa Viking Con den 23, -25. ds..
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Igen min AD&D-x ER
Juni Time) = i klub-tid

De t3 sockende Rey o3
der var zaet siden deres debut
~borskxonge og
ikse, hvau dsre
t meddelelse i
dem efter hun

oy Row wvar

idste

var 1 denne
frygtelige varcpry
tunne treife en

=

Lasteplads) - hove
s kusine, halv-elv
sit embede og drog d
th Ionatil med de mange
betydelizt niveau; [
o alos, der pousede pa at arp
kabe en astral kepi af =it fokussverd
r egn bag den Kolde Orken.
rorzvundat. Her filk bornene en magick
efterladt *il dem, og son fortalte om de
at sege hj=lp fra en ven.
Dette sted var langt ude
tvivlsom guide, der var ingen
sogen torts dem til en stor
sommerhu:s, vintersportssted og
paderen war tilstede, og avent

ot

til troldmandens residens p
andet plan,
Evaentyr ovar

w
3
ot iU
(=4
3
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1
i
o
1
[t}
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merkelige in
mandens hus her, og ned de
liske omgivelger. Stedet var til-
syneladende uden ondskab og farer.
- indtil det viste sig, at stedets
indbyggere nck ail2 kunne betegnes
zom mildest talt underlige. Det var
nemlig den sindssyge halvgud Llywis
vidunderverden, som de var kommet
. Cg de dominerende adelsslagter
drev et xompliceret rituelt mazt-
spil, da2r ikke tog lhensyn til
besogendes komrort og sikerbed.
Dette generede ikke wvore venner i
lengere tid af gangen. De blandede

sig & magtkameene med stor iver, og
det lykedss dem at undgd At bliwve

oz tage adskillsli

justitswyrdet og 3t sprade stor forvirrinz og
t ra bragt sin

Roy og Edithia fandt dere
lsak MWassakarov fik tiltusket sig den
allersorteste gznowmiske mazi og humor.

fandt sin sanda gud 1
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Liywis, og Avatar blev ap <l
Chonileth kunjne til gengeld blot undre sig - og gjorde det. Ievrigt
stiftede gruppen det behagelige vekendtskab med G.0. Rilla, der ikke
skammede sig over at vare en absolut brutal kriger (som det lykkedes at
drzbe den frygtede Jabberwock).

Moderen - Hiilmemir kunve lase mysteriet om Roy og Edithia. Hun var
elv af god familie, <faderen havde varef i slzgt med det Kegorianske
kongehus. De og deres party havde veret pd opgave for kongehuset, men var
alle undtagent moderen blevet drabt i =t rovertogt mod kong Olareks grav pa
Trantas. Her var Roy og Editihas fader faldet i forseget pd at skaffe
¥egorianerne de hejmagiske trantapnske kronregalier, som Kong Olarek havde

taget med sig 1 graven.

il 40 Ar a&ldre ved =2t uheld Dantalos og

_ever (du_er dedl)

Samtidig havde sere meddelelser bud ud ti) Budweiser, Nibelung, Durbal
og Argon Camgil samt til Grev [gor. De var blevet udvalgt af Valhallas
guder til at lese en opgave, son guderne af politiske grunde ikke kunne
ordne selv (og som de matte lade bl.a. den ugudelige Nibelung tage sig at).
Deres farden tog dem snart til Jotunheimen, hvor de leste den egentlige
mission, og fik drabt utallige j=tter 1 forbifarter (erindringsbillede af
Durbal og Irog 1 venlig kappestrid). Da de hargede templet for
frostjatternes gud Thrym, rovede de ogsa den kempe solv & platinstatue, der
var af guden. Den forsegte Argen og Budweiser at Plane-szhifte direkte hjem
pa grund at transportvanskeligheder. Det kunne de ikke finde ud at!

De matte nu drage til den varme plavet Hsllsheim, hvor statuen var
endt (ag var blevet fundet ar tjenerene af en vis dasdemaner, der havde en
base med forskellige partaler der). Dette skete | kaplob med 2n slagstyrke
frostjetter, som spillerne lod lave stormlobet pa basen, hvorefter de
blandede sig. Selv om de nedkienpede bade jetter og bacemandskabet, lykkedes
det jmttetroldmanden at teleportere statuen vak til isjztternes hejborg
hiemme p& Xommeria.

Dette var dog ikke noget sonderligt problem - iser ikke efter Argon
Camgil udarbejdede en art astral komreandotaktik for hele gruppen, der
endelig s& fik lagt deres klanmme hender pd statuen. Dar opstod nu en vis
uenighed - iser mellem Grev Igor, dar enskeda statuen ophugget, si han
kunne finansiere offentlige arbefder i Barovia og Argon Camgul, der syntas
at statuen var ret stilfuld og onsked2 at beholde den som Gartenzwerg.

Igar tog nu hjem for at passe grevskabat, og kaos-kampfronten
besluttede sig nu at sld ned pd den dedemaner, der havde ejet basen gennenm
en af hans egne portaler - delvis overtalt af nogle af hans tidligere
tjenere pa stedet (bla. havds Argon fiet et tip af en vis demonprastinde,
som han derefter lod undslippe). derafter fulgte en absolut sert eventyr 1
Kong Kroks by p& kontinentet Sargos. Her wvar Gnolls og underjordiske
humanoider, udede orientalere, en hel her af ghouls (son Budweiser myrdade
med en enkelt Insect Swarm), andre udede (der heller ikke fik en chance),
en mystick behornmet kvinde der viste sine betydelige evner efter hue var
belevet befriet af eventyrene, "le Magiclen" med sine 2 konkubiner og tyve
henchmen (parbleu!), og endelig Xong Krok selv. Han viste sig, at have at
udestaende med dazmonfysten Orcus, og det overraskeds alle (muligvis
undtagect Argon Camgdl), at hornede kvinde var Orcus datter.

Detta var ievrigt kampirontens sidste eventyr for sammenbruddet.
Herafter drog Budweiser og Nibelung hjexn og hyttede deres afferer, Durbal
drog p& nye aventyr, og Camgil yultivereds et oyt og spendende bekendtskab.

Samtidig skete der ting og sager vedrorende vor histeorie andetsted=. P2
Trantas modte to mend af hojst forskelligt temperament f.x. hinanden - men
det kraver en forwistorie, der ikke er plads til for { neste numwer.

Her vil der ogs&4 vera en nojere redegorslse for evaentyrena
minorkisks halve (Jhatak, Pascal, Klynk og de andre) og
besverligheder. Pl Tl erng s
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Tja, et eller endet skal i jo have at vide om de aktiviteter, sma bestyrelsen foretager sig, Soa nevle nok vil have
gmitet drejer det sig mest om indflytningen i de nye lokaler. -

Fer sem bebudet i sidste nr, af DFH, blev der 4. 28 cupust afholdt et mede i de genle lokaler tla. vedrerende ud- og
indflytning, Modets vigligste punkt var nedsmtielsen af et lokaleudvalg for de nye lokaler, Til alles store overraskelse,
var intevessen for at konme § lokaleudvalget s ster at der mAtte lang tids konversering og flittig overtaelse il far
non var ndet ned pd et riveligt antal persmer (8 stk), siledes at lokaleudvalget kan fungere fornuftigt. S8 for en
gangs skyld komne bestyrelsen lzne sig tilbage og overlade jobbet til andre flittige sjmle - ea virkelig positiv ting,

At loksleodvalget besthr af flittige persmer, viste udflytningen tydeligt, for selv aa vares nye klublokaler reat
faktist & helt nye, var (og er) der stadigvek en hel del som skulle ordnes. Starst maro vakte instelationen af lys.
Brung Hensen Cejeren af Ickalerne) havie Shenbart fAet fat i en "mandags-elektrikes", -jeg toger vist ilke helt fejl
bvis jeg siger at der reg mindst 18 propper for man kuone benytte sig af alle stikkene og loatakterne, uden at miste al
strmmen Men heldigvis var dette dog kun en overgang, s4 nu skulle lyset virke ?

Morten Clausen, der er formand for Iokaleudvalget har andetsteds i dette nummer of bledet besirevet de mye
ardensregler for lokalerne - hertil vil jeg kun sige, at jeg bber at alle laser o overholder disse regler, Jeg ved gedt
at de fleste of jer ghv ind for rent enarki og hader at rydde op (det tyder ihvert tilfelde meget of den opfirelse,
som visse persmmer ligger for dagen, pd).

Alle der frigec med i bagsiden of Klubbladet, vil vide at det er temmeligt spendende lesning, Rent faktisk en sterre
quiz. De oplagte spergsadl hertil er
1. Hvar mange nye edleaner e kmomet siden sidst, odr man tager hajle for afpfede medlemer ?
2 Hvor mange af Lubbens nedleaner kender jeg, om ikke andet 8 af udseende ?
Nej desvarre giver vi ikke preemie til indlommende svar. Istedet vil vi forssge at gve spargsed] 2 en hel del lettere.
Dette gres ved at oprette et billederkiv Cfor eftertiden kaldet farbryderaltum) over klubbens medlenaer,
Hvordan oprette man o8 et sident elbua 7 Jo det krever blot smule aktivitet fra slle pedlennerie, nezlig at alle
indleverer et pasfoto af sig selv til mig, Desverre er ordet akiivitet et tabuesne for menge klubzedlenmer, s3 lad os
Eeve naget andet.

PAS(PA)FOTO - Ligheden er sliende..

i pricippet stal alle indlevere et pasfoto 4l nig (liels Jacobsen), snarest muligt. Dette vil efter al sansynlighed give
en ca. 11,27 velligends hilleder (tategori A), Derefter vil jeg ringe rundt og presse da medleaner, der bar glent at man
salle aflevere et pasfato 4l nig, 4l at gore detie Detie hor e langt sterve effekt ca 5,28 billeder Categori B).
Tilbage er der b en tyve memester, der mangler at oflevere et biliede, e vil/nh jeg nu opesge medbringende et
Fanera, Detde vil give § sk, for {lere pider jeg ikke at bessge Ckategeri ). Dea der nu nangler at afieverc et folo,
vil 3 indsat en velligende figur, indtil jeg en dag meder dew Clategeri D). Huls datte tkko biver for julefrokoten
ke dev den en spendende overraskelse . . Gategeri ). L 93 o



Sf: tilkage er der b.m‘at. hevise, at jeg er drlig til sansynlighedsregning, | nste nummer vil jeg si sirive hvarden dat
gik - det er helt op til jer (jeg kan allerede here Kt sidde og gnalle, men hao er nu ogsd kategori Ex).

Se det var de store nyheder, nu folger alt det lgse.

Sem overfor nzwnt Bliver der som szdvanligt afholdt en julefrokest i midlen af december, den vil efter ai
sansynlighed foregd { Klublokalerne - det plejer at vare ret morsoat, men jeg w8 hellere lave en syg quiz.

Horten Clawsen har sagt ja til at vere dommer | en ny omgang Klubrdiplosacy. Er du interesseret @ sig det iil
Yorten eller mig Ved du fke bvad kub-diplomacy er, e du enten et oyt medlen G o fald speeg nogle wldrs
nedlenner), eller ogsd & du en person med s3 svage nerver, at du ikke turde at fplge ned i farste spil Klub-dipleeacy,
All dette shal dog ikke afskrekbe interesserede i at deltage, husk blot nogle e ned § kortere bid end awdre.

Tilsidst Idt on VikingCm og transpoct derover. For jeg ved ikke hvilken gang afholdes der i sidste weckend af
efterfrsferien VikingCm i Kebenhavn. Til demne kongress kommer der et par hundrede mennesker, sd der wil blive rig
lejlich=d 4il at spille gemmelkendte spil, lere helt nye o spendende spil, samt mode nye whder at gere tingene pd. Al
{ ait fA en masse nye impulser - du vil med garanti ikke komme til at keds dip. Synes du ikke det lyder godt 7 Mere
information kan du f3 { de VikingCon-folder, som ligger i kublokalerne. Er du interesseret i at tage afsted, s tap ned
o5 andre, vi e indtil ou syv persomer, der skal afsted Vi vil tage afsted fra Cdense fredeg middag og komne hjea ikke
for sent Sandag aften. Vil du med, s ring til mig QViels Jacobsen 6%-141245),

g

V. #3.0.

Spiller det en ro!le, hvad du spiller
sd spil rollespil fra TSR.

Dungeons & Dragons
Advanced Dungeons & Dragons

TSR har ogsd krigsspil
Strategy & Tactics

Lzs om sidste nyt fra fronterne i
tidsskrifterne Dragon og S&T
fa et arsabonnement.

FAFNER 09 151788 - altid up-to-date
Narmeste forhandler anvises
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OEN AakdDEaEnN S 1D

Denne gang skulle Jeg sgentlig have omtalt film, der
vilie have ledet tanksn hen pa enten ALDYD eller Call  of
Cthulhu. Jeg er imidlertid blevet ramt af et pludseligt
anfald af kranisk skriveflip , som  har  gijort  at jegq har
opbrugt min kvote af sider alene pa Call-mindede film.

Hvor man kan sige at alls =fi-firlm e Traveller-
mindede., er det 1idt mere udsvevends, hvad Call-GM er wville
vardsshte af film. Derfar har J Foncentreret mig om film af
gys/mystic genra2n.

Happy reading.

" POLTERGEIST I 2 II " En typisk amerikansk kernefamilie
bliver uwdsat for en rakke mystiske handelser i deres aye hus,
fordi det "against all odds" er bygget pd =n gamoel indianar-—
giravplads. Efter en storre ehksorsering af huset, bliver dette
zappet ud 1 et dimensionshul for 1kl at blive set siden !!

I del 2 bliver familien npsogt af en medicinmand, der wvil
vitte familien mod Det Onde. Meget belejligt dukker Det
Onde op t skikkels2 arf @an prast. Denne przst havde far
adskillige ar siden lokket sine disiple ned 3 en hule, og
darefter "“glamt" dem. Denne hule befand: sig ogsd under
familiens gamle hus. Til sidst kommer den uundgielige kamp
mallem godt og ondt, med en loftet pegefinger om, at familie-
kwrligheden kan ingen rere ved.

To qode film, hvor af den forste er instrueret af
Steven Spielberg. SO "underholdning'.

" GREMLINS " En anden film af Steven
Spialbherg om det lille teddy- g bjernlignende
vasen, der ikke kan tale sol, formerer sig,
hvis den bliver vad, o0g ud- vikler sig til
et diwvelsk, drilagtigt uhyre, hvis den far
mad efter midnat. Skr=wk og rindsel indta-
ger den lille by.

en film at
mes ungdom pa

" FRYGTENS FPYRAMIDE " Nok
samme herre am Sherlock Hol-
en engelsk skole. En engelsk ekspedition
havde 1 Egypten skxndet en agrav for fem
prinsesser, oy nu vil en egyp-— - tisk sekt have
havn for engelskmandenes udad ved at drabe
fem unge piger. @)e for woje, tand for tand.

En god film, der nak overskygges af, at hr. S.
Spielberg star bag, fr2m for, at hovedpersonen skulle vare en
ung hr. S. Holmes.

"OBHOUILIES " Denne film har intet med hverken Gremlins
eller Goonies at gore pa nzr at de onmtalte Ghoulies er sma og
grimme. Handlingen er som folger : En ung mand finder ud af,
at hans afdede far var sortekunskner. Dette vaskker hans
interssse og ved en ellers hyggelig sammenkomst med vennerna
fremmaner han en lille damon, som kun han kan se. Det gar nu
slag i slag, hvor stadig flere af disse Ghoulies kommer frem,
oq til sidst kommer ogsd hans dode far for at overtage magten
igen i

En tabeliq film i bedste Call-stil.
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" AMTYSVILLE, HUSET GUD GLEMTE I-III " En filmtrilogi om
et hus, der er besat af en ukendt kraft.
En rigtig gang gys med masser af special—-effects.

" BYSERTIMEN " En anden film, hvor hovedvagten er lagt pa
gys og special-effects. En fyr pa en 18-20 ar opdager en
aften at hans nabo er vampyr ! Han henvender sig til sin
familie, sin kareste og sin hund, men ingen vil hore pa ham.
Til sidst henvender han sig til en "vampyrekspert" han har
set i TV, men han er kun almindelig skuespiller. Han lover
dog at hijiwzlpe vor unge helt 1 sin kamp mod sin nabo.

FiL_ (7T FLOT GYS.

" ALENE HJEMME " En tidligre Vietnamveteran og forfatter
flytter ind i sin afdede tantes hus for af skrive sine
erindringer. Filmen gengiver, det han sidder og skriver og

alt ander fred og ra. Da dukker der pludselig mwtr :elige syn
op, ting flyver gennem luften, en ellers fredelig udstoppet
fisk begynder at rere pa sig og et kladeskab bliver til en
tidsportal. Som publikum ved man nu snart ikke, hvad det er
fantasi eller virkelighed, hvad der er nutid eller fortid.

En sp®ndende og anderledes film med Flatoon undertoner.

" TWILIGHT ZONE En film bestaende af fire sma korte
historier af fire forskellige instruktorer. Historierne er
eqentligt afsnit i den amerikanske serie af samme navn, som i
genre kan sammelignes med Hitchcocks tirsdags—gys.

Fire underholdende historier.

" TROLL " En ser historie om en trold,
der bor i et ganske almindeligt hus 1 usaAa
med nogle lejligheder 1. Den tager
skikkelse sam en af lejernes datter og
begynder systematisk at omdanne de oevrige

lejligheder incl. disses lejere il
viesner i et fantasiland. Heldigvis er en
af beboerne en god fe ('7!) og hun klarer

lige w=rterne sa alt atter bliver godt.

En film, som ikke indeholder det
helt store hverken gys eller mystik, men alligevel syntes jeg
at den godt kunne kamme med. Jeg havde svart ved at placere
den i gruppen for AD%D, og jeg ville have den med, sa det kom
den !..

v ONDSKAE I LUFTEN " En historie af Ray Bradbury lavet i
Disney-studierne, men der er ikke noget specielt Disneypreget
over den. Filmens ays e~ en omrejsende gejlertrup, der
"laever" af folks dremms.

En meget spandende film i et milje omkring ar 1%00.

" DREAMSCAFE " Nogle skumle persanager har fundet ud af,
at myrde deres fjender ved hiwlp af kontrolerede mareridt.
Vor helt har en smule telepatiske avner, som han s& bruger i
kamp mod det onde.

En fila, det ikke er vard at rate hajt oo !
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S e biery A migy

Stephen King er et afsnit for sig. Han har skreve
lang rakke boeger mad gys og mystii som biarepillen, oo n=e =20
alle disse beoger =r blevet filmatiseret, fordi instrul
pa forhand vidste, at disse film ville blive af hej karat

Jeg har lavet en oversigt over de film ieq her set af
denne forfatter :

wOMAXTHMUM DVERDRIVE " Den seneste af hans  filing o0g  den
aneste som han selv har instruerst. Handlingen =n ret banal
ag forudsigelig. Jorden har bevaget sig ind 1 halen af an
stor komet. Det har resulterst i at alle maskiner pludselia
har deres egen vilje. Handlingen udspiller sig pa et truck-
stop, der bliver "belejret" af kundernes lastbiler.
En darlig og som sagt forudsigelig film med enkelte
gode sekvenser.

W CHRISTINE " Ogsa her er det en bil, der har =sin  egen
vilije, men i modsetning til ovenstaende = denne film aldeles
framragende. Eilen, en flot S0 'er-model, har besat en ung
gut, der bruger al sin tid pa sin bil. Ingen kan edel=zage
bilen, fordi den ‘reparerer" sig selv. Dette har agivet
anledning til nogle fantastiske scener, hvor bilen bliver hel
efter at have veret odelagt.

En spwndende og flot film.

" FIRESTARTER " En anden eksorhitant flot film. En rzkke
persaoner havde varet forsegskaniner for et medikament XX.
Nogle blev sindsyge, de heldigste dode mens andre udviklede
snrlige psykiske evner. Ta af disse, en mand og en kvinde,
flyttede sammen og fik filmens egentlige hovedperson, en
lille pige med stwrke pyrokenetiske krafter. Forskerne oanske
at fa fat pa pigen, og gar sa langt som at sla moderen ihjeld
i deres segen. Hvem klarer hvem 77

FLOT 2 SFHFENDENDE

" DNDSKARENS HOTEL " En familiefar indvilliger i at blive
oppasser pa et bierghotel 1 vintersesonen og tager derfor sin
kone oa sen med, da hotellet bliver izsoleret
fra omverdenen nar sneen kommer. Sennen kan
tekinne" d.v.s. at han nogen gange ved, hvad
der vil ske eller hvad der har veret skebt.  Nar
@n sadan =vne bliver konfronterat med et hotel,
der er besat af en and og med en egen vilje,
saom med lethed far magken over faderan <ckulle
der sa afgjort vere basis for en spz=ndends
film. Desvarre lever filmen ikke op til bogen,
den er haseret pa.

Et qodt rad : Las bhogen og glem filmen.
Titel :"Drengen, der nnede" eller “"Shining".

" DEAD ZONE " Nok en film, om 2n person med
psvkiske evner. Ligesom i "Ondskabens Hotal" er
der her tale om en slag prazkognition, som hovedperszonen opnar
nar han bererer- en anden parson.
En meget spandende film om fremtid og retten og pligten
il at wndre den.
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" VARULLVENETTER " Denne
f1lm = baserat pa en af King's
bager o0 1kke en anden, der pa
dansk har denna titel. Mod al
forventning handler denne film
om @n varulv, der tyraniseaeretr
et lille samfund, og dette
samfunds kamp mod whyret. Det
er an forvandlingsscene 1
filmen, der pa mange mader
minder om en scene fra filmen
"En Amerikansk Varulv i London"
bortset fra, at der her er tale
am forvandling fra varulv til
menneske, hvor det tilfxrldet er
modsat i feornmvnte film.

Flot gys.
" CAT'S EYE " Tre historier
set af en kat, d.v.s. katten

vandrer fra én handelse til en
anden uden egentligt af vare en
del af dem, pa n=- den sidste
fortalling, hvor den er Oppe at slas med filmhistoriens
forste wgte Narrepadde : Et lille vesen med narrehat, kris og
sma spidse tander. pen lever desuden af sma bern ande, som
den stjmler om natten og giver dem onde dromme.
Skebnefort=zllingsagtig underholdning.

v CREEFSHOW " En film, der bygger pa gru-, gys— ©0g9
skrakbladene, der havde deres storhedstid for godt 10 ar
siden. Man ser et skrekmagasin (Creepshow) ligge og bladre i
vinden og "“gar" ned i det og oplever en filmatiseret udgave
af de historier, der er i bladet.

Gys med blod og tarme "en masse'. ikke for folk med
svage nerver.
P.S. "CREEFSHOW II" skulle vare i de danske biografer

nu.

Ud over disse film er der ogsa : " CuUJO ", " CHILDREN
OF THE CORN ", "SALEM'S LOT ", " CARRIE " og " STAND BY ME ".
Filmen " The RUNNING MAN " er lavet i ar, og derfor endnu
ikke kommet til Danmark.

For de lmseivrige kan Jjeg anbefale, at lwse King”’
boger, som til dels er mere uhyggelige ag mere spzndende end
filmene. Her er en liste 3

"Carrie","Salem’s Lot","The Shinning" ~ pa dansk : "Drengen,
der Skinnede","The Stand", "Night Shift", "The Dead Zonea"
"Firestarter", "Danse Macabre", "Cujo" (dansk), "Different
Seasons", "Christine", "Fet Semetary", "Cycle of The
Werewolf", "The Talisman", "Skeleton Crew", "IT", "The Evyes

0f The Dragon", "Misery" flere under forberedelse.

Jeg haber dette har givet nagle ideer til de lange
vinteraftener, og jeg ensker alle mine l®sere god fornejelse.
I neste nummer ADZD o.a.

S.B. Hansen
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OPROP TIL ALLE MAFBO'ER!
S& er der endelig nogen til at tage sig af lokalerne. En stak usel

viske og arbejdsivrige medlemmer har meldt sig frivilligt til ren-
goring, vedligeholdelse og indretning af de nye klublokaler. Stak-
ken er (med forbehold):

Benny Mgller (bor tet ved klubben)

Brian Petersen

Jekob Larsen )

Ole Milker (ikke ansvarlig for noget som helst)

Peter Christensen

Micheel Bjerking

Svend Nicolaisen
samt undertegnede, der ogsé er kontaktmand til bestyrelsen. Rengg-
ringen udfgres iser af Jakob, Brian, Michael og mig selv. Svend
star for indretningen af lokalerne (med udkommanderet hjelp fra
uskyldige forbipasserende). Benny er den daglige opsynsmend, samt
den, menikke skal henvende sig til, hvis man ikke kan komme ind i
klubben. Benny kommer forbi klubben hver morgen, sd& RYD OP EFTER
DIG!!!

Lokaleudvalget holdt en komsammen (5 kom, resten ikke) onsdeg de:
16., hvor vi bl.a. vrgvlede om:
1. Flytning
2. Lokalereservering
3. Renggring og oprydning
4. Spil- og bladudlén
5. Hvordan man nemmest fa4r meddelelser ud til medlemmerne
6. Plere mgbler m.v. til de nye lokaler.
Vi kom frem til fglgende kommuniké:
1 Flytning: uinteressant nu, vi er jo flyttet. Dog skuffende, at
vi ikke s& flere af klubbens medlemmer, de det ca. 2 uger i forve-
jen var bekendtgjort, at vi flyttede. Vi héber pad storre tilslut-
ning naste gang... :
2. Se liste andetsteds. Desuden kan lokaler reserveres p& engangs-
basis ved opslag i lokalet. Man bgr sd vidt muligt holde sig til
de lokaler, der hovedsageligt er sat af til det pageldende formdl,
d.v.s. rollespil i rum 1 og 2, wargames i Wargemerummet (W). War-
gamere har altid forret i wargemerummet, uanset reservation. Falles
rummet kan ikke reserveres fast af andre end begtyrelsen og lokale-
udvalget. Det kan i1 gvrigt bruges til hvad som helst.
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3. Klubben fungerer (i hvert tilfazlde fra nu af) pa selvoprydning,
d.v.e. at lokelerne skal vere i orden, nar de forlades. Hvis de
ikke er det, fanger vi den, der har reserveret lokalet, og giver
ham et los i r... samt besked pa at fi& gjort rent. Han m& selv om,
om hen ger det alene eller sammen med nogle spillere, bare det bli-
ver gjort. Grunden til, at vi valger den reserverende mand er, at
vi ikke kender endre brugere af rummet. Hvis vi er negdt til et fo-
retage indfangning af den samme mand flere gange inden for kort tid
(f£.eks. 3 gange pr. 2 méneder), smutter lokalereservationen. Ved-
kommende kan selvfplgelig genreservere, men hvis der er endre, der
gerne vil have lokalet, far de forret.

Kokkenet skal ogsé holdes rent. Hvis det ikke er muligt, vil kom-
fur og keleskab blive fjernet og skabene ryddet. Oprydning omfatter
opvask af krus og andre ting, aftgrring ef komfur og bord og evt.
opfejning af madrester fra gulvet. Spilleledere i rum 1 opfordres
il at vere med til, at brugerne ggr rent efter sig (réab efter dem,
hvis det bliver negdvendigt). Hvorfor skal nogle fa svinemikler have
lov til at pdelsgge det for andre, der godt ken rydde op efter sig?
4. Folk, der ikke vil have deres spil 1&4nt ud til ukendte (dvs. per-
soner, som ikke skriver sig p& listen), kan f& deres spil last inde,
eventuelt med besked om, at de kun mi& spilles i klubben. Der vil
derefter blive hengt en seddel op med de spil, der er last inde,
og folk kan s& bestille et spil 1 til 2 dage for de skal bruge det.
Et medlem af lokeleudvalget vil s& sgrge for, at laneren skrives
pa en seddel, samt eventuelt at spillet ikke forlader klubben.(ved
at lése spilerne fast til stolene med keder). Det skulle betyde, at
klubbens medlemmer far stillet flere spil til rédighed (héber vi),
selv om Kurt godt kan vise negative fglelser for ideen.

5. Det absolut nemmeste og billigste er at seztte en seddel op pé& en
opslagstavle, hvor man s& md hdbe, at medlemmerne kigger. Alle op-
sleg skal forsynes med navn, ophengningsdato og nedtegningsdato

for et vi ikke far overfyldt vores opslagstavler. Hvis ikke de har
det, vil de blive fjernet mandegen efter deres ophengning (rengo-
ringsdagen). I ovrigt opfordres medlemmerne til at kigge pé& opslags-
tavlerne, hver gang de er i klubben, da der kan komme opslag med

en vis betydning ( generalkomsammen f.eks.). Husk at lave opslagene
s& store, at de kan ses (og helst ikke over 1 A4, tak!).

6. Vores storste problem (rengering er kun nr. 2): stole. Vi har

13 eller 14 stole i gjeblikket, hvilket langtfra er nok. S& hvis du’
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kender nogen, der har en eller flere stole til overs (ikike lznestc
le, tak), sé& progv, om du kan f& dem ned i klubben p& en eller ande
made. Henvend dig eventuelt til os, sa vil vi skaffe en bil oz fa
dem fragtet derned. Desvaerre kan kommunen ikke hjelpe os far til
ngste &r, sd alt kan bruges sd lenge. Smd borde, som dem i wargame
rummet, er ogsa en mangelvare, og endelig kunne vi godt bruge nog-
le flere hylder. Vi héber, at de altid &rvégne og hjelpsomme MAFBC
er kan opspore noget brugbart, og som segt: vi skal nok fragte det
ned i klubben. Hvis du ipvrigt har ideer.og/eller kommentarer til
indretningen, s& lav en seddel til et af lokaleudvalgsmedlemmerne,
eller endnu bedre: G@ZR NOGET SELV! Hvis aktiviteterne kraver udgif
ter over 9.95, eller hvis du planlzgger at meblere meget om pd tir
gene, s& kontakt os i alle tilfelde, s& vi kan f& en chence for at
sige nej tek. Svend star som sagt for indretning og udsmykning.
Det var alt for demne gang, men vi kommer tilbage, for lokaleudval
get kommer altid tilbage. Med renlig hilsen
Morten Clausen
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LOKALEPLAN

KoK U

K & K tingene mé& ikke fjernes
L \X” fra de steder, de er anbragt!
- — FPellesrummet kan kun reserve-

res af bestyrelsen eller loka-

"“iEi B LLES =] leudvalget. Andre faste aktivi-
Lfi \Tl#WE -+ teter er ikke mulige her.
FASTE LOKALERESERVATIONER
Dag Lokale Kampagne (spil, leder, navn)
Mandeg 1 Powers&Perils, Morten C.: Vi bruger ogséd: task
2
w
Tirsdag 1 Paranoia, Svend Erik: ?
2 AD&D, Curt: ?
W Tirsdagsklubben
Onsdeg 1
2 AD&D, Jekob Larsen: ?
W
Torsdag 1 Twilight 2000, Carsten S.: ?
2 AD&D, Jakodb Larsen: ?
W
Fredeg 1 Star Frontiers, Ole: Selvtegt er veltegt
2 AD&D, Peter C.: ?
w
Lordeg E 1 4D&D, Thomas A.: The legend of the men they could'nt
2 Lordagsaktiviteter get Tid of
W
Al AD&D, Thomas A.
2 Lprdagsaktiviteter
w
Sendzg E 1 AD&D, Big K.: ?
2 AD&ED, Svend: ?
W
A1l AD&D, Big K.
2
W

Hvis fclk ikke skal bruge deres lokale en aften eller to, skal de

sette en seddel op.
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