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s fer RK veslsen af faSa er det endeligt Lvkkeode

n.0, etableret i ae mve n5g storre lokaler. Der har

nedsættelse af st lokaleuavalg, der for

z varetage alf forefaldende arbejde 1 0 22. nye

Mere om dette inde i bladet. Kontaktoerso til

: Morten Clasen.

INSFOD's energiske

ganw jostrat fire sider,

midt " oaladet, sa de let kan d tel 4 smides

hat atter en

rigtigt er pisrcere

væk |!

Nok om indholdet. Som noget nvt har vi ladet arrangeret
erne uden Kan p hvad

en indholtusforvegnelse, så

de bor undga.

MEN NU TIL NOGET HELT AMDET. 2248

De større lokaler skulle gerne resuitere i, at fi

vore medlemmer blev og spillede klublo .erne. De

desværre alt for tik, at klubbens mest spillede spil :

Junta. Amoebe, Civilization og dune llgger hjemme hos mM

der vil have disse spil for sig selv !

Derfor er det på tide, at det vil gå op for ALLE, at F.E.0.

er til for, at ALLE kan komme til af spille ALLE de spil, der

er blevet stillet til rådighed af de "gamle" medlemmer.
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Ek nyt initiativ har været skyld i, af medlemmer der

ønsker, at de spil de lægger ned i klubben kun bliver soillet

.tubbens lokaler. EL afiåast skab er stillet til frådtiahned af

Jleudvalget. Tal med Morten Clausen eller et andet af

lokaleudvalgets håbefulde unge mennesker om muligheden for at

fa DINE spil ud i klubben.

Er der en eller anden der vil forsoge at færdiggere og

revidere den spilliste der mu har været undervejs de sidste

fire (4) am 777?

anelse nyt udefra :z

Som beke er) den altid kryptis

formulerende Paul Hartvigson gået i

sil ovre ved vore halv-svenske

venner øst for Størsbælt, men han har

lovet førsat at hajne den litterrre

standard her på hiadet.

Et mysterium der har været lige

så dunkelt som Bermuda-Trekanten,

UFO arne, Hven stjal Napoleons

broknind 7, Hvem JR. 7? eller

Kan Hig EK, vinde ak snyde ” har

været det Aarhusianskie

mvskterinn Somkring Den Vaåde Trøld,

Hvad nar været skyld 1 dette kere

tilstand. Mysteriet ml

hlevet løst ket væres Fritz net

folnalbium, hvor den afgørende Sseance

er blevet føreviget af en ukendt

fatograt.
God fornøjelse

5. EB. Hansen



NYE NAVNE TIL GAMLE TRAVERE

Foreningen til bibeholdelse af darisk sprogbrug i

Rollespil har atter været aktiv, Titler til alle

niveauer til forskellige AD&D-klasser bliver oversat,

men det er også på tide at finde navne til selve

klasserne og til vigtige og centrale begreber i

spillet, Men først nyt navn til nok en gammel klasse;

RANGER C(Stimand>)

1 st. Ulveunge

ZZ nd Spejderdreng

3 rd Patruljefører

4 th Grøn Baret

S th Læeæederhals

& th Frontsvin

7 th Massemorder

3 th Folkemorder

9 thi Folkemorder med Egeløv

loth Folkemorder med Egeløv og Brilianter

Ilth 2Znd Rangs Folkemorder med Egeløv etc,

Desværre er det før nemt at oversætte klasse-navnene;

Prast, Kriger, Tyv, -” at bare omskrive; Illusionist,

Barbar, Kavaler, Endda har man lisær herovre i hoved-—

stadsområdet) hørt tåbelige ikke-oversættelser som

Paladiner og Åssasiner

De gør nu også et hæderligt forsøg herovre på at

få os til at krumme tæer - hvad med rednings-kast (3

matchende ølkapsler udloves til den læser, der først

indsender det rigtige svar på, hvad dette begreb dæk

ker), MEN -— det er jo et hovedmål ved disse oversæt-

telser, at give danskerne en lille smagsprøve på den

massive pinligheder, som englændere, amerikanere etc,

nå føle ved spillet "Grotter oy Orager" (eller skulle

vi sige ”Kealdre & Kryb"), Desverre er disse oversæt-

telser ikke pinlige nok, Det må der gøres noget ved!

-”&



Men Hvorfor,,..

Spørger I .... skal nu den sagesigse (?) Ranger ((som de siger i DS2

"Ranger - det er noget, der rykker

Misforstå mig reti Disse oversættelser visr vi til miadet

vi kender og elsker ham - Genocidius & Ranger:

timandev? er jo ar underlig en. Han arOg DåXD-Rangeren (Kældre & Kryb=:

stjålet med hænder og fødder tra Tolxien (el

hærs jægerkorps U.S. Rangers). I vor fantasi er har en af skovens

letlevende sønner, der pludselig angriber klædt i zamouflagelæder.

praksis er han en af de helt tunge drenge i metal fra top til tå med samme

diskrete charme som en Kånigtiger.

Det har man fra forskelligt hold søgt at gøre noget ved. Jeg erindrer

eksempelvis Svend Eriks regel, om at Rangers ikke måtte bære tungere

rustning en-chainmail. Det syntes jeg var en meget dårlig ide > det. var mig

der vår sti=kvinden! Den slags pr. | def. regler, hvor man ikke. får noget

valg eller .spilleteknisk forklaring kaldes (også i wargames) tor "Troz.

E.

Maiden" regler" (ikke opkaldt efter Eeavy Yetal gruppen, men efter det

middelalderlige torturinstrument). Det ville min ranger heller ikke hart

noget mod at være (altså ikke et middelalderligt torturinstrument eller ef

Heavy Metal band eller en regeltype, zen en jerntlædt skjeldmø) men ikke at

blive udsat for en (altså en regeltype?=.

Og nu (i dette øjeblik, spontant, som et lynglimt? erindrer Jeg

pludselig et par strofer - forfattet tor mange år siden af INFE's hæders-

kronede kunsneriske medarbejder & konsulent i race & mentalhygiejniske

spørgsmål Michael Lisbye++.

Og hvorfor bringer vi så denne sang på Engelsk, når vi sådan ellers

går og oversætter til dansk. Simpelt nok. Den ar jo skrevet af en dansker,

og bidrager som sådan til sprogtorvirringen. løvrigt giver det sig selv, af

sangen også egner sig fremragende til K&K (ikke at forveksle med K&K) -

kampsang.

X)g mu ar der i Unearthed Arcana frenkommet reg

eller delvist antikverede våben såson spyd og åksa

hvor spillerne opfordres til åt lave motivarete va )

andre ord, er 9&D (Basic, Expert, Compagnion, Mas mortal 23 Advanced) at typisk Iron
f man bare "ar al ratte sig efter,

s kun INFH, ar opmærkson gå Hr, LisSyes meriver, Også vor kasserer siges al haveE
S

m
v

i

dt je til ham,



COHARGING HOBGOBLINS IN THE DARK

af Michael Lisbye ”

Til mwalodi af Tom Lehrer "Poisoning Pidgeons in the Park"

så du vad ikke, hvem Tom Lønrer er!? Eller Micnaei Lisbye!!77 fy sxaame!!t

Dungeon's here, party-time's here,

Life is a battelaxe, Sword and a spear,

CI think DM is the unfairest man of the year,

CI do - don't you? Course you da! ))

But there's one thing that makes this complete far me

and make every dungeon a treat for me,

Ev'rything seems allright on a bright summernight,

Vhen we're charging hobgoblins in the dark,

Ev'ry Sunday you see my party and me,

As we're charging hobgoøblinns in the dark

When they see US coming, they all try to kill us off,

but for silly monsters we always are far to tough,

The moon's shining bright, ev'rything is allright

When were charging hobgoblins in the dark,

We've causes aggravation

and much indignation

according to statements

of DM's («C/doctors))

They're saying with sadness

Ve're suff'ring from madræss

Because we with gladress

are wiping them cut

But it's not against any allinement

To make genocide ynur assignemeaent,

So, if yoiu think I'm wrong,

why don't you come along,

and we'll charge the hobgoblins in the dark

And mabey we'll do in a vere-pig or two,

while we're charging hobgoblins in the dark,

Ve'll murder them all amid thunder of rolling dice,

and tell the DM's ta stuff up their "STOP IT! "cries,

My pulse will be quickenim'!

with each tooth I'm kicking in

on foolish hobgoblins,

tthey're evil and godless!)

Those foulish hobgobiins in the wårwrk!

Og nu er det vel kun passende med et par ord om K&k,

==
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For alt for lang tid siden blev der i de

gamle klublokaliteter opsat en seddel om

fremstilling af diverse tampeagregaler ti

K&K
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vi (K&K's dommerforum) har taget os selv

i nakken og arrangeret en dato.

Uheldigvis er der et wine problem, nemlig de

likvide midler.

Derfor SKAL vi have AE 24- af alle K&K-—

medlemmer til erhvervelse af skumgummi,

tape, pinde, stof, snor, maling oma.

Pengene skal afleveres senest Z: VELDMNET

til enten Carsten Shaumburg,Svend-Evik
Frpszt eller $.%. HanSTIR.G KLUBBEN TIRS&TORS).
Fremstillingen vil finde sted d.10.—1ll.okt. og en

K&K-session vil komme i week-enden efter.
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SFI LOCTR ÆRE I 92 & Fy

ET

I dagene 7.79. august mødtes et beskedent antal af

Danmarks mest energiske brat- og rollespillere til Spiltræf i

Odense.

I alt 95 fra otte forskellige klubber fra hele landet

var med til at præge denne weekend og med Lil ak satte grå

hår i hovedet på em stakkels bager jomfru.

Fredaq ved godt 2-tiden begyndte de første deltagere at

ankomme. Disse blev forvist til sovesale 0. lign. indtil

kongresudvalgsmedarbejdermedhjælperne havde fået ordnet de

sidste indledende knæbøjninger.

Men til sidst oprandt tiden sig og aktiviteterne kunne

komme iqang.

Fredags store aktivitet ud over indkvarteringen i

akoølens to gymnastiksale var Call of Cthulhu (made in Aarhus)

som havde samlet fem hold. Det var de

gammelkendte karakterer med en enkelt

undtagelse, idet em af sidste års

karakterer i & ud af 8 tilfælde gik fra

forstanden, og derfor er kommet: i

behandling. Tilstand : Kritisk !!

IT år skulle party'et deltage i em

tilsyneladende fredeligt konkurrence i

den mexicanske jungle mod fire andre hold

fra andre universiteter. Dark things are

going to happem ! — håbede man, og mystiske statuer, templer,

støvede bøger øg regn, der regnede opad var da ogsa mystisk,

men konfrontationen med en skurk eller et monster udeblev. Et

langt (gennemsnitlig spilletid 7 timer) og indviklet scenarie

hvor man som karakter følte sig magtesløs.

Santidiq med Call ... kørte Niels 8-17, for en mindre

pan skare. Det gik efter sigende tilfredsstillende.

Lørdag blev klart overskygget af, at otte hold om

aftenen skulle spille AD&D, men ud over dette blev der

afholdt turnering i Gunslinger og i Paranola.

Det viste sig, ak der var afsat for lidt tid til

Gunslinger. Det beklager vi meget og tager det til

efterretning.

Paranoia blev afholdt før første gang på dette Spiltraf

til stor moro for de implicerede, Commies der ved dagqary !

Et andet programsat punkt var den superhemmelige

klubkonkurrence. Desværre var den så hemmelig at jea stadig

ikke har fundet ud af, hvordan den skal laves. For få

hjælpere oa for kort forberedning gjorde, ak konkurrencen

blev stoppet inden den nåede at komme i gang. SORRY, SORRY.+.

ADZD var en episk jagt på en junker Gåsta og hans mænd,

der efter sigende ville mødes med jætiernes Hirna Grankvist &

Co begiver siq straks afsted og møder kæmper, corakler,

snedige bueskytter, løjsere og det der var varres IT alt et

godt scenarie, som blev afsluttet kil den afsatte tids

-—87-



Søndag morgen havde vi været så væmmelige at sætte

Traveller på, og både spillere og GM'er måtte lide for at

komme op. Det var glædeligt at se, at på trods af tidspunktet

opstod der ingen forsinkelser af betydning»

Scenariet var indviklet og mod Smange

muligheder for at dumme sig. Plottet var, at

Zhodani havde "plantet" nogle agenter i et

sommerhus på Nordfyn i 1987. Spillerne skal nu

først finde frem til, hvordan det hele hænger

sammen, og hvad der så kan gøres ved det. Det

største problem opstår når spillerne forsøger

at slæbe en Varg rundt i Odense og omegn uden

at vække opsigt.

Mange fandt scenariet svært og måtte have

en hjælpende GM-hand. Alt i alt et scenarie med

masser af baggrundsmateriale, forarbejde og

gode karakterer.

af andre turneringer var der ligeledes om søndagen

Car-Wars, som blev afholdt !!

Desuden havde Niels J. J. arrangeret en Ogreturnering

til computer. Af de der deltog var der kun een, der vandt en

kamp mod helvedesmaskinen. Og vinderen var -— Niels (tt).

Det blev også afholdt den traditionsrige >Diplomacy-

turnering, og p.g.a. mandefald blev Paul F.H. nødt til at

rekrutere en stakkels sagesløs til at udfylde den tilovers-

blivende plads. Lars Ole Dahl meldte sig, skønt han allerede

havde spillet, og vandt !

Vi (kongresudvalget) havde håbet, at DM i Third Reich

i år kunne blive afholdt uden sure miner. (Lure-Miner ?. red)

Desværre ville københavner-holdene ikke spille med hinanden

og det ene af disse ville kun spille campain-game. Efter at

været blevet presset lod de sig døg overtale og spillene

kunne gå i gang. Forskellen havde dog været den samme, idet

FEO-holdet vandt i overlegen stil i begge spil.

Ud over det rent spilmæssige, viste lokaliteterne at

være særdeles fremragende til afholdelse af fremtidige

Spiltræf, på trods af, at skolen lignede et fængsel med en

central aula med rummene fordelt på to etager oven over.

Dette gjorde, at man kunne stå i aulaen og udråbe et navn på

en ønsket person, vel vidende at denne nu kunne høre det. Det

blev flittigt brugt ! Vi håber at få samme skole næste ar.

Et forsøg i år var brugen af en "tidlig" og en "sen"

sovesal. Det var meningen, at de der ønskede at inspicere

deres soveagregater inden klokken 01.00 kunne komme til det

uden at blive forstyrret senere. Efter dette tidspunkt blev

man henvist til den sene sovesal der var åben hele natten.

Dette virkede tilsyneladende. Vi har da ikke haft nogen

klager. Dette kunne skyldes, at der ikke var nogen i den

tidlige sovesal før tidligt om morgenen (kl. 05.00) .

Den varme mad, der kunne fremvises på Spiltræf 87, har

vi i al beskedenhed udråbt til den bedste på nogen kongres 
1

Danmark indtil nu. HURRA for kokken tt!



Det var meningen, at det skulle være muligt for

illerne, at købe snacks ug sodavand i Informationen.

Desværre opstod der visse forsinkelser i leveringen af disse

levnedsmidler”, saledes at de først ankom sent lerdag. Der

blev nurtigte mangel på sodavand, hvilket skyldes, at nogen

havde ”agalemt" fire kasser i et bagqagerwn.

Der var ikke mange tilbage til pranieuddelingen

Sam sandet randt ud af timeglasset, nærmede søndag

eftermiddagsiaq med hastige skridt, hvor de sidste formalia

skulle foretages.

En trofast skare var mødt op til præmieuddelingen, der

stork sek blev foretaget i 11. time. Mange var gået, der 1

blandt nogle af arrangørerne, hvilket gjorde det hele en

smule uoverskueligt.

Der blev uddelt forskellige mere eller mindre nyttige

præmier til de forskellige vindere, bl.a. fik Faranoiaholdet

hver en figur, som de så i fremtiden kunne benytte til deres

kampagner. For fremtiden vil vi forsøge at gentage denne

succes !' Traditionen trø havde Paul ladet fremstille plakater

til vinderne i bade AD%D og Call of Cthulhu. Dem håber vi at

kunne erstatte med figurer ved fremtidige traf.

KONKLUSION ; Alt i alk var det et godt træf i nogle

gode lokaler med gode og for det meste

velinformerede arrangører. Meget kan blive

bedre (dog ikke maden, red.) og vi vil

naturligvis,forsøge på det til næste år.

Det var en skam, at der ikke kom flere

MAFBO'er til dette års træf. Be there next

year, punk !!

F.5. Spiltræf 88 samme sted, samme tid næste år (I hope!).

F,F,5, Indtil da : Ha" det rigtigt fortræffeligt.

F.F,F,5. Vi ses på Viking Con den 25,325. ds«...

-—40 -
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gnowe"; og Dentaloøs, der panse:

skabe en astral kcpi af

nerdlige bjergegn bag den

forsvundet. Her fik børne

efterladt til dem, og som f

at søge hjælp fra en ven.

Dette sted var langt ude 1

tvivlsom guide, der var ingen rin;

søgen førte dem til en st t

sommer hu:3 vintersportssted og

woderen var tilstede, og eventyen

til troøldmandens residens på

ra

er, og nød de id

liske cmgivelser. Stedet var til-

syneladende uden ondskab og fårer.

- indtil det viste sig, at stedets

indbyggere nck aila kunne betegnes

som mildest talt underlige. Det var

nemlig den sindssyge halvgud Llywis

vidunderverden, som de var kommet

Cg de dominerende adelsslægter

drev et kompliceret rituelt magt-

spil, der ikke tog hensyn til

miort og sikerbed.

ikke vore venner i

gangen. De blandede

Sig mar scene med stor iver, og

det lykedes dem at undgå at bli

mandens hus

justitsræy ag at sprede stor farv

ithia fandt deres wor bragt zin

Isak fik tiltusket sig den teda "Gnæccogromicon" med denv f

allersorteste znomiske mazi og humor. Gia Akdur fandt sin sande gud 1
8 s g £



Liywis, og åvatar blev op ti

Chonileth kunjne til gengæld blot undre sig > og gjorde det. Iøvrigt

stiftede gruppen det behagelige bekendtskab med G.0. Rilla, der ikke

skammede sig over at være en absolut brutal kriger (som det lykkedes at

dræbe den frygtede Jabberwock).

Moderen - Hiilmemir kunne lase mysteriet om Roy og Edithia. Hun var

elv af god familie, faderen havde været i slægt med det Kegorianske

kongehus. De og deres party havde været på opgave for kongehuset, men var

alle undtagent moderen blevet dræbt i et røvertogt mod kong Olareks grav på

Trantas. Her var Roy og Editihas fader faldet i forsøget på at skaffe

kegorianerne de højmagiske trantanske kronregalier, som Kong Ølarek havde

taget med sig i graven.

til 40 år ældre ved et uheld Dantalos og

Jever(du er dødt)

Samtidig havde sære meddelelser bud ud til Budweiser, Nibelung, Durbal

og Argon Camgil sant til Grev Igor. De var blevet udvalgt af Valhallas

guder til at løse en opgave, som guderne af politiske grunde ikke kunne

ordne selv (og som de måtte lade bl.a. den ugudelige Nibelung tage sig af).

Deres færden tog dem snart til Jotunheimen, hvor de løste den egentlige

mission, og fik dræbt utallige jætter i forbifarten (erindringsbillede af

Durbal og Irog i venlig kappestrid). Da de hærgede templet for

frostjætternes gud Thrym, røvede de også den kæmpe sølv & platinstatue, der

var af guden. Den forsøgte Argon og Budweiser at Plane-shifte direkte hjem

på grund at transportvanskeligheder. Det kunne de ikke finde ud at!

De måtte nu drage til den varme plavet Hållsheim, hvor statuen var

endt (og var blevet fundet al tjenerene af en vis dødemaner, der havde en

base med forskellige portaler der). Dette skete i kapløb med en slagstyrke

frastjætter, som spillerne lod lave stormløbet på basen, hvorefter de

blandede sig. Selv om de nedkæmpede både jætter og baserandskabet, lykkedes

det jættetroldmanden at teleportere statuen væk til isjætternes højborg

hjemme på Xommeria.

Dette var dog ikke noget sønderligt problem > især ikke efter årgon

Camgil udarbejdede en art astral kommandotaktik før hele gruppen, der

endelig så fik lagt deres klamme hænder på statuen. Der opstød nu en vis

uenighed - især wellem Grev Igor, dar ønskede statuen ophugget, så han

kunne finansiere offentlige arbejder i Parovia og åÅrgon Cåmgul, der syntas

at statuen var ret stilfuld og anskede at beholde den som Gartenzwe
rg.

Igor tog nu hjem for at passe grevskabet, og kaos-kampfronten

besluttede sig nu at slå ned på den dødemaner, der havde ejet basen gennem

en af hans egne portaler - delvis overtalt af nogle af hans tidligere

tjenere på stedet (bla. havde årgon fået et tip af en vis dæmonpræstinde,

som han derefter lod undslippe). derefter fulgte en absolut sært eventyr 1

Kong Kroks by på kontinentet Sargos. Her var Gnolls og underjordiske

humanoider, udøde orientalere, en kel hær af ghouls (som Budweiser myrdede

med en enkelt Insect Swarm), andre udøde (der heller ikke fik en chance),

en mystisk behornet kvinde der viste sine betydelige evner efter hun var

belevet befriet af eventyrene, "le Hagicien" med sine 2 konkubiner og tyve

henchæen (parbleu!), og endelig Kong Krok selv. Han viste sig, at have et

udestående med dæmwonfysten Orcus, og det overraskede alle (muligvis

undtagert Argon Camgil), at hornede kvinde var Orcus datter.

Dette var iøvrigt kampørontens sidste eventyr før sammenbruddet.

Herefter drog Budweiser og Nibelung hjen og hyttede deres affærer, Durbal

drog på nye eventyr, og Camgi! kultivered2 et nyt og spændende bekendtskab.

Samtidig skete der ting og såger vedrørende vor historie andetsted=. På

Trantaz mødte to zænd af højst forskelligt temperament t.x. hinanden ” men

det kræver en for”istorie, der ikke er plads til før 1 næste numrer.

Her vil der også være en nøjere redegørelse for eventyrene

minorkiske halvø (Jhotak, Fascal, &Klynk og de andre) og

besværligheder. FPauul FLemr ing Hr
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Tia, et eller andet skal i jo have af vide om de aktiviteter, sun bestyrelsen foretager sig. Som nogle nok vil have

gættet drejer det sig mest om indflytningen i de nye lokaler. 7

For som behudet i sidste nr, af INFA, blev der d. 30 august afholdt et mede i de gamle lokaler Él.a. vedrørende ud og

iudflytning. Mødets vigtigste punkt var nedsættelsen af et lokeleudvalg for de nye lokaler, Til alles store overraskelse,

var interessen for af komne i Iokaleudvalget så stor at der måtte lang tids kanversering og flittig overtaelse til før

nan var nået, ned på et rimeligt antal pærsuner (G stk), således at lokaleudvalget kan fungere fornuftigt. Så for ao

gangs skyld kunne bestyrelsen læne sig tilbage og overlade jobbet. til andre flittige sjæle - en virkelig positiv ting.

At, Iokuleudvalget består af flittige persmer, viste udflytningen tydeligt, for selv ca vores nye klublokaler rent

faktisk æ helt nye, var (og er) der stadigvæk en hel del scæ skulle ordnes, Størst mare vakte instalationen af lys,

Bruns Hansen (ejeren af lekalerne) havde åbenbart fået fat i en ”nandagrelektriker", -jeg tager vist ikke helt fejl

hvis jeg siger af der røg mindst 10 propper før man kunne benytte sig af alle stikkene og Koantakterne, uden at miste al

strømmen, Men heldigvis var dette dog Kun en overgang, så nu skulle lyset virke ?

Morten Clausen, der er formand for lokalsudvalget har andetsteds i dette nummer af bladet beskrevet de nye

ordensregler for lokalerne - hertil vil jeg kun sige, at jeg håber at alle læser og overholder disse regler, Jeg ved gedt

at de fleste af jer går ind for rent anarki og hader at rydde op (det tyder ihvert tilfælde meget af den opførelse,

som visse persmer ligger for dagen, på),

Alle der følger med i bagsiden af Klubbladet, vil vide at det er teaneligt spændende læsning, Rent faktisk en større

quiz. De oplagte spørgsmål hertil er :

i Hvor mange nye pedleaner er Kommet siden sidst, når man tager højde for afgåede medlenmer ?

2. Hvor mange af Mubbens medlemmer Kender jeg, ca ikke andet så af udseende ?

Nej desværre giver vi ikke prænie til indkommende svar, Istedet vil vi forsøge at gøre spørgsaål 2 en hel del lettere.

Dette gøres val at oprette et billedarkiv (for eftertiden Kaldet forbryderalbu over Klubbens medlemer,

Hvordan oprette man så et sådant albun ? Jo det kræver blot smule aktivitet fra alle medlemmerne, nealig at alle

indleverer et pasfoto af sig selv til mig. Desværre er ordet aktivitet et tabuemne for mange kluhnedlemmer, så lad cs

prive naget andet.

PA9(PÅ)FOTO - Ligheden er slående.+

F pricippet skal elle indlevere et pasfoto til mig (Niels Jacobsen), snarest muligt, Dette vil efter al sansynlighed give

en ca. 11,27 velligende billeder (ategori AJ, Derefter vil jeg ringe rusdt og presse de medlenner, der bar glemt af man

skulle aflevere et pasfato til mig, til at gøre dette, Dette har en langt stære effekt, cs, 5,8 billeder (kategori BD.

Tilbage er der Kun en tyve mennesker, der mangler at aflevere et. billede, Den vil/nå jeg nu opsøge medbringende et

kanera. Cette vil give 5 stk., for flere gider jeg ivke at besøge Categori (), Dea der nu mangler at aflevere et foto,

vil få ledsat en velligende figur, indtil jeg en dag møder den Gategeri D, Hvis dette ikke bliver før julefrokosten

yenler der den en spænde overraskelse .... Gategæi D, 93 —



Se tilbage er der Fun at bevise, af jeg er dårlig til sansynlighedsregning. I næste muener vil jeg så skrive hvanden det
gik - det er helt op til jer (jeg Kan allerede høre Kt. sidde og gnække, nen han er nu også kategori Ex).

Se det var de store nyheder, nu følger alt det løse.

den overfor nævnt bliver der som sædvanligt. afholdt en julefrokost i midlen af december, den vil efter al

sansynlighed foregå i klublekalerne - det plejer at være ret morsoat, men jeg må hellere lave en syg quiz,

Morten Clausen har sagt ja til af være dommer i en ny oagang Kurdiploaacy. Er du interesseret så sig det til

Morten eller mig. Ved du ikke hvad Klub-diplonacy er, er du enten et nyt medlem G så fald spørg nogle ældre

nedlenmer), eller også er du en parson med så svage nerver, at du ikke turde at følge ned i første spil Klub-diplæescy,

Alt dette skal dag ikke afskrække interesserede i at deltage, husk blot nogle er ned i Kortere tid end andre,

Tilsidst lidt om VikingCin og transport derover. For jeg ved ikke hvilken gang afholdes der i sidste weekend af

efterårsferien VikingTan i København. Til denne Kongress Kommer der et par hundrede mennesker, så der vil blive rig

lejlighed til at spille gammelkendte spil, lære helt nye og spændende spil, samt møde nye måder at gøre tingene på, Alt

i alt få en masse nye impulser - du vil med garanti ikke komme til at kede dig. Synes du ikke det lyder godt ? Mere

information Kan du få i de VikingCn-folder, som ligger i Kublokalerne, Er du interesseret i af tage afsted, så tag med

cs andre, vi er indtil nu syv personer, der skal afsted. Vi vil tage afsted fra Cdense fredag middag og Komne hje ikke

for sent Søndag aften. Vil du ned, så ring til mig Wiels Jacobsen 69142Æ),

>
V. MII

Spiller def en ro!le, hvad du spiller

så spil rollespil fra TSR.

Dungeons & Dragons

ER
Fantasirollesoil

Advanced Dungeons & Dragons

TSR har også krigsspil

Strategy & Tactics

Læs om sidste nyt fra fronterne i

tidsskrifterne Dragon og S&åT

få et årsabonnement.

FAFNER 09 151788 — altid up-to-date

Nærmeste forhandler anvises
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ØS MIDDEER my DESIOMNMEERRS (CODE SMIDES (SRENT FF Bie

DEM RIMDETEE SIE

Denne gang skulle jeg egentlig have omtalt film, der

vilie have ledet tanken hen på enken ADYD eller Call of

Cthulhu. Jeq er imidlertid blevet ramt af et pludseligt

anfald af kronisk skriveflip , som har gjork at jeq har

opbrugt min kvote af sider alene på Caill-mindede film.

Hvor man kan sige at alls sci-fi-film er Traveller-

mindede, er det lidt mere udsvævende, hvad Call-GM'er ville

værdsækte af film. Derfor har jeg koncenkreret miq om film af

gys/mystik genren.

Happy reading.

" FOLTERGEIST I & II " En typisk amerikansk kernefamilis

bliver udsat for en række mystiske hændelser i deres nye hus,

fordi det "agannst all odds" er bygget på sn gammel indianer-

gravplads. Efter en større eksørsering af huset, bliver dette

zappet ud i et dimensionshul for ikke at blive set siden !!

I del 2 bliver familiskn opsøgt af en medicinmand, der vil

beskytte familien mod Det Onde. Meget belejligt dukker Det

Onde op i skikkelse & en praesk. Denne præst havde for

adskillige år siden løkket sine disiple ned i en hule, og

derefter "glemt" dem. Denne huls befandt sig også under

familiens gamle hus. Til sidst kommer den uundgåelige kamp

mellem godt og ondt, med en loftet pegefinger om, at familie

kærligheden kan ingen røre ved.

To gode film, hvor af den første er instrueret af

Steven Spielberg. Si "underholdning".

" GREMLINS " En anden film af Steven

Spielberg om det lille teddy- gs bjørnlignende

væsen, der ikke kan tåle sol, formerer sig,

hvis den bliver vad, og ud- vikler sig til

et diævelsk, drilagtigt uhyre, hvis den far

mad efter midnat. Skræk og rædsel indta-

ger den lille by.

en film af

mes ungdom på

" FRYGTENS PYRAMIDE " ... Nok

samme herre om Sherløck Hol-

en engelsk skole. En engelsk ekspedition

havde i Egypten skændet en grav for fem

prinsesser, og nu vil en egyp— - tisk sekt have

havn for engelskmendenes udåd ved ak dræbe

fem unge piger. Øje for øje, tand før tand.

En god film, der nok overskygges af, at hr. s.

Spielberg står bag, frem for, at hovedpersonen skulle være en

ung hr. S. Holmes,

" GHOULIES " Denne film har intet med hverken Gremlins

aller Goonies at gøre på nær at de omtalte Ghoulies er små og

grimme. Handlingen er som følger : En ung mand finder ud af,

at hans afdøde far var sortekunstner. Dette vækker hans

interesse og ved em ellers hyggelig sammenkomst med vennerne

fremmaner han en lille dæmon, som kun han kan se. Det går nu

slag i slag, hvor stadig flere af disse Ghoulies kommer frem,

og til sidst kommer også hans døde far for at overtage magten

igen !li

En tåbelig film i bedste Call-stil=
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" AMTYSVILLE, HUSET GUD GLEMTE I-III " En filmtriloøgi som

et hus, der er besat af en ukendt kraft.

En rigtig gang gys med masser af special-effects.

" GYSERTIMEN " En anden film, hvor hovedvægten er lagt på

gys og special-effects. En fyr på em 18-20 år opdager en

aften at hans nabo er vampyr ! Han henvender sig til sin

familie, sim kæreste og sin hund, men ingen vil høre på ham.

Til sidst henvender han sig til en "vampyrekspert" han har

set i TV, men han er kun almindelig skuespiller. Han lover

dog at hjælpe vor unge helt i sin kamp mød sin nabo

FLOT FLOT GYS.

" ALENE HJEMME " En tidligre Vietnamveteran og forfatter

flytter ind i sin afdøde tantes hus for af skrive sine

erindringer. Filmen gengiver, det han sidder og skriver og

alt ånder fred og ro. Da dukker der pludselig mar :elige syn

op, ting flyver gennem luften, en ellers fredelig udstoppet

fisk begynder at røre på sig og et klædeskab bliver til en

tidsportal. Som publikum ved mam nu snart ikke, hvad det er

fantasi eller virkelighed, hvad der er nutid eller fortid.

En spændende og anderledes film med Flatoon undertoner.

" TWILIGHT ZONE " En film bestående af fire små korte

historier af fire forskellige instruktører. Historierne er

egentligt afsnit i den amerikanske serie af samme navn, som i

genre kan sammelignes med Hitchcocks tirsdags>—gYS=

Fire underholdende historier.

" TROLL ” En sær historie om en trold,

der bor i et ganske almindeligt hus i USA

med nogle lejligheder i. Den tager

skikkelse som en af lejernes datter og

begynder systematisk at omdanne de øvrige

lejligheder incl. disses lejere til

væsner i et fantasiland. Heldigvis er en

af beboerne en god fe ('7!1) og hun klarer

lige ærterne så alt atter bliver godt.

En film, som ikke cindeholder det

helt store hverken gys eller mystik, men alligevel syntes jeg

at den gødt kunne komme med. Jeg havde svært ved at placere

den i gruppen for ADD, og jeg ville have den med, sa det kom

dem !..

" OØNDSKABR I LUFTEN " En historie af Ray Bradbury lavet i

Disney-studierne, man der er ikke noget specielt Di sneypræget

over den. Filmens gys er en omrejsende gejlertrup, der

"lever" af folks drømme.

En meget spændende film i et miljø omkring år 1900.

" DREAMSCAFE " Nøgle skumle personager har fundet ud af,

at myrde deres fjender ved hjælp af kontrolerede mareridt.

Vor helt har en smule telepatiske avner, som han så bruger i

kamp mod det onde.

En fila, det ikke er vard at råbe højt ce !

- 16=



Sr æn tværs) Mi cc

5 enStephen King er et afsnit for sig. Han har skræve

lang række bøger med gys og mystik som barepillilen, oq mæes.en

alle disse bøger er blevet filmatiseret, fordi instrul erne

på forhånd vidste, at disse film ville blive af høj kk; «

Jeg har lavet en oversigt øver de film jeg her af

denne forfatter :

" MAXIMUM OVERDRIVE " Den seneste af hans filn, og den

eneste som han selv har instrueret, Handlingen en ret bana)

og forudsigelig. Jorden har bevæget sig ind i halen af en

stør komet. Det har resulteret i at alle maskiner pludselig

har deres egen vilje. Handlingen udspiller sig på ef truck-

stop, der bliver "belejret" af kundernes lastbiler.

En dårlig og som sagt forudsigelig film med enkelte

gode sekvenser.

" CHRISTINE " Også her er det en bil, der har sin egen

vilje, men i modsætning til ovenstående er denne film aldeles

fremragende. Eilen, en flot 50'er-model, har besat em ung

guk, der bruger al sin tid på sin bil. Ingen kan ødelægge

bilen, fordi den "reparerer" sig selv. Dette har givet

anledning til nogle fantastiske scener, hvor bilen bliver hel

efter at have været ødelagt.

En spændende og flot film.

" FIRESTARTER " En anden eksorhitant flot film. En række

personer havde varet forsøgskaniner for et medikament XX.

Nøgle blev sindsyge, de heldigste døde mens andre udviklede

særlige psykiske evner. To af disse, en mand og en kvinde,

flyttede sammen og fik filmens egentlige hovedperson, em

lille pige med stærke pyrokenetiske kræfter. Forskerne ønske

at få fat på pigen, og går så langt som at slå moderen ihjeld

i deres søgen. Hvem klarer hvem 77?

FLEET 3% SPÆNDENDE

" ONDSKABENS HOTEL " En familiefar indvilliger i at blive

oppasser på et bjerghotel i vintersæsonen og tager derfor sin

kone og søn ned, da hotellet bliver isoleret

fra omverdenen når sneen kommer. Sønnen kan

"skinne" d.v.s. at ham nøgen gange ved, hvad

der vil ske eller hvad der har været sket. ... Når

en sådan evne bliver konfronteret med et hotel,

der er besat af en ånd og med en egen vilje,

som med lethed får magten over faderen skulle

der så afgjort være basis for em spændende

film. Desværre lever filmen ikke op til bogen,

den er baseret. på.

Et qodt råd : Læs hogen og glem filmen.

Titel :"Drengen, der skinnede" eller "Shining".

" DEAD ZONE " Nok en film, om en persøn med

psykiske evner. Ligesom i "Ondskabens Hotel" er

der her tale om en slag prækognition, som hovedpersonen opnår

når han berører en anden person.

En meget spændende film on fremtid og retten og pligten

sil at ændre den.
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" VARULVENEÆTTER " Denne

film er baseret på en af King's

beger og ikke en anden, der på

dansk har denne titel. Mod al

forventning handler denne film

om en varulv, der tyraniserert

et lille samfund, og dette

samfunds kamp mod uhyret. Der

er en forvandlingsscene 1

filmen, der pa mange måder

minder om en scene fra filmen

"En Amerikansk Varulv i London"

bortset fra, at der her er tale

om forvandling fra varulv til

menneske, hvor det tilfældet er

modsat i førnævnte film.

Flot gys»

" CAT'S EYE " Tre historier

set af en kat, d.v-S« katten

vandrer fra én hændelse til en

anden uden egentligt af være en

del af dem, på nær den sidste

fortælling, hvor den er oppe at slås med filmhistoriens

første &gte Narrepadde : Et lille væsen med narrehat, kris og

små spidse tænder. Den lever desuden af små børn ande, som

den stjæler om natten og giver dem ande dr
ømme.

Skæbnefortællingsagtig underholdning.

" CREEFSHOW " En film, der bygger på gru-, qgys7 og

skrækbladene, der havde deres storhedstid for godt 10 ar

siden. Man ser et skrækmagasin (Creepshow) ligge og bladre i

vinden og "går" ned i det og oplever en filmatiseret udgave

af de historier, der er i bladet.

Gys med blød og tarme "øn masse". Ikke for folk med

svage nerver.

F.S. "CREEPSHOW II" skulle være i de danske biografer

mus

Ud over disse film er der også : " CUJO "0" CHILDREN

OF THE CORN ", "SALEM'S LOT ", " CARRIE " og " STAND BY ME ".

Filmen " The RUNNING MAN " er lavet i år, og derfor endnu

ikke kommet til Danmark-

For de læsejivrige kan jeg anbefale, at læse King"

bøger, som til dels er mere uhyggelige og mere spænde
nde end

filmene. Her er en liste :

"Carrie","Salem's Lot","The Shinning" - på dansk : "Drengen,

der Skinnede","The Stand", "Night Shift", "The Dead Zone"

"Firestarter", "Danse Macabre", "Cujo" (dansk), "Different

Seasons", "Christine", "Pet Semetary", "Cycle Of The

Werewolf", "The Talisman", "Skeleton Crew", "IT", "The Eyes

Of Tha Dragon", "Misery" flere under forbere
delse.

Jeg håber dette har givet nogle ideer til de lange

vintersuftener, og jeg ønsker alle mine læsere god fornøjelse.

I næste nummer ADYD 0.a-

5.5. Hansen
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OPROP TIL ALLE MAFBO'ER!

Så er der endelig nogen til at tage sig af lokalerne. En stak usel

viske og arbejdsivrige medlemmer har meldt sig frivilligt til ren-

sgsøring, vedligeholdelse og indretning af de nye klublokaler. Stak-

ken er (med forbehold):

Benny Møller (bor tæt ved klubben)

Brian Petersen

Jakob Larsen i

Ole Milkær (ikke ansvarlig for noget som helst)

Peter Christensen

Michael Bjerking

Svend Nicolaisen

samt undertegnede, der også er kontaktmand til bestyrelsen. Rengø-

ringen udføres især af Jakob, Brian, Michael og mig selv. Svend

står for indretningen af lokalerne (med udkommanderet hjælp fra

uskyldige forbipasserende). Benny er den daglige opsynsmand, samt

den, menikke skal henvende sig til, hvis man ikke kan komme ind i

klubben. Benny kommer forbi klubben hver morgen, så RYD OP EFTER

DIGY4Y

Lokaleudvalget holdt en komsammen (5 kom, resten ikke) onsdag de?

16., hvor vi bl.a. vrøvlede om:

1. Flytning

2. Lokalereservering

3. Rengøring og oprydning

4. Spil- og bladudlån

5. Hvordan man nemmest får meddelelser ud til medlemmerne

6. Flere møbler m.v. til de nye lokaler.

Vi kom frem til følgende kommuniké:

1 Flytning: uinteressant nu, vi er jo flyttet. Dog skuffende, at

vi ikke så flere af klubbens medlemmer, da det ca. 2 uger i forve-

jen var bekendtgjort, at vi flyttede. Vi håber på større tilslut-

ning næste gang... '

2. Se liste andetsteds. Desuden kan lokaler reserveres på engangs-

basis ved opslag i lokalet. Man bør så vidt muligt holde sig til

de lokaler, der hovedsageligt er sat af til det pågældende formål,

d.v.s. Tollespil i rum 1 og 2, wargames i Wargamerummet (W). War-

gamere har altid forret i wargamerummet, uanset reservation. Fælles

rummet kan ikke reserveres fast af andre end bestyrelsen og lokale-

udvalget. Det kan i øvrigt bruges til hvad som helst.
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3. Klubben fungerer (i hvert tilfælde fra nu af) på selvoprydning,

d.v.s. at lokalerne skal være i orden, når de forlades. Hvis de

ikke er det, fanger vi den, der har reserveret lokalet, og giver

ham et los i Tx... samt besked på at få gjort rent. Han må selv om,

om han gør det alene eller sammen med nogle spillere, bare det bli-

ver gjort. Grunden til, at vi vælger den reserverende mand er, at

vi ikke kender andre brugere af rummet. Hvis vi er nødt til at fo-

retage indfangning af den samme mand flere gange inden for kort tid

(£.eks. 3 gange pr. 2 måneder), smutter lokalereservationen. Ved-

kommende kan selvfølgelig genreservere, men hvis der er andre, der

gerne vil have lokalet, får de forret.

Køkkenet skal også holdes rent. Hvis det ikke er muligt, vil kom-

fur og køleskab blive fjernet og skabene ryddet. Oprydning omfatter

opvask af krus og andre ting, aftørring af komfur og bord og evt.

opfejning af madrester fra gulvet. Spilleledere i rum 1 opfordres

til at være med til, at brugerne gør rent efter sig (råb efter dem,

hvis det bliver nødvendigt). Hvorfor skal.nogle få svinemikler have

lov til at ødelæggedet for, andre, der godt kan rydde op efter sig?

4... Folk, der ikke vil have deres' spil lånt ud, til ukendte (dvs. per-

soner, som ikke skriver sig på listen), kan få deres spil låst inde,

eventuelt med besked om, at de kun må spilles i klubben. Der vil

derefter blive hængt en seddel op med de spil, der er låst inde,

og folk kan så bestille et spil 1 til 2 dage før de skal bruge det.

Et medlem af lokaleudvalget vil så sørge for, at låneren skrives

på en seddel, samt eventuelt at spillet ikke forlader klubben.( ved

at låse spilerne fast til stolene med kæder). Det skulle betyde, at

klubbens medlemmer får stillet flere spil til rådighed (nåber vi),

selv om Kurt godt kan vise negative følelser for ideen.

5. Det absolut nemmeste og billigste er at sætte en seddel op på en

opslagstavle, hvor man så må håbe, at medlemmerne kigger. Alle op-

slag skal forsynes med navn, ophængningsdato og nedtagningsdato

for at vi ikke får overfyldt vores opslagstavler. Hvis ikke de har

det, vil de blive fjernet mandagen efter deres ophængning (rengø-

ringsdagen). I øvrigt opfordres medlemmerne til at kigge på opsla
gs-

tavlerne, hver gang de er i klubben, da der kan komme opslag med

en vis betydning (generalkomsammen f.eks.). Husk at lave opslagene

så store, at de kan ses (og helst ikke over 1 A4, takt).

6. Vores største problem (rengøring er kun nr. 2): stole. Vi har

13 eller 14 stole i øjeblikket, hvilket langtfra er nok. Så hvis du
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kender nogen, der har en ejler flere stole til overs (ikke lænest«

le, tak), så prøv, om du kan få dem ned i klubben på en eller and:

måde. Henvend dig eventuelt til os, så vil vi skaffe en bil og få

dem fragtet derned. Desværre kan kommunen ikke hjælpe os før til

næste år, så alt kan bruges så længe. Små borde, som dem i wargame

rummet, er også en mangelvare, og endelig kunne vi godt bruge nog-

le flere hylder. Vi håber, at de altid årvågne og hjælpsomme MAFBC

er kan opspore noget brugbart, og som sagt: vi skal nok fragte det

ned i klubben. Hvis du iøvrigt har ideer.og/eller kommentarer til

indretningen, så lav en seddel til et af lokaleudvalgsmedlemmerne,

eller endnu bedre: GØR NOGET SELV! Hvis aktiviteterne kræver udgif

ter over 9.95, eller hvis du planlægger at møblere meget om på tir

gene, så kontakt os i alle tilfælde, så vi kan få en chance for at

sige nej tak. Svend står som sagt for indretning og udsmykning.

Det var alt for denne gang, men vi kommer tilbage, for lokaleudval

get kommer altid tilbage. Med renlig hilsen

Morten Clausen
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LOKALEPLAN

uk Ea

K & K tingene må ikke fjernes

PR lx/ fra de steder, de er anbragt!

- Co Fællesrummet kan kun reserve-

res af bestyrelsen eller loka-

ET [i] FÆLLES =I leudvalget. Andre faste aktivi-
KR |bresæs Fm teter er ikke mulige her.

FASTE LOKALERESERVATIONER

Dag Lokale Kampagne (spil, leder, navn)

Mandeg 1 Powers&Perils, Morten C.: Vi bruger også: tæsk

2

W

Tirsdag 1 Paranoia, Svend Erik: ?

2 AD&D, Curt: ?

W Tirsdagsklubben

Onsdeg 1

2 AD&D, Jekob Larsen: ?

W

Torsdag 1 Twilight 2000, Carsten S.: ?

2 AD&D, Jakob Larsen: ?

W

Fredag 1 Star Frontiers, Ole: Selvtægt er veltægt

2 AD&D, Peter C.: ?

W

Lørdeg E 1 AD&D, Thomas A.: The legend of the men they coulå'nt

2 Lørdagsaktiviteter Bev Bid eg
W

A 1 AD&D, Thomas Å.

2 Lørdagsaktiviteter

W

Sønåeg E 1 AD&D, Big K.: ?

2 AD&D, Svend: ?

W

A 1 AD&D, Big K.

2

W

Hvis folk ikke skal bruge deres lokale en aften eller to, skal de

sætte en seddel op.
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DÆSER BREV LÆSERBREV bÆS- ER BREV

Kære FBO!

Efter at have studeret de tilfældigvis forhåndenværende

repræsentanter for desne glorværdige ( ? ) forening, har

jeg efter moden overvejelse ( ??? ) vesluttet mig for at

tilføre ovennævnte forening nyt blod i form af en, så vidt

mig bekendt, hidtil ubekendt race, kvindekønnet!

Denne fornyelse sker i form af indmeldingen af

undertegnede, og vil naturligvis straks medføre bl.a.

oprettelsen af en brevkasse med strikkeopskrifter, en

bestilling på små, nuttede prikkede gardiner etc.

At denne indmelding ikke er sket før Skyldes 1) min

hidtidige afstand fra centeret for foreningens aktiviteter

2) at disse aktiviteter har krævet en vis tilvænningstid!

At det sker nu skyldes 1) min nye adresses prisværdige

placering 2) at jeg ellers vil blive meget ensom på de

lange vinteraftner.

At det aldrig sker igen skyldes 1) at jeg nok ikke

Overlever dette forsøg 2) at det ville være åndssvagt at

melde sig ind 2 gange!

Nå, men kan I hygge jer. Hilsener

FESD

Lise,
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ADRESSE LISTE
Farnayvn Elk smusyr Agrsss få

r

Post Bynavn Tsileton nr


