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..enny HC

Jah! Vdlkomna till ett nytt nummer av The
Hering Can, jag har f6r mig att det dr hér jag. .+
ska hinvisa pa olika aniedningar VARFOR
tidningen 4r férsenad, det tdnker jag INTE
géra, endast konstatera, Fanskapet &r
forsenat... L&s och var glad. | det hér
nummret kan vi presentera intresant idsning
om pirater, eller varfor inte ta en liten tripp ut

i rymden. Vi lar oss ocksa hur man hittar det
perfeckta soundtracket till vara &ventyr, en
liten Sverblick om Ars Magica, dven dom
senaste nyheterna om vad som hander i
. G&B. Vi vill ocksa passa pa att hilsa alla
nya medlamar vdlkomna.

skuile ocks vilja papeka till évnga HC

nns det nas
:ka for mig sk

. syd har i dagamna

If this was a cavern
! would have a place t
If this was a shelter |

Den hir beréttelsen borjar inte, det &r
bara en del, en del av vad? Jag vet inte,
men om du kommer pa det sa kan du vl
beréatta det.

Mina tankar bérjade stillsamt samlas inom
mig, likt ett groteskt monster dér jag stod pa
terminal golvet.

- Nasta fregatt till Rigal 6 avgar fran docka
tio, om sex minuter och fértiotre sekunder,
sa flickan i hogtalaren. Det var inte forrén
da jag forstod att jag verkligen skulle dka.
Jag skulle {amna denna vérld bakom mig,
kanske inte for alltid.
Jag tittade ner pa det
svarta  terminalgolvet,
jag har bott hir pa Alfa
Sentauri i hela mitt liv,
och nu skulle jag aka.

- Nasta fregatt till Rigal
6 avgér fran docka tio,
om sex minuter och
trettio sekunder. Det
kindes som om tiden
stod stilla, jag tittade
dimmigt mot glas
kupolen i taket. En
skyttel ndrmade sig
sakta. Det kandes helt meningslést, alla
akte till Alfa Sentauri utom jag, och jag
skulle Jamna min trygga vérld bakom mig.
Stjdrnorna tindrade slétt utanfér kupolens
glas, allting sag sa lattillgéngligt ut, och
rymden s4 liten.

Jag kliade latt bakom 6rat. Det kéndes lite
olustigt med mitt nya mindplant, det hade
bara suttit dar en vecka. Doktorn hade fylit
det uppgifter med om olika planeter och
olika vérldar.

- N4sta fregatt till Saturn 5 avgar frén docka
tjugonio, om trettiofern minuter.

Alltid tidig, det dr sa typiskt. Jag sldngde en
snabb blick bort i mot kaféets blinkande
neonskyltar och videoskdrmar. Java 1
kredit, guld vatten 1.5 krediter blinkade
videoskarmen.

Jag styrde sakta mina steg mot kaféts
ingang, och férundrade &ver hur lite
packning man behévde for att ldmna en
varld.

En véska innehallande lite klider och
férnddenheter.

Jag satte mig slott pa bar stolen.

- Vad kan jag sta till tjinst med? grinade
mannen bakom disken. Hans ansikte var
plasticerat, det kunde jag se i mitt
halvsovande tillstand.

- Ooh, 666h en java tror jag, kldmde jag
snabbt ur mig som om jag inte ens ténkte.

- Tror? Sa mannen bakom disken, och hans
vita huggtander blankte kallt och kiart i neon
havet.

Mannen var fang, nastan tvd meter. Fran
hans vénstra arm
stack det ut diverse
titansténger. Detta var
riktigt gammai
cybernitik, san vi laste
om pa historie
lektionerna.

I hans 6gon kunde jag
se mig sjélv.
inplanterade  spegel
linser, sadana hade
jag hort talas om
innan.

- Tror, humpf,
mumlade mannen och
gick sakta bort mot den lilla svarta
strémlinjeformade repilkaton.

Jag tog sakta upp min lilla fickdator ur
fickan, den var av senaste modell. Med ett
RAMminne pa 300 terrabayt var det faktiskt
en nitt liten sak. Jag kopplade sakta in
sladden till kristallsk4rmen i solglaségonen,
ett litet ljussken blippade till ndr skdrmen
slogs pa.

Nésta fregatt till Satumn 5 avgar fran docka
tiugonio, om trettio minuter, upprepade
flickrésten i terminalens

hogtalare. En kopp java stélldes hastigt
ner

pa disken.

- Varsagod, en kredit tack, sndste mannen
bakom disken. Jag stréckte sakta fram
handen, och mannen liste med en lus
penna av personchipset i min handled.

Jag smuttade langsamt pa mitt java, och lat
datorn visa en karta pa terminalens alla rum
och gangar, docka tjugonio ladg bara ett
hundra tal meter ifran kafét dér jag sitter.



- Vart ska du aka? fraigade mannen bakom
disken.

- Va, jag?

- Ja just det du, eller ser du nagon annan
har kanske?

- Nej, inte precis.

- N4, vart ska du?

- Till Saturn 6

- Och vad ska en ung man som du géra dar
da om man far fraga?

- Tja, jag vet faktiskt inte s& noga.

Mannen férsvann sakta bort mot en annan
kund som hade satt sig lite Idngre bort.

- Nasta fregatt till Saturn 5 avgér frén docka
tjugonio, om femton minuter.

Det var dax att gd, jag tomde snabbt
javakoppen som stod framfér mig pa
disken, reste mig upp och lamnade kaféet
bakom mig. Replikatorjavat smakade inte
s& bverdrivet bra, men det fick vall gd i alla
fall.

Jag vandrade sakta igenom den svagt
upplysta gangen som ledde ut il
huvudterminalen. Jag var nastan sdker pa
att jag motte nagon i gngen, men alla som
jag passerade kéndes som ansiktsldsa
framlingar. Manniskor som kunde skrika
och stéka hur mycket som helst, jag skulle
inte héra dom, jag skulle inte ens se dom.
Sakta gick jag igenom den neonupplysta
terminalen, jag tittade pa stjdrnorna, och
sag hur dom tindrade.

Allt detta jag sag skulle jag lamna, fast det
finns ju stjarnor bverallt. Var jag an befinner
mig ser jag ju samma stjdrnor. Det kéndes
fortfarande fel, framfdr mig sag jag en stor
neonskylt, "docka tjugonio” stod det.
Avgang om elva minuter, ldste jag som om
jag var drogad.

Stillsamt rérde jag mig ner mot docka
tjugonio, ytterligare en mérk géng,
ytterligare en lang gang da mina tankar irrar
omkring som i en gigantisk labyrint d&r
ingen kan komma ut.

Mina tankar letade sig sa langt ifran denna
neonupplysta rymdhamn som dom bara
kunde, till den plats jag aldrig glémmer.
Silversjdarna, den plats som jag alltid flyr till
nar saker bérjar ga fel, och nu &r tankarna
enbart i fantasien jag kan komma dit.

Jag kénde plotsligt hur sakta en tar borjade
rulla ner f6r min kind, aldrig tidigare hade
jag trott att jag skuile bli ledsen over att
lamna Alfa Sentauri. Jag ville fiy, fly tillbaka
till Ypsilon, staden som var mitt liv. Ett liv

som nu bara skulle bli ett minne fran en
svunnen tid.

Langre fram i korridoren sag jag ljuset fran
den dock jag nu var pa vag i mot.

- Nésta fregatt till Saturn 5 avgér frdn docka
tjugonio, om atta minuter.

Jag sag hur det vitgra skeppet tonad upp
sig framfér mig, enormt lik en gigantisk
platburk hangde den stillsamt dar i dockan.
Det var en rétt lang resa jag hade framfor
mig, trettiofem dagar skulle den ta.

Jag gick sakta uppfdr landgangen fér att
méta min framtid. Val inne pa skeppet
vandrade jag snabbt till kafét, satte mig till
ratta for att f& en sista blick av min
hemvarld och Ypsilon, den lysande
arbetsmaskinen jag innan kallade hem.
Folket som hade strémmat in samtidigt som
mig bdrjade sla sig ner lite Gverallt, alla for
att fa en skymt av planeten innan vi var
borta.

Lugnt och tyst dunkade det till i skeppets
skrov, inte mer &n som om nagon latt
klappar pa en bils motorhuv.

Vi var pa vég, sakta och majestatiskt steg
fregatten ur sin docka.

Meter for meter steg det, sakta som om
man var radd att hon skulle falla i bitar.

Efter en liten stund hade vi lamnat dockan,
jag kunde se hela Port Alfa ligga dér tyst
och mork.

Vi roérde oss fortfarande sakta.

- Vi har nu ldmnat Port Alfa, och kommer
snart att kunna se staden Ypsilon tydligt.

- Vi kommer &ven alt ta ett varv runt Alfa
Sentauri sé& att ni som lamnar for gott far en
chans att se véar planet en géng tydligt,

sa kaptenens rost tydligt i skeppets
hogtalare.

Vi kunde nu se Ypsilon klart och tydligt fran
skeppets kafé.

Nu rérde vi oss med allt snabbare fart runt
planeten, sakta borjade vi rdra oss bort fran
Alfa Sentauri, tills den bara var en prick i
fijdrran.

Ytterligare en tar rullade ner fér min bleka
kind n&r tanken slog mig, "Ypsilon och min
barndom &r borta, endast ett minne i en
resandes sorgsna tankar.”

Den hi#r berittelsen har ingen bérjan,
d&rfor far den heller inget slut.

Det har sagts att ingenting bérjar och att
ingenting heller slutar, det enda som
finns dr ddaremellan, men...

[Eric Stark]

&
]
L ]
[ 4
[
L]
L]
[
L]
]
L]
@
&
L ]
&
@
®
4
&
@
&
@
&
@
Rl

*12-14 Juni

aar | de @psaliensiska skogarna ab stapeln en stor

Great Battles
of PHistory-

gpelhelg. $a alla ni gom oppet eller { pemlighet
migsbrukar nagot ab degsa fantastisha GUAH -
gpel (Alexander, SPAR, Caegar, Lion of the
Porth eller Samurai) bav hav ett gyllene
tillfalle att traffa eva gelikar! Bor ab dig ucb
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Pirater

Hir dr en liten upprdkning av de mest kinda historiska piraterna. Alla levde inte
samtidigt i verkligheten, men i den Hollywoodiserade virlden lajvet utspelar sig i s gor
de det. Det betyder att alla &r berdmde och avundade eller hatade personer som de flesta

i lajvet kdnner till och har asikter om.

Kapten Kidd

Kapten Kidd lar vara den sjérévare som
ségs ha gravt ned den stdrsta skatten, vérd
minst fem miljoner, men ingen vet var.
Envisa rykten menar dock, att den ligger
nergrévd i nérheten av Puerto de Oro.

Nu &r kapten Kidd dod, hdngd och lamnad
att ruttna till allman varning. Tidigare var han
personifikationen av en djarv lycksokare
som med svirdet i handen stilide sig
utanfor lagen. Son till en prast. Hans bana
bérjade som en skeppsredare vilken fick
fribrytar-uppdrag att gripa pirater och ta
hand om deras byten. Snart kom han dock
pa att det var enklare och betydligt mer
Idnande att sjilv bii pirat. Han tog manga
prisfartyg och gjorde ménga djarva tillslag
inan tillslut tillfAngatogs och som sagt var,
héngdes.

Henry Morgan

Den mest berémda av alla buckanjérer och
en sann hjalte for andra pirater och
fribrytare. Han har nyss stormat och intagit
staden Panama, en av det Spanska véldets
viktigaste stdder i Vastindien. Tyvérr hade
England precis slutit fred med Spanien néar
att akten skedde. Ryktet sédger att kapten
Morgan skail ha forts till England for att
héngas. For tva ar sedan stormade Morgan
Puerto Principe pa Kuba och strax efterat
plundrade han staden Portobelo i provinsen
Panama och smd men rika stider som
Maracaibo i Venezuela.

Man talar till och med om att uppkalla en
rom efter honom.

Svartskédgg

Eller Edward Thatch som han kanske heter.
Ar den vildaste av piraterna. Brukar vid strid
ha héret flatat till rattsvansar, tre pistoler i ett
knippe 6ver axeln och tédnda luntor som
sprakar i skagget. Han har beskyllt for att
vara djavulen sjalv. Har ofta visat sig vara
osarbar. Opererar frdn North Carolina. Har
minst 14 hustrur. Svartskdgg brukar dock
vara valdigt rattvis mot de han tillfangatar.
Stranga officierar far lspa gatlopp, medan
modiga och rattvisa slipper straff och kan fa
rekryteras tillsammans med sitt manskap.

~ Bartholomew Roberts

Den mest effektiva sjdrévaren och den som
har erévrat flest prisfartyg
(minst 400 st). Har en
hard disciplin ombord pa
sina skepp. Blev pirat nér
hans skepp erdvrades
och han fick et
erbjudande om att vérvas.
Dricker aldrig alkohol men
val massor av te. Har
musikanter med ombord
for  underhdlining och
ingpiration under strid.
Har-en egen svart flagga
dar han star pa
guvernérerna Sver
Barbados och Martiniques
skallar.

LOllonais
Den mest kinda franska piraten. Kédnd som
den vildaste av buckanjéarerna och en av de
storsta psykopaterna som trampat pa ett
dack. Det var han som bl.a. tvingade en av
sina fangar att dta upp en annan fanges

- lever L"Ollonais &t sjalv vid ett tillfalle upp ett

hjarta han slitit ur kroppen pa en fange.
Enligt ryktet skall han ha kokat en kapten
som inte kapitulerade levande. LOllonais &r
fortjust i saker som massakrer pa
indianbyar, tortera oskyldiga och liknande.
Det har var killen som spikade fast folk i
décket pa riktigt.

Andra kénda pirater

L4s garna pa om dem. Henry Every
(stormrik), Edward England (har avsatts for
han ar fér vek), John Taylor (Englands
eftertradare och har erdvrat mycket
diamanter), John "Kalikd Jack" Rackham

(hade Anne Bonny och Mary Read som
beséttning)

Olika piratarketyper

Alta pirater var ju inte kdnda. Daremot har
de i lajvet en tendens att betee sig pa ett
arketypiskt satt. Speciellt kaptenerna &r
ganska ldtta att dela in. Den enda typ vi
saknar nedan &r vél egentligen Pippis pappa
som 4r en stor man som trottsar alla
beskrivningar.

Hook-typen
Klar sig snobbigt och dyrt. R&nar ofta kidder
for att kunna se pralig ut. Har konstiga
frisyrer. Slénger sig med uttryck som de inte
riktigt forstar som t ex
+ "Ha ha, har far du
" nobles noblige!" och
_ har egna versioner av
fair play. Vilket leder till
 ett utvecklat moraliskt
" system och kansla foér
rittvisa som de inte
delar med nagon annan
i hela vérlden som t.ex.
"skulle alidrig bryta ett
vad, men dbdar gédrna
72 nunnor i en roddbat.”
Slass nésta alltid med
vérja som sitt fraimsta
vapen. Skaffar  sig
gérna klantiga
medhjélpare for att de
sjdlva skall skina mera.

Hjélte-typen

Arliga raka killar som ser bra ut (ofta med
uppknspp och véitvattad skjorta, bar aldrig
skagg) gor hjaltedad svingande i saker fér
att rddda ok#nda prinsessor. Dessa Kkillar
gar s#llan med vinst i sitt piratande,
eftersom de 4r sa himla &rliga. Men skoj har
dom. Deras skepp brukar ofta vara lite
gladare #n de andra, vilket &r tur med tanke
pa den déaliga ekonomiska stéllningen. Ett
bra skepp for de som gillar gamla
sjpmansanger i gemytlig stdmning och
klattra upp for klippor for att rddda totalt
okdnda personer.

Black-nagonting-typen

Olycksbadande pirat som gar kladd i svart.
Brukar ha namn som Black Pew, Black Tom
eller Svarta Malin. De har killarna gar det
ofta en viss mytflora kring. De &r som en
blandning av onda jartecken och ménniskor.



Mycket berdknande och illistiga killar. Har
standigt listiga planer som gar ut pa att finna
skatter pa stallen som Dddskalledn,
Djavulsklyftan och Infernotrasket. Kanske
dras de till sddana platser. Skriv pa under
en s&dan har kapten, och du far se manga
frammande platser pa jorden.

Monster-typen

Stora, ovardade, ofta brinnande killar med
mycket skagg och svordomar. Har mycket
stérre urval av vapen dn andra. Brukar slass
med sadant som bogsprot, vérdshusvérdar
och bitar av véggar, nar de inte anvénder
normala saker. Sta aldrig bredvid en sadan
har kille som &r pa din sida innan striden
bérjar. De har ménniskorna brukar vara
valdigt, valdigt hetsiga och starta upplopp av
minsta anledning. De gar klidda i trasiga

- ; .
klader, ratthalsband, massor av pistoler,
hoga sjostéviar, luggsliten och lite brénd
sjorévarhatt med en Jolly-Roger pa,
vapenbdlte med en huggare eller tva,
stubiner att stoppa i sk#dgget. De dricker
mycket rom. Om du jobbar i en s&dan har
besattning, bdr du vara beredd pa& mycket,
mycket strid. De hér killarna géar ndstan
enbart in for striden och har en charmig
ofdrmaga att navigera till byten de kan slass
med. De slass istéllet med nastan allt som
korsar deras viag. De 4r fruktansvart
vidskepliga och backar ofta fér sddant som
att déda praster, medicinmdn och andra
religivsa foreteelser. Ser snett pd svarta
katter, stegar, doda méns sista ord och
gryningen fére slaget. De k#nner till mer
skrock 4n en folkloreforskare. Nir de
slappnar av for att ha lite skoj brukar de
bara g4 ner i ett skralande l4ge, dér de sitter
och super for att ha skoj.

Gniden-typen

En man som blev pirat fér att skaffa sig
pengar. Ré#knar ofta pengar. Ar lite
rationaliseringsexpert. Férvanansvért nog en

bra kille att segla under, trots att han inte
kan skrala fram nagra sanger elier ens
véser olycksbadande i ett hérn. Brukar ofta
ha nagon drém i stili med att flytta till
England och skaffa ett hus i falskt namn dar
han kan leva fér de surt hopskrapade
pengarna. Brukar kid sig anspréksidst, men
korrekt och brukar tidigare ha varit sjokapten
pa ett normalt fartyg, men insag att de stora
pengarna ligger pa sjoroveriets
dédskallebetéickta bana.. En av de fa typer
av kaptener som faktiskt varvar besattning,
snarare 4n bara ta vem som helst som sitter
i narheten. De forséker ha med sa fa, men
kunniga som mdjligt, sa att det skall bli farre
som behdéver dela pa bytet i slutdndan.

Snobb-typen

De sanna snobbarna, som har det i blodet.
Skickliga taktiker och goda organisatrer.
Far mycket gjort, men har alltid en stor
distans till besattningen. Gar in mera for
korrekta tebjudningar, &n vilda sjdslag.
Faktas val. intresserade av sadant som
astronomi, fyrmanna-whist och hovskvallret,
fran det landet de fran bérjan kommer ifran.

Ser ofta ner pa vanliga, ofrélse pirater och * -

vAgrar prata med ménniskor av

Hook-typen.

Det 4r den h&r typen av pirater som oftast
kidnappar prinsessor, haller dem fanga i
kélsvinet och fattar inte sedan varfér de inte
vill gifta sig. Kan &ven tinkas fanga in
ndstan vem som helst, som kan féra en
intelligent konversation, eftersom de tycker
det blir lite tomt pa tebjudningarna med bara
killar som Enbenta Lusen och Ddds Allan

ndrvarande. Under upplysningstiden var det .

fint bland adein att latsas att man kénde till
ndgot om vetenskap, s& om de far tag i en
vetenskapsman brukar de oftast frakta
honom fram och tillbaka 6éver sju haven som
standig middagsgéast.

Long-John-Silver-typen

Den hdr killen &r framfér allt en intrigernas
mdistare. Samtidigt som han &r en
kallhamrad, rabarkad, ond pirat, s har han
en inneboende charm och en djdvulskt
knivskarp intelligens, som hjélper honom att
genomféra de vidriga brott han brukar
férsdka genomféra bakom ryggarna pé sina
medpirater. Sallan kapten, eftersom det &r
en fér utsatt position. Déremot ofta en
kompis till alla, verkligen aila. Det &r vanligt
att den har killen intrigerar bade med

guvernsren, kaptenen, hdgbatsmannen och
skeppspojken. Ofta samtidigt. Aldrig for att
fa makt, utan bara pengar.

Har han en papegoja skriker den till och
med “"dubloner, dubloner, dubloner". Det
enda gemensamma for alla hans planer 4r
att alla andra inblandade far en kniv i ryggen
och han sjélv fa&r en ansenlig mangd
gulddubloner.

Piratartiklarna

De flesta piratskeppen hade speciella
piratregler, eller "dverenskomna artiklar"
(men naturligtvis inte alla). Nar man
erovrade ett annat skepp, fick ofta
besattningen pa det erévrade skeppet en
chans att ocksa bli pirater och skriva under
artiklarna. Vagrade man skriva under, sa
tvingades man bli pirat &nda mot sin vilja.
Man hade da inte samma rattigheter som de
gvriga piraterna ombord, men om skeppet
togs till fanga kunde man heller inte hdngas
som skyldig till att vara pirat; man hade ju
tvingats till det. Speciellt vanligt var det att
"artister” inte skrev under artiklarna. De var
si eftertraktade att de #nda fick bra
behandling ombord och om de tillfdngatogs
kunde de helt enkelt bara hoppa &ver till den
lagliga sidan.

Nedanstaende regler dr hamtade fran flera
olika kallor. De borde ge en kénsla for vilken
lag och riatt som kunde existera bland
piraterna. Var

tolkningen av reglerna tvetydig, utsdg man
en jury som skulle déma i fallet. De som
viéljer att spela kapten skall satta ihop egna

artiklar efter de har exemplen. En
beséttningsman bér kanna till hur de kan
fungera ombord p& andra skepp.

Varje man har en rést i alla affarer.

Piraterna var inte demokratiska, men de
styrdes genom vad som ndrmast kan
beskrivas som  improviserad  anarki.
Naturligtvis hade piraterna sjdlva inte hért
talas om begrep som demokrati, diktatur
eller anarki.

Varje man har lika rétt till all farsk proviant
och alla starka drycker som erdvras.
En viktig regel pa havet dar proviant var
sdllsynt och farsk mat en lyx. Skeppen hade
alitid for stor beséattning, eftersom folk heit
enkelt dog av umb&randena ombord.

Kaptenen och styrman erhdller tva andelar
av allt byte. Skeppsmaéstare,batsman och
kanonjdrer erhailer en och en halv andel.
Andra officerare en och en fjardedels andel.
Resterande sjémén skall ha en andel. Om
nagon forlorar en lem eller blir krympling far
denne stoérre andelar. Det ar viktigt att i
férvdg bestdmma om hur bytet skall delas.
Annars blir det latt brdk och myteri.

En alternativ formulering om hur bytet skulle
delas var: Varje besattning skall lyda order i
tjdnsten. Kaptenen ska ha en och en halv
del av alit byte. Styrman, timmerman,
batsman och kanonjdrer ska ha en och en
fidrdedels andel.

Om nagon lider skada till ndgon led, skall
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han fa 400 dubloner, eller hela lemmen 800.
En artikel liknande den hér fanns naturligtvis
bara med om inte skador reglerades pa
annat stalle, som ovan.

Inget spel om pengar med kort eller térning
far ske till sjos. Man ville hela tiden stévja
brak ombord. En av de vanligast orsakerna
till brak var just spel. En annan artikel med
samma funktion sag ut sa har.

Om nagon forsoker stjdla nagot fran
skeppskompaniet eller dobbla for vérde mer
dn en dublon, ska han landsattas eller
skjutas.

Lyse och ljus skall vara slakt fore kiockan 8.
Allt drickande efter klockan 8 maste utféras
pa dppet didck. Det hir betydde alltsé inte
att man skulle g och ldgga sig klockan 8 pa
kvallen. Man ville bara minimera
anvandandet av fjus och lagor. Brand var en
av de stdrsta farorna ombord. Det var ocksa
darfér som man bara fick supa ovan déck
pa kvillen. Annars var det l4tt hént att man
tinde ett ljus och i fylla och villan sedan
véite omkull det.

En annan version av den artikein sag ut sa
har:

Om nagon slar med flintlaset tilf sitt gevar,
eller réker pipa utan lock, eller anvander ljus
utan lanterna nere i lastrummet, skall han
tilldelas 39 slag (Moses lag) pa sin bara

fygg.

Om nagon inte haller sitt gevdr, pistol och
svérd rent, och fardigt att anvéndas, eller
forsummar sin tjanst, skall han bli av med
sin andel och lida annan sadan bestraffning
som kaptenen och kompaniet finner gott.
Pirater maste, likt soldater, alltid vara redo
for strid. Ar man inte redo kommer man forr
eller senare att angra det. | vissa versioner
av den hér artikeln utelamnades av nagon
anledning pistol och svérd i vad man skulle
halla ordning pa. Pa vissa skepp var det
enbart  kaptenen som  delade ut
bestraffningar.

Aft fly fran skeppet eller dverge sin post i
krigstid 4r straffoart med ddden eller
landséttning pa dde kust med en flaska krut,
en flaska vatten, en pistol och patroner Just
det, man héll ihop och stack inte ifran de
sina. Att landsattas pd ode kust kallades
marooning. En alterativ formulering &r:

Om nagon forsbker ge sig ivag fran
beséttningen eller halier nagot hemligt for

den, ska han landsattas pa 6de kust. (som
ovan)

Om nagon avslojas med att ha lurat
kompaniet pa ett virdeforemal skall han
straffas genom landsattning pa 6de kust.

Om stold eller rdn skedde mellan tva
besattningsman skall den skyldige fa sin
nasa och sina 6ron uppskurna och sedan
Overges pa ode kust.

Ingen kvinna &r tilldten ombord. Om nagon
man bir en forkladd kvinna ombord skall
han omedelbart straffas med doden. Man
vet att den hir regeln inte galide pa alla
skepp, eftersom det bevisligen fanns
kvinnliga pirater. Att reglerna har med moral
att gora ar tveksamt. Det var nog snarare en
praktisk fraga om att man inte ville ha
svartsjuka och gral ombord. Vissa artiklar
var hardare och namnde ocksa férbud mot
pojkar ombord.

Ingen far sld nagon annan ombord pd
skeppet. Alla grdl skall 18sas pa land med
svird och pistol. Kvarterméstaren skall folja
med bada i land. De oense skall stéllas rygg
mot rygg pd 20 stegs avstdnd. Pa givet
kommando vander de sig om och skjuter.
Om bada missar tar de upp sina svérd.
Klassisk duell med andra ord. Det finns en
annan Iésning pa problemet med slagsmal
ombord: Om ndgon slar en annan man
medan dessa artiklar ar i kraft, skall han
tilldelas 39 slag pa sin bara rygg.

Varje gang vi moter en annan pirat, och
nagon av vara man skriver under dennes
skeppsartikiar utan medgivande fran vart
kompani, skall han lida sadan bestraffning
som kaptenen och kompaniet finner
lampligt.

Om du nir det sker moter en ansténdig
kvinna, den som da vill ge sig i lag med
henne utan hennes medgivande, ska lida
dgonblicklig déd. Moraliska kaptener kan se
tit att den hér artikeln finns med. Manga
hade det.

AV Mats Bergstrom
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Manga som spelar Vampire the Maskerad kanske undrar vilka de dér mystiska
magivampyrerna 3r och var de kommer fran. Svaret finns i Ars Magica, ett spel som
ocksd har Mark Rein®Hagen som delkonstruktér och som system &r &ldre &n
Vvampire. Mark hoppade sedan av spelet och startade Whit Wolf.

ArM-magiker Tremere ar den
ursprungliga gruppen. Det fanns en
person vid namn Tremere (déd 861) som
var med och grundade Order Of Hermes
huset Tremere.

(Order of Hermes &r &dven kénda fran
WW-spelet Mage the Ascension)
Tremere #r uppkallat efter denne. Huset
Tremere bestar mest av personer som &r
véldigt intresserade av makt och
organisation. Huset Tremere har en
hierarkisk organisation dér 13 av husets
medlemmar kontrollerar de ovriga 51s
roster (orden &r semidemokratisk), allt &r
dock pa personlig basis, nar en magiker
blir tillréckligt grov sa kan han vinna sin
réstratt frdn nan hogre upp i kedjan och
far da kontroll 6ver sin l4rling och dennes
larlingar.

| slutet pa 1100 talet sa blev ett antal
centralt placerade Tremere magiker i
Transsylvanien (Tremeres huvudakademi
Coeris ligger i Transsylvanien) frivilligt
Vampyrer i ett missriktat forsok att na
odédlighet. (Denna lysande ide &r rent
White Wolf och ar deras bidrag till ArM,
férutom massor av demoner)

De betalade tillbaka genom att ldra ut
magi till ett fatal vampyrer. Vampyr-
Magikerna fick under en kort tid en viss
kontroll dver hus Tremere.

Dock sa gick det inte att ddlja deras
ododa och onda natur for resten av
ordern (en grundidggande sak i ArM &r
att varlden & som folk trodde pa
Medeltiden, Vampyrer &r djdvulens
kreatur. S& &r det!)

1211 forklarar Order of Hermes (QoH) en
massiv Wizard March mot
VampyrMagikerna. Wizard March
inneb4r att alla orderns mediemmar ca
800, maste déda en "marchad" magiker,
far ej hjalpa denne och absolut ej lyda
den. Om man d&dar en "marchad”
magus far man dessutom plundra
dennes tiligangar helt fritt.

Ordens grévsta stridsmagiker samlades i
Rumdnien, den sista Vampyr-Tremeren
siktas 1212. Ingen vampyr-tremere
overlevde. Magiker huset Tremere
fortsatter vidare i ordern.

Dock s& 6verlever nagra av de Vampyrer
som magikerna l4rt magi under nagra ar.
Dessa tar av nan anledning och borjar
kalla sig Tremere (det hdr ar min hypotes
och den enda som 4r rimlig om man skall
forsdka fa ihop alla tre systemen), OoH
bryr sig dock inte, d4 en Vampyr &r en
san klen och usel varelse jamfort med en
magus. Vissa konflikter mellan magiker
och vampyrer dver resurser kanske kan
ske men Vampyrerna maste enligt min
asikt ha det oerhort tufft i konflikter med
magiker, sa jag tror de undviker OoH
som pesten.

S4 ser jag det. Vampyrhuset tremere
lérde sig en del av magikerna men inte
sa sérskilt mycket sa de blev ett hot. Och
som sagt jag har forsokt jamféra
stridskapacitet mellan magus och
vampyrer och en Vampyr maste vara lag
generation och har mkt bra discipliner for
att éverhuvudtaget ha en chans mot en
magiker som varit magus i 25 ar. Mot en
gammal (100 ar) specialiserad
stridmagiker kanske en generation 4-5
har en liten chans om han tar magikern
med  Gverraskning, inte  annars.
Skilinaden i grovhet &r sa stor, bland
annat f6r att Vampyrer inte har nan vettig
metod for att bryta igenom en magikers
magiresistans, vilket goér de flesta
discipliner verkninglosa.

Jag var langrandig men det &r ett
spannande amne!

[Peter Olausson]



DOOAHAVSRULLARTA

Jag tidnkte berditta den inte fullt s& kéinda beréttelsen om hur Dddahavsrullarna
sterfanns. Det &r en storry som kan inspirera till manga &ventyr och spénnande
bakgrundsberittelser. Det mesta med den &dr dessutom att den &r sann.

En tillsynes helt vanlig dag gick den unge
beduinen Muhammed Adh-Dhib runt och
vaktade sina getter som vanligt i den
heta Judeiska dknen. Han upptéckte helt
plotsligt att en av de getter han hade
hand om hade smygit sig ivég fran de
andra getterna. Muhammed férstod att
den lilla geten hade gémt sig i nagon av
de manga ndrbeldgna  grottorna.
Eftersom han var en rationell ung man
boérjade han kasta in stenar i grottorna
istallet for att kiattra in i dem alla.
Plotsligt  hor han hur istéllet for det
vanliga pocket, som uppstar, nér en sten
landar i en grottan, ett mer mystiskt klirr.
Stenen har slagit sénder en stor kruka
som vilade langs grottvéiggen.
Beduinkillen Kklattrar in  grottan och
upptécker flera lerkrukor och massor av
lerskdrvor. Han inser att ingen normal
maénniska kan vilja bo har ute i 6knen i en
s4 liten grotta med en sa svartillgénglig
ingang. Det maste vara demoner. Snabb
som en oljad iller tar han sitt pick och
pack, puttar ivdg resten av sina getter
och rusar hem.

Nasta dag har han aterfatt andan och
smyger tillbaka. Den hér gangen har han
med sig en vén. De klattrar forsiktigt in i
grottan och bérjar bryta upp krukorna.
Kanske tror de att de skall finna en
glémd o6kenskatt. Det finns inget i
krukorna, utom i en. Dér finner de nagra
konstiga  buntar med ihopvirade
\aderhudar. V4l hemma virar de upp dem
och ser att det star markligt krakfotter pa
dem. Ingen av vannerna eller deras
bekanta forstar texten. Under négra
veckor far “skrdpet' hinga i en péase
utanfor tiltet medan de och deras

med det. Nagon kommer pa att det
kanske kan vara vérdefullt, sa de tar med
sig det och beger sig till marknaden i
Betlehem. Vil i Betlehem traffar de pa
den lokale allt i allo handlaren Kando.
Kando #r stereotypen for en profitor fran
mellandstern. Han gar kladd i hég, rund
hatt, en lang svart rock och har en
borstig mustach och upprattstaende
dgonbryn. Han handlar delvis med
antikviteter, men har &dven en
diversehandel och ett litet skomakeri.
Han #r arab sa inte heller han kan l&sa
krakfotterna (som naturligtvis &r pa
hebreiska). Som den driftiga skomakare
han 4r bérjar-han genast att fundera pa
hur man béast kan anvinda skinnet till
sandalremmar, men inser att det &r for
sprétt. DA far han en plan! Kando plus en
kompanjon sticker tillbaka till
grottomradet och borjar

genomsdka narliggande grottor efter mer
saker. Naturligtvis hittar de fler buntar
lider, som de nu inser &r
pergamentsrullar. Kando tar med sig fyra
av sina rullar till den Gamla staden i
Jerusalem for att visa dem f&r de visa
prasterna i den Syrisk-ortodoxa kyrkan,
ndrmare bestdmt S:t Markus Kloster i de
armeniska kvarteren. Kando tillhérde den
tron och tror att présterna dér kanske kan
tolka klottret. Klostrets  Sverhuvud,
#rkebiskop Samuel &r en vardnadsfull
man som ser nistan kunglig ut i sitt
janga vita skigg och golvlanga rock med
intrikata broderier. Kando och Samuel
slar sina kloka huvuden ihop, men inte
heller Samuel kan l4sa texten, han tror
dock att det &r ett gammalt sprak som
heter Syriac. Hur som helst, han kdper
dem garna fér den vérdiga summan av

tjugofyra jordaniska pund (ca 500 kr).
Kando &r dock inte mannen som later sig
ndja med den summan. Han har bérjat
védra pengar. Han sticker ivdg med
ytterliggare nagra pergamentsbitar till en
kand turkisk-armenisk
antikvitetshandlare, ocksad han boende
bland Gamla stadens vindlande grander.
Nésta dag (den 23/11

1947) ringer armeniern till den kinda
arkeologen vid Hebreiska Universitet E.L.
Sutenik. De kommer &verens om ett
hemligt moéte i den o&vergivna zonen
mellan arabiska Ostra Jerusalem och
judiska Véstra Jerusalem.

Sutenik som &r en typisk akademiker
med korrekt siips, korrekt mellangra
kostym och tjocka hornbagade glasigon
har som den moderna Israelit han ar fa
problem att lasa den urgamla hebreiskan.
Sutenik &r den forste som har en aning
om vad pergamentsbitarna kan vara och
han blir mycket upphetsad. Han
bestdmmer sig for att han maste besska
Kando direkt. Tyvarr bor Kando i
Betlehem, vilket vid den hér tiden var
farligt fiendeland. Det avskricker dock
inte den djarve akademikern.. Vil i
Kandos affar forstar han vad det 4r han
har fatt se - judiska rullar som ingen har
last pd minst 2000 arl Kando &r dock
mest intresserad av pengar. Snabba
pengar. Han séljer snabbt av tre rullar till
Sudenik, men behaller resten. Av en
héndeise var det samma kvill som
staten Israel skapades genom en
omrdstning i FN. Den 29/11 1947. Nu &r
det s& att sno antikviteter fran en
historisk plats dr ett brott bade i Israel
och Jordanien. Kando borjar fa lite kalla
fotter, sa han besiutar sig for att gréva
ner resterande pergamentsbitar (nagra
riktigt stora) pa sin bakgard. Naturligtvis
forstors de pa bara nagra dagar dar.
Tilbaka till Jerusalem. Arkebiskop
Samuel har lite ont om pengar. Kyrkan &r
fattig. Han funderar pa vad han kan sélja.
De konstiga, urgamla pergamenten &r ett

givet objekt. Mot slutet av 48 skriver han
ett brev till den kande akademikern E.L.
Sudenik (av alla manniskor) och ber om
hans omdémme om pergmanten.
Sudenik far lana de fyra rullarna och ser
att de &r om mgjligt 4nnu mer unika an
de han &ger. Naturligtvis vill han képa
dem, men arkebiskopen vill ha mycket
pengar och funderar inte ens pa att silja
dem till Sudenik. Professor Sudenik
sétter nu igéng att dversatta vad han har.
Tyvérr &r det f4 som tror att det ar ett
akta fynd, utan en skicklig forfaisking fran
medeltiden. Naturligtvis kan man kol-14-
datera dem, men d& maste man
samtidigt forstora stora delar av dem och
det gar ju inte. Efter ett tag kommer man
pa att man kan testa omslagen som man
fann rullarna i. Naturligtvis visar de sig
vara just 2000 4r gamla och en
arkeologisk sensation &r ett faktum.
Under tiden har #rkebiskop Samuel
réknat ut hur han skall tjana sina pengar.
Han reser till USA med rullarna och visar
under mycket trumpetande upp dem pa
The Library of Congress. Ryktet gor
géllande att han hoppas kunna sélja dem
for minst en miljon dollar. Naturligtvis &r
det ingen som har rdd med det. Kanske
det bara var som man brukar géra affarer
i mellandstern, dir képaren foérvintas
pruta minst hilften, men det fungerade
inte i vasterlandet.
Efter fem &rs frustration (1/10 1954), utan
att lyckas sdlja pergamentsrullarna,
beslutar sig Samuel som den goda
affdrsman han &r att sétta in en anonym
radannons i Wall Street Journal under
rubriken "blandade saker till salu”. Den
lyder: De fyra Dodahavsrullarna. Bibliska
manuskript som dateras till minst 2000
f.kr. ar till salu. Det har &r den idealiska
gavan till en undervisnings- eller religiés
institution fran en individ eller grupp. Box
F 206.
Av en slump rakar E.L. Sudeniks son
Yigael Yadin (arkeolog, politiker och
militdr) vara i Amerika vid den hér




tidpunkten. Yadin ar en riktig combat-
arkeolog. Han har flint, trimmad
stadlmustach och en vildigt auktoritér
blick. Inte fér inte brukar han kallas fér
arkeologins De Gaulle. Han far syn pa
annonsen. Kan det vara de rullar som
hans far har namnt? Yadin skaffar sig en
bank som meltanhand och eftersom han
forstar det mellandsterska sattet att géra
affirer lyckas han kopa alla fyra rullarna
for $250 000 for Staten Israels rdkning.
Nagra ar tillbaka i tiden, 1949, har en
veritabel guldrush efter

pergamentsbitar satt igang i den
Judeiska ¢knen. Massor av arkeologer,
framst de berémda akademikerna fader
Roland de Vaux och Gerlad Harding fran
Jordanska antikvitetsdepartementet,
sétter igang och letar efter s& méanga
bitar de kan fa tag i. De utfaster
dessutom en beléning for fler

och tusentals bitar hittas av driftiga
beduiner. Dessutom hittas en marklig
ihoprullad kopparplat som langt senare
(nar man kommer pa hur man skall rulla
ut den utan att forstéra den) visar sig
innehalla en upprakning pd massor av
skatter och precisa beskrivningar pa hur
man hittar dem. Tyvarr dr beduinerna inte
arkeologiskt skolade, utan de tar helt
enkelt bara och grabbar tag i s& manga
bitar de kan b#dra. De antecknar
naturligtvis inte var de har hittat dem. Inte
heller &r de speciellt noga med hur de
forvarar dem. Det hander till och med att
beduiner river isar bitar for att kunna fa
hittelén for fler bitar. Kungen av
Jordanien beslutar darfér att betala ett
enhetspris pa 5 dollar per kvadrattum
funnen pergament. Det fungerar. Med
tiden har uppemot 40 000
pergamentsbitar hittats i enbart en av
grottorna. Palestinas  Arkeologiska
Museum (numera Rockefeller Museum)
sitter i sept-52 samman ett team
bestdende av &tta internationellt erkénda
experter. Bland annat John Strugnell och
Frank Cross fran Harvards teologiska.

Eftersom museet 16d under Jordanisk
lag, uteslots alla Judiska

akademiker. Det bérjade att ga politik i
det hela. Dédahavsrulle-skandalen var pa
vig att skapas. For att stré ytterliggare
pa det hela bérjade akademikerna att
hélla sina fynd hemliga och inte tillata i
princip nagon att titta pa sina delar av
rullarna. Né#r nagon akademiker dog,
eftertrdiddes denna av en annan, lika
njugg person. Det blev en tradition.

| borjan av 1950-talet tar det en ny
vandning. Fader Roland de Vaux, under
overinseende av  den  Jordanska
regeringen, organiserar  en stor
utgravning av Qumran-ruinerna. De Vaux
&r en mycket skicklig arkeolog, férrutom
en hangiven prist och dominikanermunk.
Sin prastkappa bar han med stor
vardighet. Hans skdgg &r tjockt och
buskigt med stank av gratt och det
fortsétter ner pa brostet. Han har hogt
harfaste och tunna stalbagar. Han &r en
riktig veteran i omradet och tillhér
Katolska kyrkans permanenta nérvaro i
Det Heliga landet. Det tar De Vaux sex ar
att grava ut ruinerna och det de finner &r
fantastiskt. Har finns gemensamma
bostadskvarter, en matsal, kok, bageri
och ett diskrum med hundratals tallrikar
fortfarande snyggt staplade. Héar finns
verkstéder, cisterner och flera badkar
som anvénds till judiska rituella bad
(fsregangaren till dopet) och ett heit
fantastiskt akveduktssystem. Platsen far
regn bara ett par ganger om aret, men
har inga problem att klara sig aret runt.
Han  hittar til och med nagra
skrivpulpeter som han tror rullorna skrevs
pa. Inte konstigt att dominikanern De
Vaux blev entusistisk. Det hela paminde
oerhdrt mycket om ett medeltida kloster.
Andra har iofs tolkat det som alla mgjliga
saker t ex en romersk villa, ett fort eller
till och med ett senaretida kloster.

[Mats Bergstrém]

Hur ofta har man inte suttit och férsékt forklara fér sin spelar grupp en viss
stamning med fraser som, "ténk er en sommar 4ng, tank er lekande barn, ténk er
vakra blommor, ocksa tinker ni motsatsen”. dr det inte l4ttare att ha en bunt CD
skivor med olika band som presenterar olika musik med olika stimningar. | den
text som foljer kommer jag lite luddigt beskriva olika band, stilar osv, jag kommer
4ven nimna vissa skivbolag och annat, och detta &r inte i reklam syfte utan mer

infarmativt. "

Detta &r nog den typ av senarion det
finns mest att vélja pa, men har hade jag
tankt att ta er langt i frAn den klassiska
musik som alit for manga kliché artade
spelledare anvander. For att ta och bdrja
med det mest lattsméltna, ta och fa tag
pa nagon gammal hederligt gothrock
piatta t.ex. med Sisters Of Mercy eller
Fealds Of The Nephilim, for att ndmna
nagra mindre ta tex. Bay Laurel, Dark
Side Cowboys och Garden Of Delight.
Samtliga av dessa band pressenterar en
mycket mork och néstan klaustrofobisk
musik som skapar en ndstan
paranoid kénsla.

% . P N ¢ *

Om man vill ga lite langre i sitt letande
kan man anvinda sig av sd kallade
Death Industrial, musik man kan
beskriva som en hybrid av morka
muirade sma ljud och klassiska strak
arrangemang. Nastan all Death Industrial
som sldpps i Sverige kommer fran
Linkopings bolaget Cold Meat Industry,

Misilk som stamnin

undertecknad kan rekomendera band
som Arcana, Raison d'étre, Brighter
Death Now och Sanctum. Den mesta
Death Industrial &r extremt mork och
rekomendras till dom som vill skrdamma
sina spelare ordentligt...

Framtid

Till Cyber Punks och Mutant senarion
kan det vara aningen knivigare att vélja
soundtrack, det hela hanger pa i vilken
framtids miljd det hela utspelar sig.

Ta t.ex. en gatumiljo i Cyber Punks, en
mangd ofika maniskor och kuituret
krossas véldsamt mot varandra i ett
abstrakt virrvarr. | dessa till fallen
rekomenderar jag nog nagot mer flippat
och futeristiskt, se da grupper som
Download (folk fran det legendariska
Skinny Puppy), svenska Covenant eller
tyska Haujobb.

Fér mer sansade bar stunder kan
spelledaren sl till men lite hederlig Front
242, och for mer flippade stunder kanske
lite Skinny Puppy, Nine Inch Nales eller
Frontline Assembly.

Hela grejen med att anvénda elektronisk
musik till framtids senarion &r att fa en
stdimning om passar in med vérlds
bilden. Det ar vid tilifillen som dessa
l&mpligt att anvinda musik som &r
basserad pa- kalla elektroniska synth
ljud.

Var far man da tag i skivor som
dessa? Man kan ju borja med att kolla
sin lokala skivaffir, ofta gar det att ta
hem skivor som inte finns inne.

Vill man ha mer ovanliga skivor kan
man ringa och bestilla fran:

Hot Stuff 0476-10449.
Cold Meat Industy 013-103906.

[Eric Stark]



For alla er som inte befann er pa conventet GothCon, sa |
kan under-tecknad [alltsd Greven] nu forklara i detalj
vad som forsegick pa denna dilda plats av universum.

Konventet borjade for min del med
att min inbetalning pd 710 kr inte
hade registrerats av ndgon underlig
anledning *suck* pga detta sé
hamnade vart lag sist av reserverna
p& alla arrangemang. Snacka om
flopp! Detta innebar att jag inte
fick spela ndgot scenario under
hela l6rdagen. Skandal!!!

De scenarion jag spelade var dock
underhéllande som tex Femgéinget
och Dystopia, vilka for ovrigt var
de enda jag spelade -skandal!
Huvudturneringarna var  precis
som alla andra 8r i de mer udda
rollspelen som tex Dystopia (kul &
bizarrt rollspel inspirerat av filmen
Brazil) ,James Bond och In
Nomine.

Lajvet var dock my ¢ k e t trevligt
och bra, for Ovrigt det bista
konventsscenario jag spelat pé
ldnge.

Till skillnad fr&n det traditionella
vampyr lajvet s& hade detta en
slags Odesstimmd kénsla
inspirerad av framfor allt Stephen
King men #ven Lovecraft och
utspelade sig i just Salem.

Festia

Nistan alla
Kindreds var
Tremere, men
manga spelade
ménniskor och
prister. Jag spelade
Lucifer som
forsokte stoppa
Gehenna, ironiskt
nog! De skulle
troligtvis leda det
fler gdnger och jag
rekommenderar det
varmt.

En flickas blick, ett
andetag ett till,
igen.

Borta, blundar med
din gispning.
Borta, forsvunnen
ur dina tankar

lika fort som en
blinkning!

[Magnus G Ronnberg]

Tor dft kolsyhas



