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ent omsider, en ny Sillburk.

Skarpsynta G&B:are sdg snabbt
forra numrets bullar, som var
bidde minga, runda och hade en
siregen dekoration. Red skulle
kunna forklara sig och urskulda
sig och forklara vad det hela
(enligt reds helt opartiska &sikt...)
berodde pd, men 4 andra sidan
kan jag lata bli ocksd. THC 1/°95
kanske blir vdrdefull ndgon géng,
vad vet jag?

ngen idé att grdta dver spilld

mjolk som ndgon sd vist sade
ndgon glng, sd vi griter lite dver
mjoélk som dnnu inte dr spilld i
stdllet. Som ni borde veta sd ir det
ett ganska viktigt SVEROK-
riksmote 1995. SVEROKSs framtida
inriktning skall bestimmas. Jag
har tjatat om det tidigare i denna
spalt, och jag kommer férmodligen
att fortsédtta tjata om det tills
riksmotet dr dver.

etta i4r en kanske viktigare

friga &n méinga inser (i den
min en friga som rdr ens hobby
kan vara viktig, forstds...). Det vore
kul om G&B:s medlemmar kunde
tala om for varandra vad de tyck-
er genom en eller annan insédndare
pd Sillburkens sidor. Lite intern
debatt gor nog susen. Atminstone i

Mitt fors det en ganska animerad
debatt pd pubnivd, och denna
debatt kanske kan foras in pé
burkens sidor? Eller dr det si att
hela G&B for en gdngs skull dr
enat? Skulle knappast tro det va?

s
i ,I' N

ed (i egenskap av medlem) och

Mitts ordférande Thomas Bull
(likaledes i egenskap av medlem)
har uttryckt sina &sikter i frdgan
pd annan plats i tidningen, och
kommentarer dr vilkomna. Som
vanligt kommer alla (ndgorlunda
serivsa) insidndare/debattartiklar i

frdgan att publiceras.

&B har ju tidigare haft badde en
Gordférande och en nordforande.
Efter artikeln i Expressen 17/11
kan vi kanske dven stoltsera (?)
med en mordférande...

77

og med pladder nu. Bliddra
Nvidare bland Sillburkens
vilférsedda sidor. Och kom ihdg:
man vet aldrig hur hirt tummen
sitter forrdn man faktiskt fért ut

den...
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FORVILLELSER — VILLE SJOGRENS TRATTSPETS

ag vill borja med att hilsa vir nya sektion G&B Ume och alla dess medlem-
mar, gamla G&B-are som nya, vilkomna.

rin alla sektioner kommer meddelanden om 8kande medlemstal och
Fékande aktivitet, Det jag alldid har misstinkt tycks stimma: det finns ett

samband.

&B gjorde en mycket bra insats infér och under UppCon. Tack alla som

hjdlpte till. Det kom hyggligt med besdkare, ndjda sddana och det dr bra.
Formodligen innebir det att s&vil anseendet som det ckonomiska resuliatet
kommande &r inte sjunker under dagens nivder (och pengar bechivs,
jubileum nista dr, du vet...). P4 skrift om jubileym: tag kentakt med nfigon i
styrelsen om du har uppslag, eller bara vill hjdlpa till.

i har hdjt den ideologiska ribban: det skall hillas en debatthelg om

SVEROK:s mal och mening i G&B:s regi. Ansdkan om medel dr skickad 1ill
SVEROK. I detra forsta steg riktar vi oss till Ostra distriktet (C och X lin), men
om det faller vidl vt kan man tinka sig en vidareutveckling 1 nigot av de
andra distrikt dir det finns en G&B-sektion. Dessutom har Thomas Bull och
Kim skrivit en debattartikel till Signaler frin SVEROK”™ om mdl och mening
med virt kidra riksforbund.

Spela fritt dr stort, men spela rdtt dr stdrre.

Ordférande Ville Sjogren, tel 018-50 99 90
Vice ordférande Carl Montén, tel 036-11 87 33
Sekreterare Hikan Gunneriusson, tel 018-50 01 43

Kassor Magnus Edman, tel 018-55 95 (3
Ledamot Kim Bergstrém, tel 018-50 18 27
Forste suppleant Robert Schweitz, tel 018-12 04 13
Andre suppleant Peter Ol tel 063-10 40 08
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KAN MAN TAVLA I ROLLSPEL?

— EN STILLA UNDRAN AV HENRIK CEDERBERG

1ltsedan rollspelen ddk upp pd

konventen bredvid bridspel
och krigsspel har debatten varit
igdng: Kan man tdvla i rollspel?
Och om man kan det — varfér ska
man gdra det? Och om man nu vill
gora det — hur ska det g8 till?

in &sikt, sdsom tdvlingsar-
Mrangér pd konvent sedan
flera 4r, kan verka sjdlvklar. Ja!
Man kan tivla i rollspel, men bara
om det finns ett utvecklat
beddmningssystem som spelare,
spelledare och eventuella rund-
vandrande beddmare alla kidnner
till. Hur sddana system kan se ut
tinkte jag komma till senare, men
innan dess finns frigan om varfor.

in huvudsakliga anledning att
Marrangera tivlingar 4r att jag
sjialv tycker att det dr ett roligt
sdtt att spela. Sedan dr det forstéds
ocksd en njutning att se méngder
av spelare hjdlpas &t att beridtta
historier jag har skrivit. Utan
tivlingsmomentet skulle inte s
minga deltaga och de som spelade
skulle gdra det med mindre inten-
sitet. Jag tror ocksd att konventens
tivlingar hjidlpt ménga att utveck-
la sitt spelande, att prova pd roller

och spelsdtt som de annars aldrig
skulle ha testat.

4 till bedémningssystem. En

historisk dversikt 6ver svenska
lagtivlingar kan vara pd plats. [
borjan gdllde olika varianter av
"ldangst in i dungan vinner”.
Bedomningsmodeller innebar att
ju fler episoder man spelade, desto
fler podng fick man, med bonus
for klarat uppdrag och minus for
forluster. Senare lades in bonus-
podng for roligt rollspel, inlevelse i
situationen och snygga ldsningar
pa problem.

n oppositionell modell lansera-
Edcs pd Wettcon 1986. Man
vinde sig mot podngbeddmningar,
eftersom arrangdrerna sdg rollspel
som kvalitativt, inte kvantitativt.
Med andra ord skulle det vara
viktigare att spela bra dn att hinna
med mycket. Rent tekniskt kom
den nya modellen att betyda
betyg i olika aspekter av roll-
spelande i stidllet for podng for
olika episoder. Sedan dess har
konventstdvlingar anvint ndgon
av dessa grundmodeller, eller en
blandning av dem. (Nu undantar

jag oseridsa arrangemang utan
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ndgot system alls, eller
bedémningar av typen "de som
hade roligast vinner”.) Fdrutom
finslipning av podngviktning och
sddant har den huvudsakliga
utvecklingen gillt scenarios och
rollbeskrivningar. Inriktningen
mot rolltolkningsbeddmning har
lett till lingre och intressantare
rollbeskrivningar. Frdn borjan, nir
bedémning av rolltolkning var ny,
skrevs dventyr dédr rollfigurerna
skulle agera efter vissa planerade
monster i situationerna som upp-
kom. Bedomningen gillde hur vil
man féljde det planerade beteen-
det med bonus foér roliga
krusiduller. Med tiden har vi dock
forstdtt att duktiga rollspelare kan
gestalta sina rollfigurer utan givna
stickrepliker. Konventsscenarios
har utvecklats frdn att vara spe-
cialgjorda for att beddmas mot att
bli allt béttre historier.

jdlv héller jag pd en beddmning
Ssom betonar spelarnas gestalt-
ning av lidnga rollbeskrivningar.
Viktigt att tdnka pd dr dock att
man inte kan rollspelsbedéma ett
effektivitetsscenario och tvirtom.
N&got annat som ofta missas &r
spelledareffekter. Olika spelledare
ir olika hjidlpsamma, olika entu-
siasmerande och framférallt olika
sndlla i sina bedémningar. Mitt

forsok till 16sning pd det ir

provspel for spelledarna med
bedomningsdiskussion samt kring-
vandrande beddomare pd konven-
tet.

ad jag nu skulle vilja veta ir
Vvad konventsbesokare tycker.
Vill ni tdvla i tdrningsslagning,
problemldsning, stdupp-komedi
eller historieberdttande? Vill ni
tivla 6verhuvudtaget? Konvents-
tdvlingar har utvecklat mitt spel-
ande, spelledande och scenariofor-
fattande. Har ndgon en annan
asikt?

ag skulle kunna gd in pd model-

ler och argument i detalj
(favoritndje bland gamla G&B-are),
men det fdr ricka sd hdr. Bara en
varning: Om ingen ldgger sig i det
hidr dmnet kommer jag att fortsit-
ta med att presentera en univer-
salmodell avsedd att anpassas till

varje enskilt scenario.
Henrik Cederberg
Fotnot:

Artikeln ovan skrevs egentligen
som inledning till en artikelserie i
Signaler frdn Sverok. Eftersom
imnet intresserar ett antal
G&B:are som inte har tillgéng till
Signaler och rykten sdger att det
dr svart att f§ material till HCn
kan artiklarna f4 g& dubbelt.
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A MNIPIRTE

— en virld 1 morker

ir kidre redaktsr har bett mig
Vskriva nigra rader om mitt
favoritrollspel. Inte for att jag har
tid, men ibland 4r man lurad pi
férhand.

6rst lite bakgrund. Vampire
kom hosten 1991 som det fors-
ta spelet i en svit pd fem som till-
sammans skulle portrittera vad
"The Worid of
Darkness”. Vart och ett glr ut pé

man kallade

att spela en person med over-
naturliga krafter i en vidrld som ir
nidstan identisk med vAar.
Dessutom har varje spel ett
grundtema i form av ndgot av den
moderna midnniskans grundlidg-
gande existensiella problem.
Uppfoljaren Werewolf handlar om
minniskans bristande samspel
med naturen, det tredje spelet
Mage behandlar strdvan efter
individualitet och spirituell
utveckling i ett likriktande och
kvivande samhdidlle. Nu i sommar
kom Wraith, ett spel om vir dods-
dngest och hur den tilldts forma
véra liv. Det femte spelet planeras
till ndsta sommar och kommer att
heta Changeling. Vad det ska

handla om dr 4n sd linge okint.

essa spel dr fullstindigt kom-
Dpatibla. De r6r sig i samma
vidrld och anvinder samma
grundsystem. Tanken dr att man
spelar ett av dem och har de
andra till att berika och mystifiera
omgivningen. Som jag antydde
tidigare bygger spelen mycket pd
att allt hé&lls mycket nidra verk-
ligheten. Stor moéda har lagts ner
pd att gora spelen trovidrdiga, sd
trovidrdiga att det inte ska gl att
bevisa att deras virld dr pdhittad.

4 till huvuddmnet: Vampire.
Spelets tema dr den inre
besten. Med detta avses den vrede
och lystnad efter makt och njut-
ningar som vi forsoker hdlla 1
schack for att behdlla vir minsk-

liga virdighet.

4 ett ytligare plan handlar det
Pom maktintriger i ett hemligt
samhidlle av vampyrer, dolt for
minniskorna alltsedan inkvisitio-
nens faror. Rollfigurerna 4r nyska-
pade representanter for olika
vampyrklaner. De forsoker skapa
sig en tillvaro i en virld av lomska
intriger och egoism utan att forlo-
ra de sista spdren av sin minsk-
lighet. Och hela tiden méiste de

halla sin identitet hemlig, bevara
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maskeraden, sd att médnniskorna
inte kommer sanningen pd spéren.
(Jag skulle gédrna berdtta mycket
mer, men minga spelledare vill
halla hemligheterna for sig sjilva
och jag vill inte sabotera deras
kronikor.)

4 till spelsystemet. Endast

tiosidiga tdrningar anvinds.
For att avgdra om en per-
son lyckas med ndgot slds
ett antal tdrningar mot
en svirighetsgrad mel-
lan 3 och 9 som spel-
ledaren bestdmt.
Antalet tdrningar 4dr
summan av limplig grun-
degenskap (1-5) och
limplig fdrdighet (0-5). Vi
antar att antalet tdrningar blir sju
och svirighetsgraden sdtts till 6
(vanligast). Tdrningarna slis och
visar 1, 1, 4,5, 7,7, 9. Nu ser man
efter hur mdnga som blivit lika
med eller hdgre dn svéirighets-
graden. I det hir fallet ... just det,
tre stycken. Frdn det resultatet
dras antalet slagna ettor.
Slutresultatet blir en lyckad tédr-
ning, vilket betyder att man delvis
lyckats. Ju fler lyckade tidrningar
som 4r kvar ndr ettorna dragits
bort for, desto bittre lyckas det
man forsdkte goéra. Fler ettor dn
tirningar 6ver eller lika med
svidrighetsgraden betyder fummel

och spelledaren fdr ta till sin
sadistiska fantasi.

6rdelarna med detta originella
Fsystem dr att man slipper mat-
tekrdngel och fir ett snabbt resul-
tat. Det dr ocksd ldtt att anpassa
chanserna efter situationen, vilket
beldnar p&hittighet. Vissa ser
nackdelar i att en skala 1-5
blir ndgot odetaljerad och i
att det dr ytterst krdng-
ligt att rdkna ut exakta
sannolikheter. Fdr oss
som inte blir upphet-
¥ sade av Rolemasters
‘Moneylender’s
Companion eller Gurps
Medieval Plumbers dr det

knappast ndgot att haka upp sig
péd, snarast tvdrtom.

ntralt i Vampires system och
Gilosofi ir begreppet Humanity
som beskrivs p4 en skala dir de
vidrsta psykopaterna har 0 och de
verkliga helgonen 10. For att
behilla kontrollen dver sig sjilva
forsoker vampyrerna hélla sig sé
minskliga som mojligt samtidigt
som de méste dricka blod for artt
fortsdtta existera. Varje gdng man
begdr ett brott mot sitt samvetes
kodex riskerar man att sjunka ett

steg ndrmare avgrunden.

E;t annat karaktdrsrollspelsbe-

rimjande inslag i reglerna,
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gemensamt for samtliga
Storytellerspel, dr Willpower-sys-
temet. Detta vidrde mellan O och
10 utirycker kraftreserv och mot-
stdndsfor-
miga. For
att dter-
vinna sin
viljestyrka
ndr den
borjar
ebba ut
giller det
att lyckas
med ndgot i och med att man
spelar ut rollfigurens natur.
Eftersom Willpower dr nddvindig
for rollfigurens sjdlvstindiga exis-
tens tvingas spelaren rollspela vil
for att hdlla sin figur stark.

ch s& lite inkdpstips for er som
Oredan dr bitna (flat). Jag har
sjdlv kopt s& gott som allt till
Vampire — det finns det ingen
anledning att gora. (Om man inte
som jag och Johan vill skriva och
sidlja saker till spelet.) Till att borja
med rekommenderas att satsa pd
andra utgévan, bdde vad giller
grundboken och Player’s Guide.
(En mycket bra tilliggsbok med
missvisande titel, ndgra kapitel
kan gdrna reserveras for
spelledaren — d v s de som hand-
lar em nya Overnaturliga krafter

och nya vampyrklaner.) Vad giller

material till kampanjer rekom-
menderas speciellt Chicago By
Night (framfor allt 2nd Edition),
Dark Colony och New Orleans By
Night. S4&
gott som
ngdvindig
for spel-
ledaren ir
o ¢ k s @
Player’s
Guide to
the Sab-
bat. (L&t
for allt i vdrlden inte spelarna titta
i dent) Om man gillar det spdret dr
ocksd Storyteller’s Handbook to
the Sabbat ett bra kop.

en som tittar i en postorderlista
Deller i en vilsorterad butik hit-
tar en uppsj® av Vampire-materi-
al. Det finns till exempel en extra
bok for varje klan. Dessa #dr inte
nddvidndiga men framfor allt
Malkavian och Nosferatu dr myck-
et bra och Tremere dr inte illa den
heller. Rena dventyr finns inte sé
ménga, av dem som finns rekom-
menderas Succubus Club och Blood
Bond — undvik dédremot Diablerie-

serien.

4 det ndstan allra bidsta till sist:
det rena bakgrundsmaterialet
utan speltermer. Konst- och
textboken Children of the

Inquisition &r helt underbar. Enligt
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mig den bidsta rolispelsanknutna
produkt som négonsin givits ut i
konkurrens med bland annat
Clanbook Malkavian, Chicago By
Night 2nd Edition och The Book of
Nod, ndgot av vampyrernas forsta
mosebok. Den har all den tyngd
och mystik som krdvs av en helig
skrift men forlorar en del pd en
illa vald grafisk formgivning.

orjar det kdnnas tradigt att

harva p4 med Call, AD&D och
allt vad de didr gamla spelen nu
hette? Blir rolispelet trattigare och
segare for varje gidng? Vill du
riskera en nytidndning? Ge dig pé
Storyteller-serien — de férsta roll-
spelen som #r avsedda for vuxna
spelare inriktade p& avancerat
historieberdttande. For egen del
kan jag bara sdga att Vampire &r
det foérsta spelet sedan min tid

som nybdérjare som varit till hjdlp
med att utveckla mina egna

talanger och idéer.

ista glng jag presenterar ett
Nspel i HCn ldr det bli Wraith.
Redan innan det kommit ut hade
det borjat sdtta samma fart pd min
skalle som Vampire gjorde. Efter
att ha ldst igenom regelboken ir
jag sdker: Det dr ett av virldens
tvd bésta rollspel...

HenriXederberG — dnnu e¢j mutad

Fotnot: Alla rykten om att
skribenten tillsammans med Johan
Kohler, ADG, forsoker sdlja sina
produkter till den vita vargen i
Atlanta, Georgia d4r mojligen sanna.

Det beror pa vad folk sdger.
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Austerlitz

Napoleon Brigade series, The Gamers.

he Gamers fdljer upp sin Civil
War brigade-serie, med en
Napoleon-serie 1 samma stil.
Austerlitz skall foljas upp av

Friedland och Marengo.

pelets absoluta styrka dr com-

mand-reglerna ddr man sjdlv
skriver sina order, som sedan
skickas ut till/med kdrcheferna,
vilka sdtter igdng divisionschefer-
na med sina brigader. Det idr
ingalunda sikert att dessa order
accepteras av kdrcheferna. De kan
forkastas eller fordréjas pd grund
av missforstdnd. Detta, samt de
stindiga fordndringar pd spelfidltet
som man 4r tvungen att anpassa
sig till, genom nya order, kontra-
order etc, gor att det till slut kan
bli bdde rorigt och kul, vilket ger
6kad kidnsla for fdltslaget. Ledare
har ocksd initiativkast for att skri-
va egna order, dock inte order som
forkastats eller fordrojts fran OB.
Det dr lite fel tycker jag. Man
borde kunna f4 sl4 initiativ fastdn
man missuppfattat en order frdn
OB. I virt parti stod Soult och sag
pd 1 tvd timmar ndr Qoudinots
grenadjidrer blev mosade, utan att
Soult kunde fa4 ingripa med initia-

1iv,

11

nder hela tiden gidller befils-
Uriickvidd for brigaderna i
forhdllande till kdrchefer och divi-
sionschefer. Dirtill sldr man efter
varje tur man har attackorder en
“corps attack stoppage roll”, som
dr relaterad till de fdrluster man
tar under anfallet. Man kan pi sé&
sdtt tvingas avbryta ett till synes
lyckat anfall. Det d4r sdlunda i
méinga stycken ldttare att forsvara
sig.

dr det gdller design dr det ett
Nvackert spel. Kartan dr klar och
fin (om d4n den saknar Clash of
Arms sobra stil). Markorerna ir
vackra, sdrskilt de ryska och
osterrikiska, medan fransménnens
bl4 farg 4r £6r ljus i mina dgon.

u till sjdlva slagsmélet.

Infanteriet sldss och ror sig i
de for tiden gingse formationerna
kolonn, linje, fyrkant och
vigkolonn. Varje brigad har ett
“loss record chart” dir man sidtter
x for varje 150 man som dér och
for varje 150 man som rymmer
faltet. I takt med dessa forluster

tappar truppen moral och
stridsvilja, tills den till slut kan
vigra att anfalla med bajonett pd.

Ett sofistikerat system.
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pelet dr relativt interaktivt

med mojlighet till skytte och
motattacker med kavalleri mitt i
den andres fas. Det ger vil minga
tirningsslag hit och dit, samt
stdndigt plottrande med spelbrick-
orna vilket &r rédtt tidsddande.
Interaktionen gor det ocksd svirt
att spela med klocka (vilket &ver
huvud taget forekommer alldeles
fér sdllan inom brddspelandet).
Férdelen med interaktion &r att
det kdinns mer logiskt.

avalleriet d4r ett miaktigt, men
drbart
motattackmojligheter etc dr det

vapen. Tack vare
ocksd svirdverskddligt did man
genom en dubbelfdrflyttning indi-
rekt kan anfalla pd upp till 26
rutor. Det fir mig att tdnka pd en
av spelets svagheter; flankattacker
ir alldeles for bra. Det leder till
stor riddsla for flankattacker,
vilket verkar spelfdrdrdjande.
Clash of Arms-systemets fordelar
fér flankattack kdnns mer lagom.
Jag tycker d4ndd att man fir baka
in nigon typ av ”reaction move-
ment” i tdrningsslaget. Det 4r lite
16jligt att se en fientlig kolonn
nirma sig frdn flanken ndgon kilo-
meter bort, och inte kunna reagera
pd det.

D:; hir spelet, som de andra
apoleonspel jag sett, podng-

terar vikten av "combined war-

12

fare” pd slagfidltet, och det leder
oss Over till det sista vapenslaget.

rtilleriet och dess betydelse

dskddliggoérs betydligt béttre i
brigadserien 4n 1 Clash of Arms-
systemet. Det dr verkligen otdckt
att marschera mot kanonerna i
Austerlitz. Hir kommer vi dock
osdkt in pd en annan av spelets
svagheter, enheterna saknar E-zoc.
Det motiveras med handeldvap-
nens déliga eldkraft. Det dr sikert
riktigt, men speltekniskt blir det
hela lite larvigt ibland. Hist-
artilleri kan lugnt rida igenom en
lucka i fiendens linjer och stilla
upp sina kanoner i ryggen pd fien-
den. Detta dd defensiveld etc sker
efter man gdtt och nérstrider ir
inbakad i movement. Rent skytte
sker sdlunda efter ndrstrid, vilket
kidnns lite avigt, notera dock att
endast férsvararen kan anvinda
jag
forsdkrar att effekten dr foro-

artilleri i nidrstrid, och
dande. Artilleri borde definitivt ha
E-zoc! Det lite médrkliga faktum att
nidrstrid sker fore defensivt skytte
motiveras med att defensivskytte
i nidrstriden dr inbakat i ndrstrids-
slaget. Logiken 1 resonemanget
kinns dock inte riktigt Sverty-
gande. Histartilleri d4r dver huvud
taget 1 miktigaste laget. Kavalleri
fir endast retirera di fientlig
trupp stdr intill, vilket gér att man
kan stélla upp hidstartilleri i lugn
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och ro pa tva rutors hall, och sedan
blasa rakt in i kavalleriet. Fel tycker
jag. Det skall bli intressant att se

nista edition.

v recensionen framgar kanske
A att jag tycker att Austerlitz ar
en bdttre spelkonstruktion dn Clash
of Arms la Bataille-serie. Men ar det
roligare att spela? Jag dr tveksam.
Det kandes riatt ”bulkigt” att halla
reda pa alla enheter och dessas

formationer, rita i sma kryss med

blyerts, alla tdrningsslag, vakta
flankerna in absurdum och sa
.vidare. Det wvar ratt jobbigt och

omfattande, och i praktiken kanske
jag anda foredrar Clash of Arms
Napoleonspel framfor Austerlitz. Jag
tror knappast att jag kommer att
orka spela Austerlitz en gang till,
varfor jag pa rak arm erbjuder G&B-
are i Uppsala/Stockholm att byta
mitt Austerlitz (tel:018 — 46 27 19)
mot Clash of Arms Auerstedt eller

Preussisch-Eylau.

n rolig sak med Austerlitz dr att
E det dr jamnt. Fransmidnnen har
battre befil och orderviagar, samt

lite tuffare trupper (framforallt
kavalleriet). Men ryssarna 4r harda.
Deras garde dr i praktiken avgjort
bittre 4n fransminnens, och de har
Det

en

ett mdktigt artilleri. normala

spelresultatet 4r marginell

fransk seger. Att aterupprepa
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Napoleons lysande seger dar
skall

sdarskilt mycket till for att Osterrike

nog

mycket svart, och det inte

och Ryssland skall segra.

om avslutning kan man vil siga
S att command-reglerna ir identiska
med de i deras (Gamers) Civil War
Brigade-serie. Tycker man att
command-reglerna 4r det intressanta,
jag Civil War

da speltekniken med

rekommenderar
Brigade-serien,
E-zoc, effektiva handeldvapen etc gér
spelsek-venserna ldttare. Reglerna ir

dessutom av naturliga skil mer

genomarbetade.

till trots maste

K ritiken
vialkomna Austerlitz

nya brigadserie.

man
och denna
Den har troligtvis
storre potential dn Clash of Arms la

Bataille-serie.

Petter Landell

»

* N
Telnitz gy 2 'ﬁenmm
Smychan Mare
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Att std ytterst pd kanten till den djupaste avgrunden och att

sedan ta ett stort steg framdt...

...fol) med pd en guidad tur av rollspelet

Over the Edge!

olket myllrade pd som vanlig:
Fpé ons huvudstad. Ett fullkom-
ligt gytter av marknadsstdnd,
gatufdrsdljare och andra prak-
tikanter av den kapitalistiska
filosofin skrek ut sina varor till
salu. Ibland kunde Wayne nistan
tro att allt bara var en pittoresk
semester, att Al Amarja var som
vilken annan medelhavsd som
helst, att Roda Korset visst bara
var en organisation med mdlet att
hjdlpa nédstidlida. Han suckade
djupt och sdg sig lite oroligt om
efter Todo. Han visste att Golden
inte var ett bra stdlle att tillbringa
sin tid i utan ett visum och Todo
hade kanske inte den rdtta instdll-
ningen gentemot ménniskor som
sade emot honom. Pl&tsligt kom
till-
bakahéllet skyndsamma steg.

Todo emot honom med
Bakom honom skymtade Wayne
ett antal uppenbart forklddda
Satanister.

"Helvete”, viskade Wayne tyst i ett
andetag innan han korrigerade sig
"Himmel...

med Nu dr det dags

igen.”
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nom sig 6nskade han att det var
Inatt istillet for den hir brin-
nande solen. Det 4r svalare si,
sdarskilt 1 pidls, tinkte han och
kdnde att musklerna i hans kropp
bérjade vixa.

enare samma eftermiddag sam-

lades Wayne, Todo, Todos sys-
ter Tomoko och Lyam i deras nya
ligenhet. Wayne satt 1 en fatol)
med uppdragna ben och sig
ytterst ynklig ut.

”Sedan kastade vi oss in i en liten
sdlde
handklovar, taggtrdd och lite sént
didr. Det var d& de sk6t Wayne.
Med en pistol.”

affdr, Metalworks, som

n obehaglig tystnad lade sig
E('jver rummet.

"En riktig pistol?” undrade Tomoko
upprort.

"Wayne slet itu dem d&” fortsatte
Todo med sin berdttarteknik som
gick ut pd att 13ta systern forstd
att det var tur att hon inte varit
dir eftersom det hade varit farligt.
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”Skall vi skaffa en pistol?” 1jod nu
Lyams rost genom rummet. “Jag
kan tillverka vapen. Jag var pistol-
makare &t Roda Khmererna pd 70-
talet. Jag kan trdffa en dollarsedel
pd 300 meters avstdnd med for-
bundna ogon. Det var en isldndsk
schaman som ldrde mig det under
mina &r som glacidrforskare pé
Island.”

e andra lyssnade bara med ett
Dhalvt 6ra pd Lyam. Om han
skulle foresld ndgot dumt skulle
de nog ingripa,
annars var
det bara att ... -
nicka och se

glada ut.

bemidrkt
Oav de °
hoéjde
en fet, svettig

fyra,

vietnames ett
stetoskop *
mot deras
vigg frdn

grannligenheten och borjade
avlyssna deras interna kidbbel.
Med ett svagt leende pd ldpparna
antecknade han allt som sades, in i
minsta detalj. Tankarna for runt i
huvud. till
Fredskédren gav bra betalt, men

hans Angiveri
det fanns andra som ocksd var
intresserade av dylika anteck-

ningar.
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ika obemidrkt av de fyra,
forhordes affdrsinnehavaren
till Metalworks, Anton Debyr av

Fredskdrens nitiska officerare.

”Vilka var de som kom in i din
affir? Vilka jagade dem?”

Anton forsokte desperat neka till
att han kinde ndgon av dem, men
tungan satt som klistrad till gom-

men.

"Vem var vargmannen? Vem

avfyrade en pistol?”

nton sdg
As i n
framtid pd Al
Amarja och i

staden The
Edge som en
snabbt ty-

' nande drém.
Allteftersom
tumskruvar-
na drogs 4t
for hans tan-
kar tillbaka till det tillfdlle d& han
bestimde sig for att flytta till
denna 6. Han hade valt fel.

1 Amarja d4r en 6 mitt i

Medelhavet vars existens ar
relativt okdnd. Den #r liten, dr inte
med i FN, har inga diplomatiska
kontakter med omvidrlden och
uppmuntrar inte charterturism.

Frén flerhundratusenstaden The
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Edge styr en envildig
demokratiskt framrostad presi-
dent vid namn Monique
D’Aubainne. Hennes dottrar och
séner dr for 6vrigt ocksd starkt

involverade i maktstrukturen.

ngen pd On

tror  ett
6gonblick pa
att ordet
demokrati &r :
dverens -
stimmande
med Sstyr-
elseskicket,
men ett stort
vilstdnd dr
utbrett pé -
on, vilket
dimpar oro-
ligheter. Polisstyrkan, "Freds-
kdren”, utgdr ockséd en del av fork-
laringen till detta fenomen. En
anledning till kfrens suveridnitet
dr att privat innehav av skjut-
vapen ir strikt forbjudet p& on
och besittning av en sfdan tingest
bestraffas vanligen med ett
forsvinnande eller tvé...

6gsta modet pd On dr for mén
Hen snara kring halsen, girna
en autentiskt anvidnd dessutom,
vilket p& négot sdtt speglar obor-
nas mentalitet vdl! I detta relativt
lugna kaos ligger grogrunden till
en vidrldsomspidnnande komplott

mot minskligheten... Eller dr det
tre?

r det utomjordiska varelser
Asom féorsoker ta Over, eller
kanske de riktiga médnniskorna
som kryper
ut ur jordens
inre, ldng-
tansfulla att
dterta sin
rdittméatiga
plats? Allt
kanske styrs
av en mas-
kin som inte
blivit upp-
funnen in,
men vars
kraft striack-

er sig bakat i
tiden? En férklaring kan ju alltid
vara the Cut Ups, vars blotta exis-
tens dr liktydig med kaos. Kanske
Monique D’Aubainne vet, och att
vetskapen gjort henne till en
vansinnigt babblande idiot? Det dr
nog hennes klon som styr. Allt ir
nog bara en ursdkt for Pentagon
att f&4 utfoéra befolkningsreduc-
erande tester pd en storre folk-
grupp. Ar inte ozonskiktet ovanligt

tunt ovanfor Al Amarja?

Er spelledare vet...
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pelare i detta spel fdr inte lidsa

mer 4n de forsta tjugo, trettio
sidorna av den odver tvdhundra
sidor tjocka regelboken. P4 dessa
fatalet spelarnas sidor stdr i stort
sett alla regler. Resten av boken dr
en mycket vilskriven beskrivning
av staden The Edge med omnejd
och personer/organisationer av

intresse.

ystemet bygger pd enkelhet och

flexibilitet. Jonathan Tweet (Ars
Magica etc) har skrivit dem med
just detta 1 &tanke. En karaktidr
definieras av tre positiva egen-
skaper och en negativ. I en av de
positiva har man vidrdet 4, i de
andra tvd har man 3. Det negativa
dr ograderat och dr bara till for
rollspel. I alla andra normala kun-
skaper anses man ha virdet 2.
Som ett exempel kan vi ta Wayne
hdr ovanfér. Han har fdardigheter-
na Varulv (4), Datorer (3) och
Biologi (3). Han har dessutom den
negativa egenskapen Littirriterad.

or att lyckas med nédgonting
Fslﬁr du det antal D6 du har i en
passande egenskap. Spelledaren
slir ett godtyckligt antal D6 som
"motstdnd” for att se om du klarar
av det. Det finns nigra modi-
fieringar i till exempel strid till
dessa regler, men de dr grunden.

et hdr medfdr naturligtvis att
man kan skapa extremt mikti-
ga karaktdrer i det hidr spelet

(Intelligent (4),

rorelseméngd (3) och Samuraj (3)),
men det dr forhoppningsvis inte
ett problem eftersom alla som

spelar spelet antagligen

passerat koboldstadiet sen ett ar

eller tvéd...

en for att en
Mpéminna om spelets natur; lids

inte boken om ni tdnkt spela det!
Spelet bygger alldeles for mycket
pa ©ns natur och inbyggda intriger
for att vara roligt att spela om

man ldst om det.

Som avslutning vill jag citera tva

personer:

”Det hir 4r helt otroligt”

—Lennert Koéhler i rollen som Todo,
strax innan hans medvetande for-
flyttades till en blidskimrande

glasbehdllare
”Come to Al Amarja
Where nightmares go to breed.”

—Jonathan Tweet, Spelforfattare

Carl-Niclas Larsson
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UPPCON
HELVETET TUR OCH RETUR?

Av Hékan Gunneriusson

lassisk replik: "nu 4r det slut”.
Klnnebérden i detta varierar
proportionellt med avstdndet frén
UppCon. I direkt anslutning till
UppCons avslutning betyder det
”aldrig mer UppCon, rollspel, brid-
spel, dessa minniskor eller kaf-
fekort”. Nigot senare i livet (cirka
2—3 méinader) betyder nimnda
replik ”aldrig mer ansvar eller
kaffekort” gédllande just UppCon.
Om jag nu betinker den snabbt
minskande styrkan i repliken
inser jag att den inte blir mycket
substans kvar i den efter cirka ett
ar. Efter ett visst filosoferande
kommer jag slutligen fram till den
minimibetydelse som repliken har:
Jimnt delbar enbart med sig sjilv,
och méjligtvis med 1 (ett).

enna magiska betydelse dr
Dknappast “aldrig mer spindel”.
Patetiskt. Men faktum &dr att det
inte var sd illa som man tror.
Givetvis tar det en stor del av ens
tid, men som tur dr har alla min-
niskor sd mycket tid att det alltid
gdr att prioritera.

ite om drets UppCon. Ett myck-
Let bra UppCon. Ja vad skall man
siga mer? Allt fl6t bra. Med allt”
menas vad de som besdkte kon-
ventet mirkte. Inga stora bullar
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tringde sig in pd det helgade
omradet. Bortsett frdn brandsky-
ddsmyndighetens en-tim-
mafdéremeddelande “soven icke pé
vdningar ovan mark dd ni i sddana
fall 14tt brinna upp”. Detta lostes
kompromisser och
skolledningens goda vilja. 40—50 %
av besdkarna

med lite
limnade in
enkidtsvar (!). Dessa gav UppCon
94 som foreteelse betyget 3,8 pd
en femgradig skala. Detta 4r ett
mycket gott resultat och visar pd
att besokarna fick vad de ville ha.

i d&, fick vi vad vi ville ha? D&

UppCon tyvidrr inte uppsatt
ndgra skriftliga produktionsmal
(hrm) s8 dr det svart att veta. Men
vinsten blir ungefdr som forra
dret, eventuellt ndgot hogre. 1|
detta ingdr att vi lejde en stidd-
firma som skotte slutstddningen dt
oss. Skont. De lyckades dock slarva
med stddningen, négot som skolan
pdpekade for oss. Detta har gjort
att vi dnnu ej har betalat stddfir-
man, for att de inte utfdrt sitt jobb
korrekt. Med andra ord skall de f&
mindre pengar dn 6verenskom-
met. Ritt skall vara ridtr.

idare uppnddde vi inte antalet
450 betalande besdkare, som
vi satt som en 6vre gridns, och som
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uppnidddes vid fjoldrets tillstdll-
ning. Detta har i sig inte setts som
ett problem av oss spindlar, d&
besdkarna fick bidttre service,
arrangdrerna fick mer lugn och
féoreningarna intdkter. Kort sagt
marveldst! Det enda problemet dr
att vi inte vet varfoér vi inte nddde
upp till 6ver 450 anmilda.

aturligtvis har det spekulerats
Ni de troligaste orsakerna, men
nista 4rs G&B-spindel bor ta det
som sin uppgift att f4 folk att
jobba for ett fyllt konvent. Detta
d4 nedgdngen kan vara borjan
pa en trend. (Red funderar pé
om det kan ha nigot med de
ritt sent utkommna anmal-
ningsbroschyrerna att
gora? Forvisso ndgot for
nista rs G&B-spindel att
tdnka pa.)

ade, arbetsvilliga, drivna och
minga. Klopf. Egentligen kanske vi
dr for bra, vi har en 6verkapacitet.
Forvisso gott dd vi kommer att pd
allvar blanda oss i receptionsar-
betet ndsta &r, men... Om vinst-
fordelningen mellan féreningarna
syns oss orédttvis och vi inte kan f
till std&nd en omférhandling si
finns det inget som hindrar oss att
engagera oss i andra konvent,
slumrande eller aktiva, egna eller
andras. Detta dr virt att gverviga
om arrangemanget kring UppCon
inte formdr tillfredsstélla oss.

et dterstdr bara att tacka
Dalla G&B-are som gjort
Uppcon ’94, och kallt kon-
statera att ‘95 4rs ging
har fitt ett foreddome
att se upp(con) till.

Eder UppCon-spindel 1994

&B har dven detta &r
Gvisat att vi d4r organiser-

Rankinglista — eller frdnvaron av...

For forsta gdngen pd vildigt linge innehéller HC:n inte sitt kanske mest upp-
skattade inslag. Rankinglistan! Varfor, frigar man sig? Det finns i stort sett
ingen lista att publicera helt enkelt. Nidsta alla har 4kt ut frin listan p4 grund
av passivitet. G&B-are verkar med ndgra fi4 undantag ha slutat spela spel ur
SL-systemet. S& ldnge listan &r sd hér liten tdnker jag inte publicera den. Jag
ir dock overtygad om att listan kan &terfd sin forna storhet om bara det
@#&!(3**!@ klubbmisterskapet kunde séttas igdng. Min oddga till bror som
hiller i det hela verkar tyvidrr ha fdtt superlim pd sin gigantiska G&B-
tumme, fér annars borde det vidl ha korts igdng for linge sen. Eller hur Leif?
Det gdr sikert fortfarande bra att anmala sig till min bror, s& gor det pd hans
telefonsvarare (046-11 11 86). Partier rapporteras som vanligt till mig pé
tel. 018-12 04 13.
Robert Schweitz
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IDERBATT I FORBUNDIET

ille skrev i sin Trattspets om
Ven debattartikel som jag och
Thomas Bull skrivit till vart kira
riksférbunds huvudorgan Signaler.
Rimligen borde foreningen kunna
ha ett visst intresse av detta.
Debatten giller forbundets inrikt-
ning, mil och mening.

etta 4r ndgot som stotts och
Dbl'c')tts bdde ldnge och vil inom
foreningen. Det diskuterades 4dven
mycket och hdrt pd SVEROKs forra
riksmote om detta (f6r mer om
riksmotet, se nedan), och dir
gjordes dven en "vigledande”
omrostning for att ge en fingervis-
ning om vad riksmotet ansdg om
denna friga dd. Ni som har tillgdng
till ett exemplar av senaste
Signaler (nr 24) kan titta pd mitt-
uppslaget for att se hur omrost-
ningen utfoll, och for er andra kan
jag kort sdga att majoriteten av de
rostande (54%) rostade pd alterna-
tiv 4 (av 6), som sade att: SVEROK
skall bestd av subkulturen (sic),
som 4r basen, men alla spel é&r
vilkomna. Alla spel skall fd4 vara
med, blir de for stora fir de g ur
och bilda egna riksforbund.
Subkulturen (vilket dr ett intres-
sant, men rdtt intetsdgande ord)
definieras senare som rollspel,
konfliktspel, figurspel, postspel,
figurmdlning (om man skall spela
med dem, men tydligen inte
annars) och levande rollspel.

homas och jag argumenterar i
Tvér artikel for en stramare def-
inition av forbundet och varnar
for vad som kan hinda om f6r-
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bundet i princip accepterar allt
och alla som har ndgonting som
helst med spel att gora. Var slut-
sats dr att: Vill forbundet ha en
identitet och representera
medlemmarna gentemot stats-
makten, nidringslivet, utlandet
med mera, s& miste forbundet
vara relativt avgrdnsat. Utan en
klart och tydligt deklarerad sam-
manséttning fidr férbundet svdira
problem med att fylla de uppgifter
som vi anser vara dess viktigaste:
att representera medlemmarnas
isikter, och att kommunicera med
sina medlemmar.

ill forbundet fylla de ovan
Vnamnda funktionerna hyggligt,
men utan dvertygelse (som idag)
sd dr det sdkert tillrdckligt att
behdlla forbundet som det ser ut
nu, men begridnsa intrddet av nya
verksamheter till undantagsfall.
Om man ddremot vill att férbun-
det verkligen skall kunna bli sina
medlemmars trovidrdiga ansikte
och rost utdt, s& behodvs ett
homogent, vdldefinierat férbund,
som alltsd organiserar visentligen
likartade aktiviteter.

i anser att det finns ett flertal
Vproblem med SVEROKs
nuvarande inriktning (enligt bland
annat omrostningen pd forra
riksmotet). Ett problem #r att-om
SVEROK inte begransar intridet av
nya aktiviteter, sd finns det en
uppenbar risk att roll- och kon-
fliktspelare blir en minoritet inom
SVEROK. Ett av forbundets
ursprungliga syften, att enligt
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ovan representera roll- och kon-
fliktspelare, kommer d& inte ldng-
re att kunna uppfyllas. Det kanske
till och med 4r s& att det redan nu
har gétt for ladngt. Tink efter lite
grann. Atminstone alla grabbar
mellan tio och trettio med tillgdng
till en dator dr en potentiell dator-
spelare. Inse vad som kan hédnda
ndr alla dessa forstir att de kan f&
pengar for att spela Civ eller
Wolfenstein 3D eller Super Mario
Bros, bara de organiserar sig i en

forening med en handfull
medlemmar och gir med i
SVEROK!

tt annat problem &r att forbun-

et kommer att f4 svirt att fora
alla medlemmars talan om det
organiserar for vitt skilda
aktiviteter. (VAr artikel skrevs
alltsd innan Expressen den 17
november kom... Ni som inte har
list den kanske skall kasta ett oga
i den, pd sidan 20. Kan ni inte f&
tag pad artikeln s& gdr det sidkert

att f& en kopia av var ordforande
och sjdlvpatagne arkivarie, Ville
Sjogren.)

i hdvdar slutligen i vir artikel
Vatt SVEROK frdn boérjan var
avsett for att skapa en organisa-
tion for just roll- och konflikt-
spelare. Struntar man i detta och
ansluter andra typer av verk-
samheter, s& kommer snart
behovet av att skapa ett nytt for-
bund for att tillvarata dessa
ursprungliga intressen att dyka
upp igen. Tillbaka till ruta ett!
Detta bor givetvis undvikas.

rtikeln i sin helhet dr ritt lang,

sd detta blir med ndd-
vindighet lite stympat. Den som ir
intresserad kan dock kontakta
redaktionen som d4 tillhanda-
hilla ett exemplar.

Kim

RIksMOTE 1994

en synnerligen subjektiv kommentar

VEROKSs riksméte som i 4r holls
Spé Lincon i Linképing den 22
maj visade sig bli ett riktigt kao-
tiskt sddant. Lundensaren Jonas
Birgersson valdes till ny ord-
forande, trots massiv kritik och
anklagelser om skumma och mojli-
gen brottsliga affdrer. Val-
beredarnas forslag till ny styrelse
och motiveringen till detta forslag
utsattes f6r hdrda angrepp. En illa

BRIttt oo + et o it P e = [,
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genomtinkt styrelseproposition
angldende ett tidningsprojekt, som
dessutom skulle gett en styrelse-
ledamot och tillika gammal vin till
den nye ordféranden ett fast jobb
och en stadig inkomst, réstades
som tur var ned. Diskussionen om
forbundets inriktning inleddes pé&
allvar med en férsdksomrostning
som skulle ge styrelsen ledning
infor riksmotet 1995 didr det oer-
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hért viktiga beslutet om vad
SVEROK egentligen skall syssla
med skall fattas. SVEROKs nye
ordférande heter, for er som lyck-
ats undgd det, Jonas Birgersson.
Han gick med liten marginal
(drygt 10 résters Overvikt) seg-
rande ur striden mot den tidigare
ordféranden Fredrik Innings.

alet av Jonas d4r enligt min
Vmening helt obegripligt. I
debatten innan omrdstningen
framkom en midngd konstiga
omstindigheter runt Jonas som
person, och hans kandidatur.
Nistan hela den sittande styrelsen
ansdg att Jonas inte var limplig
for uppdraget. Mer eller mindre
mélande forklarade den ena efter
den andra att Jonas fungerade
mycket bra i sin nuvarande
styrelseroll som idéspruta och dri-
vande kraft, men att han inte var
limplig som den ansvarstagande
administratér ordférandeposten
krdvde. Vidare framkom att Jonas
varit inblandad i en del konstiga
affirer d4 han sdsom ordférande i
SVEROKs S6dra Distrikt kanske
haft lite svart att hdlla isdr sin pri-
vata och SVEROKs ekonomi. En av
SVEROKSs tidigare kassérer ankla-
gade till och med Jonas for att ha
sysslat med svarta pengar.
Allvarligast av allt var dock att
Jonas sjdlv inte kunde ge ett enda
vettigt skil till varfor han ville bli
ordférande. Han medgav till och
med att hans arbetsuppgifter inte
skulle fordndras ndimnvirt oavsett
om han blev vald eller ej.
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arfor ville han d& bli vald?
VSjéilv tror jag att Jonas ser det
hdr uppdraget som ett steg i sin
karridr. Han verkar vara en per-
son som gillar att ha strdlkastarna
riktade mot sig. S4 linge han far
arbeta med saker som kan ge
honom uppmirksamhet 4r han
enormt drivande och arbetsvillig.
Trdkiga uppgifter fdr andra ta
hand om. Saker skall 16sas snabbt
och smart, och helst inte foérdrdjas
av demokratiska processer, som
féorankring hos styrelse och
medlemmar. Jag tror att Jonas ser
ordférandeposten som ett sdtt att
slippa undan alltfér granskande
blickar, som skulle kunna fordroja
eller tom hindra hans smarta
idéer. Att det var just mer makt i
styrelsen Jonas ville ha, bekrif-
tades ocksd genom hans, enligt
min mening osmakliga, agerande
nir den 6vriga styrelsen skulle
viljas. Han gick helt sonika runt
och pekade ut vilka av kandida-
terna han skulle vilja se i styr-
elsen. Att hans favoritstyrelse inte
stimde Ooverens med valberednin-
gens dr inte s svdart att lista ut, d&
valberdningen 1 sin motivering
klart uttalat att man forsokt
uppnd ndgorlunda geografisk
spridning pd ledaméterna sd att
inte styrelsen skulle komma att
domineras av folk frdn till exem-
pel sodra distriktet. Jonas ansdg
didremot att styrelsen skulle vidljas
efter "kompetens” (valberedningens
forslag ansdgs alltsd inte kompetent!
Reds anm.), och att han minsann
kunde peka ut ndgra "kompetenta”
personer, vilket han gladeligen
gjorde. (Jonas ansdg uppenbarligen
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att SVEROK skulle vara i sorglig
avsaknad av kompetenta styrelse-
ledaméter om det inte varit for hans
sodra distrikt..., Reds anm.)

rots ett ganska starkt motstdnd

blev alltsd Jonas vald. Detta
frimst pd grund av stodet frdn
Soédra Distriktet som genom full-
makter frdn midnga av sina
foreningar kom att sitta pd en
faslig massa roster. Ndr dess-utom
det starka Stockholmsdistriktet,
som dven det hade en mingd full-
maktsroster, rostade for Jonas var
saken klar. Att férening-arna i
sodra distriktet rdstade for
Birgersson dr vil ganska naturligt,
men varfor Stockholmarna gjorde
det kan jag inte forklara. Mdjligen
kan det ha varit en protestrost
mot Fredrik Innings. Férhopp-
ningsvis slipper dessa att dngra sig
s& mycket som jag fruktar.

fter att ha klarat av valen var
Edet dags for den viktiga for-
sbksomrdstningen anglende
SVEROKs framtida inriktning.
Denna arrang-erades for att fa
igdng debatten pd allvar samt for
att ge styrelsen vigledning om hur
den skall g4 tillviga vid den verk-
liga omrdstningen 1995.
Omréstningen gick till sA man fick
ligga sin rost pd ett av sex forslag
som beskrev vad SVEROK i framti-
den skulle bestd av. Forslagen
strdckte sig ifrdn att enbart rena
roll- & konfliktspel (Grundsubkul-
turen, red’s anm.) skulle ingd, till att
i stort sett allt som skulle kunna
kallas spel skulle vara en del av
SVEROKSs verksamhet. Inte ovintat
fick ett av mellantingen mest
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roster. Hur styrelsen skall kunna
fA ndgon ledning av den hir
omrdstningen har jag svart artt se,
men forhoppningsvis kom debat-
ten igdng pd allvar.

ir det var dags for motioner

och propositioner hade tim-
man, p g a de tidigare vildigt
utdragna debatterna, borjat bli
sen. Minga motioner kom dirfor
inte att debatteras s mycket som
det kanske skulle behovts. Nigot
som ddremot hann debatteras
ordentligt var styrelsens proposi-
tion om att genom sammarbete
med tidningen Gryning utveckla
en professionell tidning som skulle
ersidtta Signaler frdn SVEROK och
dessutom si#ljas via vanliga distri-
butionskanaler sdsom pressbyrdn.
Motet gillade inte idén med att
ensidigt gynna en produkt pd
marknaden utan rdstade ner
forslaget. Att styrelsen inte
verkade ha gjort ndgon realistisk
undersdkning av ett sddant pro-
jekt gjorde sidkert sitt till motets
negativa instdllning.

otestiden ridckte som tidigare
Mpépekats inte till for alla vik-
tiga frdgor. Roster hojdes for ate i
framtiden bryta loss riksmotet
frin konventen och arrangera en
egen riksmoteshelg. Detta tror jag
kommer att bli en nddvindighet
med tanke pd den tillvixt SVEROK
har idag. Fler och fler medlemmar
betyder fler ombud och fler
motioner. For att klara av detta
krdvs en egen helg. Fridgan dr om
ndgon skulle 4ka pd den?

Robert Schweitz
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