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Detta &r en ledare, jag har aldrig.skrivit en ledare forr
Shijagiﬁr’békuld, men det gér vél ‘inget.

Ja SVEROK ¥8r ju godkdnt och det dr ju bra fér 44 kan man
ju sdka bidrag och grejor, si det mAste vi gdra sd& mycket
va bara kan sd att vi kan géra massa saker.

vad gor vi hdr nere nu fér tiden d&, jo det ir massa

det. Vi har regelbundna speldygnsmdten som ir vilbesdkta
och populdra, vi har haft ett levande rollspels mini
konvent med 48 besdkare det gick bra.

vidare har vi ju Content pi G mer om detta pd annan plats
i sillen, ja sen spelas det lite varstans i hus och bod.
Nu dr ‘det gommar nu dr det sol nu dr det spelbord i hagen.
Om ni har vidgarna férbi och vill'spe1a<rihg till ndgon

i syd t ex mig pd (134320) si f&r vi se om vi kan ordna
ndgot.

MACAREOCH VARA MED ER; Hilsningar Leif Bergman.

En till | EDARE

Detta ir.'en annan ledare, jag dr omslagstecknaren, alltsd
har jag blivit ombedd att skriva den andra ledaren. Hir

i den sydliga sektionen har vi regelbunda speldygn, convents-
planer och fl6tkvdllar. vad gér d& de aﬁdr; sektionerna?
Ingenting vad vi vet. Kommunikationerna mellan sektionerna
dr rent ut sagt usel. Det ir méjligt';tt Ni pysslar med
massor av hiftiga prylar dir uppe i.norr, men om detta

vet vi d4 intet. Vore det inte trevligt om folk tréffade
varrandra lite oftare. Ni kan t ex vidaredistibuera vira
utskick. Om Ni inte ar intresserade av oss, och vi inte
f&r veta vad Ni gdr, varfér sammarbetar vi dA? Ar det
kanske dags .att bryta upp sammarbetet? Skiiv och reagera.

Onslagshilﬁﬁingar Mats Bergstrém.

i
V

CONTENT - en bra ide’

rsoner i spelvirlden kenske kommer_ihég vart fbrste
?ggzgkp:tt genomfre Content. Den g&ngen misslyckades vi med
en h&rsmdn rd grund av fOr fé dgltagara. g
Den hér géngen ken deock ingenting stoppe oss. V%;har en
rerfekte pletsen, flere edsuurna_deltagare, en djévlie massa
scenarion och en hiog ingéngshestighet, Convgntet kommer att
skiljs sig pd n&gre viktige punkter fr&n andra conve?t.
Fér cet ‘crsta s& #r Content mycket, mycket lingre. :EQagar
18ngt. Fcr det andre ger detle ccenerio-fcrfatiarne muj}lgheten
stt skapa mycket langre scenesri:n, Ménga av vdra gcenar%on
sr uppdelade p2 flera pass. T.ex. ett T6-timmars Farenois,
stt tjugo-timmers CoC, Mutent, Stormbringer, Live-gktlvitetor
och méngs andre rolige seker som &r trevliga och nésten helt
oferligs, Messor med boerd-gemes med mange smd kurtgngbitar
kommer ocked att speles. Vi kommer ocksé agt srela iv ti11
dess att civ har spelets férdigt. Kenske for forsta géngen
ndgonein. Dette &r slltsé conventet fir er som tycker att
andre convent ter slut elldeles Fgr fort. Men &ven om ni inte
vill stenne elle nio degerna, s& &r Content en bre idéi upp-
l#ganingen &r némligen s&dan att man bera stannar s& lénge man
s$8ly - vill, och néar men har f&tt nog &ker men bers hem.
F6r 100:- fAr men tilltréade tl}l alla 9 degarna, sedan begtémmer ‘
men bera sjdlv hur lénge man vill stennsa.

i 18ge prisséttning mc jligglirs genom stt ni ¢ jélve o
gzggafg:rgi;g:ts,gViPanvisar ett stalle dér ni ken slé'net ere
téltpinner, och sedan télter ni bera pd pletsen, Qet-fxngs dags
och kék, och en hel scoutgdrd att tillgd. Detta'gor ocks. att
terréngen Hr viéldigt létt.t#ltad. Scouter har gjort det i 3ratel.

Conventet kommer pd det hir séttet ett f& en mera avslappnad
semesterstil, Borta &r det hektiska livet p& normels srelconvent,
in kommer héngmetteconventen,

Kontaktpersoner: Johen Jonsson Tel 036/165596
Leif Bergmen Tel 036/134320




‘GETTYSBURG

Gettysburg alltsd 125 4rs jubileums utgdvan, den med
en sid;wregler och en 27 sidors Battle Manual, plus

en ﬁv&delad karta som det krdvs en ik pd minst 200 f&r
att sdtta upp. Detta ir ett vialdigt lattldrt spel, som
samtidigt 4r roligt och interesant.

Det hela bdrjar med att nordarna (union) sdtter upp.
och kort ddrefter kommer Heath tillsamans med Pegram

i full galop in fran séderns vidder och attakerar

med full kraft (ibland) detta fortsidtter ett tag i
nirmare betraktning ett dygn.

Detté»ﬁr scenario ett, men det finns mer ian det
saﬁnanlagt finns det fem scenarion med varierande spe
ltid»frin 1-3 timmar och olika svdrighetsgrader, i

och med'att ett par extra regler slidngs in om man vill.

M@na personliga erfarenheter med detta spel ir att det
ﬁfrett'ioligt spel Bom man hinner pd en tidsrymd som
q@rmahkvill kan vara kort, jag och Anders (kultkelt)
'h;f gepomgdtt otaliga strider men f8r egen del kan
j@gvinﬁé séga att jag dr trétt pd det.

S& mitt rdd tidl dig &r att om du vill ha ett snabbt
spel, eller om du hade tidnkt att bdrja dr det ett bra
férstagdngsspel, ett annat plus i kanten ir ju att det
ar billigt 129 kr kostade mitt.

HA;A§IOCQ VARA MED DIG: Hilsningar Leif Bergman.

NU E] DET KERT

Hér sitter man p# redektionen och fétt till urpgift ett skrive
en artikel sngéende 2llt som r&r sig om rollsrelende,

NEr jeg sitter fremfor skrivmeskinen och just ske bér je med
huvudrubriken s8 far jag ett plﬁtslig@ anfall av textofcbi ,
ellt jeq skulle skrive ned ,rsoceres Fb; att jeg ske slirps se
de rysligt ferlige sverte tecken mog vitt papper. N

En minnesbild rulles urp ur min sjuke och férvridna hgarpa ’
en lukt av svevel och sterk eld mot fl&dd ménniskohud fornimmes
frdn mitt inre. ‘ )

Ingen fobi #r mer vensinnig i¢n textofobi , jag svundas de som
her claustrofobi eller ‘emofobi ,Tenken att sévfort man ser en
skriven text eller ritat monster som formets tl%l teckenlikneande
bokstdver ,qgrips av panik ,ftrtvivian och o8ndlig éqgest .

Ruse skrikande dérifr&n i moteatt riktn.ng bara ﬁor att mctes
av en reklamskylt d&r det st8F "L&tt o Legom ,en létt produkt
fetr dej". . ) )

Den &nde utvdg fOr dig &r da& ett s&tte dig ned och rymme dig
bort frén vart textfixersnde vérld ,in i din fentesyvlrld dér
men inte brukar bokstédver ,dér man inte riter symboler som
liknar A:n som grarpar efter dit sinne ,i jekt pd ett kunne
péverke dig till att bli en viljelos slsv under textarman."

Alla 28 tecken i sinz olike rustninger ,ells anressede for
stt kunne angripe cin hjérna efter en gnutte motsténd e8

ffektivt som mdjligt, )
® Jag ber dig stt slute l&sa ,s? att d& inte blir mer r&verked

gn du nu &r .,

Kampa mot detta textsamhglle : Herri komsic




2 Om
; k tnskan stt snordne
h ett bre scenerio, en bre idé, en ster h _
:: a:tivitet, viljen att hjélpa till med en akglvitet, ett board-
ameg du elltid velat spels, ett utsesnde som lémpsr sig ti;l
zonstet { Live-aktivitetet eller négot annat du tror gtt vi vill

he s

Detta B
sr din chans, P& Content far cu gfra din grej. Ring bera ftrst
till:

Joher Jonsson tel 036/165596 el Leif Bergmen tel 036/134320

JB_}QQ vill képe f rdigskrivna Cellescenario frén Wett°°“tn

Je “jag vet ett de bara koster 60 blanke remjer, rer sceneriio
2 {ag tycker de &r billiga. '

ae A:gery

€n vacka pd landet

8ladsband

Southern comfort

Det finns inga hjortron i Ar

Ne §. 'jag vet inte ved jeg vintar p4,

Nu akiker ‘jeg in pengar och lista till
Johan: Jonsson

flgstigen 16 a

55 339 Jonkoping
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onventet

Detta handlar om kovent, och de obehagliga hindelser man
kan r&ka_ut f8r dir. Eftersom det finns en hel uppsid
vidriga situationer man stdndigt hamnar i p& konvent ska
jag koncentrera mig pd att analysera de kinslomidssiga
&dngestladdade konflikter som uppst&r nir man oppnar sin
toalettvidska, kdnner den instdngda lukter av salivintorkad
tandstdllning och ser saken som sin mor smusslat ner i
vdskan 1 sista sekunden - sin ldnga, stela tandborste.

I en blixtrande attack flyger svart 4ngest genom min
omtdcknade skalle. Ogonen rullar och ansiktet férvrids
i en fruktansvdrd grimas med sitt centrum i en finne
mitt mellan Sgonbrynen, och med ldmska, ringformade vagor
av inflamerad ansiktshud ihdrdigt erévrande stdrre delen
av ansiktet. Hela mitt laddade liv exploderar i en serie
smd gnagande bilder. SmA gnagande bilder. Ling tandborste
gldnser. Glasbordet. Hdrnet, vasst. Krokben. Driven genom
halsen., Borsten rdda. Kndna vikts, svajar, domnar. R&da
borst svajar, Mallorca. Havsalger, vackra. Frukost pa
hotellet,tropiska frukter. Ananas, paronhalvor, aprikoser
(smakade bensin). Skinnst&dll, svart, lidckert. Man i ldder
rdr sig. Knarr. Mannen vrider sig igen, halvt i sdmnen.
Knarr.' Lader mot liggunderlag. Knarr. Knarr...

Mannens knarrande lidderstdll, svettigt efter en hetsig
sdmn, och lukten frdn min uttorkade tandstdllning vacker
mitt medvetande till liv. Tingesten i min sjdlvande hand
blir tung som bly och med en djivulsk magnetisk kraft

5tdndigt strdvande mot min mun. De r&da borsten hdnler

&t mig, fdérséker Svertala min brdckliga vilja. Jag fdrsdker

std emot. Jag kan inte undg4 att kinna smaken i munnen,
avsmaka konventssmaken, sd att sdga. I de hala, vite
beldggningarna som omger mina tinder kdnnerjag varje
godbit jag proppade i mig ig&r; liskeblasken, den rena
chokladkakan och kexnougaten och, forstds, smaken som

gdr som en rdd tradd runt varje tand i min mun: festpdsen
inneh&llande skickligt riéfflade grillchips. Kort sagt,
jag k&nngx,mig som en idiot i munnen. Som ni redan listat
ut blev det en lyckad kvdll igdr. Mycket gott p& dagen
som jag sedan behandlade i munnen inatt. Jag villinte

riva grunden,:-utantbygga pA den. Fdr vanliga killar kanske

det dr smidigast att inte riva grunden, inte borsta tanderna




DIKTER av Jarl Hagman

Hjértan slér.

me tbr att jag ska bli kvitt mitt sega, syreutsugande i_ . Herregud !

‘ a1 I‘Ste jag bdja mig, kapitulera. Tycker ni att jag . Fortare, fortare.

- gka-det? Denna fridga priglar hela vart liv p4 jorden. Outtalbart sprdk uttalas i utandningen.
'Att4:l ta med och bli ett med tingen, eller kdmpa trots i Br&ttom, br&ttom.

'dat 'vatfa, kvdvande moln av livsvdnda som driver runt ' Springer.

l@nnlska som vill leva pd, riktigt. Stéter pd dem igen.
Den'éélta smaken av tdrar blandas i munnen med blodsmaken Fanar, drligt talat.
ﬂfrén tandborsten _Skinande ren i munnen, men stdndigt varfér tror ni att jag ska forklara allt nar de borjar

besudlad ‘och angestfylld i sinnet. springa igen.

o _l B ( Vansinnets vixt
Har )/V(@QQ u-é /yS es - Unken luft.
W ) ( D6d luft.

Ett prasslande, ett plaskande.

redaktorsskapek Jor e

En D64 Doktor.
Stinker luft.

’ ' . Miljoner &r av ddd luft.
@M }0 ub// kd -6/ O M e V) ( Oforstéeende.
) Tike 1i, Tike 1li 1li.

Det overkliga vansinnet vixer.

. ‘L Ln M &"(‘\ \/e . ' vixter...

Johan Emanuel Waldenstrdms tillagg:

l'”ner B ( En stilla stunds begrundade Over en kopp te. )
Posten intressant; | | e

\nng Ville  (008/551¢14 )

. ( Red. anm: Jarl Hagman och Johan Emanuel Waldenstrdm
. 4r spelarkaraktédrer i Mats Bergstrdm och Johan Jonssons
Call of Cthulhukampanj.)




Flykt Ftla det forflutn
~£l kt frén lett krig f

808,
:V¥ansinne.

Vansinne

.1 evigh~ten,
t fﬁrsténd.

Ett sinne

Eﬁ;fanke siog

Ett nedprlag.

1n tanke slog mig
Universums byggstensr
tt blndllqt virrvsrv .

Db .
Kaos 1 sin fulléndelse

Om Mats och Johans calle eller Saul Horowitz talar ut

Det hela bdrjade en januaridag tidigare pd 4ret (alltsd 1920 red anm)."

Jag fick ett brev frdn en professor Bock ddr jag fick tips om en

l6nande affdr. Jag stidngde min pantbank (i Géteborés slum red anm)

och hidmtade min bror Silas. Vi kom till mdtesplatsen, café Bommen,

dir ingen Bock fanns. Didr fanns ddremot en massa andra personer:

K-O detektiven, Guiseppi den italienska journalisten, Stig biblio-
tekarien, Harry “"slidggan" Jansson dlutkdraren, ingengdr af Beijerstam

och hans betjint Gdte. Vi flég-handldst in i ett dventyr med engelsmdin

i luftballonger, perser och kubatianer (ett folk frdn orienten red anm)
samt inte minst eskimderna med slddar gjorda av médnniskoben.

Vi trdffade ocksd Mirta och Henrik Kiémpe ggmdr minst 300 4r gamla

(tror jag inte pd). Till sdllskapet anslétsig efter ett tag Johan kantor
fr&n Jonkdping oc taxichaufdren Sven. Vi "fick tag pd" en eskimddolk ‘
pd etnografiska muséet i Goteborg som alla dessa konstiga fraktioner
var ute efter. Vi fick en inbjudan till Franska teatern dit vi begav
oss. Samtliga gick in p& teatern utom Sldggan och Sven som vidntade

utanfér med en grdvskopa som hade 5 kg dynamit 1 skopan.

D3 vi kom in p3 teatern var det ett morkt och ett 20-tal

personer i moérka k3por stod ddr och midssade. Vi stod ett tag och
avvaktade pd vad som skulle hdnda. Efter ett tag smdg sig Johan och
Jag ivdg ldngs vidggen och kdnde ndgot klibbigtldngs vidggen.

Vi tdnde en lykta och sdg ndgot elefantliknande. som strdckte sig
mot himlen. Jag:ifick en fruktansvdrd chock och sprang skrikande

ut frdn teatern. Det var det sista Jag mindes,‘Jag mindes, Jag
vaknade upp p& Sahlgrenska 2.1/2 minader senare. Efter att ha

‘talat med de andra fick Jag héra vad som hade hant:



é-éprang skrikande ut bérjade de svartklidda hugga pa oss

‘med’ nivar, Sven och Sldggan kérde in grdvskopan i teatern och
w'itehuspréngde allting i luften. Silas, K-O och de svartklidda
dog

nog-flck ]ag ny insikt i mystiska hemligheter av chocken.

;‘av den elefantliknande varelsen fanns inga spdr. Konstigt

5 aan les har myeket hant: vi har startat Arcane Investigators

6tebd#gsavd (Saul &r kassor red anm). Vi har varit i USA,

Grénland och Bodensjé. Vi har lart oss att géra portar
gider och platser. Hela tiden har Jag varit tvungen att
hél#lfér att min och fdreningens ekonomi skall gd ihop.
1 g inte..

o§1tz hittade den foérre redaktdren med hagelgevarsskott

ramstupa dver skrivbordet. Saul hittade inget splr

nqnnrq 300 or}o l: ott lkto Drakar och Do-onor - T
nbashingscensrio, Det &r dsn firets delsn i en hel kanpanj.
an:ov kampan jen kommer msd i scensre nummer sv Sillburken,
ck utspeles i nésten vilken Oreker och Demoner kempsnj

som helst, Jag skulle tro ett:ydu som spelledsre bere behéver glire
négrs mindra Justeringer for stt kunne klémme in scensriot i

din egen Draksr och Demgmpeskamrcanj, 0§, jeg glémde visst rtt

némne att det #r f8r drekar aoch Dempner ett det Br skrivi:

till, men eftersom reglerna #r kompstibls med senere utgdvor sv
spelet, s& bBr det nog funks #ven om du &r en ny Drekar och
Demoner srelleders. )

Visse personer jeg har miott, tycker ett Drekar och Demoner &r ett
oserifist och trékigt system, Sjélv tycker jeg stt de her fel,

Det spelar ingen roll vilket system men anvander, huvudessken &r ett
sceneriot &r bre, Dérfiéir her jeg med det #r sceneriot, som ett
exemral och bavis pd min tés, Jeg hpr sjélv spelet det Atminstdnde
fom glq er.och jag her tyckt det verit lika spiénnends och. qiy-ndo
varje - gng. Det #r -dock viktigt att ‘men her bre och otnrka -

‘karraktlror, och‘att de inte har ndgra konstigheter ’ ‘somneyrpesr

eller fobier, Det pgs ett scenariot &r genske svart stt klars BV,
Jag reskomenderar det: vnrkligan inte f¥8r nybér jer katraktlror.

- Om pertyt: Det bbr bestd av minst 50% krigere sller ndgon snnen

tuff kerrekt#rsklees, En prést som ken hele karraktérerne kan
vers bre att he, Men eftersom det &r ganske trékigt att snola
tematurg, reskomendsrer jag stt hen f&ljer med som en .
spelledarpsreom. (SLP), Om en megiksr skell f&}je med, sd bbr ban
vera gspske tuff, och i férste hend bere stridsspells utrusted,
Eftersom alle spelere méste he méngs skedepoiing (KP) s& &r det
inte bre om elver &r med, Specielt som men inte her ndgon nytte
sv bager i det hiér tornet,

Som spelare mfAste du kunna leve dig in i 8tminsténde de fleste
enkonters som spelarna miter, Det &r heller inte bre om du
glémmer négot i ndgot rumm, Men om du réker gbtfs det, sd gér
det inte s& mycket, Det #r bera ett flytte dem till nﬁata rum,
Like dent om spelerna inte gér ini ett rum diér det finns n!got
héftigt monster, kan du ju flytte det till ett snnst rum,

Hiftigt spelande Bneker Mets Bergstrim
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UppCon '91

TID:
27-29 september 1991

PLATS.
Fyrisskolan, Uppsala

I arrangemang av:

ADG, Atlantis, G&B

AFRICAN DOMINOE GUILD, ATLANTIS samé GAMEBOARDS & BROADSWORDS har
ndjet att presentera UppCon '91. Ent spelkoavent som erbjuder ett brett utbud av
akiiviteter; Rollspel, Bridspel, Strategiska och taktiska konflikispel samt Miniatyrslag i
skalor frin 25;mm till mico. Niringsbehovet tillgodoses genom skolkdket, dir
kokerskorma fir pgot stiere budget n den kommumala tian pet portion, och
dirigenom kan istadkomma sivil delikata, som rikliga maltider. Samnbehovet
tillgodoses i sovsalarna, eller trotsas med hialp av kaffe eller te. Cafeterian ir, liksom
duschar och sovsalar, dppen Dygnctrunt.

Av rollspelsaktiviteter kan vi erbjuda till exempel AD&D2, RoncQucest3, Drakar och
Demoncer, Cyberpunk sanx, frin UppCon '90: Fem Fyra pa Aventyr. Bridspelare kan
gota sig At Bridspelsdubbelngen intern turnering dir den som lyckas bist i tva bridspel
vinoer. Dessutom utdelas separata priser i Diplomacy. De bridspel vi kan erbjuda ir
bland andra: 1830, Civilization, 1Muminati och Junta. De mera krigiska av oss
kommer att f3 tilifille till ASL, WWII-micro, 15mm-1600tal, eller varfar inte WH 40k

Kostnaden for allt dewta ar 160r- {or icke-SVEROK medlemmar, eller 140:- {or de som ir
medlemmar i foreningar anstutna till SVEROK.

OBSERVERA: I denna avgift ingir alla anmilningsavgifter till alla spel man kan tinka sig
vilja spela. Ekonomin 4r inte lingre nigat hinder f&r ant kunna spela 48 timmar pi raken
Det enda som inte ingr i denna summa ir maten, det som ni dter fir ni betala p4 plats.

Information:

Eva Orndahl, Frodeg. 10a, 753 27
E-Mail: Eva®loban. ou. se

Vill man ha allmin info om koaventet, kontaktar man Eva. Information om aktiviteter
fir man genom aut ta kontakt med Dan *P:son” Pettersson, Strandv.8, 191 45
Sollcntuna, Tcl08-35 6314, alt 018-46 15 72,

Uppsala, Telefon: 018-13 72 20



—

RO S SR AP

P . [ b N
{ L Pl . 2[ o Ch I A A W
ip ! S 1F i ! i : b
7 i A 3% Cl[] | . L e b d S . . : .
3 . T v ‘ X I ; Pl ..4. i Hela planet 10m i tak. Facklor pa Sm hbjd med 2m mellan var fackla.
o P Lo i Do L B . : ’ : .
! ! ! . o * i . ’.‘ [ ' [ ! ‘ ! SL: Aventyrarna g@r férbi hela planet om de kommer fran plan 1. Det enda de
' ) g j X ) ; Lo mirker &r att trappan lir hemskt l1ang. Lyssnar de noga kan de héra ett morrande.
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“»\ ni ha slagit er. Ni ser nagot stad och lura bakom &n av pelarna. Det ar en
' A\ fruktansvirt hemsk stank i jitterummet.
(|(// t Sl: Det finns ett fénster i taket, dér stdr Smagy och tittar p& dventyrarna.
\W“/{( '//( ( /// 0 GAr ej «tt nd fonstret. En av pelarna har en l1énndir. Bakom den hinger
N - ' Hisalinan som leder bade upp och ned. &m ser de ej nar de ar utantiér Smaggs
~ py \ synfalt. Efter S minuter kommer dvargen ner som ett nytt offer till
: - cimeran 1. Dvirgen & dumdristig och &tlaikerar blint den fiérsta som han ser
g - i tron att det &r fienden, men han kan §v8rtalas ( eller luras ) att tro att
~ ‘ = cimeran ar fienden. Han dédar cimeran eliar dér sjalv.
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Efraheim 7 10 1@ 16 Yxa 30 T6+1 Tyg
Agnes 9 11 11 17 FOSrskérare 30 T4+1i Tyg
Rapp 12 17 13 6 F8rakirare 30 T4+1 Tyg
Myta 11 9 1@ 12 Dolk 30 Ta+1 Tyg
Ragb 7 7 13 12 Dolk 30 T4+1 Tyg

’Eld/Frost 304

Vegg 14 6 12 8 ‘Bredsulird

. - 5p Ked jebryn ja

: . s 45%,. 16p-Skd1d
. Bagg 13 6 10 1 Enhandspjut 50 1T6+1

p * 4p Fi8llbrynja-

‘ , B . 4s%, 1ép Sksld
Tago 6 8 10 ¢ Ahandsp jut 50 1T8+1

; co : . 4p Fjdllbrynja

—Alla elementarer 40%
“ Hela/Skada 4%

Smago 18 16 15 140ubb¢lyx. 65 T10+T6+2
» : L " "3p Vaxat 1#¥der
S 30%, 8p Skdld

% Viog ’_Vﬁg'q 35%

- Energimtréle (
. Skingring X
Skydd
Vﬁasa/Fbrs]ba.
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tt lltf&rld cller om man sl vill, ltt pfantligt lkaffcri. BL: En
ratta hoppar fram ( réttan ar likt de i kdllaren ). Hir finns det mat sa
att det ridcker -till alla. Vid vistra viggen dr det burkar med sylt och
konserverad mat staplade. Vid den norra viggen ligger flaskor med viner
3 Ks/st ). Vid nordéstra viggen stér: tunnor med kitt och 81. Vid dstra
viiggen finns atskilliga sickar med mj8l och sid av olika sorter ( korn,
vete, havre, rdg, majs, ris ). I taket hanger bré&d, korv, isterband och
skinkor. Mitt p8 golvet pa hyllor ligger ost, smor (harsket) och fisk.
mesta maten dr av mycket dalig kvalitet, i dagens matt mitta.

Der

18%10m. .Kik. Kbket domineras utav en ofantlig spis med metervis av ved

bredvid sig. I sodra delen av kbket finns en personal matsal och i norra
. dalen Jaqa: den mesta:maten. Det finns vatten. 14punp.n..Kock <!>, husa <2>
.;v:h’-tj‘ " hér. SLIDQ Q‘ttnkor‘ [1a 4 _l

-B&nkarna ir ey viqg*asta. dstra véqgan

6 Y Slalingslokal €br perlonalun.
tﬂckl av ett draperi. Bolvet dr tdckt med skdna skinn. SLi Bakom drapperiet
stdr tjifAstesan <4> om inte denne tldiglrl visat sig. Det finns dven ett

alt;rl med, inskriptionen: Yom ovetande - ;alletande. P& altaret stdr en ful
stenfigur, fBrestillande en framadtbéid, fet mansperson som s@r ut att leta

eftor ﬂtgot.

' Bn~lal f&r samtliga tjinstemdén och tjdnare till Bmagq och 8maégg.
. var siing finns dgarens: tillharlgheter typ kléder, spelkort och
iletter. Men under X 58ngln fxnns &SP. Undaer de dvriga 2KP.

6!6-. Salggl arbets och vardagsrum. Samigg <1> och hans 3 basta ergare <2
<3> ach <4> sitter hiar och gér upp planar fbr kommande ridder. de har vapen
liqqandQ framfor sig pa bordet. SL: De f6rfél jer dventyrarna i hela slottet
och’ DQ attakerar en SR efter férsta dppnar dorren pga. de ér s4 f&érdjupade
I‘ner, Om Smigg uppticker_ att han #r fdrlorad flyr han till rum 6
<45 - stiller :ig fér dbrra A‘VZQQ £4> dr dod tar ndgon annan

7.

9.

vet.1igger
Mllcr ettt uqncﬂk
'_ﬁ;ns fﬂr:ta glr ananr;

s. Btora lklp.t inn.h‘l>’*'.iiﬂiﬁ'6¢h '
‘hela (se rum Kil), uua";"kmt ‘1nne
g’hlnds:vlrd-n-d 4-g Vltll. Det tar ﬂulq 5 :

etbn. Glltrum. Hir finns en stor Gppen spis, stt bord, singar och en S
vﬂgqfast bink.

6x6m. Hir tar Smagg upp sina personliga gaster. Det gar att aka upp och nad
en person itaget med hissen har.

sddant sam Smagg st .il &ata och sam
Har finns dven en dvdrg +1> om han

8¥4m - isvidggarna. Frysrum. H&ar forvaras
kan férfaras om det inte férvaras kallt.
inte redan upptickts.

10. 10x10m. Emaggs matrum & métesrum. Smagg <1> sitter bakom bardet och

11, 8!10m Del av salongen. Nordéstra hérnet &r en estrad fbr upptridanden

12, Trappa till plan 4.

”ih i rummet. Smagg 1> flyr till rum 11,

'att ta bort. Skrivbnrdet kan flyttas undan s8 att en dansal

krigare <35> & <&> st#r bredvid. Tjénare <5> stdr framfér bordet. ‘Dat finnl
ett galler i golyet. -SL: Alla som kommer nira Smagg <1> trillqﬁ naed i :
f.lluckan. Krlglre <9> kastar sig framfir Smagg <1> st fort: glgon konnnr
Krigare <&> & tjlnare
trilat ner. Norra viggen’ olr”
bildaa.‘

firsbker putta ped dventyrarna som @j har

till balerna som Smagg haller. SL: Det finns en dold dérr under trappan. 1.
skrubben under trappen ligger 70SP. Om Smagg flytt upp fér trappan sl ar
dérrarna till rum 12 lasta. De har STY 13 och Sp 20.
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v B4 fort som de flasta ell
kogridoran Borjar golvet: “brinna. AT4 i skada, endast  jirn
oﬁrytb;rt gdller fXl1s t&r korridor8pphingen.

5 rflllq;kanske inte far plats dér det inte

-kydd-r) och ett
Dold dérr llnqst bort. Ténk
brinner.

Aundinl l&l. ‘A4%12m. BL: Vattnet

dr 2,5m djupt. Rummet liqqer “hégre &n
(Vn@ng.qw Det finns en propp

i ﬂitten s0m kan dras ut,’

Spichs rum.
exegaplar,

S¥b6m. Hér finns b4st rattor. SL: RaAttorna ar som tidigare
men med T4+2 i skada. ' .
= !
Sm&ggs samling. 3%4m. Hir finns Sst samlade skelett.
och 3iten skdld. SL: De har STO b,
i Svﬁrdan gbr Té+1 i skada.
i

och til ej vatten.

De bar alla kortsvard

INT O, BKI 13 & KRA 1. De kan sina svard
8p !kblden tae tillvara till &0%. De
Splittra vtd sk,dl

M@kariinsk mekanik, D;gvtdéﬁk in
’ -lmlusivt beitiarlum“(znalqgg)_
: aﬁquﬂ#h tlr 4 - dagar att lhsa. ,;h;

Hnreaat. 9%7m. I sdngar. En jéttalik qarderob 3 haremsdamer sitter i sing-
arna och 8r uttrakade <1>, <2>, <3>." 8Lt De rymmer gérna fran Smagg.
Garderoben innehﬂller diverse klader uch prydnader samt 3 dyra klénnxngar.

Sovrulnct. S¢7m. Detta -&r Smaggs sovrun Hir finns en
och 2 gardercber ‘saamt ‘ett

hbrnskap. SLs Gard!robcrna innehaller bara Plader
och' IOSP -1 hérnskapet &r

en maqnef:k duhbnlyxa ned 51 Vissa.

sn.linq. 7%7m.. Hir
Rummet vaktas av en inbesil jitte <1>. SL: Diamanter & annat vﬁrdefullt se

lilt < Vakten vill déda. Rummet 1nnehlller dven 2BbGT, 1019SP ach 75K& i
en kista ned usat sTv 30 och 3oep i :

le bor: Smnﬂﬂs,dg'iorade kromosan qurillauaorb1n <1>
yrarblod.u Semdd 3 ;rl:k-r -ndast i_runmnt.

1 T9+l i skada.

3 plattan.

Te+1 1a;kada.

Baom grnttan. 4!7n. SL; En xnst&ng
unngt Dcnf(&rsvtn'

14:1-. EL: Stenen a&ur%ur'rulﬁu oa nagon bryt.r det. dolda?:

jittelik himmelsing

vimlar det av quld. diamanter % annat ‘vérdefullt. .

¢

f
{

snﬁrlt Porsonen nlr-llt atanun.lkadh om e hﬂ@p ly: s. TIO skada.
_ Pt £%4ce ey .

23.

Btlﬂ qinqen. 1|9M.ASL: Som bumling qlnqen. Ténk pa att bara en sten f{nn

spak rummct. 4t4m. le bor ett vresiqt qnmmalt spbke <1>. SLi Spdket stygt.

Simnags nisch. 1¥im. Simnag behidrskar mitten se rum 1:7.

Olovs stuga. 35%¥5m. Rummet 3r tomt. SL: nar sa manga som mojligt &r inne i
rummet flyttar sig korridoren sd att rummet blir kub format. DA bérgar
vdggarna pressa spelarna mot mitten av rummet. Enda sattet att slippa bli
ihjal kldmd 3r att lyckas segra med spelarnas samanlagda STY mot rummets
STY ( 8TY = antalet spelare ; 10) tre ganger | rad. 4 Ater-
stdlls rummet. Vaggarna rir sig med 1/%m per stridsrunds.

rummet ¥
farten

lika som plats 22. Drak krdken. SL: Nir nagon kliver pad plattan framfor
fdllan #8 far den en.eld pust pad sig. T4 i skada. Elden ar magisk. Jérn
absorberar INTE skadan i detta fallet.

Snemanlqst&lll. 3%2m. SL: Den fbrsta som gdr hir fastnar i snaran och det.
ar s hﬂqt lttwporsonen mdste antagligen ta sig loss sjdlv. Tank pa att
personen hdnger. ypp och ned och att det &r svart att skira da. Fallan i sig
ér inte farlig, men ndr offret kommer loss sA faller det och slar sig som
fran ett ordinarie fall paA 3Im ( offret var bered pa fallet ).

Efraheims korridor. 1%6m. SL: Ur viggen rinner rinnande eld nar ndgon gar

Pa plattan. Elden gar T4 i skada och den ar magisk sa jarn absorberar inte
skada i detta fallet. Det gar att ducka fér forsta offret. De andra maste

hoppa dver den rinnande elden.

3¥4m.

Rust kammare. Har &ar 10 dolkar och 3 bredsvard.

Sldmpeni véagskdl. 1%¥2m. SL: Ringarna sprutar vanlig eld.

Hissen. 2%¥2m. En hiss till plan B.

Torsten och Tomas stol. SL. Stolen &r bra att vila pa. Den ser vérdefull ut
men dr det inte. Nar nagon satter sig pa stolen sa hopper den 3m uwpp i
luften. Offret sl&r sig som vid ett ordinarie fall. Stolen géar sdénder.
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Minen stog hdgt upp pi4 stegen som lutade mot en bred apelsinklyfta

av rent l¥der tillverkad p& den totalt neonfdrgade virlden Beronorga

av Nilskovamero, som hade tre barn som gick i en skola vars rektor

en gdng hade trillat ner under isen pga att det en gdng visades pd t v en
film om ledbandsskador som kan uppstd i samband med bildkning p&4 sommar-
halviret tillsammans med diverse ateraljer sd som en fluga hade han pi
sig en g&ng min fars systers sonsons gamla bilférare som satt fast
ohjdlpligt i den leksaksbil som han fick av den gamla dppelfdrsdljaren
som var trétt pd att sitta och titta p& saffransldkens olika aspekter

i den gula tandkridmstuben som for évrigt va ett substistut f&r den

anars valdigt mycket_anvinda destilleringsapparat.

Detta dr en meningslés artikel som upptar den plats du kunde
anvdnt till din artikel som du glomde att skriva.

Spelfdrséljning:

Runequest monsters till fdje utgdvan.
Judge Dredd ett Rpg

Harnmaster &nnu ett Rpg

Golden Heroes superhjaltespel
Startreak.pluscett par-moduler
Wasteland ett cyberspel

Cyberpunk.'se ovan

Bullwinkle and Rocky ett humor spel som bygger pd en Amerikank tv serie
Space Opera plus 5 moduler

Drakar och Demoner grundspelet

Drakar och'Demoner Gigant

Drakar och Demoner Samuraj

Western ett Cowhoy spel

Gangbusters plus 5 moduler

Middle Earth Roleplaying plus en modul
&n modul till The Eteranal Champion

En Monsters compendium till Adad

Ett universums hirskare den svenska 6versdttningen av Cosmic Encounter
Rymdimperiet

Gamma ‘World: plus 3 moduler

Paranoia plus 16 moduler

Allt du behdver gdra ir att ringa Leif p& tel 036/134320, s&
kan vi prata om prisger.

Jag har varit pd Gohtcon XV, jag 4r alltsd Olle Stjdrnhuvud.

Jag hade anmdlt mig till ASL f&r er som inte vet vad det &r s&,

dr det Advanced Squad Leader (avancerad gruppbefdl pd svenska).

Vidare hade jag anmdlt mig till Travellersom jag inte spelade

pga att jag inte fick, spela, den karaktdr som jag ville, den

miletanta brodern som var tadnkt att styra allt.

D4 var det bara ASL kvar., men det hittade jag in“es pga att det var AN

fruktansvdrt ddlig internkommunikation mellan deltagare och funktion-

drer, bdttring krdvs & det snaraste, d& gingo jag till det st3lle

ddr vissa hogintellegenta individer bedrewo framgdngsrik tjuvjakt

pad den Ryska bjdrnen, den krossade genom rakryggad offensiv genom

operation Barbarossa, som bedrevs med en sldende slagkraftighet:

Sen fick jag reda pa beddmnigsmallen till Call of katullu,

dena bedomningsmall va ett utmdrkt exempel pd vdr moderna tidsdlders

effiktivitet och beddbmnings, effiktivitet,, for en gdngs skull va det en

bra ny effiktivicering, av ett annars ofta inkompitent, system,

men det va det enda bra med detta spel som annars mest handlar

, om 16jlig hdx och demonjakt, mitt i det &rorika, 20-talet.

Vidare besdkte jag den aktion som, .h8lls, dir sdldes riktiga

Wargames (krigsspel p& Svenska), till otroligt undermdliga priser,

jag, inhandlade ett Wargame som heter Third Reich (tredje riket),

foér, 100 kronér, men mest tyckte jag att, hela Gohtcon va som

att g3 genom ekluten,



Tust na graver
Peter Rulstgcnacka,
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