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kntligen har "The IHlerring can"
nummer 3 blivit klar, Som ni ser
g% har den dndrat format till A5
vilket gdr den lite roligare och
bekvimare att lisa, vi har ocksé
bérjat med dubbelsidigt tryck.
Skilet till de hir positiva fOr-
#ndringarna dr att en del med-
lemmar har h¥rsammat véra boner
om material till tidningen, men
vi behdver mycket mer och d&
framférallt illustrationer; det
migte vdl finnas ndgon duktig
tecknare i vir férening, hor av
dig !

Tidningen kommer i fortsittningen
att publiseras 3-8 ginger per ar
och skickas ut till alla medlemmar
i spelfdreningen Gameboards &

Broadswords helt kostnadsfritt.

redaksre »

Tidningrens ansvarira dr:

Redalktdr: Leif Schweitsz

Ansvarig utgivare: Faul Padoan

Tayout: Johan Lindstedt och
Teif Schweitz

l'aterial, idéer eller dylikt mottages
tacksamt.

Tidningens adress Hr:

"The 'lerrings can"
c/o lLeif Schweitz
Jonkopingsviigen 30
563 00 Crdnna

TLeif Schweitz

sgyrel‘sen

Jgentligen s4 dr den hir spalten
Ordfdrandens spalt men efter som
han precis har vaknat och inte
erkar skriva den sd féar jag

skriva A styrelsens vignar,

Det #r roligt att konstatera

att fSreningen breder ut sig, vi
har medlemmar i Uppsala och i

Umed och vi hoppasd att det fort-
aitter pd detta viset,

Wettcon kommer i dr att arrangeras
av bide vAran fdrening och firen~
ingen Destrier frin Jonkdping,

Vi hoppas i och med detta kunna
erbjuda fler aktiviteter &n forra
iret, Avgifterna kommer att bli
nigot hdgre #n sist for konventet
kommer att h&llas pd Ribbaskolan,
gom ger stdrre utrymme men Ar ocksd
dyrare att hyra.

Ndsta styrelsembte kommer att hillas
pd LinCon 17 = 17 maj.

Gameboards & RBroadswords styrelse dr nu

(0390-11366)
(0{90—11580)

oraf,
Sekr,
kasgs,
supl.
supl,

Faul TPadoan
Leif Schweitz
Johan TLindstedt
Miklas Stenlils
Veronica Lade

0390-11354)
054-130383"
(036-136331)

Blivande medlemmar ta kontakt med
nigon av de ovanstiende.

Teif Tchweitz



Gothecon X

1986 Ars Go6teborgskonvent, Gothcon
X, holls som brukligt dr under sjdl-
va paskhelpen men i A4r hade man tvin-
gats forflvtta verksamheten till en
rymnasieslkola belidgen alldeles intill
Scandinavium,

iied tanke pa forra arets Gothcon
var det flera av klubbens medlemmar
som inte var s& virst pigpga p& att
4dka med men hur som helst lyckades vi
skrapa ihon 2 AD&D-lag - sammanlagt
14 vilda spelecalningar- och packa in

oss sidlva, ett minimum av belkviimlig-
hetsartiklar (tdltsdngar, kokplatta,
kylvdskor, lampor, en portabel ugn
och flera veritabla hushdll med diver-
se huspgeridd ) samt s& mycket spel vi
nironsin kunde pressa in i en hyrd mi-
nibuss och en personbil och sedan bar
det av fran Grinna.

Efter att lyckliet ha framlkkommit
till GGteborp och installerat oss i
konoresslokalerna kunde vi bdrja del-
ta i de olika aktiviteter vi anmilt
oss till, For sikerhets slull hade vi
vidtarit en forsiktighetsitgird - for
att slippa onddiga forluster i form av
borttannade klubbkamrater etc. hade vi
no~crant utrustat oss med likadana
colleretrojer och det var effelitivt.
lIlu var det inren svarirhet att urslil-
ja vem som var Deathherring i ménnden,

Eftersom vi deltog i olika aktivite-
ter tinker jac koncentrera min pd att
redordra for de aktiviteter som jag
deltor i,

Forst var det Squad Leader-turne-
rincen som Ybrakade" igdng na fredags-—
eftermiddar~en., Det var forsta gangen
ja~ deltacit i en konventsturnering
som omfattat #dven Cross of Iron-reg-
lerna och det upplever jar som ett
viktict sten framidt, Den forsta om-
cinren var en elimineringsompang dédr
syftet var att sl ut de "udda" del=-
tacarna s& man fick jimt 16 spelare
kvar till utslapgsturnerinpen, Elimi-
nerin~somrénren var uppbypeod pad po-
dngrberdlning dir tyshkarna endast jém-
fordes med varandra och ryssarna enw-
dast med varandra eftersom styrkefor-
h&:l1landena och seservillkoren med na-
turnsdviindirhet blir olika for de re-
spektive sidorna i ett spel som Saquad
Leader. Svstemet verkade viil genom-
tankt och mitt forsta intryck var O-
verviildirande positivt. Bist hade nog
varit om det svstemet hade anviints
cenor hela turnerinren. Intrycket av
nista om~anc blev det ralit motsatta.
P.~.a tidsbrist, niirot som enlirt mitt
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tycke borde ha insetts redan nir
schemat gjordes(1lh45min/ompgang)sa
skulle varje scenario spelas endast
en pang istdllet for tva ginper(sé
att badda spelarna fick spela bida
sidorna), Poincskalorna anvindes for
att uppskatta hur ménga poing den
starkaste sidan borde kunna ta. Den
spelare som pjorde den hossta upp-
skattninpen ficl: spela den (starkas-
te) sidan. Det handlade om att gtra
ratt podnpuppskattning. IlMan kan na-
turlipgtvis hdivda att en duktip Squad
Leaderspelare bdr kunna avgdra podn-
gen rikticare in en sdmre ete. men
det faktum att inte en enda (!) ax-
elm?ktsspelare piclk vidareur andra
.omgangen tycker jag talar for sip
sjélyt. I tredje omgdngen rékade jag
ut for nagot som jap tyckte var véngka
trakigt., Scenariot var uppbysat si att
den ena sidan kunde vinna nenom att
helt sonika flytta sina spelp jdser av
§pelp1anen och didripgenom hindra motst-
anda?en frin att uppnd den podngsumma
som erfordrades. Det riillde alltsi att
1?se detta och "“viilja rHtt sida" si be-
hoyde scenariot inte ens spelas. Det t
Frakiﬁas?e, forutom att det var Jasg sj-
dlv som akte ut, var att tdvlinnslédb‘
ninren inte erkiinde misstapet som scens
riot i sin helhet borde betraktas som
utan podkinde en sddan seper utan vidé—
re, Jag har hittills {
koncentrerat mis pa den necativa
kritiken av Squad Leader-turneringen
detta f6r att det framst &dr den kri-
tiken som behtvs for den som har am-
bitionen att forbdttra verksamheten.
Detta betyder inte att Squad Leader-
turneringen som helhet var dalig u-
tan bara att det brast pd vissa vik-
tiga punliter, Scenariona var utom-
ordentligt vilpjorda och jag ir vver
typad om att det skulle ha varit mve-
ket intressant att spela dem pd det
sitt de ursprunglincen var tinkia att
spelas, Flera scenarion var sdpass
bra att japr tycker de &r viirda att
spelas iven utom turneringssamman—
hang vilket jar tycker ar ett bra
betyvp £or den som har skrivit dem.
Fredagskvidllen avrundade merparten
av "dddssillarna" pa en kinarestau-
rang i nirheten av Avenyn, Didrefter
Atervidnde vi till lonpresslokalerna
for natten ( inpen somnade docl: utan
att ha spelat ett nar timmar in na
det nya dyrnet ). lattlokaliteten



delade vi med spelfdreningen Destrier,
en samling konstipa individer fran ett
stdlle 1 Sm&land som kallas Junkoping,
men trots detta missdde klarade vi
natten utan ndpra intermezzon och till
var fasa gjorde kongressledninpgen all-
var av hotet att vicka oss kloclan
07.00, Det tog minst *en kvart i dusch-
en innan Jjag vaknade men efter den
kvarten och en stirkande frukost kinde
jag mig redo for ytterligare en lang
och hard lonventsdasn. lMorgonen borjade
med aulktionen, Jamfort med forepdende
ars imposanta tillstdllning bleknar &~
rets auktion vid jamforelsen, men det
innebdr ocksd fiurdelar med en mindre
auktiondgomgdng., Vi slapp sitta 1 tim-
mar och vinta pa att vissa objekt
skulle komma till utrop och na det hela
taget sd verkade auktionen vara en lyc-
kad tillstdllning.

PA lordacseftermiddapen var det daps
£for lagAD&Dturneringen, Tédvlingen som
sick 1 en enda omgang var av typen "ut-
bvtes-Dii" ddr varje bestod av 6 delta-
pare + 1 DM som byttes ut mellan lagen.
F8r att f& en genomgfiende hog standard
hade man uppstillt skicklichetskrav (6
p4 en skala fran 1-6 dir 1 iir littast).
Det verkade fungera mycket bra pa det
hela taget och de flesta Dll:arna ver-
kade mycliet duktiga, vad man eventuellt
hade kunnat tillfoga var alderskrav
(ndponting hamnar snett nir en DM pd 13
eller 14 Ar ska leda en spelaryrunp
som i menomsnitt kanske #r 5-8 4r Hld-
re). Jas tror att ndgot lap drabbades
av just detta fenomen och konselivensen
hlev att de hamnade lite tolirt 1 be-
dsmninren. Aventyret var ett storsla-
ret scenario pa ett 60-tal sidor shri-
vet av Tommy Bengtsson och lartin Bor-
jesson och jap tycker verkligen att
det #r en tilledng att kunna presentera
ett sddant dventyr pd en snpellonrress.
Aventyret var kanske delvis en vidare-
utveckling av Roper loores artiklar
"Astral Plane" och "Fedifensor" i Dra-
mon nr.67. landlingen tilldrog sip Pa
astralplanet didr det gdllde for spelar-
na att befria en magiker som fiéngslats
av djivulen Herodias 1 ett palats som
flyter omliring pa ett stvcke astralma-

teria. Det iir tecken pd nytiinkande
att man vacar ge sig in pd omriden
som de olilia existensnlanen och ex-
perimentera med skiftningar i tid
och mari ocksa i konventsturneringar
Detta bidrar till att fortydlira och
framféra ocksd de svarare delarna ay
spelsystemet till fler AD&D-spelare,

En nacldel var att Dll:arna endast
ficl: 2 timmar pa sig att gd imenom
scenariot innan tiivliingen startade
villzet var alldeles for lite for det
scenariot., Ledningen hade begirt 4
timmar men inte kunnat fA det av
schematelnmiska skidl,

leddmningsomcéngen karaktidrisera-
des, som bruklipgt #dr pd de flesta
spellzonvent, av att man inte 1 for-
viig rett ut exalit vad som skulle be-|
domas och hur viktigt varje bedom-
ningskriterium var £6r slutresulta-
tet. Detta medfor att spelarna far
treva sipg fram pd kilnn och gissa sip
till vad som ir viktigt for att vinn
P& det Lela taret tycker jap att det
var en bra AD&D-turnerinm som Gothceo
presenterade i 4r, med ambitionen
att till Lvalitets -~ scenario och
Dlitar. Jar honpas att man fortsitter
pa den linjen iven nista ar och da
dpnar lite eftertanke &t beddmninas-
friyman ocksd,

Efter AD&D-turnerinpgen var det -
teriren dacs att ta till sovsiiclien,
Annu en natt i lelitionssalen diir ded
efter nicra timmar upnstod en mvclket]
lraraktidriserad doft som enlipt utsa-
~o0 zlulle benimnas “"kamratanda" till
fii1id av vir ovilja att Gppna ndsrot
Ténater. siven denna natt forflst u-
tar. incidenter och pé morronen upp=
nidde vir ordfiurande en hederviird
3:e nlacerin~ i crenen "sovaliingst"
endast slaven av 2 "Destrirare" som
enlirt osillira upprifter shkulle ha
funlkat «enom att vara uppe till Kkl.
halv sex och firbereda sig. Efter
att ha tarit en "raise dead- dusch"
och en "ieal-frukost" kinde jap mic
redoa for att ce mipg 1 kast med Rune
cuestturnerincen.

Erentlicen borde jag viil inte re-
cengera Runeaquestscenariot eftergom
detta var absolut fdrsta gangen jac
stiftat beliantshkan med snelsystemet,
vilket i#Hven var fallet med ytterlire
re 4 pers. i vart s-mannalar.




Runequestiventyret pav mipg ett my-
clket positivt intryclk, kanske pga
att vi hade en spelledare som ver-
lkade mycket skicklig och som roll-
sy elade monstren s& att dAventyret
fick ett inte oaktat underhdllnings-
virde 1 sig sjdlvt. Aven vi spelare
utsattes f&r kravet att rollspela
karaktidrerma vilket inte &dr helt
latt for en ~rupp som Ar van att spe-
la AD&D med ren effektivitetshinsyn.
Jan uppskattade i1 alla fall Rune=-
questturneringen/dventyret mycket
och vem vet - till nidsta Gothcon
kanske vi tar och dvar lite?!

Slutligen vill jap sidga nagot om
organisationen av kongressen som hel-
het. Jubileumskonventet Gothcon X
var organiserat av Titan Games och
jimfort med forra arets Gothcon IX
var det en organisatorisk framgang.
Otrevlict bembtande fran snorkiga
funktiondirer slapp vi helt och hdl-
let ifrdn i Ar, tvidrtom hade funktio-
nirerna en ambition att hjdlpa till
och underlitta problem for deltagar-
na. Enbart for den sakens skull
sltulle jag vilja ge organisatdrerna
en eloge. llan tvingade spelarna att
mer #dn ndodvindist flytta sina prylar
villket ménra upplevde som ytterst be-~
sviirande pd fdrra arets Gothcon.
Fors#dl jningen i cafeterian var mode-
rat 1 nrissittninpen vilket &r myc-
ket tacksamt f¥r lansvidga gister,
(aiister overhuvudtaget skulle jag
tro). Och slutlisen forsiljningen i
affiren., Forra aret fanns ett bidttre
sortiment da dven Tradition hade .
forsiljning pa nlats. Det dr vil
naturlipt och inget att sédpa om
docl: att man har fédrre forsidljare
d4 deltararantalet bara &dr hilften
sd stort som forra aret. Dessutom
var det ju Titan som stod som oxra-
nisator i A4r.,

Det var ett trott men pa det hela
taret mvcliet ndit ~dnpg "dodssillar"
som liimnade Goteborrs vid 19-tiden
nfi sbndanen. Under konaressen hade
vi haft turen att uppnd f£6ljande

nlacerin~ar:

1:a& Dii-trivl, Do Johnson

2:a Ind.AD&D Thomas Bull

3:a La~-ADE&D Death Herrings 1
4:a Runequest Death Herrinns

och en 3:e plats i "sovaliinpst' pni
stndarsnorronzn - Paul Padoan.

a oA .

iliklas Stenlads 0
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Vi f&r £6lja dventyren i Atail
provinsen, en virld dir Samuraier,
Kensaierg Wu jener m,m, existerar.

Bygger pa hiéndelser i Niklas Stenldls
mOriental Adventures™ kampanj.
Vi f&r lisa om LinCon 86

Samt den hungrige "Dods %illens“
aventyr.

Vi vintar alla med spinning pl...

«soHerring can nummer 4,

o $



4)) bedbmni%shﬁgam

Under de senaste &ren har jag del-
tagit 1 ett flertal rollspelsturne-~
ringar bade som spelare och orrani=-
sator, Gemensamt fdr dem alla or att
de utformats som tévlinpar mellan de
olika deltagande lagen och slutlicen
har tavlingsledningen utndmnt nagot
lag till vinnare av en eller flera
anledningar., Jag har fatt uppfattnin-
cen att den bedbmningen i de flesta
fall varit mycket godtycklis.

Vid AD&D-turneringarna p& savidl
Gothcon som Lincon har man via horsi-
sen, 1 bista fall en ndgotsandr pili-

tlie kdlla, fatt veta vilken placering
laget ungefdr fAtt. En 1:a Och 2:a ut-

namns vid prisutdelninpgen men ingen
redogor for varfor. de_aktuella lapen
ansetts vara bidst., Detta bedomningos—
forfarande forvintas spelare som be~
talat (stora? ) summor for att delta,
rest lanpa strickor och kidmpat 1 tim-
tal att podta utan vidare., Japg menar
alltsd att bedsmningsfripan som borde
inta en central nlats i varje roll-
spelsturnering av rang, pd de flesta
hAll dr en mycket opfenomtinkt eller i
sdmsta fall en totalt podtycklig pro-
cedur,

Inom alla tdvliingsformer som grun-
dar sig pd beddmning och inte bara pa

poanrrikning dr det oerhdrt vikiict att
man har klart for sip exakt vad det Hr
som skall bedomas och exakt hur viktie

varje bedsmningspunkt #@r for slutre-

sultatet, Bedomnincspremisserna lkan va-

riera fran scenario till scenario men
de miste preciseras klart och tydlipt
badde for turneringsledningen/domarna

och for spelarna FURE tHvlinpsstarten.

Tink er sjdlva en duktie simhopoare

eller symnast som #r vil fortroren med
det rent telkniska utdvandet av sporten
men helt okunnig om hur han kommer att

bedomas under en tdvling, eller en

schackspelare som kan sjilva speltel-

niken men inte vet napot om de olilka

pjdsernas podnpvirden, hur klockan lkom-

mer att paverka omgingen eller kanske
inte ens vet att han vinner ompgingen
senom att stidlla motstiandaren schacl
och matt,

Liknelserna forefaller smatt orimli-
ea, men #ndad vill jag pastd att manaa
rollspnelsturneringar forsidtter spelar-
na i just sddana situationer. I en
rollspelsturnerineciir det kanske &nnu
viktirare att deltacarna kidnner till
hur beddmningen kommer att pa till ef-
tersom det dr trolinmt att de kommer
att @dndra taktik flera ganger under
tivlingens lopp. Vad dr viktipast, att
man léser uppdra~et/problemet eller
att sd manga karaltirer som mdjlisgt
overlever?? Bor man riskera en eller
flera lraralitirer for att uppnd slut-
milet eller bLUr man avstid och néja
sic med att ha kommit sd langt man
har? Kommer rollspel att premieras
fore effektivitet? Ilur hlrt bedoms
alinnment (ADE&ED)?

Om domarna inte sjdlva har bedom-
ningspremisserna helt klara for sig
s4 kommer man forr eller senare(tro-
licen forr) att hamna i foljande si-
tuation: %,,,ja, de kom ju léngre in
de flesta andra men det var ju bara
tvd som Uverlevde sista monstret sa
de Tar inte ¢d vidare," len vad hade
hiint om de andra spelarprupperna( de
som ricl: vidare ) hade lkommit lilka
lanet som denna~ hade de ocksa haft
svara forluster mot det sista mon-
stret? I sé& fall har man ju elimine~
rat sruppen ifrapa dirfor att de lom
liinere (cjorde battre ifrin sin) dn
de ovrina,

Exemplet #r himtat fran Lincon-95,
men problemet Ar ndstan klassiskt i
rollspelssammanhang overhuvudtaget
och jag tror att det ideligpen dyker
upp i en eller annan form dd man ska
bedoma srupper efter hur lannt de
kommit i relation till respektive
crupns forluster,

En 18sning pa just detta problem #Hr
att & tillbalia till den punkt i hand
lincen diir den spelarpgrupp som kommit
J1INST 14rt befann sie vid spelomgdn-
~ens slut och beddma grupperna lika
fram till denna punkt,., Diirefter lLan
man inte liin~re anvénda gruppernas
reaspel:tive forluster som bedomnings-—
crund eftersom forlusterna naturlirt-



vis tenderar att vara storre for en
crunp som hunnit lingre. Hetoden bdr
anvindas som komplement till andra, 1
f5rvip preciserade beddmningskriterier
som t.ex hur varje grupp 1lost ett spe-
ciellt problem, klarat av ett visst
monster eller nystat upp napon viktig
ledtrad.

Det #r ocksd mvcket viktipt att spe-
larerunperna f&r veta exakt hur de be-
domts och som i alla seridsa tédvlingar
bor man fa4 en mojlipghet att ligpga in
en protest mot felaktipa domslut. En
mojlirhet #r att helt enkelt efter att
bedomningsompéneen dr klar, samla samt-
lira lap och lata varje lags spelledare
férl-lara exakt varfor de inte pdtt vi-
dare, slutligen har man dd bara prista-
rarna kvar. Denna metod kan samtidigt
vara spinnande och intressant for spe-
larna. Det kan inte nop betonas hur
viktirt det #@r att varje lag far ett
ordentligt svar pa hur beddmningen
ricl till och var -de hamnade.

Jap menar inte att man ska betona
tivlinessidan av rollspelen mer in nod-
vindigt, men jar tycker att om man nu
ind& ska dela ut 100-tals kronor i pris
pengar och vandringspris till vinnande
laret si& bor man strdva efter en sd rik
tir beddmning som mojligt. Jap tycker
arrancrrerna av Sveriges rollspelstur~
nerinnsar har all anledning att ta sig
en funderare over hur beddmningen skots
na deras hall, Hin artikel har inte va-
rit avsedd att redogdra f£or hur bedom-
ninrssproblemet bdr angripas pa Gothcon
och Lincon (eller ndgot annat konvent
heller for den delen) utan jag har frim
st velat skapa ett debattunderlag inom
och framforallt mellan de olika roll- -
spelsfbreningarna penom att belvsa ett
problen som jag har upplevt pa samtlipa
lzonvent jan har besskt. Om mitt inslag
har paverkat ndgon eller inbjudit till
vidareutveclling #r jag glad, for det
var mitt huvudsyfte.

Iliklas Stenlaéas






