FABE Lq AZ2Z

— ett komplett rollgpel i tidningen

L s SRR ..“‘."0

(A
.“' “l

’ <
ol W

’?-A:zé ﬂ,\Aéch

THC ger dig en koll pa denna spelklais:iker
F . \ \ N

‘ s S

£, .SVENSK FANTASY
%

¥

e

intervju med en svensk fantasyférfattare

)

| SKJGGko AV TOLKIEN

0 pféck CS Lewis oen Tolkiens kompis Charles Williams

£

2

=



3 __utlysningar

THE HERRING CAN 33
SEPTEMBEQ 2003

4 levande rollspel

5 internetlankar

6_sven bergersjo

8 charles williams

10 container 9

12 ignoranta ord av oordning

13 filmer

14 fabeljazz

18 rollspelsbdcker

20 ait sla eller inte sl

20 bradspel

22 ars magica
25 datorspel

26 fans del 2

35 kalendarium

omslagsbild
FRAMSIDA TOM KYFFIN fran Ars Magica

BAKSIDA reklam fran GAMERSVAULT

redaktion
chefredaktdr och layout
DANIEL ROOS

ansvarig utgivare
CLAES GERLEMAN

foto
DANIEL ROOS

serie
TCAMPBELL

illustrationer
HENRIK PETTERSSON
LUCAS THELIN
ANDERS BRAUN

tryck
TRYCKOPIA, JONKOPING

vad &r thc?
the stér for the herring can.
den fruktansvérda sillburken som &r
frukten av sverok osts och rollspels-
foreningen gameboards and
broadswords samarbete.

kontakta sverok ost
ordforande:
email:

PETRA MALMGREN
petra@sverok.se

hemsida:
www.ost.sverok.se

kontakta thc
thc@gob.nu

hemsidor
the.sverok.net
www.ost.sverok.se

www.gob.nu

annonsering
SEBASTIAN THORNEUS, thc@gob.nu



Det & nu dags for THCs stora speltavling, med fina priser finns att vinnal

Priser

| prispotten finnsregel bocker frén Wester n, Gondica, 300 kronor valfritt roll-
spel pa L egend Hobbyspel samt ett komplett set av Viking.

Av tavlingens jury utsestre vinnare, som i tur och ordning véljer sina egna
priser. Forstapristagaren far valjaforst, andrapristagaren sedan och tredjepris-
tagaren sist.

Som ni ser finns det mycket fina priser, varfor inte skickain ett scenario och
kanske vinna ndgot av dessa priser?

Regler

Man fér skickain aventyr, formul ar, regler, noveller, moduler jaallt mgjligt!

De enda kraven &r att det dels maste anknytatill ndgot svenskt rollspel.
Materialet far hogst omfatta15A4 och [amnautrymmetill formgivning.
Pristagarnafar sinaverk publiceradei kommande nummer av THC.

Verken far aldrig tidigare havarit publicerade varken i tidningar, bocker eller
Over internet, och upphovsrétten maste &ven vara er egen.

Om det interedan &r illustrerat erbjuds ni ocksaforstklassigillustrationshjap
genom ndgon av THCs egnaillustratorer.

Skickabidragentill thc@gob.nu deadline den 1 november!

Tavlingen &r sponsrad av L egend Hobbyspel (www.hobbyspel.com), Ravspel

(www.rollspel.com) och Sverok Ost (www.ost.sverok.se).

SEBASTIAN THORNEUS

Bidrag fran Sverok

Sverok Ost har projektbidrag for
@ projekt medinriktning p&jamstalld-
het och/eller jamlikhet, anl&ggningsbidrag
och kurshidrag som vara medlems-
foreningar kan soka. Nedan beskrivs
anl&ggningshidraget och kurshidraget nér-
mare.
Om ni har nagra frégor, tveka inte att
hora av er till oss. Ni nar oss pa e-post
ost@sverok.se och telefon 036-71 90 50.

Anléggningsbidrag

For att stodjaforeningar med lokal har vi i
ar ett lokalt anlaggningsbidrag till foren-
ingar med hyres-, arrende- och underhalls-
kostnader. Bidraget técker max 25 % av
hyran/arrendet eller underhallskostnaden
och uppgar till maximalt 10 000 kr. For att
bidraget skabeviljasmaste er forening &ven

har sokt bidrag for |okalkostnaderna pa
annat hall, exempelviskommunal bidrag.

Kursbidrag

Mycket av foreningars verksamhet hand-
lar om utbildning. Sverok Ost ger bidrag
pa 65 kronor x antalet deltagare x anta-
let kursdagar till sikalladeledarskapskur-
ser i foreningarna. Kursen skall innehélla
utbildningsmoment. Exempel pakurser man
kan halla & spelledarkurser, konvents-
arrangoérskurs,  lajvarrangoérskurs,
lokalvardskurs, foreningskunskapskurs,
projektledarkurs, kurskurs, kassorskursel-
ler forstahjalpenkurs. Las mer pa var
hemsidaom vilkaregler som géller.

PETRA MALMGREN
ORDFORANDE SVEROK OST



levande rollspel

KIR N

KIR (Kampen

i Ringen) ut-

spelar sig i nor-

den p& 1100-ta-

let. Forstalajvet var

2001 och utspelade sig 1101. | &r
utspelade det sig saledes 1103.

Med béasta eller vérsta
Conan Barbaren-tanken
lamnad bakom sig s& har
KIR utvecklats under sinatre &
till ett ganskabelevat Lajv med potential att
bli ett eget kapitel i [gjvhistorien.

Man har forlagt scenariot till det fiktiva
"Hunalandet" (som skavarandgon dagslo-
kal del av sydvastra Norrland, pa gransen
mellan Svearna och Norge) under borjan av
1100-talet.

Med en halvsansad inriktning mot histo-
risk korrekthet siktar man pd att bygga en

skandinavisk maktkamp i kombination med
ett lokalt "mys-by-lgjv". Det funkar relativt
bral

Det somintefunkadebravar §avakam-
perna som ska vara en slags kombination
av gladiatorkamper och klassisk holmgéng.
Dessa har patok for ddlig struktur och for
luddigaregler vilketinnebér fleradlvarliga
skador paddtagarna. | princip all kritik fran
deltagarna har varit riktade till dessa kam-
per och framfor allt dess utférande.

Ett sa stort arrangemang som KIR (ca
250-300 deltagare) ar oftasvart att faval-
bal anserat, men detta har man lyckats bra
med.

Logistiken & va avpassad dd man har
skaffat ett permanent lajvomréde med rejalt
tilltaget vérdshus/kok. Tvéttar sig gor man
i backen och skiter gér man paavseddaskit-
hus.

Genom att omradet fér stdkvar sabeho-
ver man inte heller ta ut nagra Gverpriser.
(somgammal lgjvare sdar manjuinteovan

vid at fapungaut med avgifter mellan 1000-
2000 spéann for ett arrangemang, men inte
hér inte. Snarare 300 pix inklusive mat!

Intrigméssigt kan det bli litetomtigt, men
arrangorerna har utvecklat ett "bildmanus-
scenario”, vilket i princip innebér att man
delar upp lgjvet i ett antal olikatidpunkter
och ser till att en stor hdndel se ska utspelas
i varjetidruta. PAsa sitt ser man till att det
alltid & négot pagéng och vipshar dlaall-
tid ndgonting att gora.

Min egen upplevelse var prima, dajag
ocksa lagt ner extremt mycket arbete, men
jag forstér att folk Gverlag tycker det & en
bralgjvkampan.

90% av de som var dar i & sager att de
ska komma ter. Jag & en av dom, da jag
tycker det verkar dumt att missa ett stort
lajv som &erkommande gér av stapelni nar-
heten. Vi borjar redan filapanastadrs sill-
skap och om man &r intresserad s3 gér det
for dg att visaintresse.

FRANK ISAKSSON

Cerberos

Politiskt actionlajv fran 2003. Ar-
rangerat av Gnomus Sub
Tectum. Av och med Johan Rok-
lander och Jérgen Adell

Cerberos utspel ade under maj &r 2014.
Vérlden runt omkring ossar i vissman den-
samma som nu, men med stora politiska
foréndringar.

Dettavar ett forsok till delsett politiskt
lajv och delsatt skapaett nérafysiskt spel.
Delvis lyckades vi och delvis foll dlt. Vi
kan gott siga att det vi sdg mest pa var
forberedel sernanér det géllde of fgruppen,
men &ven hur vi byggde upp beséttningen
av roller till vissdel. Det vi gjorde bravar
idén och rekvisitan. Detta fungerade
mycket braenligt oss gélva.

20 deltagare under 40timmar padmycket
liten lgjvyta var helt underbart. Intensivt
spel med makten som det centralaatt sam-
lasrunt. Vem har makt och varfor?Vem ger
makt och hur uttrycker den sig var lite av
det vi frgade oss nér vi skrev lgjvet.

Det handladeomtvafraktioner. Engrupp
EU-delegater som blev tagnasom gisdanav
terrorister, huvudsakligen fran Irak. Den an-
drafraktionenvar deutanfor, férhandlareoch
insatsstyrkan. Lajvet bdrjade nér EU-
delegaterna kommer till gdrden fér en helg
kurs och sedan blir tagnagisdan négratim-
mar in. Y tterligare ndgratimmar senare an-
lander insatsstyrkan och férhandlare och
uppréttar kontakt med teroristerna. Hur det
heladutade.... Gissa pdmen lgjvet kommer
troligen gaigen s jag kan inget siga.

Vi somarrangorer njét i alafall.

JOHAN ROKLANDER
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6 Ars Magica blir gratis!

www.atlas-games.com/arsmagicalfree

Japp, ni laste rétt! Atlas Games &r ett nastan for snéllt bolag, som dépper tonvis med Ars

M agica-material inklusive grundboken helt gratisi PDF-format pasin hemsida. Dettatill skillnad

frén WW som passar pa att tabetalt en extragang for nedlagt material de PDF:at. Skynda genast
till Atlas Gameshemsidal

DANIEL Ro0OS

Metacreator

www.alteregosoftware.com
Metacreator, en mycket brarollfigursmjukvara.

HAKAN GUNNERIUSSON

6 Nytt och gratis svenskt rollspel

www.darkbits.org/~anders/private
Sciencefictionspelet NeoWorld 2 & nu klart. Det & gratisatt laddaner. V&rlden & négratiotals
& ini framtiden, strax efter en stor epedemi har dlagit ut storadelar av ménskligheten. Méanniskorna
&r dock p&vég tillbakanu och det & inte likamorkt som det kunde vara.

MATS BERGSTROM

Danskt scenariobibliotek
rlyeh.trc.dk

Ladda ner Danmarks finaste scenarion, gratisoch i PDF. Spelklaravinnare, lackert presente-
rade. Go!

OLLE JONSSON

6 Seeing Ear Theater

www.scifi.com/set
Om man bara tittar efter... Jag pratar ofta forst och kollar sedan. Hér & Seing Ear Theaters
huvudsi damed mer radiodramatiseringar: Tales From The Crypt, Kindred och Neil Gaimans'Snow
GlassApples! Jag TROR nagra har kan finna dettaintressant...

Ny Bollywood SciFil

www.koimilgayathefilm.com/

Goteborgs Filmfestival erbjuder nu sinasupporters pasverigepremir for "I ndiensforsta Scifi-
film", vilket dock inte & sant fér jag har sett sanaférut. Denna ska dock gé pé Draken 16 augusti
21.00f6r medlemmar i GFF supporterklubb (sok " géteborg filmfestival" med féredragen sskmotor).

JIM PE-MELIN

6 Nytt svenskt och gratis fantasyrollspell

www.arxedus.tk
Detta&r gladatider for allasndarollspelare, dadven det nyasvenskafantasyrollspel et Arxedus
blivit fardigt och lagts ut gratis for nedladdning via nétet.

6 Aventyrsspel blir gratis!
www.scummvm.org
Fleraschysstagamla&ventyrsspel sldppsnu het friafran sinagamlakopieringsskydd. Tillsam-
mans med ScumVM kan man &terupplivaspelet i sdval PC, Mac som Pocket PC. ScumV M &r ett
plattformsoberoendeinterfacefor deflestagamladventyrsspel s spel motorer, och & tex kompatibelt
med Adventure Softs Smon the Sorcerer 1 och 2, Revolutions Beneath A Seel Sky, och &ven spel
baserade pa LucasArts SCUMM (Script Creation Utility for Maniac Mansion) system. SCUMM
har anvantstill fleraspel, som Monkey I1sland, Day of the Tentacle, Sam and Max.
DANIEL ROOS




svens|ti] fantasy

— En intervju med Sven Bergersjo

Trettiodrige Sven Bergersjo ar
en mangsidig man med stort
mediaintresse som nyligen gav
ut sin andra fantasyroman padet
egna forlaget Maniac Media.
Sorgstenen och den fristaende
Hjaltarnas Bok utspelas i samma
uppdiktade fantasyvarld.

Jag traffar Sven mitt p& smalandska
hoglandet dar htbargningen &r i full géng
och vi tar oss en paus fran det svettiga
arbetet.

Som synesér Svenintefrdmmandefor
att tai med lite hederligt lantarbete. Denna
dag hjalper han en van, men planerna pa
att flyttafran storstaden har funnitslange.
| Svensintressesféar finnsflerajordnéraak-
tiviteter som exempelvis gévforsorjning,
hantverk och antikviteter. Han &r &ven en
stor fantast av gamla sagor
och legender, nagot som prag-
lat hans beréttel ser.

"Fantasy ar for mig ett
upphottat namn fér sagor, de
vuxna som l&ser fantasy gor
det for att slippa erkénna att
de l&ser sagor, tva ord for
sammasak alltsa. Traditionell
fantasy har I&nat mycket frén
mytologin, tex vad det géller
varelser sdsom troll, drakar,
alver etc., darfor har jag forsokt undvika
att 1&na och istéllet skapat egna varelser,
med négra undantag. Om jag tog med ex-
empelvisalver i minabocker skullejaginte
kalladet fantasy utan folklorism. Det kanns
som att fantasy stjé och utarmar traditio-
nellasagor, den bordeistéllet varamer ny-
skapande, inte hamed foreteel ser som fun-
nits i tusentals . Givetvis ska man inte
vararabiat i fragan, jag har v med citat
frén medeltida ballader i mina bocker,
men det & bra insmuget
och sticker inte
ut. Ju mer

A

...sagan Om
ringen inga
méasterverk

allménbildad lasaren
ar, desto mer av detta
upptécker denne, och
det & kul”, sAger Sven
och fortsatter:

"Jag & inget
Tolkien-fan och anser
att &ven om hanvar en
helt okej forfattaresdar
Sagan om Ringeninga
masterverk, ett utta-
lande de flesta ser som
en hadelse. Att dess-
utom havdaatt haninte
var forst retar manga,
men faktum &r att Ro-
bert E. Howard, forfat-
taren till Conan-bdck-
erna, var badetidigare
och enligt mig béttre.

Tolkiens stora tillgéng var emellertid
hans otroliga sprékkunskap, och han var
aven en helt okej barnboksforfattare. An-
narsfinns det flera samtida forfattare som
ar béttre, tex hans gode vén C.S. Lewis
och H.P. Lovecraft. Aven pa den svenska
sidan har vi godarepresentanter i sagobok-
serien Tomtar och Troll, vilket for mig &
typisk fantasy”.

Med dessa n&got kontroversiella utta-
landen kommer vi naturligt in p&vad som
inspirerar Svensforfattande, och kallan vi-
sar sig vara en ganska udda bland-
ning.

"TV-serien Twin Peaks
gav stor inspiration ge-
nom sin musik, eller rét-

tare sagt texterna till mu-
siken. | Ovrigt ar det
shamanism -vilket mérksfrémst
i Sorgstenen-, poesi, fornordisk my-
tologi och svensk folklore. Jag har undvi-
kit att |8sa fantasylitteratur for att inte far-

gasav genren, men Narnia-bockernatyckte
jag mycket om som barn, och frégan & om
inte Astrid Lindgren & min favoritforfat-
taredar bocker som Ronja Révardotter och
Broderna Lejonhjartatillhér hennes basta
nar det galler fantasy”.

Andralitterdra kélor & Gamla Testa-
mentet och verk av Gustav Fréding, och
pafragan vad en bokstjocklek har for be-
tydelse for innehdllet blir svaret att 1&nga
bocker oftast &r trakiga, med ett undantag
i Stephen King som kan skriva langt och
bra. Sven upplever det sdllan som att korta
bocker & for korta, och hans bada fanta-
syromaner haller sig under hundrafemtio
sidor, vilket &r tunti genren.

Vad &r det da som driver Sven i hans
forfattande?

"En stor del har varit for att fa ut ag-
gressioner, och bockerna har skrivits vid
olikatidpunkter och yttre omstandigheter.
Sorgstenen skrevsmellan 1992 och -95 och
HjaltarnasBok mellan 1994 och -96".



Sven skickade runt sina manus till
olika forlag, men da han fatt for sig att
det var opassande att skickatill flerafor-
lag samtidigt vantade han tills han fatt
svar fran ett innan han skickade till ett
annat. Sdledes drog det ut patiden, med
I&ng vantetid och ratning till forméan for
etablerade, utlandskafdorfattare. Slutligen
tog han tag i en gammal idé om ett eget
mediafdretag och startade Maniac Me-
dia, vilket forutom hans bada bocker
bland annat givit ut en skiva med bandet
Velvet Breeze. Sjdlv &r baste dréng, och
framtiden gar i uppl 6jda spar:

"Né&rmast pa bokfronten &r att ge ut
en novellsamling med tio opublicerade
forfattare som bidrar med en novell var
och den kommer mestadels besta av
fantasy med nagra sf-inslag. Det finns
fortfarande plats kvar, sa de som skriver
fantasy, sf eller nagot narstdende kan
kontakta mig ifall de ar intresserade av
att medverka. Efter novellsamlingen kom-
mer min roman Veronique som jag skrev
mellan 1995 och -97 och handlar om en
néraframtid”.

Sven kan alltsa skriva annat an
fantasy, och innan han atergér till sitt ar-
bete avsldjar han att de bada bdckerna
kommer ges ut innan arets slut. For den
som skriver fantasy, sf, skrack etc. finns
det fortfarande plats kvar i novellsam-
lingen och intresserade ombeds kontakta
Sven viaManiac Medias hemsida.

TEXT STEFAN LINDQUIST
FOTO MARIA ZANDER
ILLUSTRATION LUKAS THELIN

H J"a. , ta rnas Bok att bli trékig; trots det enklare upplagget

. bjuds vi pa dverraskningar.
Svensk fantasyroman fran Vad jag hade énskat mer av & ett
2003, skriven av Sven djup for att ytterligarelevandegoravarl -
Bergersjo, forlag g den och devarelser som lever i den. Lik-
Maniac Media, 126 1 som fallet & med Sorgstenen kunde
sidor, 79 kronor. Hjéltarnas Bok varamer detaljerad.

Tva & efter debuten Sorg- Envarldskartahadeintevarit fel hel-
stenen ger Sven Bergersjo ut Hjéltarnas  le- -
Bok pa sitt eget férlag Maniac Media Det mesta av bokens litteréra mate-

som Sorgstenen men & helt fristéende  finns nagrariktigt finastycken som ho-
vad géller handlingen. Till skillnad fr&n )€ SIQ €t steg oOver resten av berattel-
sinféregéngare-somvar av episk karak- ~ Sen

tér- lagger Hjaltamnas Bok tonvikten pd ~ Slutligen saér Hjaltaras Bok enat- s
karaktérerna, i dettafall fem hjaltar och  tlést bok med en enkel historia skriven s -
derasfard mot ett gemensamt mél. Hand- P& ett bra -och stundtals mycket bra- & S

lingen & mindre komplicerad &ni Sorg-  Séit och ett s vklart val for den som
stenen och det forekommer ndgrariktigt  botaniserar bland forfattarnapaden sta-
rda valdsscener, men de anvands med  digt véxande marknaden av Svensk
forstdnd och ger beréttelsen ett allvar ~ fantasylitteratur.

somi sintur hojer realismen. Beréttel sen

ar i Svensgenuinastil och flyter pautan STEFAN LINDQUIST




Charles Williams

— Den bortglomda inklingen

Jamfdért med andrainklingar som
Tolkien och C.S. Lewis, sa har
Charles Williams fatt ofartjant lite
publicitet. Detta & ndgot som vi i
Herring Can nu tankte rada bot
pal

Inklingarnavar, som bekant, en skarafor-
fattarei Oxford under mitten av nittonhund-
rataet. Deflesta, menintealla, hadeanknyt-
ningtill Oxfordsuniversitet. Debrukadesam-
las varje tisdagformiddag for att &a lunch
ochdrickanagrapint alepastamstélet " The
Eagleandthe Child", gemenligenkallad"The
Bird and the Baby". De brukade ocksa van-
ligtvissamlaspaCSLewisarbetsrumpaMag-
dalen College sent pa torsdagkvéllarna, for
att smuttapawhisky, diskuterafilosofi, litte-
ratur och livsdskédningsfragor, samt Iasaupp
sinaegnasenaste dster for varandra, for att
falite feedback. Det var i detta dagfardiga
och |&tt piproksdoftande sammanhang, som
"Utflykt fran tyst planet" och "Sagan om
ringen” n&dde ahdrares Gron.

Inklingar

Litteraturvetaren CSLewis, som skrivitdegu
barnbtckernaom landet Narniaochtreegen-
sinniga science-fictionromaner for en ddre
publik, undervisade i litteraturhistoria, och
var gruppens centralgestalt. Hans gode van,
sprékprofessorn JRR Tolkien, & ocksaval-
kand. Gruppen bestod emdlertid av sSmanga
fler manniskor, som tyvarr forblivit okénda
for en svensk lasekrets.

Bland Lewiskollegor inom litteraturhis-
toriahittar man gestalter som JAW Bennett,

Nevill Coghill, Hugo Dyson och JohnWain.
Tolkiens sprékintresse delades av Charles
Wrenn. Medan R B McCallum och Tom
Sevens var historiker, var poesiprofessorn
Adam Fox och dominkanbrodern (och arkeo-
logen) Gervase Matthew praster, i den
anglikanskarespektiveromersk-katol skakyr-
kan. Tolkiens son Christopher deltog i sam-
lingarnasom student, medan Lewisbror War-
niedeladesnmilitdrabakgrund med Jm Dun-
das Grant. Humphrey Havard var |8kare. Var
och en utgdr ett fascinerande livside, men
forutom "kéndisarna' Lewisoch Tolkientor-
nar tvalitteraragiganter upp sig mot den d&
tida kulturens horisont: Owen Barfield och
CharlesWilliams. Barfield fortjanar enegen
artikel, och jag kommer hér att koncentrera
mig paWilliams, och framfér alt hansroma-
ner.

Uppvaéxt

Charles Walter Stansby Williams féddes i
London 1886, menlevdeunder tondreni Saint
Albans. Han ansags br&dmogen av omgiv-
ningen, och borjade skrivapoes redani ton-
aren. Fadern uppmuntrade honom bl a att
I&saVoltaire. Skoltiden verkar havarit mérk,
men i sextondrsaldern fick han stipendium
for universitetsstudier i latin, franska och
engelsk historia. Han lamnade dock Londons
Universitet redan i artonarsdern, utan att
ha tagit ndgon examen. | viss utstrackning
kan man kalla honom autodidakt. 1908 fick
han tjanst som korrekturlésare vid Oxfords
universitetsforlag i London - en tjanst han
stannade pa under hela sitt liv, trots att han
de sistadren fick en readersshiptjanst i litte-

raturhistoriavid Magdalen College. Samma
ar moétte han jarnhandlardottern Florence
Conway, som han uppvaktade med mangder
av sonetter och senare gifte sig med. Deras
8ktenskap var ddrig hdlt oproblematiskt, men
holl till dess Florence (som Williams gav
Oknamnet "Micha") blev dnka. Den ende
sonen Michael foddes 1922.

Den andliga dimensionen
Den andliga dimensionen var pétagligt nar-
varandei inklingarnasforfattarskap. Tolkien
var utbvande medlem av den romersk-ketol -
skakyrkan. Lewisblev, efter decennier som
atei g, utbvande medlem av Church of Eng-
land, och en valkand apologet. Owen Bar-
field hordetill det av Rudolph Steiner grun-
dadeAntroposofiska Sallskapet. | likhet med
novelpristagaren TS Eliot, som Williamsen
géng sammanforde med Lewis, hordeWilli-
ams hemma i den katolicerande delen av
Church of England, men hantillhérde under
enkort tid &ven ett esoteriskt ordenssdl I skap.
Bada milj6ernatycks ha paverkat Williams
romaner och dikter. Ordenssé I skapet Golden
Dawn grundades 1888 och uppl éstesi mang-
der av fraktioner 1903. En av grenarna, The
Fellowship of the Rosy Crass, som reforme-
rades 1914 och uppldstes 1942, leddes av
den excentriske Arthur Edward Waite, som
avskaffat de magiska indagen fran moder-
organisationen. | Waitestappning, paverkad
av de radikal pietistiska rosenkreutzarna pa
1600-talet, blandades bildsprak frén kristen
mystik, medeltidaalkemi och arthursagornas
graa symboalik. Williamsrecipieradei Waites
ordenssallskap 1918.



W Charles Williams (1886-1945). Inkling. Forfattare. Alltfor ok&nd.

Williams senare liv

Pa universitetsforlaget gick livet sin gilla
gang. Williamsanordnadevid nagratillfdlen
uppskattade skadespel pa personalfester.
Fritiden gick i hog utstrackning &t att leda
kvalskurser i litteraturhistoria, och han an-
sigsvaraen medryckandeforelasareombl a
Dante Alighieri och John Milton. Williams
och Lewis borjade brevvéxlia 1936. Kriget
tvingade universitetsforlaget att flytta till
Oxford, dar Williams and 6t sig till de sed-
vanligasamkvam sominklingarnaredan bru-
kade samlastill. Under dennatidfick hanen
readershiptjanst i litteraturhistoria. Strax ef-
ter kriget, 15/5 1945, avled han ovantat under
entarmoperation.

Williams verk

Williamhann skrivaett fyrtiota verk under sitt
liv. Somligamindrediktsamlingar, personafest-
skédespdl, historiska dversikter och en pos-
tumessasamling & kanskeintemycket at siga
om. 1936 skrev han ett mysteriespel &
Canterburykatedraen, och 1938-39 skrev han
nagrauppmérksammadeteol ogiskaverk. §av
skattade han sintrilogi av diktsamlingar Over
arthursagan hogst, men den tredje delen var
ofullbordad n&r han avled. Trilogin bestér av:
Taliessin Through Logres, The Region of the
Summer Sarsoch Arthurian Torso.

Lasarna har nog i dlmanhet uppskattat
hansromaner htgst. Deér besynnerliga, dver-
naturligathrillersi enfor Gvrigt realistisk miljo
i mellankrigstidens Storbritannien. Vad skall
man kalla dem? Magisk redism? Redlistisk
fantasy? Romanerna har drag av de traditio-
nellapussd deckarnas miljder, menkanibland
bli inte sa lite psykeddliska. Det vardagliga
méter det drémska, och éppnar djup av filo-
sofiskareflektioner.

Shadows of Ecstasy skrevs férst, men
pulbliceradesfarst 1933. Williamsé&r i vissman
sorgligt samtida med det Brittiska Imperiets
koloniala mentalitet, och romanens "antago-
nister" & afrikanska befrie serérelser under-

stédda av Gvernaturligheter, men Williams
behdller ett intressant dialektiskt drag, som &
vanligt forekommande i hela hans forfattar-
skap, ochi ndgon man & bokens"skurk" dess
hjdte.

Warin Heaven (1930) handlar omhur den
heliga Grad dterfinnesi en anglosaxisk byk-
yrka, sjdlsav djavulsdyrkare forfoljdaav en
agnostisk forlagsman, en anglikansk
arkediakon och en romersk-katolsk greve. |
sammanhanget skall man komma ihag att
skréckforfattaren Arthur Machen (som bl a
inspirerade HP Lovecraft) anvéant ett
gradmoetiv i sin novel The Great Return et
par decennier tidigare, och man kan inte ute-
duta en viss paverkan.

| centrumav Many Dimensions(1931) &
en brittisk jurist och hans sekreterare, samt en
férunderlig sten, som anses ha tillhért kung
Sdomo. Romanenverkar tilldrasigvidentid-
punkt fore "War in heaven", eftersom
antagonisterna & gemensamma. Boven Sir
Giles Tumulty & en gestdt, som férjanar att
jamférasmed Mr. Scroogeeller Mr. Pickwick.
Symbolspraket & mangbottnat. |
mellandsterns folktro florerar Sdomo som
betvingaren av onda andar, och med en for-
maga at bota gukdomar. Tank barapa " Tu-
sen och en natt"! Salomo forknippas ocksa
med byggandet av templet i Jerusalem. Bild-
spréket kring "stenen’ kan ha med medelti-
densakemi att géra, men fungerar ocksdsom
(och dettavar CG Jdung |8ngt ifrén forst med)
en Kristussymbol. Romanen anknyter ocksa
till Augustinusditinktionmelan Gud sommal
och Gud sommedd. L& emellertidinte detta
avskrécka er! Boken & en av Williams mest
vaskrivna, och spraket & ljuvligt mustigt. Och
ni somtroddeatt L ovecraft vunnit mésterska
peni kongtig engelska?

Senareunder 1931 utkom ThePlaceof the
Lion, dar portaer ppnas mellan Platonsidé-
vérld och en liten sdmnig, engelsk univers-
tetsstad. Ha&r méarker man endaktskap mellan
Williamsoch Lewistankevérld. Mankommer
osokt at tanka pa dutkapitlen av Lewis bok

Den sstadriden. Gamlagarvaderollspelare,
som exempelvis &gnat sig & Call of Cthulhu
Vet om att Gppnade portaler kan varaganska
problematiska. Behdver jag ssgamer?

The Greater Trumps (1932) handlar pa
ytan om jakten efter entarokkortlek med ma-
giskaegenskaper. H& kanmantroligen sp&ra
ett inflytande frén Williams medlemskap i
FRC, men under ytan kan man &ven hitta
dolda referenser till kosmos som gudomlig
danshosketiskaoch dstkyrkligahelgon. Och
forresten: N&r skrev Pamela Travers sina
bocker om Mary Poppins? Vem péverkade
vem?

Efter nagradr, somWilliamshuvudsakli-
gen &gnat & litteraturhistoriskastudier, kom
slutligen Descent into Hell dér ett lokalt
dramasiliskap skall sitta upp ett skadel spel
av envdkand, mentillbakadragenforfattare.
Samtidigt utspelas en besynnerlig spokhis-
toria. Lasarenfdljer under entid det inrelivet
hos négramanniskor i byn, menjag vill inte
sagafor mycket, s att 14sgl&djen gér forlo-
rad. Har propagerar Williams for en av sna
teol ogiskaképphégtar: co-inherence, dvstan-
ken att vanliga manniskor medvetet och fri-
villigt kan 8tasig att baraen annan mannis-
kaslidande. M&nskligheten sesvisionért som
en organisk helhet, ssmmanvéavd av barm-
hartighet och solidaritet, &ven pa ett metafy-
siskt plan.

Aven den senaAll Hallows Eve (1945),
som borjar under krigets bombrader Gver
London, varierar spokhistorietemat paett ori-
ginglt och gavstandigt vis.

Avslutning

Efter & av filmhypevet allavem Tolkien &r.
Lewisé& témligenvdkéand. Blandinklingarna
aterstér for ménga lasare ait ifta bekant-
skap med CharlesWilliams - en ditstark be-
kantskap som haller for mangaoml &sningar,
vilket rekommenderas

MATS J BRANDT
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. =The vanllia,goka‘cohventlon - "l

Ett hundratal
deltagare i tio
dagar under
evigt solsken!
Container num-
mer niokommer att bli
ihdgkommet som
konventet dar alla
drack vaniljcola.
Kioskansvarige korde
mamma Kerstins be-
romdabil ” Silverpilen”
till Overskottsbolaget
och kopte vaniljcola
for tva spann stycket.
Den sttsliskiga sma-
ken kommer hadanefter
sammankopplas med
Container precis som
hallonsoda och hést-
bajs sammankopplas
med Sadlem.

Konventet hdllssom brukligt pdMartins-
gérdeni Norrahammar under juli ménad, och
arrangerades av foreningen Gameboards &
Broadswords. Gardenligger idylliskt i nérhe-
tenav enbadg 6, dar for Gvrigt ett par perso-
ner brukar do varje &r, hittills dock inga
konventsdeltagare. Inte en droppe regn foll
under konventet, men déremot utbrot det
vattenkrig lite da och da. Firestarters var
framst Hare Krishnakillarnaoch foreningens
yngste hardrockare, som undvek ait bli fast-
bunden vid ett trad.

Det nyskapade rollspelet Minions bjod
paen dverraskande blandning av ockultism,
spandex, demma skurkar, levling, Arcane
Investigators Clubbe (AIC), zombies och
ondaorganisationer med vérldsmakt i sikte!
Det geniadla spelet & signerat Daniel Roos
och Johan Jonsson. Jag rekommenderar dla
att spela det om de f&r mgjlighet. Spel-
konstruktérernahar gjort ett brajobb for att
héllaigang en hel kampanjvérld med massa
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spelare. Tyvarr blev det inget dutlav pa
Minions, ndgot som efterfragades starkt av
undertecknad.

Enav demer komiskahéndelsernavar en
Krishnakille med Jar-Jar Binks-mask. Mas-
ken, vattenballongerna, vattenpistolernaoch
vaniljcolan skyller vi pd Overskottshol aget.

Ett litet axplock av andrasaker som hénde
var att enkillecykladefran Helsingborg och
tvakillar rymdefran sitt HareK rishnatempel
for att deltai &rets konvent. Det sager en del
om hangivenhet!

Vidare sa tillagades den dyraste lins-
soppan i den kanda vérlden. | gengdd sa
smakade den precis som linser i tomat. Inte
ovéntat, men méttande.

Som brukligt spelades det massa olika
spdl. Bland rollspelen bor western/zombies-
spelet "Deadlands’, skrackspelet "Call of
Cthulhu”, Spandex/ockultistspel et
"Minions’, fantasyspelen "Eon” och "Dra
kar & Demoner”, futurespelet " Neotech”
namneas.

Ochgélvklart speladefolk figurspel som
Warhammer 40k och Warhammer Fantasy
Battles, Bland bradspelen s dominerades
konventet av "Kingdoms’ och " Go".

Om man ska siga nagot personligt om
konventet sablir det att vattenkrig & skoj pa
konvent, och att jag skulle viljaatt fler kon-
vent tog sig §ava palite mindre alvar och
bdrjadelekamer!

Nasta &r blir det tiodrsubileum pa Con-
tainer. Betherel

TeXT CLAES GERLEMAN
Foto DANIEL ROOS

e




Ignoranta ord av oordning

Har sitter man ater och ar ha-
tad. Det hander mig titt som
tatt.Just nu ar jag hatad av na-
gon som inte alls kdnner mig
eller jag ens har traffats.

Denne négon har bara |&st ndgot jag
skrivit, hangt upp sig paen detalj, ryckt
det ur sitt samanhang och darefter fatt
en ingivelse att detta skrivna ar fel och
maste bekampas. Det kan vara sa att
denna nagon har uppfattat det hela helt
ratt ocksd, sd &r det i vissafall, och helt
enkelt star pa ndgon annan sida av asik-
ten och blickar ilsket pAmig.

Hur det an & med den saken sa vill
denna ndgon nu skrivatillbaka och saga
att jag har fel. Jainte bara att jag har fel
utan garna hur dum jag & som har fel,
hur smart denne sjalv ar for den har ratt
och hur illajag luktar.

Det helahandlade om en saenkel sak
som att jag kritiserade det sétt att lajva
som denne nagon just holl pa med. N&-
gon laste det jag skrivit och trodde sig
se mellan raderna att jag ville forbjuda
dennes sétt att lgjva. Sjalv trodde jag att
jag skrev att jag inte forstod varfor na-
gon lajvade sa. Men safel jag hade.

Sanu sitter man har och &r hatad igen.
Ar det sa fel da att tyckailla om n&gon
annan eller ndgon annans livsstil? Kan
man inte f& hata nagon for hur den &r?
Nazisterna hatade judarna, var det n&-
gon som tyckte ilaom dem eller kritise-
rade dem for det? Ja jo det var det ju.
Men Jehovas vittnen, de tycker ju illa
om homosexuellaoch vill att de skagéra
négot annat &n att alska varandra, &r det
fel? Jadet &r klart det &, men det &r inte
allsdet som & min podng. Jag tycker det
& helti sin ordning att ndgon nu har gjort
sinrdst hord och sagt sig viljafyllamina
kroppsodppningar med illal uktande sekret
om jag fortsétter tycka som jag gér. Sunt
av dennaatt varan mig for att kommanéra
och sunt av den att reagera.

Hur skulle det annars se ut? Allaholl
med mig? Vilken befangd idé. Jag tycker
alla&r befangda, béde mén som kvinnor.
Faktum &r att jag av princip haller alla
manniskor for att varaidioter. Andatills
de har bevisat motsatsen och da ar det
dags att inse att det & man sjalv som &r
idiot.

JOHAN ROKLANDER

m Johan Roklander i en byggnadsstallning ovanfor ett passerande X2000-tag.

Terminator 3
— Rise of the machines
Science Fiction fran

2003, regi Jonat-
han Mostow, ma- g »
nus John D.
Brancato, Michael

Ferris och Tedi Sarafian, ska-
despelare bla Arnold
Schwarzenegger och
Kristanna Loken.

Antligen&r Arnoldtillbakal Kristanna
Loken & en snygg onding som forsoker
ddéda John Connor, den blivande
motstandsrorelsens ledare.

Filmen utspelar sig 10 & efter att Sa-
rah, John och den sndle Terminatorn for-
sokte stoppa" Judgement Day”*. Forutom
it parriktigt tréffsskraskémt och drift med
de tvatidigare filmerna, s erbjuds som
vanligt mycket action och "hal sbrytande’
dramatik.

En sak som framkommer medtydlig-
het & att du & skaparen av ditt 6de. Men
vissasaker kommer skeforr eler senare!

Nu finns det en anledning mindre att
levafér, nuhar jag st T3!

CLAES GERLEMAN

Foto: DaNEL Roos



filmer

Equilibrium

(Cubic) @

Science Fiction fran 2002, skri-
ven och regisserad Kurt
Wimmer, skadespelare bla
Dominic Purcell, Christian Bale
och Sean Bean.

Detta &r definitivt en av de bésta och
mest inovativaframtidsskildringar som fil-
mats under de senaste aren. Dettatrots att
stérre delen & som direkt hamtat ur Ray
Bradburys roman "Fahrenheit 451".

Héar mélas ett storslaget framtidssam-
hélle upp, dar manniskorna efter ett foro-
dande tredje varldskrig &r fullt medvetna
om att ett fjarde varldskrig skulleinnebéra
dutet for hela manskligheten. Déarfér har
samhallet valt att utplana den del av mén-
niskan som sags vara orsaken till allt krig
och lidande, ndmligen kanslorna. | den
fascistoida stat som byggt upp krévs dér-
for allamanniskor att dagligenintaendrog
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“FOREET THE MATRINT

for att kontrollera och sténga av deras
kanslointryck. Aven all form av konst,
bocker, parfymer, filmer och smycken for-
bjuds och i en inledningsscen branns

bland annat Leo-
nardo Da Vincis
orgina MonaLisatill
aska av eldkastare.
Alla som ger efter for
kanslor eller forvarar konst-

foremal, anses darfor som en direkt fiende
till staten och avréattas pa plats av
Grammaton Clerics; en ny sorts lagmén,
som forfinat stridandetskonstini sin spjut-
spets. Deras eldvapen-kata tilléter dem
bland annat att avl&saoch forutse fiendens
eventuellaskottvinklar samt oskadliggéra
desammaii en aldrig tidigare skadad has-
tighet och perfektion.... N&stintill Neo i
Matrix, och det hjélper heller inte
forvaxlingarna att deras svarta uniform
&ven paminner om Neos.

Fast &ven om striderna, som genom va-
pen-katorna, blir valdigt intressanta, s3 &
det vérldsbilden som bygger filmen. Den
rekommenderas varmt till allasom vill se
en annorlunda och klockren science fic-
tion.

DANIEL ROOS

Versus

Japansk splatter/
action fran 2000.
Skriven och reglsserad av
Ryuhei Kitamura, med Ryuhei
Kitamura i rollen som fange
KSC2-303 (for dvrigt den enda
namngivna karaktaren i hela fil-
men).

Nagonstans i morkaste Japan ligger
the Forest of Resurrection, en av de 666
portalernatill helvetet. Har drabbar tvafor-
rymda fangar samman med ett gang
Yakuza, tva galna poliser, ett par
superstylade mérdare, en mystisk kvinna,
en moérkermagiker och otaliga zombies.

Resultatet kallasfrifallande-nonstop- hdg-
hasti ghets-zombi e-samurai-spl atter-ultra-
vald. Med en glimt i 6gat och hanvis-
ningar till allt frén Sam Raimi, tidiga Pe-
ter Jackson och Matrix lyckas Ryuhei
Kitamura gora en ytterst underhdllande
I&gbudgetfilm. Handlingen ar den klas-
siska mellan gott och ont, dven om just
har s& verkar de bagge sidorna vara lika
goda k&l supare.

Filmen &r inget for finsmakare, men
passar ypperligt tillsammans med en pase
chips och ditt favoritboffervapen. Varfor
har vi inte fatt se en sa har bra mix av
katanas, gunplay och zombiesinnan? Til-
|&ten fran 18 &r nastan Gverallt, forutom i
Japan dér det racker att du fyllt 12.

O

Ultraviolet

OLLE NYMAN
Brittisk vampyr-mini-

serie frdn 2001 med @

bla Jack Davenport. —

Dettadr en brittisk miniseriei sex delar,
som handlar om hur Detective Sergeant
Michael Colefield dras in i en hemlig
government agency som undersoker och
forsoker kontrollera vampyrer som rér sig
bland de ovetande massorna. Ett klassiskt
uppl&gg, men det som &r speciellt med denna
serie &r den brittiska dova stdmningen. Det
kanns som om man ser pa ett avsnitt av
Inspector Morse, fast med plotten frén ett
Arkiv X avsnitt. Man ndmner inte ordet
"vampire" i helaserien, utan anvander istal-
let termen”Code V" (I&s: codefive).

Seriens plotline & intressant och djup,
avsnitten handlar inte om att pdla blods-
drickande vampyrer, utan leder en snarare
langre mot forstael sen om vad vampyrernas
dutgiltigamal &. Man borjar funderapavil-
ken typ av ondska som &r vérst, och vilken
sida som har den etiska rétten. Franvaron
pa Hollywood-action och den mer rustika
brittiska kanslan gor att det helakanns mer
realistiskt och gripande. Det & en valkom-
men ny aspekt pa en annars sonderanvand
genre. Nagra tekniska aspekter infors aven
i myten, s3 som att vampyrer inte syns i
speglar dler pafilm, samtintehorsi ektro-
niskamedier sdsom telefoner.

Ultraviolet & en intressant serie for er
somvill seen ny vinkel pavampyrgenren.

TOM LINDAHL



Fabeljca=z=

— Ett dogmarollspel av Svante Landgraf

The Herring Can har har aran att
presentera rollspelet Fabeljazz
— vinnaren av den nyligen an-
ordnade dogmatavlingen i
svenskt rollspelsskapande.
Ljud. Metropolis & fyllt av ljud, frén
gatunivaernasfolkmyller och underjordens
maskinhallar till skyskrapornas dverstatop-
par som tévlar med molnen. Knattret frén
terminalerna pa kontoren, danet fran
angturbinernai fabrikerna och ombord pa
zeppelinarna, sorlet fran de myllrande
manniskomassorna, tjuten fran
trafikpolisernas autogyros, brummandet
fran bensinbilarna, puffandet och
visslingarna fran pendeltdgen pa deras
banor hdgt uppe mellan husen eller ned-
sankta under marknivan, surrandet fran
elledningar och kugghjul. Och 6verallt spe-
lasdet jazz, den nyamusikstilen som tagit
staden med storm: pa klubbar, pa fester, i
tunnel banan, pagatorna, pdgangbroar mel-
lan skyskraporna och ombord pa
zeppelinarna. Storre eller mindre band, med
mer eller mindre hemmagjordad ler virtuost
framstéllda instrument, men alltid med

sammakansla. Metropolispulserar av jazz,
det & stadenslivsnerv och jé, och ingen
kan 1dmnas oberdrd. De popul&raste ban-
den borjar atnjutaen annu trevande stjarn-
status, med inbjudan till societetensfester
och en gnutta glamour.

Staden befolkas av en mangfald olika
djur. Koaor och ugglor spelar jazz i tunnel-
banan. Uppblasta lejon och snorkiga érnar
intrigerar tillsammans med militar-
kommandotsvargar paglamorésafester (ne
turligtvis med jazzande apor i bakgrunden)
dleritornsalar med utsikt Gver stadenstag-
gigasiluett. Maffiavesd or konspirerar med
revolutiondra hundar pd skumma jazz-
klubbar, bevakadeav rébarkadegorillor med
maskingevér. Societetenskatter och hyenor
aker i blankalimosiner Gver broar hogt Gver
marknivan. Bjornar reparerar zeppelinarna
som for in varor fran hela véarlden till sta
densbasarer och torg. Elefanter och ugglor
g6r mérkliga upptéckter i laboratorier och
pauniversitet.

Men alt & inte frid och fréjd, utveck-
lingsoptimism och framtidstro: ngj, det finns
hotande moln vid horisonten, en dov
kénsla av oférdstider och stundande un-

dergdng ligger i luften. N&gonting ar pa
gang, ndgot stort och hemskt, men ingen
vet riktigt vad. Det smids dolska planer i
underjordiska gallerier och p& hemliga
styrelseméten, och ingen vet var det kom-
mer att sluta. Overst pa skyskraporna stér
enorma kranar som bygger annu fleravé
ningar: det talas om att man bygger en bro
andaupptill himlen, ett méktigt Babelstorn
som ska omskapa varlden.

Regler

Grundmekaniken &r 1t6+grundegenskap >=
svérighetsgrad, dar grundegenskaperna
ligger pden skalamellan 1 (pagransentill
handikappad) och 6 (6verméansklig), och
dér 1 och 6 &r véldigt ovanliga véarden.
Normalsvart ar 7. Det finns fyra grund-
egenskaper: Stil (som tacker upp sadana
saker som utstralning, ledaregenskaper
och liknande, men kanske framst visar hur
“inng’ man & och hur bra man & pa att
spelajazz), Fysik (styrkaochtélighet), Vig-
het (allaformer av smidighet) och Intelli-
gens(alaformer av intellektuell kapacitet,
ochlitetill).

Dessutom finns det ett géng fardighe-
ter. Férdigheter métsi tre steg, “0”, “+1”
och*+2". Omman &r trénad i en fardighet
har man normalt niva0, som ddinte skrivs
ut. Jazzugglan i tunnelbanan har
fardigheten SpelaJazz (eller kanske Jamma,
eller Jazza, eller liknande. Hitta garna pa
egnabendmningar, allt blir mycket roligare
dd), helt enkelt. Om man &r extra skicklig
kanman ha+1, ochi vissafall +2. Stadens
president har Politik +2, och en beryktad
elefantklarinettist har SpelaJazz +1. Bonu-
sen 1&ggs till férdighetsslaget.

Exempel: Orangutangen Max ska
spela ett improviserat saxofonsolo pa en
finare tillstéllning. Max har Spela Jazz
+1 och Sl 4 (och Spela Jazz baseras na-
turligtvis pa Sil). Handlingen anses vara
normalsvar (om det inte finns exceptio-
nella omstandigheter &r allt normalsvart,
for att spelet ska flyta bra), dvs. svarighe-
ten ar 7. For att lyckas ska alltsd Max sla
1t6+4+1>=7, och alltsd lyckas han om
han slér 2 eller hogre.



Om négon forsoker utféra en handling
utan att hamotsvarandefardighet blir det lite
knepigare. Antingen & det omgjligt att ut-
forahandlingen (om manintehar Teknik gér
det inte att forstd sig pa en underlig meka-
nism), eler sa f& personen forsoka utfora
handlingen andd, men med svarigheten hajd
till 9i staletfor 7.

Exempel: Max befinner sig ombord pa
en brinnande zeppelinare, och maste kasta
sig ut till en narliggande balkong. Han har
inte fardigheten Akrobatik, men han har
\Mighet 4 (han ar trots allt en orangutang),
safor att lyckasbehGver handa 1t6+4>=9,
dvs5eller 6.

Olika former av dueller (till exempel
jazzdudler, eler biljakter) |6ses genom att
bédaparter d&r 1t6+lamplig grundegenskap
(+fardighetsbonus, om sddan finns); hogst
vinner, likaér cavgjort. Omlamplig fardighet
saknas fas -2 pa daget.

Strid blir lite annorlunda. Vi far skiljapa
eldstrid och nérstrid. Eldstrid gé&r ut pa att
alainblandade dé&r 1t6+Vighet for initiativ
(omintendgon har initiativet automatiskt, till
exempd genom att dvrigakombattanter inte
har dragna vapen), sedan d& varje person
1t6+lamplig egenskap (som vl torde vara
Vighet) (med-2 omlamplig fardighet saknas)
ochforsoker ndupptill forsvararensVighet+4.

Vid traff slar man 1t6+vapnets
skadevéarde (somvarierar mellan 1och 6. En
pistol har 3, ett maskingevér kanske4-5) mot
en svarighet pa forsvararens Fysik+4. Om
detta skadekast misdyckas fér forsvararen
en skrdma, om det lyckas far forsvararen en
skadaoch om det lyckasmed 2i margina fér
forsvararenendlvarlig skada. (omforsvara-
ren har Fysik 3 sdméasteman ndupptill 9for
att geenalvarlig skada). Treskrdmor raknas
omtill en skada, och tre skador réknasomtill
enalvarlig skada. Varje skadager -1 padla
tarningssag. Skador kraver |&karvard for att
|&karét. Ommanfa endlvarligkadad man
utslagen, och behdver |akarvard snarast.

Narstrid hanteras pa et annat sétt. Strid
med fler an tv&inblandade bortser vi ifran.
Over huvud taget s & ju strid inget centralt
moment i Fabeljazz, |angt darifran. Hur som
hels, nérgtrid hanterassom en duell, seovan.
Vinnaren slar ett skadeslag enligt
1t6+Fysik+skadevérde (som & -1 for knyt-
névarna, Ofdr kniv och eventuel It +1 for vissa
storretillhyggen. Att ndgon skulle sl dssmed
svéard | &ter dock valdigt otroligt) mot ensvé
righet paforlorarensFysik+4, och sedanfort-
sétter man och réknaskador precissomi eld-
strid. H&r & det dock s att &ven vinnaren
kan bli skadad: daett skadekast enligt ovan,
fast med -2 paforlorarens kast. Vart at no-
tera dr att efter detta dr striden faktiskt dver:
vi har en vinnare och en forlorare, oavsett
hur skadade de &. Beroende pa skador kan
mantolkaresultatet liteolika: kanskevinna

ren bander upp forlorarens arm pé ryggen
och trycker ner hansansiktei smutsen, eller
forloraren & utdagen, dler forloraren har flytt.

Nu &r det dagsfor ytterligareett exempel.
Max har rékat i trubbel, och maste forsoka
undvika att bli neddagen av en gorilla, liv-
vakten till en maffiaboss. Max har haft en
hard uppvéxt, sa han har fardigheten
Gatud agsmdl (baserad paFysik), samt Fysik
3. Gorillan har ocksaGatus agsmal, och Fy-
sk 5. Max d&r 4ochgorilland& 3, sagorillan
vinner. Gorillan d& 3 pa sitt skadedlag, sa
resultatet blir 5+3=8, vilket leder till att Max
far en skada. Max d&r 5 pasitt skadedag, ett
resultat pa 5+3-2=6, sa gorillan f& baraen
skrédma. Gorillan har kopplat ett grepp som
Max intekantasig ur, utan mastebeom néd.

Hur skapar man daen rollperson? Det &
mycket enkelt. VVaj vilket djur du vill spela,
hitta pa yrke, namn och bakgrundshistoria.
Placera ut vardena 5, 4, 3 och 2 pa de fyra
grundegenskaperna. Alternativt kan manfoér-
dela14 poang hur manvill, eler (i vissafal)
négon annat varde. Det viktigaste &r inte att
dlarollpersoner blir likabra, det viktigaste &

att alarollpersoner blir intressanta. Avdut-
ningsvis, véj fem fardigheter, varav en som
duhar +1i. Nu &r det baraatt kdraigang!

Enligtapafardigheter kanskevorepasin
plats. Utan avsikt att vara heltéckande (och
med grundegenskapen som férdigheten ba-
seraspd, samt kommentarer, inom parentes):
Spelajazz (Sil), Akrobatik (Vighet, innefattar
att hoppa, kléttraetc), Smyga (Vighet, inne-
fattar ocksa att ggmma sig), Diverse veten-
skapliga fardigheter (Intelligens, typ medi-
cin, matematik, fysik, kemi, teknik osv),
Gatudagsmdl (Fysik), Knivfgjt (Vighet, man
kan hantera kniv &ven med Gatusagsmdl),
Pistol (Vighet), Gevér (Vighet), Korabil (Vig-
het/Intelligens?), Flyga zeppelinare (Intelli-
gens), Politik (Intelligens), Intrigera(Intelli-
gensg'Stil?), Bluffa(Stl), Svara(Siil, dler kan-
skeomvant?), Supa (oklar grundegenskap),
Diversekonsinérligafardigheter (skriva, mda
etc), Inbrottsteknik (Vighet), Spelakort (In-
telligens).

Den hér listan & juytterstinkomplett, s
att hitta pa egna fardigheter uppmuntras &
det bestdmdaste!
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Karaktarsexempel
/“Slippery" Bear OHara

Korthaj

Stil 3

Fysik 4

Vighet 2

Intelligens 5

Spela Kort +1

Gatuslagsmal

Pistol

Bluffa

Supa

- J

Bear O’'Hara ér, forutom en brunbjorni réd
vagt, ocksd en svindlare av rang och mét,
sarskilt fysiska. Hans omfang inbjuder fak-
tiskt till en hel del skamt fran folk somar for
packade eler grona for att veta vad de gor,
men det forekommer mycket fa aterfalls-
brottdingar - for all sin ligt packar O'Hara
enrgédl rallarsving och &r inte rédd for att
anvanda den. Nar haninterumlar eler dass
(vilken &r oftare &n man skulle kunna tro,
han ar badefridsamnar haninte provoceras
och relativt nykter) spelar han av folk peng-
arnainne pa Blotto Club. Han och Lewis &r
gamlabarndomsvanner, ochtillsammansmed
SQukey sar han for stérre delen av géngets
inkomst.

(" Lewis Mandrill A

Beatpoet
Stil 4

Fysik 2
Vighet 3
Intelligens 5

Spoken Word +1
Spela Jazz
Supa

Kéra Bil
Knivslagsmal

. J

Lewis Mandrill &r en erkénd beatpoet, som
bade har egna forestéliningar nu och d& och

driver runt och gér open mic nights osakra.
Han ar ocksd en rumlare, dagskampe och
navi et gang av smagalna, forsupna losdri-
vare. Han gillar att spela kort men forlorar
jamt, super somen bisanrétta, och kan spela
piano fullt dugligt, om &n med nagot
oregerligt sound. Hans dikter brukar félja
monstret “ obegripligt vral-beskrivning av
gérdagens fylla-klagan over kvinnor-nagot
med en gatlykta” .

4 )
Sukey Cat

Vokalist

Stil 4

Fysik 3

Vighet 5

Intelligens 2

Sjunga +1
Supa

Pistol +1
Lasdyrkning

Akrobatik
. J

Qukey &r Lewisbrud, och voreett vap av den
klassiska skolan om det inte vore for att hon
hanterar en puffra béattre an de flesta snutar,
knécker ett genomsnittligt 1as p& en minut
med Klorna pa vangter framtassochi storsta
allmanhet &r betydligt mer hardkokt &n man
kanhanda vantat. Hon gunger pa det oer-
hort illegala men hdgklassiga spel- och
sprithaket Blotto Club till ackompanjemang
av Gaffy Elephant's Hokey Quartet.

4 . )
"Old Man" Manny Tapir
Saxofonist
Stil 5
Fysik 2
Vighet 4
Intelligens 3

Spela Jazz +2

Supa

Spela Kort

Smyga

\_ Kora Bil Y,
Manny & en av stans bagta blasare; en le-
gend bland de sitrékiga barerna. Med sin
saxofon, fedora och enorma kran &r hanatt-
igenkannlig, och som det anstér en arketyp
kan han ofta aterfinnas spelande blues pa
fyllan p& en bro nagonstans framat sma-
timmarna. Trots sin fardighet ar han fattig;
han skulle inte kunna géra av med pengar
fortare om han hade hdl i fickorna pa sin
gaskiga bruna kavaj. | nyktert tillstand (at-
minstone i borjan) spelar han pa stadens
barer for skaml6ner, eftersomallakrogégare
vet att han inte har rad att tacka ngj. Nu och
d& hinner han med att ta ett par kiamtare
med Lewis och hans anhang ocksa.

(" Emest Koala )

Forfattare
Stil 4

Fysik 2
Vighet 3
Intelligens 5

Skriva +1
Svéra

Bluffa

Supa
Gatuslagsmal

. J

Ernest Koala &r en aur, tvér forfattare som
rakat pa obestand. Forr hade han envaning,
jaférfan, och en bil, och pé det sittet kan han
halla pd i timtal nar han fatt nagra under
béltet. Nuftrtiden, déremot, jammar han med
Lewis och génget. Han svér, kedjeroker
eukalyptusblad och super som en flodhast,
och kravliar runt ikladd en solkig ex-vit
jorta med uppkaviade &rmar och flottiga
svarta byxor. Alla hans bocker handlar om
jazz, vilt festande och gallspyende dver allt
och alla, och ger sken av att innehdlla dolda
djupsinnigheter fast de inte gor det.

4 . .
Jeremiah Hippo

Skurk/Direktor

Stil 3

Fysik 4

Vighet 2

Intelligens 5

Politik +1
Intrigera +2
Bluffa
Pistol

Muta
\- J
En klasssk nemesis, hér i formav en véldig,
ondsint flodh&st, smidig som ett kylskap och
bakdug som...en mikrovagsugn? Jajamen.
Den kostymki&dde kolossen Jeremiah styr

gora delar av polisen och forsoker forhin-
dra jazzens utbredning. Horrible!




Jazzdueller

Joazzdudller & ett fint och trevligt @nne som
fortjanar sarskild uppmérksamhet. Jag lamnar
Over ordet till Johan Rising:

Né&r man frijazzar & det viktigaste att inte
vara forutsigbar. Man kan gott spela “bldp!
gruck brodl!” aven om det ligger under ens
tekniskaniva, jazz handlar inteom*“bra’ eller
“ddigt”, katten, det handlar omkanda, diggar
du? Ibland kan det passa med en rapp serie
toner i ett hagtigt tempo, néasta gang kan du
dra ut ett vilt tjut och misshandla ditt instru-
ment. Allt & till dteti jazz, fattar du?

Okd), nér manfrijazzar dler lirar ett olo s
handlar det om hur [ange man kan hdlla pa
innan man har dagit sammaeffekt tvaganger,
och utan at misdyckas tva ganger i rad. D&
har man blivit férutsdgbar och trigt att lyssna
pa. Det fina & att man medvetet kan vajaatt
spelaunder sin egen nivdom man s onskar.
Grundegenskapen + fardigheten & din fulla
Potentid, meninnanman dér stt dag sivdijer
man hur hg potentid manverkligen skal an-
vanda 9g av. (Det har medfor att en person
med hégavéarden kan varierasig mycket mer
an nagon med |gasiffror).

Exempel: Vi antar att lemuren Stew
Flutey gér med sin Klarinett under armen
och mdter saxofonistmandrillen Cardinal
“Pipes’ Casavettessomsitter paett broracke
och lirar en melankolisk trudd utt. De bérjar
jamma med varandra och snart har det bal-
lat ur till en vild prestiggakt. De har bada
+2 pa sina ingtrument, men Sew har bara
Sil: 3jamfort med mandrillens Stil: 4. Dekan
dra lott om vem som skall bérja, det & nog
inte sA viktigt. i sager att Sew borjar: han
dar ett dag med full skicklighet och far 2.
Det blir alltsa 7.

Han lirar kompetent. Du duu duu di duu
dum duu... Sudsigt och svangigt, nummer 7
ar nuforbrukad och far inte spelasigen, var-
ken av Sew dler mandrillen. Sew har dagit
eit lyckat dag, och det &r bra, for manfar inte

misslyckas tva ganger i rad. Cardinal
“Pipes’ tar et dag pa noll potential. D& &r
han forsakrad om att inte nd upp till det for-
brukadetalet 7. Han dar forskrackliga 1 och
hamnar allts pa |agsta majliga resultat.

Brr6ooops! Det &r ett forskrackligt ljud
han kidmmer ur det stackars instrumentet!
En forbipasserande graviing stannar till och
dar upp Ggonen: “ wicked, alltsl” Det & 3
har en jazzduell skall 1ata!l Nummer 1 &r for-
brukad.

Sew igen. Han kan inte spela helt risk-
fritt, men han vet att apan maste sikta pa
hogt i nasta omgang, si han passar pa att
spela pa full potential en gang till. Denna
gang far han dock 1. Det bli 6. Tu tuu di du
duu. Inget vidare, men han &ker inte ut. ta-
len 1,6 och 7 &r forbrukade, och det borjar
komma mera snubbar for att digga till
showen. Nu har mandrillen ett tufft lage.
Han lirade daligt férra omgangen, s& nu
maste han fa 7 dler mer. Eller vad sager
jag? 7 ar ju forbrukad. 8 maste han f3, at-
minstone. Okgj, Pipes lirar pa full poten-
tial: 6. Han dar en femma.

Publiken appladerar nar mandrillen ri-
ver av en §élfylld tonfoljd somgar rakt in i
brostet pa dhdrarna. Lackert. 11 &r forbru-
kad, och dudllen fortsétter! Sew misdycka-
desi férra omgangen, si han borjar bli or-
dentligt svettig nu. Han har bara 50% att
klarasigomhan lirar pa full potential, men
han kanner pa sig att han kommer & hogt
och sénker darfor potentialen ett snépp till
4. Det &r fortfarande 50% att klarasig, men
nu kommer han att 8ka ut pa 1,2 och 3,
vilket han tycker kanns sikrare. Han déar
och far en sexa. Phuu! Bravo! Javisst, da
landar han pa 10 till dut. Han spelar s&
fingrarna bl6der och det ansamlasenrgjél
publik omkring dem nu. Folk hejar, applé-
derar och diggar s& det tar harliga till.

Cassavettestar det lugnt nu. Det borjar
bli ont om sakra tal att spela pa. Han lirar
pa Potential 3. (Det kan allts3 duta pa 4-9,
tvd bommade tal men &nda viss sannolik-

het att hamna dver 7) Han dar annu en
femma. Det blir 5+3=8 till dut. Aterigen
lirar han kompetent och sakert! Han ar for
grym, allts! Publiken &r alldéles till sig,
det har ar det frasigastejazzmitet pa &r och
dag! Stew svettas och skakar av skrack. Om
han forsoker spela s gott han kan sa &r det
bara en enda chans pa 6 som han klarar
sig. Han magteta det lugnt. Omhan lirar pa
Potential:0 s har han fyra sikra tal att
landa p&. Han dér, och far en etta.

Brooops! Ah, ngj, samma oljud som
Cassavettes redan har spelat! Graviingen
hostar irriterat i publiken och den stackars
lemuren forsoker aterhamta sig, men ar for
okoncentrerad och det blir bara brook,
brodl, brédop, fullstandigt played out. Folk
buar, och det &r inteforran Cassavettesfort-
satter melodin somdebdrjar appladeraoch
nickar gillande igen. Stew &ker ut, han har
forlorat duellen.

Korta fakta om
Metropolis

Staden & gigantisk, och det & inte intres-
sant vad som finns dér utanfér, &ven om det
finns en utsidadennagang. Den kanskelig-
ger nagonstans i Europa under ett
obestdmbart tidigt 1900-tal, eller nagon helt
annanstans. Teknologin baseras pa
angturbiner, tidigabensinmotorer och radio-
ror. Deférstadatorernatar upp enormahallar
eller hela vaningar i skyskraporna, och det
ryktas om en Centralhjarna under
Informationsministeriets vadiga byggnad.
Det finnsterminaer sasmmankopplade med
en centralenhet till ett ndtverk i dlatatliga
byggnader, de flesta kontor och i dverklas-
sens lagenheter: man skriver pa klumpiga
tangentbord av jarn med tillhérande tjocka
glasské&rmar. Ochryktenataar omannumérk-
ligare apparater, sma spionsonder, energi-
pistoler, levande automater och ett maktigt
domedagsvapen som skagoradut pakrigs-
hotet en gang for alla. Det réder forbud mot
alkohol och andra droger fran och till, lite
beroende p& hur moraliserande det maktha-
vandepartiet &. Det har talatsom férbud mot
jazz ocksd, kanskedaframs franrdigiost hdll,
men dn salange har ingen vagat tadet avgo-
rande steget.

Den politiskasituationen &r ytterst insta-
bil: det finnsen president somvéajsvar femte
ar, och en senat som valjsvar tionde &, men
senaten kan avsétta presidenten som dess-
utom kan uppl 6sa senaten. Senaten & splitt-
radi enmangfad olikasmdpartier medvarie-
randegrad av extremism, medan presidenten
oftast & partipolitiskt obunden, sidet & bad-
dat for konflikt. Den organiserade brottdig-
heten & stark, och manga politiker genom-
korrumperade.
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Aventyrsidéer

Jazzande

Rollpersonerna &r en samling jazzmusi-
ker, kanske ett |6st sammanhéngande
band, som fdrstker dverleva genom
spridda spelningar och med stjérnstatu-
sen hagrande som ett avlagset mal i fjar-
ran. Aventyren cirklar kring vardagspro-
blem, men det finns mangatillfallen att
ramlaini olagligheter av ett eller annat

slag.

Gangsters

Rollpersonerna &r underhuggare till n&-
gon maffiaboss, eller poliser pajakt efter
densamme. Metropolis har en stor och
mangskiftande undre varld, med forgre-
ningar langt upp i de 6vre samhalls-
lagren, sa problemet kan vara manga.

Revolution

Det jéser hos arbetarklassen djupt nere
under markytan, dér de slavar i oljigaoch
danande fabriker och sallan skymtar so-
len; det ryktas om att revolution &r pa
vag, det hdlls hemliga torgmoten dar
ideologerna haller brinnande tal for
mangtusenhdvdade massor. An sd lange
har inte de styrande vagat gora nagot,
men snart méaste detatag i saken, annars
kan det vara for sent.

Politik

Den politiskasituationeni Metropolis &r
vibrerande, alltid pa gransen till att kol-
lapsa i diktatur och inbérdeskrig: flera
sma partier kdmpar om makten med ut-
pressning, brutna |6ften och “férsvinn-
anden” som endel av vardagen. Det finns
storamgjligheter for en liten grupp drif-
tigaindivider att skapa sig en maktposi-
tion.

For att snabbt kommai rétt stdmning re-
kommenderas Mack the Knife, Brazil och
Metropolis (animen, &ven om Fritz Langs
stumfilm nog inte & helt fel, och &ven
Theavon Harbous bakomliggande roman
kan innehdlla ndgragodbitar).

Tack till Kristoffer Pettersson for
exempel personerna, Johan Rising for jazz-
duellerna, samt Nightowl, Storuggla,
Quan’talis och alla andra pa
www.rollspel.nu som givit vérdefulla
synpunkter pa Fabeljazz.

Fragor och kommentarer hanvisastill
fabeljazz@email.nu

TEXT SVANTE LANDGRAF
ILLUSTRATIONER ANDERS BRAUN

Order of Hermes

Rollspelsbok, publicerad av

White Wold, 104 sidor,

ISBN 1-58846-403-2, i~ .
rekommenderat pris

$19.95.

Du har White Wolf antligen uppdate-
rat sinaérkemagiker siatt de &r anpassade
till Mage revised. Tyvarr sker det nu strax
innan de skall [&gga ner spelet.

For de som inte vet det bygger Order
of Hermes pa de magiker som finnsi Ars
Magica (under den tiden da White Wolf
hade den licensen), men i nutid. Man kan
ha mycket att siga om hur de hanterade
ArsMagica, mengdlv gillar jag den bear-
betning degjorde. Deér dessutom deenda
"riktigal’ magiker mankan spelai derasuni-
versum.

Som det mestaandra de har gett ut pa
senare &, sA utgar den har boken fran de
gamlabockernaom gruppen. Det betyder
att den delvis skall ses som en uppdate-
ring av vad som har hént Order of Hermes
pa senaste tiden och delvis vara en
helteckande beskrivning av gruppen.

Vad det gdller forandringarnasa ar det
delsbeskrivningar av hur Ordern har klarat
av alaharjningar som den har rékat ut for,
som Avatarstormen, kriget mot Tremere
och forlusten av nastan alaéldre magiker.
Den delen baskrivsklart och man behtver
intestallamangafragor efterdt.

Sedan gors ocksa uppdateringar av hur
Ordern har férandratsinternt. Man har ta-
git bort en hel del gamladumheter och lagt
inmycket mer material somfaktiskt halleri
ett Hermetiskt system. Aven renafel aktig-
heter frén forr (som taskig latin och kon-
stigareligiosareferenser) fér sig en 6ver-
syn och & numera béde mer "redlistiskt"
och historiskt korrekt. En viss retroaktiv
historieomskrivning har ocksa skett. Ty-
varr oftast helt onddigt.

Vad det géller beskrivningen av §élva
Ordern salamnar den lagom stora hdl for
spelledaren at hdlai snaegnatankar. §av
tycker jagval att denkanskeér litevé kort-

fattad vad det géller orderns olika Hus.
Deflestaav demér tillréckligt intressanta
att tjana pa en fordjupning. Nagot som
redan skett i en del av Husen i Craft-bo-
ken (manga Crafts & nu med i Order of
Hermes), gamlaArs-bocker ochi bocker
omklan Tremere. Kanske boken hadebli-
vit for tjock om man hade géit in padem,
menjagtror intedet. De som koper en bok
om Order of Hermesér nogfolk somgillar
fakta och massor av bakgrund, eftersom
det & lite som s3 Order of Hermes skall
spelas. De hade nog gladeligen kdpt bo-
ken om den hade varit dubbelt stjock.

|stéllet har man fyllt boken med stora
fulabilder, beskrivningar av meningd 6sa
trollformler, listor paditt och datt somman
gav kunde snott ihop paen eftermiddag,
fantasil6sa exempelkaraktérer osv. En
massa utfyllnad i brist pa forfattarskap
altsd Ungefar som White-Wolf brukar
gorafor att snabbt kunnakréngaen pryl.

Naval, Mage & ett braspel och Order
of Hermes & intressanta. Om man skall
védlja att bara kdpa ett Magesupplement
till sin grundbok, & det nog det hér som
ger mest "spel” for pengarna, eftersom
Order of Hermesnog & de som bast 18m-
par sg for en-grupps-spel.

Kdp om du tror att du skall spela det
efter att Mage 18ggs ner.

MATS BERGSTROM

White Wolf avslutar World of Darkness

En av rollspelsvarldens stérsta
och mest sélda spelvarldar gar
nu till sin anda.

WhiteWolf forklarar dettalite dverask-
andebedut, med att World of Darknessall-
tid handlat om en spelvarld pavag mot un-
dergangen och nu ger man darfor véarlden
ett fullvardigt dut istdllet for att férsokadra
ut paforloppetini det oandliga.

" A great story needs a great ending.
It'stimeto ddliver.” .

Vampirefar snGehenna, Varulvarasin
Apocolypse och Mage sin Ascension och
bockerna som beskriver just detta anlan-
der i borjan panastadr.

Vad som kommer hérefter & dock
WhiteWalf fortfarandehemlighetsfullaom.

DANIEL RO0S



rollspelsbécker

City of Lies

Kampanjmiljo till Legend 5
of the Five Rings av b
Greg Stolze, tva -

boxade bocker plus karta

Staden Ryoko Owari Toshi & en harva
av ohederliga, smutsiga och ruggiga typer.
De envisas med att kallasig samurgjer trots
att de bara & en obotlig samling opium-
krémare. En dag kommer ett verkligt regn
fdla... Ett renanderegn.

"Rokugan's most elegant cesspit; a
monster of beauty, a seductive lie cast in
limestone and gold, a treacherous maiden
whose loveliness is exceeded only by her
brutality - that is my home." - Shosuro
Sokichi, Thirteenth Governor of Ryoko Owari

Greg Stolze, som gjort sig bekant genom
sina skrifter pd Pagan Publishing, har skri-
vit ett stadssupplement som heter duga.
Kompakt, fulabilder (somsigbér!) ochmas-
sor av sdmning. | HP Lovecraft-gtil har han
|&tit treolikakdlor talaom staden, Saatt flera
roster hors berétta om den.

CRNARO

u,
™

L
|’.

Spelarboken & det endasom jag tagit del
av, men supplementet & allts en box dar
man fé&r spelarinformation i en bok,
spdlledarinformation i en annan och en rétt
schysst spelkarta dver staden. Boken till
spelarna & inomspeldig rekvisita (eng. in-
game prop) och férklaras som en handskrift.

Jag betraktar
den hér produk-
ten med blida
ogon, den &r ful.
Och bra. Man
grips av passion
for goda relations
byggen mellan karakta-
rer, och staden lever sitt eget liv, oavsett
ommanaldrig spelar i den.

Eftersom det ar en total miljo-
beskrivning, ner i minstadetalj kanjag bara
geenaning omvad som finnsi boken: Pri-
vatabrandmannagillen som beskattar han-
delsménnen, skitutb&rarna som blivit lan-
detsrikaste kastlGsa pa att |assa skit, samt
en allt 6verskuggande opiehandel.
Laglésheten & legio, men hederns matta
skugga vilar éveralt, och som ung samu-
ragj & staden en fest att tasig genom: ala
traditioner stélls p& huvudet. For en spe-
laremed vésterl&ndsk moraltradition & det
extramangavarv i huvudet, och det ar val
Stol zes goda mening med boken. Jag re-
kommenderar den.

OLLE JONSSON

Nobilis

Rollspel av R. Sean 5
Borgstrom, Illust- b
ratérer  Charles -

Vess, Michael Kaluta,

Bryan Talbot, Al Davison, Denise
Garner, Ralph Horsley, Frazer
Irving, Martin McKenna, Rik
Martin, Raven Mimura and Lee
Moyer och Arcimboldo. Produ-
cent Hogshead Publishing.
ISBN: 1-899749-30-6

Between men and gods, reality and
myth, perfection and the end of everything:
there stand the NOBILIS

Ett av de vackraste men mest besyn-
nerligaste spel jag har i min samling. Spela
renikl&der sig rollen som en makt/kansla/
effekt/kraft. Det heladr lite diffust vad som
& en sadan kraft. Doden &r en, kérleken
en annan men &ven sadana abstrakta sa-
ker som kanslan av regn som faller mot
ansiktet.

Att kluraut vad som &r en kraft & nog
det svéraste med hela spelet och det finns
ingabegransningar for fantasin héar. "Mak-
ten" & det som man drar sin kraft i fran
och dar igen om far sina 6verméanskliga
egenskaper. Dessa dr &ven deflytande och
mer styrda av vad man ar for "makt”, ex-
empel om man & makten Gver vagar sa
kan kanske man kontrollera alt och ala
som &r paen vag men inget annat. Det ger
otroligt mycket makt som &r begransad till
en viss yta.

En stor del av boken handlar om hur
man bygger upp ett scenario ellr historia
som det passar béttre att kalladet. Det hela
byggs upp likt en teaterpjas med statister,
biroller och huvudpersoner. Det &r faktiskt
inte sa att man alltid & huvudpersonerna
utan kan varamer av enbiroll i det hela. Da
det ibland kan bli litefor mycket med ménga
halvgudar paett stéllekan spelare valjaatt
spelamer vanligaroller under ensceneller
kanske genom en hel historia. Allt for att
histoien skall bli sintressant som mgjligt.

Av allaspel jag ager &r det hdr det som
jag minst forstar mig p& Vad man spelar
eler hur har jag aldrig begripigt andaar jag
helt fangslad av det. Layouten &r fantas-
tisk och illustrationerna gor att det &r vért
att kopa boken i sig dva. Att spelet se-
dan t6jer grénsen for vad man kan tanka
sig att spela gor det hela inte sémre! Ett
klart kdp for allasannarollspelsal skare!

JOHAN HECTOR

Recensera online!
Dué&rvd medi Herring Cansoch Game-
boards & Broadswords internet-
community?

Hér kan du vara forst med att |1&sa
nypublicerade spelrecensioner, deltai
debatter pa vara forum, snappa upp
rykten och nyheter inom spelvérlden
samt &ven gdv kunnabidramed dina
asikter genom eninteraktiv recensions-
databas.

Medlemsskapet &r gratis och inklu-
derar givetvis &ven en prenumeration
pa din favoritspeltidning direkt hem i
brevladan.

Adressen & www.gob.nu

Tidningsarkiv
Genom vart nystartade tidningsarkiv
gor vi det mgjligt for alla nostalgiker
och de olyckliga sjalar som missat n&
got nummer av THCn att kunnaladda
ner dessa helt gratis.

Digitaliserade tidningar hittar ni
under www.gob.nu/thc



Att sla eller inte sla, det ar fragan?

Om ni ndgon gang funderat 6ver
de statistiska sannolikheterna
rérande tarningsslag, sa far ni
har antligen svar pa era funde-
ringar.

Allasom n&gon gang har slagit en tar-
ning vet att den kan landa pa olika sétt.
Sannolikhen for att tarningen skalanda pa
det dnskade resultatet & 1/6 eller 16,7 %.
Dettainnebér, teoretiskt, att tex trekommer
upp var gétte gang och att inom sex dag
skaett till sex komma upp varsin gang. De
som kastar térning lite mer regelbundet vet
att sh & inte fallet. Om det behdvs en sexa
SA &r det 16gn att fa det, hur ménga génger
térningen an kastas. Om det daremot inte
fér bli en sexa, just det, gissavad som kom-
mer upp d& Slumpens vagar &ro outgrund-
liga

Trotsatt sumpen helatiden spelarinsa
finns det trots allt ett monster i kaoset. Om
en tarning kastas tillrackligt ménga ganger
sablir faktiskt var gétte slag tre. Det récker
dock inte med att & sex slag, eller hundra.
Tvétusen slag maste das innan resultaten
blir négorlundajamnt fordelade 6ver taring-
enssex sidor. Dettafenomenkallas” derela-
tiva frekvensernas teori.”

m Venndiagram

Zombiesll!

| ett Venndiagram skulle ett térnings-
slag se ut som pa bilden, dar A &r det 6ns-
kade resultatet och A évriga resultat. Det
ger, da P betecknar sannolikheten:

P(A) = 1/6
P(A)=5/6

Det gor att det gér att rakna ut exakt

odds for att slatvatreor i rad.

Férsta slaget Andra slaget
1/6 P(A)=16,7% 1/6* 1/6 P(A)=2,8%
1/6* 5/6 P(A)=13,9%
5/6 P(A)=83,3% 1/6* 1/6 P(A)=139%
1/6* 5/6 P(A) =69,4%
100% 100%

Av detta kan vi utlésa: om den férsta
térningen blir en trea sa & sannolikheten
att den andra ocksd blir en trea 2,8 %. Att
inte fatre p& varken det forsta eller andra
daget har sannolikheten 69,4 %. Slutligen,

att fa tre pa &minstone ett av slagen har
sannolikheten 13,9 %.

Har géller att det forstaslaget skall vara
sex och det andrakan varafyraeller mer.

Férsta slaget Andra slaget
1/6 P(A)=16,7% 1/6* 3/6 P(A)=8,3%
1/6* 3/6 P(A)=8,3%
5/6 P(A)=83,3% 1/6* 3/6 P(A)=41,7%
1/6* 3/6 P(A)=417%
100% 100%

S har gér det att lekamed siffror tills
det &r bevisat intill sistadecimal att nasta
térningskast blir ett visst tal. Och i teorin
stdmmer det. Fast enligt ovanndmnda” de
relativafrekvensernasteori” sdkvittar det
vad oddsen &r, den stammer andainte for-
rén efter ett stort antal térningsslag.

Under ett parti, t.ex. Monopol kastas
det ett hundratal slag. Det &r alltsd ingen
idé att hoppas paatt ” Nu har jag slagit en

massa ettor sa nu maste det bli en sexa.”
Det kastasfor fatarningss ag under ett spel
for att det skage resultat paslumpen. Dar-
for, nasta gang du ska sl ett térningsslag;
tank inte pa sannolikhet eller fordelnings-
monster, Bara sld och lamna allt & slum-
pen.

TEXT TOMMY ANTONSSON
ILLUSTRATION HENRIK PETTERSSON

kort, spelplan samt tarningar &r vad man

Bradspel fran 2001, designer
Todd Breitenstein och
Dave Aikins, produ-
cent Journeyman
Press, 2-6 spelare,
speltid 60 minuter.

Spelaen klassisk zombiefilm!

En l&damed hundra(!) plastzombies,
sex karaktarsfigurer (alla likadana men
med hagelgevar...mmmmm), en hdg med

far.

Spel planen bestar av 30 kartbitar som
representerar en stad, de gér att bygga
ihop pa en oandligt manga satt, och ma-
let &r att hinnaforst till helikopterplattan.
Pa sin vag dit moter man zombies (fak-
tiskt s& racker hundra knappt till) och
undersoker byggnader efter vapen och ex-
traliv. Spelet tar runt 2 timmar att spela
och &r arets roligaste kop!

JOHAN HECTOR



Lost Cities

Kortspel fran 1999,
designer Reiner
Knizia, producent Kosmos och
Rio Grande Games, 2 spelare,
speltid 30 minuter.

Ett valdigt enkelt kortspel for tva spe-
lare, dér varje spelare ska samlaihop flest
poang innan korten tar sut. Podngen sam-
lar manihop fargvis(expeditionstyper), men
man far enbart spelakorten i stigande ord-
ning och varje paborjad expedition (farg)

maste uppna mingt 20 poang innan spelet
& dut, for annars gar expeditionen back.

Det finns ocksa en bunt férhandlings-
kort, som dubblar expeditionsvérdet. Dessa
kan enbart spelas ut innan expeditionen
pabodrjats, sAman bor darfor varariktigt s&
ker pa att expeditionen gér i land och inte
istéllet star med dubbla utgifter.

LiksomKniziasévrigaspd, kanner man
ganska snabbt igen utformningen och det
strategiska ténkandet. Allt som dlt ett kul
spel, som det tyvarr barakan varatva spe-
larepa

DANIEL ROOS

Reiner Knizia's
Kingdoms

Ursprungstitel Auf

Heller und Pfennig,
producerat 1994, designer
Reiner Knizia, 2-4 spelare, spel-
tid 45 minuter.

Ytterligare ett tyskt kvalitetsspel
byggt pa en valdigt enkel spelidé, som
anda ar valdigt strategiskt och svarbemas-
trat.

Spelplanen &r pa6 x 6 rutor och spela-
rnaturasom att i tur och ordning spelaut
antingen landskapsbrickor eller egna
slott. Varje landskapsbricka har ett véarde

mellan +6 till -6 och slotten far raknatill
sig dessavarden lodrétt och vagrétt. Flest
poang efter att allabrickor spelats ut vin-
ner omgangen. Ett spelparti bestar i sin
tur av tre omgangar.

Det handlar alltsd om att spela ut sina
slott vid rétt tillfalle utan att vanta for
lange, d& man annars kan bli helt utan
poang eller vara for vaghalsig, da mot-
standaren kan straffa raderna med nega-
tiva poang.

For att komplicera det hela lite extra
kan man védlja att spela ut olika sorters
slott, som multiplicerar det totalavérdet i
raderna mellan 1-4 génger. Detta géller
dock &ven minuspoangen. Bland
landskapsbrickorna finns det ocksa en
drake som tar bort ala positiva poang i

raden, en guldgruva som dubblar alla po-
ang och tva berg som skar av raderna.
Kingdoms &r ett snabbspelat och in-
tressant spel for korta spelpass.
DANIEL RO0OS

Corsairs

Ursprungstitel
Stortebeker, fran
2000, designers Thor-
sten Lopmann och Andreas Wet-
ter, Rio Grande Games, 2-4 spe-
lare, speltid 60 minuter.

Ett piratspel som dock har valdigt lite
med pirater att gora. Liksom méngaandra
temaspel anvander det istédllet temat som
tackmantel for en spelmekanik. Har blir det
bara sa franvant och ologiskt i pirat-
sammanhanget att det bara kénnsfel.

For i likhet med nyalord of the Rings-
spelet s& lagger man till slut en méangd
brickor och kort utan att bry sig om vad
dettaegentligen skulle symboliserai spel-
vérlden.

Det finnsfortfarande skepp att erévra,
men dettagor man genom att forst spelaut
rétt typ av frakt pasin sidaav skeppet, for
att sedan forsokata dver det nér man upp-
nétt rétt resurser pa sin kant. Sedan kan
man ocksa forstka skjuta bort motsténda-
rensforsok att spelaupp sasmmagodsvaror
pasin kant av skeppet.

[ ——

Hér slutar dock parallellernamed pira-
ter och man funderar istéllet Gver hur de
lyckats misslyckas s& mycket med
speldesignen.Spelet kénns dock inte helt
bortkastat utan kan sakerligen varaunder-
héllande under ratt omstandigheter.

DANIEL ROOS

Steve Jackson Games

stddjer Irakkriget

SJG har genom ett pressrel ease pa de-
ras egen hemsida erkant att de stodde
USAskrigmot Irak den 5 maj genom att
donera5.000 gpd till deamerikanskatrup-
perna. De donerade spelen inkluderade
bland annat deras kédndaspel Car Wars,
Chez Greek, X-Bugsoch Chez Grunt.

Detta kan sékert omvandlastill bra
PR p& hemmaplan, men i Sverige har
inbitna spelare borjat bojkotta spel-
bolaget for sina handlingar. En svensk
spelaregick till och med salangt att han
citerade Nurnberg-tribunal en angéende
krigsforingi ett 6ppet brev till SIG.

" To initiate a war of aggression,
therefore, is not only an international
crime, it is the supreme international
crime differing only from other war
crimes in that it contains within itself
the accumulated evil of the whole.”

Detta & verkligen ord och inga vi-
sor om hur olagligt det faktiskt ar att
startakrig.
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| samband med att Atlas Games

nu slapper Ars Magica fritt for
gratis nedladdning pa nétet, sa
tankte vi att spelet ocksa fortja-
nade lite extra uppmarksamhet
genom en artikel i THCn. Det ar
inte var dag ett sa stort och val-
kant rollspel blir fullkomligt gra-
tis.

ArsMagicadr ett rollspel som borjar fa
négra&r och utgévor panacken nu. For egen
del borjade jag spela med andra utgavan i
borjan av 90-talet. Det var enotroligt stimu-
lerande upplevelse. Det som vid forsta an-
blicken fascinerade mest var att det hand-
lade omvad som brukar betecknassom” low
fantasy”, ndr man samtidigt spelade otro-
ligt maktigamagiker. Dajag redan & fralst
av spelet sedan lange, kan dettainte bli tal
om en recension av spelet - det skullei s&
dana fall forfalatill ren propaganda. Jag
haller migtill att beskrivaspelet for demsom
inte har spelat det annu.

Javad skall man siga. Det helautspelar
sig i den mytiskamedeltiden. Det vill séga
att saker och ting folk trodde pa under den
historiska(n.b.) medeltiden faktiskt & sanna
i ArsMagica. Magi fungerar, det finnstroll i
skogen, gud(-ar) kaningripa, vargar & som
regel farligabestar och sividare. Sedan spar
man p& med andramyter och sddan fiktion
som man tycker passar i det mytiska Eu-
ropa

Det som &r centralt i spelet & dock en
ordern av magiker, Hermes Ordern - somsitt
namntill trotsinte&r grekisk till sitt ursprung
- det & en magiordern av huvudsakligen
romersk harkomst. Deras magiska krafter
foljer vissagrundantaganden kring vad som
var vetenskap da (antikt vetande om ele-
menten & ett exempel).

Det som gor Ars Magica s Overl agset
bra&r emellertid att magisystemet & vadigt
fritt, komplext, inte helt svart, samt baserat
pa en snygg historisk plattform. En

nybodrjarmagiker & extremt farlig. Inget tjafs
med forstanivans magiker som hérdpluggar
sin Magiska Missil vid lagerelden. | Ars
Magicavet varje bonde att magiker ar skit-
farliga, det & de med, helahtgen - om de
vill. Det finnshelt enkelt inga puttemagiker.
Magin & uppdelad i tva led, vad man
gor med saker och vad for saker man paver-
kar. Det finns 5 stycken " Techniques’, det
& olika sétt att paverka saker och ting: att
uppfatta(Intellego), att férstdra (Perdo), att
gora (Creo), att foréndra (Muto), att styra
(Rego). Sedan finns det 10 olika former
(Formes) att paverka. Daribland defyraele-
menten, samt Corpus (manniskokroppen),
Mentem (Intellektet) och Vim (kraft, magi).
Sedan spelar varje spelare &minstone
tvaolikarollfigurer, menintesamtidigt. Den
enadr magikern, den andradr spelarensfol-
jeslagare, " companion” . Denne companion
heter sa darfor att denne framst & en spe-
cialist somar hjdptrupp till magikerna. Se-
dan finns det "grogs’ med, magislang for
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kanonmat. Det & engrupp av omaktigaPC:s
som man kan spela lite grann med avig-
handen, ofta roligt det med. Nu finns det
ingen balans mellan de tre typerna av roll-
figurer. Magikern & som sagt valdigt mak-
tig. Enscompanion & bramycket maktigare
an en grog. Detta & ju en sorts oréttvisa.
Man kan kanske spara en viss form av €li-
tismi dettamed omman <awill, dlarallfigurs-
klasser har inte ssmma férutséttningar.
Denna elitism &r dock enbart en rollspels-
foreteelse, inte en som paverkar spelarna.
Alla spelare har dels en egen companion
ochenmagiker. Groggarnadr somregel inte
personliga, man plockar med en grupp s&
dana som man tycker passar, de & gemen-
sammafor dlaspeare. Groggarnarollspelas
efter tid och formagaannars & de mest sta-
tister dar de Gvriga tva rollfigursklasserna
& huvudpersoner. Spelarnaskall dock i bér-
jan av en beréttelse bestédmma om de vill
spela en magiker eller en companion, man
far inte spelabéda.



> ars magica

Foljeslagaren kan ha vilket yrke eller
syssel séttning som helst, kpman, krigare,
jahelastéllet med olikarollfigurer. Dessa
& knutnatill PC-magikerkollektivet paett
eller annat sétt. Ja magikerna bor i ett
" Covenant”, €ller akademi om man svill.
Man kanliknadet vid ett kloster, eller borg
om manvill. Foljedagarnabor oftadér och
foljer med magikernanar endler tvdav dem
skall ut pa nagot uppdrag.

Det intressanta &r att magiker egentli-
genintevill, aventyra. De maste datraffa
bondl&ppar och bo obekvamt - samt det
viktigaste av allt de kan inte studera magi
paresandefot. En magiker |&r siginte magi
genom att vara ute i stad och land och
drédlla. Ng magi 1&r man sig genom studier,
nagot man gor i det gemensammabibliote-
ket eller sitt eget |abb - det vill sigahemma.
Dettadr en rimlig ochintressant skruv med
ArsMagica: &ventyr & fult ochtrist - béttre
&r att sittahemmaoch 1asa.

Att det ror sig om det mytiska Europa
gor att man har mangder med bakgrunds-
bocker och andra beskrivningar av varl-
den. Det & ocksdmycket I4tt att engagera
sig fér en situation eller kulturell egenhet.
Att propagera for det pahittade Zwaddo-
imperiets svunna skonhet och makt &r
mycket krévande, jdmfort med att séga att
inredningeni palatset & romersk (till detta
kommer att man 1&r sig mycket nyttigahis-
toriskafakta).

ArsMagicahar gjort ett par turer Gver
olikaféretag, Lion Rampant, White Wolf,
Wizards of the Coast och nu Atlas Games.
De sistnamnda &r delvisfolk som utveck-
lade spelet for Lion Rampant. WhiteWolfs
tredjeutgavadr allmant illaomtyckt av Ars
M agica-fansen dver vérlden. Den somvill
kontrollera kan berémma utgévan paArs
M agica-listan panatet, tamed asbestdrakt.
Saken var den, forutom White Wolfs van-
ligasvagheter, att World of Darkness-varl-
den inte handlar om det medeltida
paradigmet som Ars Magica egentligen
bygger pa | korthet, det fanns redan en
idé om vad Ars Magica handlade om. Ex-
empelvis blev det alldeles for mycket de-
moner som hérjadei allaméjligasamman-
hang, oavsett spelets ursprungligaidé. Nu
ar spelet tillbakai hamnigen, det gorsfans
for fans, vilket ar kul. Till pAkopet har en
stor del av konstruktérerna professionell
kunskap om den vérld det handlar om, ex-
empelvisér Line Editor fér ArsMagicafi-
losofiedoktor i filosofi frén Cambridge.

Den nuvarande utgavan av ArsMagica
har de goda manniskorna paAtlas Games
lagt ut p& sin hemsida som gratis pdf-fil.
Till &rsskiftet 2004/05 kommer den lange
emotsedda utgdvanummer fem att komma
uttill ArsMagica. Denfjarde utgavan 1&g i

skarven mellan WotC och Atlas Games,
den var sdledesinte helt i de sistnamndas
smak. De goda méanniskorna pa Atlas
Games har for nérvarande lagt ut den nu-
varande utgdvan pa nétet for att forsoka
sig palite propagandafor dettafortraffliga
system och spel, allt infér den nya utgd
van. PAAtlas Games hemsida finns ocksa
en del nyboérjarédventyr som gratis pdf-fi-
ler. AtlasGames&r ett foredomei en bransch
somintealltid har satt kvalitet och kunden
i forstarummet. S mina slutord &r, ladda
ned reglerna och ett par &ventyr. Sétt dig
ned och l4sigenom systemet, fanagra be-
kantaatt gorarollfigurer. Det & helt gratis
att fastna for detta fantastiska rollspel.

TEXT HAKAN GUNNERIUSSON
MALNINGAR JEFF MENGES
TECKNING JOHN SCOTELLO

Ladda hem Ars Magica

Grundboken och en del andra bocker
till ArsMagicakan|addasned som PDF
genom féljandelank:

www.atl as-games.com/arsmagi calfree

Nedladdningen for regelboken & lite
klurig, daman forst masteregistrerasig
paen tredjeparts hemsida, dar man se-
dan " kdper” bokentill det billigapriset
noll dollar. Nér man sedan checkar ut
med sin e-kundkorg, s3far man lanken
till nedladdningen emailadtill sig.

Sverok rekordstort!

Det inrapporterade antal et medlemmar
for &r 2002 har uppgettstill 34.000.
Dettadr rekord i forbundets historial



dataspel

Rise of Nations

Real Time Strategy fran
2003, Big Huge Games [ :
och Microsoft Games,

enspelarkampanjer och

upp till atta spelare via
multiplayer. Systemkrav:
Windows XP/2000/ME/98, 400
MHz, 128 MB RAM, 16 MB 3D-
kort.

Jag som hatar Microsoft som bolag, men
har dnda en tendens att fastna for de spel
delanserar... Gdng pagéng...

Forst var det Age of Empires och ala
dess efterféljare och nu har jag gjort det
igen. Spelet har exakt samma princip, dock
merakomplext.

Man tar sig an en av 18 unika nationer/
folkslag och ska helt enkelt anvanda dess
speciaenheter och styrkor for att déngasina
motstandaretill obefintlighet.

Civilisationen borjar i forntiden och se-
dantar mansigframtill Informationsaldern.
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Detta symboliseras av 8 epoker dar 6000 &
skagaav spinn.

Till skillnad fran Age of Mythology (se-
naste "Age of" klonen) sa verkar man fak-
tiskt ha tankt pa att behdlla grunden fran
dom andra spelen och dessutom uppdatera
alasméadetaljer som manintedirekt kunnat
ta p& Al:n kanns ndgot béttre och sa vi-
dare.

| single player kan man bland annat
spela "Conquer the world" kampanjer av
enklare sorten, dar man far bonusresurser/
actions som man kan spela ut infor ett slag
och sAvidare.

Spelet gér gan-
ska smidigt och
funkar smartfritt
Over natverk ven
med en seg laptop
sd det torde passa
aven halvtasktigaburkar.

Jag far en kanda av att man tagit sig ur
varsta "age of" trésket och antligen tagit in
liteinfluenser utifrén. Jag fér "vibbar" av Civ2,
Alpha Centauri (3pd vilkaddar av BigHuge
ganget ocksa utvecklat), Risk och Settlers
dér jag spelar, samtidigt som grénssnittet &
tillréckligt likt det man & van vid - mycket

Vakomnadetdjer sommanintesatt tidi-
gare & (om man bortser fran teknologin) &
spioneri, diplomati, nationsgranser, ny han-
del, och massor av olikaunikaresurser.

Jag har inte hardtestat spelet, sddarfor &
jag forsktigi mitt prisande och sétter ett n&-
got 18gt betyg. Omdet har spdlet haller i 1ang-
den ocksasakommer mitt omdomeav det att
hojas ett snépp dler tva.

FRANK ISAKSSON

Enter The Matrix

FPS fran 2003 till PC, PS2
och Xbox. Skapat av
Wachowski Brothers
och Atari.

HederligagamlaAtari d8pper hér
en hojdartitel, som bade &r forfattad och
regisserad av Wachowski
Brothers och det mérks.
For till skillnad frdn manga
andradataspel baserade pa
filmer, s3 |6per detta spel
vadigt ndraplotteni filmen
utan att bli en direkt kopia
av filmen. | stéllet har man
fyllt ut spelet med en bunt
hogkvalitativa  film-
sekvenser med sammask&
despelare (aven agent
Smith (Hugo Weaving),
Neo (Keanu Reeves),
Trinity (Carrie-Anne Moss) och
Mor pheus (Lawrence Fishburne) & med)
somi Matrix: Reloaded, fast som hér byg-
ger upp handlingen for spelet.

Det kénns som bréderna Wachowski
kommit pa det mest ultimata pr-tricket, ge-
nom att helt enkelt enbart sléppa bitar att
storyni filmen, animatrix och spelet for att
tillsammans goraen helhet.

Man kan i spelet vélja att gestalta an-
tingen Ghost eller Nai obe under derasegna
uppdrag samtidigt som Trinity och Neo
leker stAlmannen ndgon annan stans. Det
roligamed dettaval &r att &ven om Naiobe
och Ghosts ibland samarbetar, sd &r det

forovrigt tva helt olika spelbanor, sa nar
man klarat av den ena kan man spelaige-
nom den andra.

En annan kreativ detalj &r att fuskandet
(hackandet) gjortstill endel av spelet. Man
far namligen som ett tredje spelalternativ
vélja att hacka banor man spelar, genom
att forsoka éndra i koden fér Matrix och
det &r ett helt eget spel i sig,
fast d& genom ett DOS-lik-
nandeinterface mot en super-
dator. D&r man kan blaéandra
gravitationen och andrafysi-
kaliskaparametrar om man &r
skicklig, eller helt enkelt till-
skriva weapon drops for sin
spelarkaraktér. Det sist-
ndmnda &r nasta oumbérligt
for att klara av vissa banor,
om man inte ocksa kombine-
rar det med att tex hacka till
sig en tung kulspruta.

Utover detta kan man ocksa komma
Over blue prints for banorna, prata med
andra anvéndare eller ladda ner ljud-
sandningar fran Morpheus.

Det finns alltsd manga timmars spe-
lande och hackande att hamta fran detta
spel, och inte minst trailern for Matrix:
Revolutionsi slutet gor spelet vart att spela
for Matrixfanssommig §av. Dock sdinne-
haller inte 5 dlvaspel motorn simycket nytt
i sig gélvt, mer 8n en bullet time-funktion,
som vi numeraocksakanner igen fran Max
Payne och en hel del valdigt snyggastrids-
rorelser.

DANIEL RoOS

Indiana Jones and

the Emperors Tomb

Tombraiderklon fran 2003
producerat av LucasArt,
Systemkrav: Windows 98/Me/
2000/XP, Pentium IlI
733 MHz, 128 MB
RAM, 3D-kort.

Den gamla film-
hjéten Indy &r tillbakafor att pucklapa
ett gang ockultanazister ytterligareen
gang. Det har skapats ett otal spel-
versioner av Indiana Jones sedan for-
stafilmen gick upp pabiograferna, men
detta spelet ar troligtvis det mest
actioninriktade. For de som tanker
Tomb Raider, sd &r ni inne pa helt rétt
spér. Skasanningen fram sd&r det bara
att ersétta Lara Croft med en skdgg-
stubbig man med oxpiskaoch vips har
ni konceptet klart. Bada ar ju arkeolo-
ger av den litemer handgripligasorten
och det mérks att Indy passar vél in
&ven som Tomb Raiderklon. Dock s&
faller spelet paen del tekniskadetaljer
som kranglig styrning, konstiga
kameravinklar och forddrad grafik. Kan
man bara ha 6verseende med detta, s
rekommenderar jag andaspelet till alla
som inte har ndgot emot att atervanda
till lite actionarkeologi med allas var
doktor Jones.

DANIEL ROOS



4
. / / Andra delen
; Herring Cans exklusiva serie
o fortsatter, men kommer ni ihag
o vad som hénde i férsta avsnittet?

A

Pa ett sf-konvent blev legendariska Dotty fran Startec anfallen av
ett okdnt fan bevdpnat med en riktig laserpistol. Anfallaren
avvapnades dock snabbt av Dotty sjélv, som utfért sina egna
stunts i TV-serien.

Senare i Science fictionklubben diskuterades hdndelserna, men

debatterna fastnade i anklagelser om att hypoteserna var lika
langsékta som agent Mulders.

o

N\ ——
Under en karaktédrstolkning i
kostymbutiken, stéter Katherine och Will p4 nagot ovéntat.

\

Vi ldmnade sedan journalisten Cochran i ett karrigrsdilemma
da hon beordrats ledig efter hennes rapport fran science fictionkonventet...

DET AR EN MOBB S0M SLAR SONDER
HOGSKOLANS KOSTYMBUTIK. KOMMER IN
PA ALLA KANALER, MASTE SPRINGA!
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TAPPAR NI
NAGONTING - TITTA
INTE BAKAT!

STELA RORELSER, SLAPPT
ANSIKTSUTTRYCK... LITE
SOM SARA JANE JONES |
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DE DAR DR VEM-
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DU AR KLADD SOM EN KUND.
VARFOR VANDE DU DIG MOT AFFAREN?
VAD TANKTE pu PA?

DET AR DET SOM AR SA
UNDERBART.
JAG MASTE INTE

TANKA PA
NAGONTING.

FAR JAG SE DE DAR
GLASOGONEN.

OJ, LATMIG
DRA IN DEM.

. DE HAR
HJARNTVATTAT DIG, DI
MIFFO. VEM SOM HELST
FORUTOM EN SVAG STACKARE,
SOM DU, SKULLE SKAKAT
AV SIG DET VID DET
HAR LAGET,

SAG INTE ATT DU INTE
AR STARK NOG. JAG
HAR SETT DIG DRICKA

EN HEL KLINGONKLAN

UNDER BORDET.

MEN DU KANSKE
TYCKER OM ATT VARA

OCH FORRESTEN,
DINA KOSTYMER
SUGER. K|
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BOKSAMLING |
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INTE EGENTLIGEN.
MEN vAD GOR DET A
ANDRA SIDAN?




DET HAR VARIT
ey RIKTIGT
DALIG DAG.

HUR Fick ou
TAG | DET HAR
NUMRET?

FROKEN
COCHRAN,
MIN KARRIAR

. |
DETTA AR EN AR | FARA!

NODLAGE!

JASSA DIN

FANSEN
HAR...

T/
' KATHERINE SKREV
IN DIG SOM EN
| RESERVMEDLEM |
KLUBBEN.
( /

DE SVARMAR!

AN
E GOR peT

LILLA DU. FORSOK
IGNORERA DEM!
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NU.

DE AR vID
SERIEBUTIKEN

So—
"OVER HELA LANDET HALLER DE HAR IDIOTERNA
PA ATT FORSTORA RYKTET FOR NORMALA
SOM MIG OCH WILL. LONNMORD, SJALVMORD,
STOLDER - HELA PAKETET."

DET AR DET JAG
FORSOKT SAGA.

"TIME ONLINE HAR

REDAN FORDOMT 036, ||
BRUDEN."
Am— -
R%&KN&LLA HELA OKEJ, KATHERINE.
ETABLISSEMANGET vAD GOR vINU?
HADE
R"IKK;.
ATT- ..DETAR
SOM EN
PEST...
Vi AR SA sMA.,
20

EN DROTTNING, SKULLE INTE GE UPP
HAR KATHERINE. INTE HELLER EN GNOM,
ELLER EN HJALTE, ELLER EN AV DE STORA

OCH INTE JA
HELLER.

DEN "RIKTIGA VARLDEN"
SKYFFLAR IN 055 | HORNEN,
SAVIHAR BYGGT VARA

VIHAR ALLTID
VARIT BELAGRADE.

EGNAVARLDAR.

NU VvILL DEN sOM
KONTROLLERAR FERD
VERMITH ELLER BILL
GATES ATT TA BORT DE
VARLDARNA.

DET KALLAR JAG
INTERPLANETART KRIG.

¥FEN — EN FAN, FAST | PLURALFORM SOM IGNORERAR GENUS,






T CAMPBELL - HANDLING OCH DIALOG
JASON WALTRIP - BLAcK OCH BLYERTS
JOUAN JONSSON - GVERSATINING
PANIEL ROOS - REDIGERING

ETT STORT TACK TILL CAMPBELL FOR TILLSTANDET
ATT ANVANDA HANS SERIE | THE HERRING CAN.




6 Sep 75Sep

12 Sep 14 Sep
13 Sep 14 Sep
19S5ep 21 Sep
25 Sep 28 Sep

3 Okt
3 Okt 5 Okt
11 Okt 12 Okt
20 Okt 26 Okt
23 Okt 25 Okt
25 Okt 249 Okt
30 Okt 2 Nov
31 Okt 2 Nov
31 Okt 2 Nov
6 Nov 4 Nov
27 Dec 28 Dec

2004

5 Okt

3Jan 5 Jan
12 Apr 14 Apr
16 Apr 18 Apr
Maj

20 Maj 23 Maj
Jun Jul
Jul Aug

1 Jul 4 Jul
15 Jul 18 Jul
22 Jul 25 Jul
23 Jul 25 Jul
28 Jul 1Aug
28 Jul 31 Jul
Augusti

6 Aug & Aug
8 Aug 10 Aug
2005
Juli

ICALENDARIOMN

Friendly Fire
Gudens Mérke
Vila i Frid
Tjotabrétlajvet
Ett Hjarta av sten

Ondskans Félje

N&r Rosor Dér
Héstgédstabud

Mellan himmel och hav
SillyCon 12
Héstsanger i Siagard
Skuggans Svek

BSK 21

NordKon

Sagal
Vintergastabud

CalCon

Operation Barbarossa
Ladigens ting

Varskogen- mérkrets intrang
Cesium-137

Furstarna

Sagor fran Mérkby

Kastaria 2004

Ar tvé: Band av glas
Med Svek i Hjartat
Durnea IV
Férbundet

Krigsspelskonvent
Medeltida fantasy
Séapa

Fantasylajv

Astrid Lindgrenlajv
Medeltid/fantasy
Fantasylajv
Saga/Skréck
Fantasy

Dramalajv
Spelkonvent
Fantasylajv

High Fantasy
Spelkonvent
Spelkonvent
Fantasylajv
Fantasy

Spelkonvent

Lajv m Paintballinslag
Lowfantasy
Medeltid-fantasy
Post-apokalyps
Fantasy
HighFantasy/Medeltid
Sagoinspirerat
stamningslajv
Fantasy

Fair Norse Fantasylajv
Fantasy/Medeltid
Fantasy

Bistremark: Orosmoln éver StruveFolktro

Striden - Smak av stal

Eldens Gryning
Diabolo

Svart Himmel

Medeltidslajv

Fantasy Lajv
Svartfolks lajv

Hégtravande
stamningsfantasy

For senaste nytt och kontinuerlig uppdatering av kommande
arrangemang rekommenderar vi Det interaktiva kalendariet.
www.ost.sverok.se/kalendarium

Dér finner ni &ven mer information om de enskilda arrangemangen.

Linképing
Hallsberg
Malmképing
Kommer snart
Utanfér Agesta,

1 mil séder om Stockholm.

Stockholm
Alvsbyn
Stockholm
Stockholm
Mora
Ronneby
Karlskrona
Boréas
Luled
Stockholm
Stockholm

Kalmar

Norra Stockholm
Ludvika

Nykdping

Boréas
Stockholm
Jénkoping
Karlskoga

Ludvika
Blekinge
Halmstad
Ludvika/Dalarna
Gotland
Orebrotrakten
(f6rmodligen)
Ludvika/Dalarna
Dalarna

Mélardalen nagonstans

- tips mottages

A e
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dndare:

Nyhet!
Nu finns alla tabel- \ “Quest for the

ler du behéver DragonLords™™ is
samlade i Mutants . a beautifully
spelledarskarm. e illustrated board
Utover detta far du game that pits

i skarmen ocksa player against

en ny kul fynd- fa player to conquer
tabell och ett kom- - —id Bt the known world.
plett &ventyr. . N, 699 kr

125 kr

MONSTER | SWAPEN-
MUNDANA | MASTAREN |

WRRLLL WTL

rigEiNEN

]

g L rneAtiies

AWACLR JE8 DENNACE ERPERT; SPELLINART

Rolemaster Lord Of The Ring Dragonball Z
Arms Law (2003 version) Core Book RPG LotR Android Saga

Fire & Ice Moria Boxed Set The Frieza Saga
Mentalism Companion Maps Of Middle-earth The Ultimate Power
Fantasy Role Playing The Fellowship of the Ring MechWarrior

Spacemaster Sourcebook Dark Age Starter Set
Equipment Manual Narrators Screen LotR Dark Age Booster Box
Robotics Manual Heros Journal Death From Above Booster
Races & Cultures Fire For Effect Booster
Blaster Law

Vi forlanger erbjudandet pa Eon Il Box
WWW. ga mersva u It. n u och Neotech Boxen till endast 249 kr st.

Mer information finns i butiken
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