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surprise,
surprise

Tro det eller ej, men jag hade nastan
bdrjat ge upp hoppet sjalv om distrikts-
tidningen. | synnerhet da jag med ett
fardigproducerat nummer férra aret mot-
tes av den hemska insikten att Sverok
Ost inte langre hade rad att trycka sin
tidning.

Det har dragits i manga tradar under
de gangna manaderna for att dels for-
soka skapa utrymme for en tidning och
dels hitta ideella som kan hjélpa till att
trycka och posta den.

Raddningen kom tillsammans med
rollspelsforeningen Gameboards &
Broadswords i Jonkdping, s& dagens
distriktstidning ar darfor ett resultat av
samarbetet med sagda férening och
dess medlemmar.

Jag har stora férhoppningar
pa kommande tidningar ur detta
samarbete.

Sa varsagod, las och varda er
distrikts- och foreningstidning dmt.

Vi ses pa Container!
Daniel Roos




Dark 3ges Vampire

Om man tréttnar pa vanlig fantasy
och boérjar tycka att vampyrernas
krig mellan Sabbaten och
Camarillan och man har bérjat in-
tressera sig for varfor de olika vam-
pyr klanerna i White Wolfs produk-
ter &r som de ar kan man alltid testa
att spela Dark Ages; vampyrer pa
medeltiden.

Varfor spela Dark Ages? For att lara
sig mera om vampyr vérlden skulle nog
mitt forsta svar vara. Visst man kan lasa
sig till en hel del information om
Vampire i White Wolfes olika bocker och
moduler men det &r inte det samma
som att spela sig igenom nagra av de
viktiga skeendena i White Wolfes histo-
ria.

Vad har hant?

Vad har hént i vampyrvarlden fram tills
att man borjar spela Dark Ages. Tja,
Kain har ju varit framme och offrat sin
broder Abel och Gud stack fram sitt hu-
vud och férbannade Kain for all evighet.
Kain invigde nagra stycken manniskor i
den forsta staden for att inte behtva ha
det sa ensamt. Dessa invigda vampyrer
av andra generationen invigde sina
egna och den tredje generationen var
framme. Den tredje generationen gav
sig p& den andra generationen och all-
ting slutade med att den forsta staden
gick under, Kain férsvann och férhopp-
ningsvis ar de flesta andragenerationa-
rna doda.

Tredje generationerna invigde sina
egna och genom dessa treor skapades
de olika klanerna som sedan har sla-
gits mot varandra om vem skall styra
varlden, utan att veta att det ar deras
Aldre som slass genom dem, som det
skall vara...

Forutom att Baali la en fruktansvérd
foérbannelse dver Assamiteklanen som
fick deras krigare att lite da och da bl
helt galna (en forbannelse de lyckades
gora sig av med), s hande inte sa
mycket fram tills Kartago dar Brujah for-
sOkte bygga den ideala staten, dar
vampyrer och manniskor kunde umgas
utan problem. Givetvis forstérdes
Kartago och vill man veta lite mera hem-
lig information kan man alltid lasa lite i
Baali klanboken dar ett och annat nytt
kommer fram.

Det enda egentligen véarldsom-
vandande som hander innan slutet pa
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1100 talet (i den vampyriska varlden
alltsd) ar att en grupp magiker av hus
Tremere far tag pa en del vampyrblod
frén klan Tzimisce och inviger sig sjalva
till vampyrer. For att inte bli dédade av
klan Tzimisce s& hittar Tremere en
Antediluvian, nadmligen Saulot som de
prompt tdmmer pa blod for att pa sa vis
bli tillrackligt starka att kunna Overleva
som klan.

I den méanskliga varlden har en man
vid namn Jesus dott pa ett kors for sin
Overtygelse for att sedan ateruppsté och
skapa den stdrsta religionen i varlden.
Det enorma romarriket har gatt i gra-
ven, atminstone halva riket. Den Kristna
kyrkan har precis etablerat sig som en
av de fa& internationella stormakterna.
Korstdg har paborjats med kriget om
Jerusalem, den kalla norden har blivit
kristnad men de fruktade mongolerna
har ersatt de vildsinta nordméannen och
vikingarna som tidigare harjade i Eu-
ropa.

Vad kommer att
handa...

Det kommer att handa en hel del i bade
vampyrvéarlden som i den dodliga delen
av varlden under den tid som kommer
framfor Dark Ages.

Tremere klanen bdrjar sprida ut att
alla Salubri &r demondyrkare och skall
jagas ivag, om inte dddas direkt.
Tremere far ocksa av Ventrue klanen
skapa ett chantry i Wien, ndgot som
kommer att paverka deras klan hyfsat
mycket.

P& femtonhundratalet bryter
anarkupproret ut. Fran att ha varit ett hyf-
sat isolerat krig mellan primért Brujah
och Tzimisce, men ménga av de andra
klanerna sarskilt da Ventrue och
Tremere var inblandade. Efter
anarkupproret som ledde till att manga
av de unga vampyrerna av i stort sett
alla klaner bdrjade kalla sig for antitribue
for att visa att de inte hade nagot med
deras Elders att gora.

Efter anarkupproret kommer
Camarillans och Sabbatens start.
Anarkernas avtal med Camarillan och
Giovanni klanens dvertagande av klan
Cappadocian.

Forutom detta s& kommer hela den
amerikanska kontinenten att upptackas
och en stor utvandring till nya férlovade
lander kommer att ske. Alla aldre
vampyrer utan doméner kommer att
resa over atlanten och sldss mot alla
nya vampyrer som ocksa tar sig Gver
atlanten for att slippa bli hunsade av de
aldre. Forutom detta kommer kriget
mellan Sabbaten och Camarillan att
verkligen ta sin fart i den nya vérlden.

Dessutom sa startas inkvisitionen
som bérjar jaga vampyrer och brénna
haxor. Till detta kommer Pesten,
trettioariga kriget, krig mellan de allra
flesta olika nationer vid olika tillfallen.
Galileo berattar att jorden ar rund,
sixtinska kapellet byggs och malas in-
vandigt. Fransméannen revolutionerar
och ddédar sina adliga medan resten av
hoven i Europa ser forfarat pa.

Sa hur ar spelet

Dark Ages ar ett White Wolf spel och
bygger pd samma principer som
Vampire gor. Man slar lika manga T10:or
som ett attribut och en fardighet och alla
tarningar med ett utfall éver en svarig-
het &r en effekt och ju flera effekter man
far desto battre har man lyckats. Dark
Ages har dock inte blivit reviderat som
de flesta andra spelen i White Wolf's
spelutbud men det ar pa vag en ny ut-
gava som kommer att heta Dark Ages
istallet for Vampire the Dark Ages, for-
modligen for att bekréfta att Dark Ages
blir en alldeles egen linje och inte en
undergrupp till  Vampire the
Masquerade.

Det som skiljer vanliga Vampire
med Dark Ages ar enligt mig att Dark
Ages kanns mycket mera verkligt medan
vanliga Vampire &ar nagon slags



adrenalinkick utan nagra egentliga
kopplingar till verkligheten. Det som
hander i Dark Ages kan vara nagot som
"paverkade” handelserna som leder
fram till idag och darfor indirekt paver-
kar dig sjalv (ja, jag vet, det ar bara ett
spel...).

Det absolut roligaste med Dark Ages
ar dock att man far chansen att lara sig
mera om World Of Darkness med allt
som har hant. Vilka som startade
Camarillan, varfor och nar. Man kan fa
chansen att "paverka” vad som har hant
och genom dessa nya kunskaper kan
man spela en Elder karaktar till vanliga
Vampire the Masquerade och spela
med alla kunskaper som den karakta-
ren borde ha om den t.ex. skulle vara
fem hundra ar gammal.

De olika bockerna

Det finns ett antal olika bocker till
Dark Ages och jag tankte ga igenom de
viktigaste for att ni skall kunna fa en
kansla av vad som finns och hur mycket
ni kommer att vara tvungna att képa om
ni skall borja spela Dark Ages mera se-
riost, om man nu kan spela rollspel pa
ett seridst satt.

De bécker som finns med har ager
jag eller har last vid mer &n ett tillfalle
och déarigenom bildat mig en uppfatt-
ning om dem. Dessa bocker ar inte de
enda som har skrivits till Dark Ages se-
rien och fér mera information om vilka
bocker som finns till Dark Ages sa finns
relevant information pa White Wolfes
hemsida (www.white-wolf.com).

Vampire — the Dark Ages

Grundboken som innehéller reg-
lerna och en hel del information om den
kanda varlden under medeltiden ar
egentligen den enda bok man behdver.
Alla tretton klaner beskrivs (Assamite,
Brujah, Cappadocian, Followers of Set,
Gangrel, Lasombra, Malkavian,
Nosferatu, Ravnos, Toreador, Tremere,
Tzimisce och Ventrue). Tidsperioden
som beskrivs i boken &r slutet pd 1100
talet och borjan pa 1200 talet.

Grundboken ar indelad i tre olika
bocker; en med bakgrundsmaterial, en
om hur man gor en karaktar och en bok
med regelsystem, hur man spelleder
och beskrivning av de olika antagoniste-
rna som finns. Grundboken &r valskri-
ven och innehaller ratt stora mangder
information och en hel del referenser
sa att man kan ta reda pa mera sjalv.
Det enda som egentligen saknas fran
grundboken ar tva klaner, Baali och
Salubri. Dessa klaner star inte med i
grundboken trots att Baali's disciplin
finns beskriven.

Libellus Sanguinis
Alla klanerna till Dark Ages beskrivs
i de fyra olika bockerna betitlade Libellus

Sanguinis ett till fyra. De olika béckerna
bestar av tre klaner vardera som har na-
got gemensamt, sa varje bok ar tre klan-
bocker i en.

Libellus Sanguinis Ett ar betitlad
"Masters of the State” och innehaller be-
skrivningar av de nobla klanerna:
Lasombra, Tzimisce och Ventrue.
Libellus Sanguinis Tva ar betitlad
"Keepers of the Word” och innehaller
beskrivningar av klanerna Brujah, To-
reador och Tremere. Libellus Sanguinis
Tre &r betitlad "???” och innehaller be-
skrivningar av klanerna Assamite,
Gangrel och Followers of Set. Libellus
Sanguinis Fyra ar betitlad "Thieves in
the Night” och innehaller beskrivningar
av klanerna Malkavian, Nosferatu och
Ravnos.

Dessa bocker beskriver inte sa
mycket klanhistoria som det beskriver
hur klanerna ser ut i Dark Ages. Dock
ges det en del information om
klanernas forflutna. Dessutom finns det
med beskrivningar av olika sorters grup-
peringar inom klanerna som i vissa fall
utvecklas till moderna fenomen och
vissa unika fér Dark Ages.

Clanbook: Salubri

Salubri ar en av de tre klanerna som
fick en egen klanbok till Dark Ages.
Salubri har precis borjat bli jagade av
Tremere och Saulot sjalv har blivit do-
dad av Tremere. Problemet med klan
Salubri &r att deras disciplin Valeren inte
ar beskriven fullt ut i klanboken, och ef-
tersom disciplinen inte finns med i
grundboken kan det bli jobbigt att spela
en Salubri.

Clanbook: Cappadocian

Cappadocian ar ocksa en av de tre
klaner som fick en egen klanbok och
precis som Salubri ar det p& vag att ga
mot skogen med klanen, férutom en av-
stickare i klanen som kallar sig sjélva
fér Giovanni. | klanboken beskrivs grun-
derna i Giovannis nya disciplin
Necromancy som den fungerade pa
medeltiden.

Clanbook: Baali

Klan Baali's klanbok &r producerad
av Black Dog till skillnad fran de andra
bockerna som White Wolf star bakom,
detta pa grund av Baali klanen’s meto-
der och hobbies som av vissa skulle
kunna bli klassade som nagot som
barn inte borde lasa (i USA). Baali ar
den stora antagonistgruppen i Dark
Ages som ar elaka pa heltid och inte
enbart av egoistiska skal som de andra
vampyrerna.

Klanboken ar valdigt valskriven och
jag rekommenderar den starkt till alla
som vill veta lite mera om vad som
hande pa lite olika platser i vampyr-
varldens medeltida Europa.

Blood and Silk

Blood and Silk ar en beskrivning av
hur det sag ut i 6stern under tiden for
Dark Ages. Boken ar kanske inte sd in-
tressant for spelare som inte bryr sig
om Kindred of the East, men boken ger
en hel del information och kan anvéan-
das for kampanjer som bygger pa bland
annat Marco Polo’s resor i de dstra lan-
derna.

TEXT: FREDRIKERNSTSON

TILL ROOS@SVEROK.SE
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Finniga tonarspojkar som drémmer
hjaltedrommar. Jovisst. Men rolispel
ar mycket mer an si. Ett pedagogiskt
hjalpmedel. Ett satt att utforska den
manskliga naturen. Mats Brandt ar
prast och anvénder rolispel i sitt
arbete med ungdomar i kyrkan.

— Det kan vara ett satt att satta sig
in i andra manniskors varderingar och
kultur och skapa forstaelse for andra.

Mats arbetar som skolprast och
med ungdomsverksamhet i Raslatt-
skyrkan i Jonkodping. Déar var han fér
nagra ar sedan med och startade
rollspelsgruppen Graalborgen Nord.

Han tycker att rollspel och religion
gar bra ihop, eftersom rollspel blir vad
man fyller det med. Ar spelarna éver-
ens om att spela en miljé som ar vald-
sam sd blir spelet valdsamt, sager
han, men lagger till att det inte &r roll-
spelets fel.

— Att anklaga rollspelet for det &ar
som att saga att vi maste gora oss av
med det Sjunde Inseglet for att det
finns splatterfilm.

Att rollspel ibland innehaller demo-
ner, ndgot som kan ses som ganska
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Rollspel

hart bundet till religionen ar inte heller
nagot problem tycker han.

— Demonerna i rollspel ar inte de-
moner i en egentlig judisk-kristen me-
ning. De ar mer som troll eller monster
som hjalten maste besegra.

Graalborgen Nord ingér i svenska
kyrkans unga och gruppen &ar ocksa an-
sluten till Sverok. Idén kom efter ett stu-
diebesok i Vasterds pasken 2000. |
Vasteras har svenska kyrkan rollspels-
gruppen Camelot dar man lange an-
vant rollspel bland annat som peda-
gogiskt hjalpmedel i konfirmand-
arbetet. Mats blev inspirerad och tyckte
att man borde géra samma sak i J6n-
koping. Tidigare hade rollspel funnits
med som en aktivitet i Svenska kyrkans
unga i Raslattskyrkan, men nu bilda-
des Graalborgen Nord, med en renod-
lad rollspelsprofil.

Manga nya medlemmar har anslu-
tit sig till svenska kyrkans unga i Jon-
kdping sen gruppen startade, aven
ungdomar som inte &r aktiva inom kyr-
kan.

— Det finns flera som har en mer av-
vaktande instélining till kyrkan, sdger Mats.

Men alla har nog en form av livsaskad-
ningsintresse.

Han beréttar att manga tar tillfallet i akt
att prata om trosfragor. Mats tror att det kan-
ske ar darfor en del véljer att vara med i
Graalborgen Nord istallet for nagon an-
nan rollspelsférening, aven om de inte ar
aktiva inom kyrkan.. Har finns utrymme att
prata om fragor som ror tro och livsaskad-
ning. En del & med i flera rollspels-
foreningar for att de helt enkelt vill spela sa
mycket rollspel som mdjligt. Alla &ar val-
komna.

— Samma aventyr kan ge olika spelare
valdigt olika upplevelser beroende pa var i
sin personliga utveckling de befinner sig.

Han beréttar att han anvander rollspel
for att ge ungdomarna en méjlighet att fun-
dera over ideal — vad som &r ratt och fel.
Med hdgstadieungdomar spelar han
garna spel som handlar om gott och ont,
dar det onda tar gestalt utanfér mannis-
kan i form av till exempel just demoner.
Nagot uppenbart ont dar spelaren far chan-
sen att vara den goda sidan och besegra
det onda.

— Det ar ocksé& en mojlighet att leva
ut aggressioner pa ett ofarligt satt.



Med &ldre ungdomar, gymnasieal-
dern och dver, kan man spela rollspel
som tar upp frdgan om det onda och det
goda inom oss.

Mats anvander ocksa garna rollspel
for att undervisa om historiska miljder.
Spelledaren maste vara val palast och
spelarna férbereder sina roller genom
att lasa pa ordentligt. Det &r ett mer un-
derhallande satt att lara sig pa.

Han har ocksa erfarenheter av hur
rollspel kan hjalpa yngre barn, i mellan-
stadiedldern, att bearbeta fobier och
radslor.

— Att besegra ett rollspelsmonster
kan ge positiva spin-off effekter, sdger
han.

Mats beréttar att manga rollspel som
ar inte ar tankta att anvéandas i pedago-
giskt syfte utan ar ren underhallning,
anda kan anvandas i undervisning pa
olika satt med gott resultat. Det géller att
satta en stdmning som hjalper spela-
ren att inse att han nar han tolkar en roll
anvander delar av sig sjalv. Som exem-
pel namner han Mage, som ger spela-
ren mojlighet att fundera éver sina egna
varderingar.

— Man kan fa inblick i att man har sa-
ker inom sig som &r mindre goda.

Nar man spelar rollspel pa det sattet
ar det viktigt att spelledaren &r uppmark-
sam sa att ingen mar daligt. Men Mats
poangterar att det inte beror pa att roll-
spel i sig skulle vara farligt for den som
utdvar det. Daremot &r det inte ovanligt
att manniskor mar daligt nar de inser nya
saker om sig sjalva eller om den mansk-
liga naturen. Med eller utan rollspel.

Han tycker att fler borde anvanda roll-
spel i undervisningen. Rollspel &ar en
populér hobby idag och ett roligt satt att
lara pa

—Men det far inte bara bli ett pedago-
giskt hjalpmedel. Rollspel maste fa vara
ren underhalining ocksa, sager Mats,
som tycker att rollspel &r ett av de battre
satten att roa sig en ledig kvall.

TEXT: MARIA FRIEDNER
FOTO: DANIEL ROOS




BATTLE REPORT

Hogalver - Jon

Prins Far-l, alvprins riddande pa dra-

ken Negus Nagast. Med lans, skold och
drakpansar, Vambraces of Defence samt
Lion Guard 562p.

Lord Sassafrass, hjalte pa strids-

hast med tvadhandsyxa, drakpansar,
Helm of Fortune och Blessed Tome
147p.

Ariman, hjalte p& 6rn med lans,

Backman

8 Silverhjalmsriddare med tungt

pansar och skéldar. Ledare, musiker,
standarbdrare samt det magiska
standaret War Banner 239p.

6 Silverhjalmsriddare med tungt

pansar och skéldar. Ledare, musiker och
standarbéarare 173p.

10 bagskyttar med latt pansar 130p.
5 spejare 75p.

s s P

drakpansar, Enchanted Shield och
Reaver Bow.
1 Stridsvagn 85p.

2 repeter arbalest 200p.
14 hober ledda av hjalten Lumpin
Croop 146p.

Tva arbalest — det har far du in i alla ar-
méer, det skjuter nastan alltid igen sin
egna poang. Lamna aldrig Ulthuans
strander utan ett par. Tio bagskyttar, for
att battra pa skyttet, de ar dessutom sva-
rare att skjuta ut &n krigsmaskinerna
(arbalesten). Som skydd till dessa tre
enheter har jag 13 stycken spjutman,
normalt sett anvander jag inte de har fi-
gurerna men nu slénger jag in dem som
utfyllnadspoang sa vi far ett storre slag.
Min offensiva styrka bestar av tva enhe-
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ter med silverhjalmskavalleri, vilka ar
standardalvriddare, de ar snabba, har
bra pansar men ar inte mycket att hurra
for efter forsta attacken da de inte far
anvanda sina lansar langre. For att un-
derstbda dessa har jag &ven en strids-
vagn. Ovriga trupper bestar av fem spe-
jare och fjorton bagskyttehober som ar
inhyrda legoknektar. Till armén har jag
tre hjaltar, Prins Far-1 som rider pa den
nymalade réda draken Negus Nagast,
jag har aldrig spelat med en drake sjalv

forut och hoppas att han ska goéra bra
ifrdn sig. | en av silverhjalmsenheterna
rider Lord Sassafrass med sin tvahands-
yxa och nastintill ogenomtréngliga pan-
sar, han har varit med och slaktat ska-
ven férut och kommer att ha det skoj idag
med. Dessutom har jag en liten specia-
lare, min 6rnryttare Ariman, han ar utrus-
tad med en magiska bage som brukar
vara alldeles utméarkt att skjuta krig-
smaskiner och smaenheter med.



THC har fatt sin forsta Battle Report, med det menat en detaljerad granskning av ett slag i ett
stridsspel. FOrst ut &r ett slag mellan Skaven och High Elves i Warhammer Fantasy, men vi
forvantar oss mer &n bara Games Workshop-rapporter i framtiden.

Savalkomna att dyka direkt ned i stridens och fanatismens hetta.

Simon bdrjar glatt berétta om sina tre
hardaste infanterienheter. (Skaven har
for Ovrigt bara infanteri) Forst &r mina 30
stormréttor, dom &r tungt bevapnade och
brukar klara en hard attack for att sedan
sla tillbaka och vinna. Sedan har vi 40
klanrattor, detta &r en mycket stor enhet
med manga karaktarer. Dar finns bade
generalen en I6nnmdrdare och arméns
standarbédrare. Arméstandaret & ma-
giskt och injagar skréck i fienden. Efter
det kommer 25 pestmunkar, de tal
mycket styrk och ar barsarkar. Dom har

Skaven - Simon Alskans

Krigsherre Grimrun, bevapnad
med Weeping blade, Enchanted
shield och Warpstone armour. 180p.

Pastprast Bolder, Plaugecenser
86p.

13 spjutmén med standar och mu-
sikant 161p.

Lonnmoérdare Snikkit Snabb-
svans, Desolate blade 145 p. Gémd
bland klanrattorna.

Arméstandarbéarare Jyck, tung
rustning, Sacred banner of the horned
rat.

37 Klanréattor, ledare, musiker.

2 Rattograr, 100p.

tre enheterna ska halla mitten av bradet
och dra pa sej huvuddelen av fiendens
attacker. Som eldunderstdd har Simon
sju stycken Jezzailskyttar dom &r ut-
markta pd att skjuta ned monster och
tungt bepansrade riddare. Tyvarr & dom
inte de vassaste skyttarna som star att
finna. For att verkligen fa lite eldkraft har
Simon kompletterat med en kulspruta
och en eldkastare vid sidan av infanteri-
enheterna. For att binda upp fienden och
ge infanteriet tid att komma fram har han
aven en rattsvarm.

30 Stormrattor, ledare, musiker,
Standarbarare med Umbanner.

3 Rattsvarmar, 135p.

3 pack med jatterrattor, 90p.

Ratling kulspruta (gar med Storm-
rattorna) 60p.

Warpstenseldkastare (gar med
Klanrattorna) 75p.

26 Skavenslavar, musiker 56p.

5 Giftvindsglobadiéarer, 50p.

24 Pestmunkar, ledare, musiker,
standarbéarare med Banner of burning
hatred.

7 Jezzailskyttar, 140p.

9 Spejare, forgiftade vapen 124p.

Fem giftvindssglobardiarer finns
med for att forgifta riddare och stora
monster (Vet Simon kanske nagot om
Jons nya drake??). For att skydda
huvudblocken och flankera fienden
har Simon ett stort block slavar, tre
flockar jatterattor, tva stora rattograr och
nio spejar bevapnade med tva forgif-
tade svard vardera. Férutom slavarna
ar alla dessa trupper mycket snabba
och ska fdérhoppningsvis hindra
alvernas framfart runt mina huvuden-
heter.



HOGALVER
VS
SKAVEN

Alvernas styrkor ar centrerade runt
bagskyttarna och de tva spjutkastarna.
Pa varje flank star en enhet med silver-
hjalmskavalleri och dessutom star dra-
ken placerad precis bakom skytte-
enheterna redo att kasta sej ut i strid.
Tanken &r att skyttet ska ta hand om Si-
mons skyttetrupper och med lite tur
kunna skada de mindre enheterna.
Spejarna befinner sig i skogen mest for
att Simon inte skall kunna stélla sina
spejare dar (har hade Jon tur med téar-
ningarna och fick stalla ut sin spejare
forst). Bakom mitt skytte har jag stallt
generalen pa draken i skydd bakom ste-
nen som avdelar slagfaltet.

10

Rattmannen héller hela linjen med
sina infanterienheter. I mitten &r de storsta
enheterna uppstéllda, understédda av
olika specialtrupper och varandra. Ge-
neralen star i mitten av slagfaltet och kan
pa sa vis kontrollera mer av trupperna.
P& flankerna staller Simon de mindre
snabba enheterna for att kunna flankera
fien

den och skydda de egna flankerna.
Simon satte sina spejare s& nara Jons
spejare som mojligt for att ge sig pa dem
i narstrid.



Hogalver runda 1

Jons hdgalver hade tur med sitt tarnings-
slag och fick borja. Spjuten gar fram &t
hdger for att ta skydd bakom en sten och
dessutom skydda flanken pa den lilla
silverhjalmsenheten som tar sig en kort
bit framéat. Mellan dessa tva enheter
smyger sig hoberna in pa lagom skott-
avstand for rattorna pa andra sidan.
Spejarna springer ut p& andra sidan sko-
gen utom anfallsavstand fran rattmans-
spejarna. Pa alvernas vanstra flank
rérde sig draken, silverhjadlmarna och
stridsvagen en bit framat for att tillsam-
mans kunna attackera rattmannen nasta
runda.

Efter forflyttningen var det dags for
skytte. arbalesten, bagskyttarna och
Ariman koncentrerade all sin eld pa
Jezzailskyttarna och lyckades félla tre
stycken vilket var tillrackligt for att tvinga
dem till ett paniktest som till Simons for-
tret misslyckades och de dyra
drakdédarna flydde hals éver huvud.

Skaven runda 1

De flyende Jezzailskyttarna drog med
sej gitfvindsglobadiérerna i flykten och
sprang av planen. Simons béasta
drakdbdare var ute ur spelet, men han
lat sej inte nedslas av det. Rattograrna
och slavarna ryckte snabbt fram p&
skavens vansterflank. Detta for att
skara av alvernas rytteri pa den sidan.
Stormrattorna mandvrerade for att
kunna understodja klanrattorna som
stod stilla vid sin ursprungsposition.
Réattsvarmarna tog sig framat for att
understddja klanrattorna i den stun-
dande striden mot draken. Spejarna
boérjade réra sej mot skogen och fick
6gonkontakt med alvtomtarna i
toppluvor som hackade i skogsbrynet.
Det har kunden ga illa for alvspejarna
som inte alls var val lampade for nar-
strid. Jatterattorna roérde sig upp for att
kunna flankera alvriddarna om de
skulle anfalla pestmunkarna eller klan-
rattorna.

Eldkastaren skot ivag en gron eld-
kon mot riddarna men missade.

Vinstpoang runda 1:
Hogalver 190 p.
Skaven 0 p.

W Hogalver runda 1

B Skaven runda 1
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Hogalver runda 2

Nu var det dags for attack! Jon var
osédker pd om draken skulle na fram till
klanrattorna och valde istéllet att anfalla
pestmunkarna med understéd av strid-
vagnen. Pestmukarna tog emot attacken
utan att vika (Simon hade inte nagra al-
ternativ med sina barsédkarmunkar...).
Silverhjalmarna ledda av Lord
Sassafrass anfoll jatterattorna.

Tio av hoberna sag rattsvarmarna
som hade rort sig ut framfor skavens
stridslinje och skét mot dessa, det gjorde
ocksa arbalesten, de fem spejarna i sko-
gen och bagskyttarna. Tillsammans
lyckades de nedgdra hela rattsvarmen.
De resterande fyra hoberna och
ornryttaren Ariman skjuter mot rattograrna
och lyckas déda en réttogre, en padrivare
och dessutom skada den sista rattogren.
Denna runda fick rattograrna gor ett panik-
test p& grund av skyttet men det klarade
de. Efter detta var det dags for narstrid.

Prins Far-l1 pa sin drake utmanade
pestmunkarna men ingen ville ta emot
utmaningen... Innan striden boérjade fick
alla som var brevid pestprasten sla ett
test for de giftgaser som ha spred med
sitt giftrokelsekar.

De sjuka munkarna blev inte skadade,
men draken och Far-1 blev badda skadade
fast prinsens magiska amulett skyddade
honom. Efter detta slog draken och prins
Far-I ihjal fem pestmunkar och strids-
vagnen dodad ytterligare tre. Ensam kvar
vid draken stod den galne Pestprasten
Bélder och svingade sin
giftdngespridande stridsslaga. Hans
barsakattacker gjorde tre skador till pa
draken som nu bara hade tva kvar.

Jon var vid detta laget mycket chockad
och upprord eftersom han inte visste att
pestpréstens giftdngespridare dessutom
var kapabel att knyckla till drakar. Precis
brevid denna strid red silverhjalmarna in
i jatterattorna, de dodade sex rattor och
da rattforarnas piskor inget kunde goéra
mot de bepansrade riddarna sa flydde
de.

Alvriddarna valde att stanna kvar for
att hjalpa sin prins istéllet for att ta upp
jakten pd jatterattorna. Detta ledde i sin
tur till att skavenspejarna i skogen tog fill
flykten da de sag sina medrattor fly.

Prins Far-1 och stridsvagen gick det
inte lika bra d& munkarna vanns striden
totalt med en poang. Prins Far-| stannade
kvar och slogs medan stridsvagnen
vande och tog till flykten.

Jag kan
leva med de
forluster jag fatt
hittills
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W Skaven runda 2

Skaven runda 2

Réttogren gjorde en misslyckad at-
tack mot silverhjalmarna och nadde
inte fram. Bade jatterattorna och ska-
venspejarna misslyckades med sina
forsok att stanna upp och fortsatte att
fly frAn slagfaltet. Stormréattorna och
slavarna ryckte framét for att halla den
flanken och se till att alvriddarna dar
inte kunde ta sig dver till den stora stri-
den p& andra sidan slagfaltet. Eld-
kastaren mandévrerade bakom sina
egna trupper for att kunna skjuta pa
Sassafrass riddare i nésta runda. Det
stora klanrattsblocket vande sig ett
kvarts varv for att kunna anfalla dra-
ken i nasta runda.

Nu var det dags for skaven att skjuta
lite och kulsprutan tog stadigt sikte pa
den flyende stridsvagnen varvade upp
och fick in nio harda traffar vilket var
mer &n vad den talde, nu skulle inte
stridsvagnen kunna hjalpa nagra dra-
kar eller alvriddare mer!

I striden mellan munkarna och
draken stupade fyra rattman men
Negus Nagast och dennes ryttare var
oskadda. Trots detta vann de ménga
pestmunkarna striden och Far-1 héll
sig natt och jamt fran att fly.

Vinstpoéang runda 2:
Hogalver 325 p.
Skaven 245 p.



Hogalver runda 3

Silverhjalmarna ute pa véanstra flan-
ken attackerade den ensamma ratto-
gren. Spjuten slét upp och skyddade
deras vanstra flank mot det jattelika
svarta blocket av stormrattor som nar-
made sig med stormsteg. Den andra
riddarenheten ledd av Sassafrass
svangde upp och foérberedde for en at-
tack mot pestmunkarnas flank néasta
runda. | ett stort svep flég 6rnen in bakom
skavenslavarna och tog sikte med sin
magiska bage. Nar faran fran skaven-
spejarna var avvarjd tog sej de fem alv-
spejarna ut i skogsbrynet déar de hade
bra uppsikt éver eldkastaren.

Spejarna skét ner eldkastaren och
Arimans magiska bage fallde kul-
sprutan. | 6vrigt lyckades inte skyttet med
mer an att falla fem klanrattor och en
stormratta. Simons trupper klarade sin
paniktest och stod alltjamt kvar.

Ute pa& hogerflanken blev rattogren
och hans forare utpldnade av
silverhjalmarnas attack Detta fick skav-
enslavarna att fly med svansarna mel-
lan benen men de hann inte langt forran
alvriddarna var ifatt dom och hégg ner
dem till sista arma slav.

| striden mellan Prins Far-1 och pest-
munkarna doédades fyra munkar och
generalen fick en skada av pestpréastens
giftgaser. Striden lutade &t drakryttarens
sida men pestmunkarna stod kvar. Men
deras barsérksraseri ebbade ut efter for-

lusten.

Det ser nog ut
att ordna sig

Skaven runda 3

Det forsta som hande under rundan
var att pestmunkarna, som forlorat sitt
barsarkarraseri var tvungna att klara ett
paniktest nar de insdg vad det var de
slogs mot! Detta klarade de dock och
striden fortsatte. Jatterattorna flydde av
slagfaltet men langt ute pa den hdgra
flanken stannade skavenspejarna upp
och beslutade sig for att atervanda till
striden..

Sen var det dags for anfall och klan-
rattorna slangde sig med Grimrun och
hans gratande svard draget i spetsen
rakt mot draken. Detta ledde till att Negus
Nagast och hans ryttare var tvungen att
sla ett paniktest som de missade! Dra-
ken flydde och klanrattorna hann inte
fram for att drapa dem. Detta radddade

W Hogalver runda 3

B Skaven runda 3

nog draken som bara hade tva skador
kvar och var till ett stort fortret for Simon.
Pestmunkarna hdjde sina svard och ru-
sade efter den flyende fienden med
gurglande stdmmor men han inte ifatt
dom heller. Daremot sprang de rakt in i
silverhjalmsriddarna. P& vansterflanken
gick det massiva svarta stormrattorna till
attack mot de taniga alviska spjut-
bararna.

Med sina hillebarader fallda gick
stormrattorna 6s p& alverna, men alve-
rna foérsvarade sig tappert och endast en
av dem foll till marken. | gengéld moéttes
stormrattorna av en néstintill ogenom-
trAnglig mur av gnistrande spjutspetsar
och fem rattkrigare foll till marken med
alvstal genom sina kroppar. Detta blev
for mycket till och med for svarta blocket

som vande ryggen till och flydde. Men
alverna var hack i hal och nergjorde dem
till sista svartratta. Nu fanns ingenting av
skavens vansterflank kvar.

Vinstpoéng runda 3:
Hogalver 1131 p.
Skaven 245 p.

Nu bérjar det
se riktigt illa uf
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Hogalver runda 4

Alvprinsen sansade sej snabbt, avbrot
flykten och vande sej ater om mot klan-
rattorna.

P& den hogra flanken ryckte riddarna
och spjutblocket framét. Men avstandet till
det stor klanratteblocket var fortfarande
stort. Till och med hoberna tog sej framét
for att fa battre sikt.

Alla skyttar pa den alviska sidan tog
sikte pa klanréatteblocket och skot. Allt som
allt fallde man sju klanrattor, men det var
tillrackligt for att f& bort en rank pa det stora
blocket och dessutom tvinga dem till ett
paniktest.

Striden mellan den stora
alvriddarenheten och pestmunkarna bor-
jade med att Bolder svingade sin gift-
spridande stridsslaga. En alvriddare dog
av de giftiga gaserna. Efter detta tog en
duell mellan Lord Sassafrass och pest-
prasten vid. Alvhjaltens pansar hjalpte ho-
nom mot Bolders stridsslaga men bade
alven och skavenprasten blev skadade.
Pestmunkarna lyckades inte tranga ige-
nom riddarnas pansar men turligt nog for
rattorna missade riddarna alla sina at-
tacker medan en munk blev nersparkad
av alvernas hastar. Trots de sma forlus-
terna tog pestmunkarna till flykten.
Riddarna foljde efter och han precis hugga
ner de flyende trupperna innan de sprang
ratt in i det stora klanratteblocket.

né, nd, na,

nd (paus)
né, né,
ée‘..

Skaven runda 4

Det enda mobila som fanns kvar i ska-
venhorden och inte var uppbundet i nar-
strid var spejarna som snabbt tog sig in
mot den aterstdende striden.

Silverhjalmarna anfoll klanrattorna
med fallda lansar och i stridvimlet skrek
Grimrun ut en utmaning mot Lord
Sassafrass, frustrerad Gver att inte ha fatt
slagits under hela slaget. Men Lord
Sassfrass kande sig lite sliten efter batal-
jen med Bolder och skickade istéllet fram
sin regementsledare for att moéta skavens
general. Striden blev kort och alvens rust-
ning skyddade honom mot generalens
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B Hogalver runda 4

W Skaven unda 4

vansinniga attacker med det gratande svar-
det. Sjalv lyckades inte ens alven fa in en
traff p& generalen och sa var den striden
slut. Grimrun slet sitt har precis som
Ferdinands matador. Vid sidan av de tva
kombatanterna slogs Lord Sassafrass
och resten av klanréattorna. Lord Sassfrass
var den enda som lyckades déda en enda
klanrétta, fortfarande tydligt skakad av Bold-
ers framfart. Klanrattorna vann striden och
eftersom de var fler &n motsandarna
gjorde deras skrackinjagande standar att
silverhjalmsriddarna flydde automatiskt.
Men an en gang var alvernas hastar for
snabba for att klanrattorna skulle hinna ifatt
dem.

Vinstpoang runda 4:
Hogalver 1459 p.
Skaven 245 p.

Har du
missat ett
armoursave pi
hela jévla
omgingen!?




Hogalver runda 5

Den har rundan bérjade med en liten
detalj som kunde betyda en del for stri-
dens utgang. De flyenden riddarna hade
hamnat precis bredvid Prins Far-l1 och han
var nu tvungen att ta ett paniktest i borjan
av rundan. Tursamt nog har hdgalver
mycket bra ledarskapsvarde, s& prinsen
berordes inte. Aven Sassafrass och hans
riddare stannade upp och stallde sej i
stridsposition.

Nu var det dags att rensa upp de sista
rattorna frén slagfaltet s& Prins Far-l och
Ariman slangde sej mot ratthorderna. P&
den hdgra flanken fortsatte spjuten och det
lilla riddarblocket fram mot de aterstdende
fiendestyrkorna.

De enda skyttarna som hade nagot att
skjuta pa nu var de fem spejarna som stod
i utkanten av skogen, de avlossade fem
skott mot skavenspejarna och lyckades
falla en ratta till marken.

Slutligen uppstod en duell mellan de
tva styrkornas harférare. Men precis innan
de skulle métas kastade sej en svart
skugga ut fran klanrattornas led, en 16nn-
mordare! Ett av Snikkits snabba hugg
sjonk djupt in i Negus Nagast bal och ska-
dade honom. Grimrun steg modigt fram
nar Negus Nagast kom nersvepande mot
klanrattorna. Han hann inte mer &n att héja
sin gard for an drakens klor och alvprins-
ens lans hade genomborrat hans kropp
utan att ens han magiska pansar kunde
skydda honom. Men precis nar alla trodde
att duellen var slut skickades en grén blixt
frdn skavengeneralens magiska pansar
ratt mot Prins Far-1 och skadade honom.
Ariman och 6rnen lyckades ddda totalt fyra
stycken klanréttor och forlusten var ett fak-
tum for Simons skavenhorder. Klan-
rattorna tog till flykten, men totalt utmattade
tog de sig bara tre tum fran striden och det
var enkelt for Negus Nagast, Far-l och
Ariman att sl ihjal aterstoden av ratt-
mannen.

Skaven runda 5

Skavenspejarna anfoll silverhjalmarna
i flaken. Tva av dem nadde fram och alla
deras attacker missade. Alvriddarna och
deras hastar slog i sin tur ihjal tva spejare,
trots forlusten i striden s& stannade speja-
rna kvar for att slass.

Vinstpoang runda5:
Hogalver 1974 p.
Skaven 366 p.

Hogalver runda 6

Lord Sassafrass och silverhjalmarnas
regementsledare tog sig runt och bdorjade
hugga ned spejare. Sassafrass sjalv do-
dade tre och den andra riddaren slog ihjal
tvd. Den enda kvarvarande skavenspeja-
ren sprang for sitt liv och riddarna foljde
inte efter utan lat honom fly.

W Hogalver runda 5

B Skaven runda 5

W Hogalver runda 6

Skavens runda 6

Den enda kvarvarande rattmannen
pa hela slagfaltet sprang for sitt liv. Och
han tankte inte vanda om forran han hade
varnat sina artfrander hemma i Khim-
Khadak.

Slutgiltliga Vinstpoang
Hégalver 3308 p.
Skaven 366 p.
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Sammanfattning
Hogalver

Konceptet med flankande riddaren-
heter och understddjande skytte fung-
erar fortfarande bra. Speciellt med un-
derstdd av en drake!

Det drojde faktiskt en bit in i mat-
chen innan jag kande mej saker pa ut-
gangen, det kan ju verka lite konstigt
nar man ser pa slutresultatet. Men jag
ar val medveten om att en hogalvsarmé
ar valdigt kanslig for forluster och nér
den dessutom bestar av sd8 mycket
dyra enheter finns det alltid en risk att
slaget vander i ett nafs.

Vad hade till exempel hant om dra-
ken blivit ifattsprungen av pestmunka-
rna?

Men inget warhammerslag vinns
utan lite tur med térningarna och min
plan gick dessutom i I&s. Ett
riddarblock p& varje flank séag till att
Simon inte kunde skydda sina trupper
helt och hallet. Och medan jag héll mej
passiv pa hogerflanken sag jag till att
anfalla med allt jag hade pa den
vanstra sidan.

Fran en askidare
till en annan:

— All strid skedde p4 en

planhalva, det r illa.

— Ja, precis

som i fotboll.

Sammanfattning
Skaven

Jahopp, Det har gick ju inte sa bra.
Vinstpodngen talar ju sitt tydliga sprak,
men jag skulle &nda vilja saga att det var
en bra mycket jamnare match én vad det
ser ut pa pappret. Det Jon vinner p& ar
att han skjuter ut ndgra av mina mindre
trupper redan i forsta och andra rundan
vilket leder till att jag forlorar néstan alla
de trupper som ar tankta att understodja
mina storre block. Ta aldrig manga en-
heter utan rankbonus nér du spelar ska-
ven! D& ar det béttre att anvanda fler block
som inte ar sa stora eller valutrustade
som understod istallet for fega rattman
som bara springer av bradet. Sedan sa
maste det ju sagas att Jon och jag kan
varandras armér och spelstilar och den
har gangen sé tog hogalverna over
vandringspokalen. En uppvisning i hur
man ska spela med hdgalver mot skav-
ens. Jag gjorde ju en del missar ocksa.
Stormrattorna och slavarna klarade sig
inte pd egen hand utan borda ha stan-
nat med genaralen. Jag skulle helt klart
ha kopt ett Stormbanner istéllet for Ban-
ner of burning hatred, da det skyddar mot
skytte och flygande monster... Men jag
tankte att jag skulle kunna springa over
Jons armé med mina skrackinjagande
skavens istéllet och det skulle vara
mycket roligare! Om man forlorar en strid
mot nagra som ar fler &n en sjalv och
injagar skrack sa flyr man namligen au-
tomatiskt (det hande ocksad med Jons
Silverhjamsriddare)! Nu hélls sig Jon
borta (och hade tur nar draken flydde) s&
mitt klanrattsblock kom inte i strid forran
valdigt sent. Smart av de rérliga hégalve-
rna att valja de klenaste fienderna forst.
Det var kul att géra en battlereport och
jag har lart mig en hel del om hur jag inte
ska spela min armé.

Kuriosa

Antal gdngen nagon sagt
"Skaven-specialregler” — 27.

Antal gnger nagon sagt "Varfor
bara TVA Réttograr” — 5.

Antal limningar under padgaende
slag — 1.

Traden pa slagfaltet foll ett antal
ganger och flyttade sig ocksa
en del (se fotona), detta ar en
naturlig del av Warhammer och
inte alls nagot konstigt.

TEXT:

EMIL ANDERSSON, MATTIAS
OSTKLINT, SIMON ALSKANS
OCH JON BACKMAN.

FOTO:
DANIELROOS




En hylining till de namnlosa

Varfor forsoker vissa angagera sig?

Eller 1at mig borja s har. Min sty-
relsepost i Sverok Svealand betyder att
jag far resa en massa mil for att ta mig
till langdragna moten. Jag tvingar mig
att lagga ut en massa tid och energi pa
nagot som nar val besluten ar fattade
valdigt ofta inte direkt ber6r just mig.
Jag jobbar for att andra ska f& det lat-
tare, mer pengatr, roligare, mer kunskap
eller en gulare Zwork. Men varfor? Vis-
serligen kostar det mig inte mer &n just
tid och energi men & andra sidan ar
det kanske det jag behdver bast till
annat.

Det ar ndgot med dessa jobbare runt

om i landet. De som &r riktigt flitiga kal-
las eldsjal. Andra far mest hora att de
jobbar for mycket och borde tanka mer
pa sig sjalv. Men gemensamt med alla
aktiva som driver lokaler, ordnar lajv och
konvent, skriver projektbidrags-
ansokningar och jobbar i distrikt ar en
drivenhet for att géra nagot for mer an
bara sig sjélv. Det &r ju ingen nyhet eller
revolutionerande i dessa textrader. Men
det &r langt ifran meningen. Jag vill i stal-
let hylla alla dessa uppoffrare som goér
nagot. Sa till alla i distrikten dar ute, sta
pa er. Till alla lajv och konvents arrang6-
rer, fortséatt att producera. Till alla post-
mottagare i féreningarna, se till att ge

medlemmarna del av vad som ramlar
in. Till alla som vill att andra ska fa upp-
leva nagot, som vill dela med sig av sina
idéer och sin energi, har kommer en
tanke till er. Ni skulle behévas ndmnas
vid namn och hyllas en stund. Ni beho-
ver f& hora att det ni gor ar uppskattat.
Men da det ar svart for mig att gora detta
sa uppmanar jag alla att tanka efter och
se till att nasta gang ni traffar en
uppoffrare sd kramar ni denne. Det &r
sa vi gor i Svealand, kramas. Det &r ofta
uppskattat och framfor allt s& mar mer
an du bra av den kramen.

TEXT: JOHAN ROKLANDER

Nutidslajvens hyllning

Lajv for mig ar att experimentera
med vardagen, med mig sjalv. Jag
aker pa lajv fér att uppleva nagot
nytt, testa en tanke eller ideologi,
prova en karaktar, i slutindan lara
mig mer om mig sjalv.

Sa var det inte nar jag borjade lajva.
Mina forsta lajv akte jag pa for att se
maktiga drakter, kanske fa boffra (men
det fick jag aldrig) Jag ville f& uppleva
sagan och leka de lekar jag gjorde som
barn. Men det jag snabbt fann var sa
mycket mer. F6r mig férsvann mina
barndoms sagor ganska snart och jag
ville uppleva nagot annat. Det var inte
sa givande for mig att se alver, sitta pa
en taltkrog och dricka Ica-cider i vantan
pé det natliga anfallet. Vist var ett episkt
fantasylajv (och fortfarande ér) ett stélle
dar jag kunde uppleva mer an bara sa-
gan. Jag kunde fa det andra jag
namnde ocksd. Men till vilken kostnad?

Jag blev medvetande gjord 6ver vad
jag igentigen ville ha av lajv nér jag och
vannen Oskar Aslund arrangerade ett
nutida lajv. Helt plétsligt fick jag allt det
som jag fick kampa fér under fantasy
gratis. Helt plotsligt blev illusionen inte
nagot som man maste jobba for i varje
sekund darfor att har var elledningar
och gummisulor ndgot som ingick i det
hela. Har var ingen fast i sina forutfat-
tade meningar om hur lajvet skulle
vara. Jag har bevittnat hur arrangérer
slitit sitt har under fantasy lajv dar del-
tagare totalt spolierat deras vision for
deltagaren viste ju hur Lajvien var och
ar och agerade darefter. | nutida sa
finns detta inte. Inte &n, huu hemska
tanke att det ska bli s& aven dar i fram-
tiden. Ett exempel &r lajvet Tusen
Rosors Vag som handlade om nazis-

men och kommunismen och dess
konflikter. Det forlades i en fantasy
vard och blev darfor ocksa ett
fantasylajv déar jag upplevde
att visionen férsvann for man
spelade fantasy och inte
arrangorsvisionen. Gor jag mig
forstadd?

Jag ser sa
manga fler va- ﬂ
gar nar det ‘
galler nutida
lajv. an just
fantsy. Har kan jag
lattare utforska kéanslor
och lattare skapa stamningar.
Jag behover inte bekymra mig om sa
mycket omkring. Varden &r klar liksom
alla kulisser. Jag har ocksa upplevt
att det &r lattare att lajva i nutidslajven.
For mig gar det mycket lattare att
satta mig in i rollens hur och varfér.
Jag behdver inte jobba mig blodig
for att satta mig in i hur en bonde/
soldat/demon/alv kéanner sig och
upptrader. Jag har mig sjalv att utga
frdn och massor med andra méan-
niskor runt omkring mig att ta in-
spiration av. Aven arrangerandet
blir lattare. Lokaler, kommunikation
och nastan allt annat blir en frojd i
jamfoérelse.

S& min sensmoral av detta blir...
Lajvien i all a&ra men nar man vill
lajva ar nutid som slar hardast.

TEXT: JOHAN ROKLANDER
BILD: LUCAS THELIN




Grattis! THC har lyckats skaffa sig
ensamrétten till den svenska pre-
miaren for en ny rollspels- och fan-
serie vid namn “Fans!”.

Serien beror allt frdn Trekkers och
SCA-iter till vampyrlajvare, och det ska
darfor sakerligen finnas nagonting att
hamta for alla lasare. De som produ-
cerat tidningen ar dels T Campbell,
som skriver handlingen, typsétter den
amerikanska upplagan och aven ren-
sar upp lite i bildkvalitén. Jason Waltrip
heter personen som ansvarar for teck-
nandet och slutligen finns sd klart
ocksa Johan Jonsson, som oversatter
allt till svenska.

Som introduktion fér seriens
svenska lasare, safragade jag Camp-
bell hur serien forst skapades, om det
fanns nagon tanke och ambition med
serien och om han hade erfarenhet
av serieskapande innan han bdrjade.

Campbell bérjade skapa nagra se-
rier medan han pluggade pa college,
men aldrig ndgot i samma skala som
Fans. Den konstnarliga ambitionen
med Fans har enligt honom alltid varit
att utforska fandomens natur.
Webserien Fans var fran bérjan en se-
rietidning, som publicerades i sex
nummer 1999. Syftet med serien var
frAn borjan att skapa forutsattningarna
for hans karrier inom seriebranschen,
och férmodligen har den ocksa astad-
kommit just detta, fast inte riktigt pa det
satt han fran borjan tankt sig. De kom
namligen ganska snart pa att det var
betydligt enklare att skapa serier och
rykte 6ver internet. Under detta aret pla-
nerar Campbell att &ven fortséatta ut i
mer vinstinbringande media, s& som
storre serietidningar och seriealbum.
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FAANS!

EN NvY SERIE
MED EXTRA LANGT
PILOTAVSNITT

| THC

En annan intressant fraga ar hur
langt i forvag storylinen planeras, el-
ler om han bestammer sig fran serie
till serie.

Campbell svarar dar att han gillar
val genomtankta handlingar och darfor
ofta planerar s& mycket som ett ar i for-
vag. Nar beréttelsen sedan utvecklar
sig, s& marker han dock ofta saker som
han inte sdg pa "avstand”, och andrar
darfér standigt handelseforloppet in i
sista stund. | den nuvarande tredje bo-
ken av Fans-trilogin, s har han fatt
dumpa en hel del planerade saker
som han verkligen 6énskat tacka och
plockat in andra som han aldrig trott
skulle platsa tidigare, men som nu bli-
vit viktiga for handlingen. Darfoér har
ursprungsplanen omkullkastat ganska
rejalt.

Jag passar da pa att fragahonom
hur han far sina idéer och var hans
inspiration kommer ifran.

Campbell finner idéer till serierna
Overallt. Genom att lasa bocker om fan-
dom, prata med fans och utforska sina
egna fan-iska impulser. Han hamtade
ganska lange inspiration genom att be-
soka sin gamla college-science-fiction-
klubb, men han sager att han pa se-
nare tid haft en del av vad vi svenskar
kanske skulle kalla for aldersnojor.
Campbell &r 29 ar och tror att amerika-
ner ar sarskilt sena med att sldppa ta-
get om sin barndom. Detta behodver
dock inte betyda att slappa taget om
sina drommar, men att se pa drom-
marna med andra 6gon, och det ar det
som Campbell tror &ven hjalpt Fans att
utvecklas som serie. Han upprepar inte
samma idéer han hade for tre ar se-
dan, eftersom idéerna forandras.

Eftersom han redan namnt sitt in-
tresse for hobbyn, sd uppmuntrar jag
honom att berétta lite om det och om
personernai serien baseras panagra
personer han kanner.

Fans baseras inte rakt av pa ndgon
nu levande person, men de har arvt
vissa personligheter fran personer i
Campbells omgivning. Han har dock
latt att forhalla sig till karaktarerna, for
om han inte kan leva sig in i dem, sa ar
det nagot fel med dem.

Ironiskt nog s& har tyvarr serie-
skapandet atit upp en stor del av den
tid han annars skulle tillbringa med
hobbyn. Detta ar en av anledningarna
till att han darfor ocksa inte vill fortsatta
detta skapande i all framtid. Det blir allt
svarare och svarare att halla sig up-to-
date med kéallmaterialet. Nu for tiden
tillbringar han néastan lika mycket tid
med att lAsa om fans som att vara en
sjalv, forutom seriefandom séklart.

Man kan fraga sig vad Campbell
lever pa, da serierna ar gratis.

Sedan sex manader tillbaka arbe-
tar han som frilansskribent och stra-
var, som han tidigare sagt, ocksa efter
att f& expandera till mer ekonomiskt
gangbara serier, seriealbum och
bdcker. Han har &ven planer for TV lite
langre fram, mer &n s& ar dock hem-
ligt. Under tiden betalar han dock rak-
ningarna med artiklar och en del
reklamjobb.

Jag kan darfér inte undvika att
frAga sig hur en amerikan kommit att
inta en s& har idealistisk instéllning
till serier.

Sanningen ar dock att han ar 16jligt
mer idealistisk an andra online-
tecknare eftersom han till och med be-
talar Jason till att teckna hans serie.
Det &r forvisso avsevart mycket mindre
an vad det kostade att trycka de ur-
sprungliga sex numren av serien, men
Over aren har det blivit en serigs inves-
tering och d& med betoning pa just in-
vestering. For numera kan han besdka
bolag och havda att han faktiskt lyckats
samla och behalla en stérre samling
lasare och om han dog i morgon, sa
hade han i alla fall lyckats med sin
storsta drom: att skriva beréttelser och
bli hord.

Slutligen sa fragar jag om han har
nagra sista ord till hans svenska la-
sare och jag skickar med
orginalcitatet i engelska:

"You matter. The things you love
have value. These wanderings of
imagination are how we visualize a bet-
ter world, and if we can visualize it, we
can build it.”

TEXT: DANIEL ROOS



KAN VI INTE ALLA GORA DET,

DET AR EN SAN ARA ATT KATHERINE. SA: HERQ:.GUD’
TRAFFA DIG, DOTTY. VAD VAR DIN FORSTA :
SOM ATT SPY ) KONTAKT MED (®)
PA ENDERPRIZE TOALETT. STARTEC?

CHARMIG,
VALSVARVAD...
NORDARNAS
SEXGUDINNA....

HAR,
PRATANDES MED
MIG."

IGNORERA TiM,
FRU STRUDENBERRY.

SHANNA, SHANNA

AH, EN UTMARKT
COCHRAN. FROKEN

FRAGA, FROKEN...
SHEENA?

TACK GODE
GUD ATT NI INTE
FRAGADE OM
QUINTIODIDE
KRISTALLER!

JAGFICK
VARA MED
FOR ATT
REGISSOREN
GILLADE MINA
BROST.




JAG TROR DET AR BAST DET FINNS INGEN

TT JAG HALLER TYST OM DETj— ANLEDNING ATT FORSTORA

DAR, LILLGRABBEN. DEBATTEN FOR ER NAR NI
-, SER AVSNITTET IGEN,

"REPETITIONERNA?"
VEM REFETERADE?

VIKKEN N
MUNDAN!

HADE DU NANTING PA
TUNGAN, UNGE MAN?

NAVAL, JAG VET NAGOT SOM ( EHUM, FYOKEN
KANSKE HJALPER. VAD SAGS OM FVUDENBEWY?
ATT KOPA EN DRINK AT EN A
MISSLYCKAD BALETTDANSOS?
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OH, FVOKEN FTRUDENBERRY,
OH, ATT TRAFFA ER AR KOMMER ATT BLI ETT
AVGORANDE OGONBLICK I VARA LW.

DU SA ATT FANS HALLA, INTE ENS JAG
INTE VAR SANA HAR, HAR SETT
KATHERINE... DE HAR KILLARNA FORUT,
OCH JAG SNACKAR

JAPP, DET
HAR BLIR VART
AVGORANDE
OGONBLICK.

,,,,,,
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STOPPA HONOM,
SHANNA!
l 5

™o
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VI GJORDE
VARA EGNA
STUNTS

P———————
L NIAR KOMPLETT GALNAALLHOP! )
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DE DAR VAPNEN
VAR INTE DIREKT
"PERIOD" *

SKAMTAR DU DEN HAR PISTOL-
—| DESIGNEN TYDER PA UPPFINNINGSRIKEDOM.
[ £ . NAGOT 50M HELT SAKNAS HOS DESSA.

NAGON ANNAN
VILLE DODA EN AV
FANDOMENS
SUPERSTJARNOR!

HALLA? KAN NAGON
BESTALLA EN PIZZA SAMMANKALLA
RINGA SNUTENZ, SCIENCE FICTION-

H-HALLA?
EDAKTIONEN. /.

R

*¥PERIOD = SCA:TISKT ORD FOR TIDSTYPISKT, PASSANDE | ERAN MAN BEFINNER SIG I.



TI0 DAGAR SENARE .
| . ' NS
Y

Bm ivsstily

»e

Eﬁ N /e

T CAMYBELL - HANDLING OCH DIALOG = é
JASON WALTRI? - BLACK OCH BLYERTS '
JOUAN JONSSON - OVERSATTINING
PYANIEL ROOS - REDIGERING

ETT STORT TACK TILL CAMPBELL FOR TILLSTANDET
ATT ANVANDA HANS SERIE | THE HERRING CAN.

= L
FORST PA FOREDRAGNINGSLISTAN:
VI KUNDE INTE FA MED TAG |
MYSTERY SCIENCE THEATER-
VERSIONEN, SA VI KOMMER ISTALLET
ATT KORA ORGINALET FRAN 1922 ;
\ "'CAN-CAN-VAMPYRERNA",
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|" WILL?

G Hm.

MASTER.
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S0OM ANDRA PUNKT PA
FOREDRAGNINGSLISTAN: RIKK TROR
ATT ATTACKEN PA KONGRESSEN
PLANERADES AV EN HOGRE MAKT.
DETTA TROTS ATT ATTENTATETS
UTFORANDE GAV INTRYCKET AV ATT

DET PLANERATS AV EN BERUSAD
FALLSTAFF.

. DETVILL 5AGA JAG,

TROR ATT RIKK
SPELAR
MULLDER.



?

L J
"MULDER"
BETYDER DET ATT
DU SKYLLER PA

' DE AR MAKTSPELARE
OCH DE HATAR FANS.
DET SKULLE KUNNA PEKA PA OCH KANSKE 4
POLITIKER, MEDIABARONER, P\ TIDSRESENARER. LA
DATORDESIGNERS.... OCH VEM VET?

ELLER HUR?
KANSKE REGERINGSAGENTER!

"VAPER GESTUKULERADE
OCH DEN STUPIDA GENERALENS

JAG

TYCKER ATT VI SKA HALS KROSSADES,
GE 055 EFTER BADDRAKTS~ VASANDE SJONK HAN TILL
MODELLERNA. DE VAR GOLVET DOENDE!" O
FORMODLIGEN AVUNDSJUKA .
PA DOTTY OCH *BLEEP*
MED DE DAR KILLARNA TILLS

STALLDE PA ATT DODA
HENNE.
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ETT AVBROTT TILL
FRAN DIG, TM
. OCHJAG

FORVISAR piG!

/( DET AR FOR PRASTER!! )

OK, OK, BRUSA INTE UPP DIN @
FETA MEDELTIDA HJARNA,

MENAR 'U INTE
EXKOMMUNICERA?

HORRDU, VILL DU VERKLIGEN ATT JAG

SKA KLIPPA TILL DIG? SKULLE DU AN

TYCKA OM DET? P
S

OOOH, KINKY!
RuMY sKULLE
KANSKE VILJA

r%«\\‘\ \
il

JA, JAAAA,
GE EFTER FOR DEN
MORKA SIDAN, WILL... SLUTA HANA MITT
TEMPERAMENTI

DET HAR AR
BRA BAKGRUND
TILL SLAPSTICK-
MANGA. JAG
ANTAR ATT ALLA
ARTISTER LIDER

)4 2!
\9

" DEVIN GRAYSON ...OCH

TROR DU DE AR
JEHOVAS VITTNEN?

KAN JAG INTE

FA DODA HONOM MARK WAID? RIKK, GEMIG E
BARA LITE? N 3 HANDTAG HAR!
VISA FILMEN/! VAR HAR DU VARIT?
JAG TRODDE ALLA VISSTE!
D NJA, JAG TRODE KAPTEN
INTE — NAR — HAN PIKSKALLE VAR MYCKET \ VISA FILMENI
e\ AR — OBEVAPNAD! MER STABIL AN CHARLIE X,
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"AR DU REDO ATT
FORLATAMIG

GARDAGENS GNAEBB,
n

"EDERT TAL - EDRA

KLOR - MANNE NI
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GOR SOM JAG.
1 ) LEV KARAKTAREN!
4 b,

A\ 1)) v r
(4

JAG VET INTE VEM DU AR
ELLER VARFOR JAG AR HAR,
MEN HALL AVSTANDET TILLS
JAG KANNER MIG EN SMULA

Haon gl iR &

P’ - & > , ‘_- y/
LY . . : FJ Te . ~7 A ‘
W2 4 fa ® 'Y
‘~
ERA FLUKTARE!
SKAFFA KABEL TVI
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bAcK | fOrTh HomE | relLoAd | imAGeS | opgn sEaRcH stop | WebTitanic

Rumik4/2: forsoker sdaga (ursdkta mig, jag tankte fortfarande pa japanska)
ar att jag gar till kirpy for actionsekvens. Han var kung action, men han var
inte kung over alla serier.

JK333: har ni kilar lastt fantastic #19 wooow!

Siskel: det ar clairmont och den nya killen - DUUUUM

Demon 6669: ROSA LUKTAR ILLA

Grambo: du har en poang. kjag letar efter en mening, inte bara repetition. jag
tror inte kirpy kommer hjalpa mig bestémma mig fér en karriar eller komma
6verens med en flickvan.

Slayer: kirpy var den stérste ar det fortfarande

Siskel: han ar déd javla trappluder

Rumik4/2: ar det alltid s& har fullt "har inne"?

Demon 6669: SPIDERGIRL 6

Grambo: om du vill kan vi flytta till ett privat rum.

Siskel: hall kaften idiot

Rumik4/2: jag maste till serieshopen snart... men ok.

DthstrIk: &r det NAN har som vill prata om merchandising?

Rumik4/2: jag borde varna dig... jag ar under 21.

Grambo: ingen fara. jag ar under 12

Demon 6669: ROACH MOTEL SEX
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e
O DAGS ATT KOLLA
OH JA...
O HUR VAR VENUS ATTACKS FANDOM-
SAJT HAR KLARAT SIG. DET BORDE
FINNAS FOLK DAR CHATTANDES VID

' DET HAR LAGET.,,
A ’

\J

KA{Aa A A F D PR MAA L AL

VI LADE IN TILLRACKLIGT MANGA SNUSKIGA SOKORD
FOR ATT TILL OCH MED FA NUNNOR PILSKA.

KACKERLACKSSEX.

-

attacks fandom

0N

«VA?

(CAN)
@ 8

8. NewsBolt 3/10/99 FANDOM ATTACKS In Nevada, three alleged fans of the
TV show Slippers poured oil on the floor of a Starbuck’s today, then scattered
20-sided dice on it “to demonstrate random...

9. Insurance.Com Ron Prelman, star of bodice-ripping Beautician and the
Beast who rose to riches but lost it all through mismanaging Marvy Comics,
nearly died yesterday in fandom-related attacks on...

10. whuhwhuhwhuh.sciencology.com X. Roe Hubert would NEVER have
condoned the disgraceful attacks on society that his fandom has perpetrated!
Over eighty percent of shots fired MISSED their intended...

G) Gl () /

Qi ‘;?‘?’ 6‘9‘ (Y
/. WEBSUCKER ﬁf'ﬁ_} 2
2 v

CC TN
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DESSA ATTACKER
GOR MIG SORGSEN. MEN
DE KOMMER INTE SOM EN
OVERASKNING.

DET TYCKS SOM EN HARMLOS
FRESTELSE. DET TAR TIDFOR DET
HAR MISSBRUKET ATT TA DIG
FRANDIN FAMILJ OCH FRAN
DINA VANNER. MEN | SAMMA
JGONBLICK SOM DU LATER DET
KOMMA NARA DIG, SA BORJAR DET
OCKSA UNDERMINERA DINA
MORALISKA GRUNDVALAR. FAN
AR EN FORKORTNING AV
FANATISK. FANDOM AR EN
RELIGON. MANGA Av 055 HAR
EN ICKE UTTALADRELIGION |

VARA LIV, NAGRA DYRKAR
PENGARNAS GUD. NAGRA
KONSTENS GUD. ANDRA
KANDISSKAPETS GUD,

OCH NAGRA ANDRA
DROMARNAS GUD. DE
PAHITTADES GUD. LOGNERNAS
GUD. EN GUD SOM FORSTOR LIV.

BETALAT FOR

KOMMITEN FOR ATT
VALJA FRED
VERMITH,

| DET POLITISKA LIVET KAN HAN
SKAPA KAOS.
MINNS NI PRESIDENT RAY-GUN...
REAGANS STAR WARS ELANDE?
OCH HAN KORRUMPERAR VARA
BARN MED SINA PORNOGRAFISKA
JAPANSKA TECKNADE FILMER!
FANDOM AR EN !
KULT. DYRKANDE A
EN METEOR KAN y
DE INTE TILLATA :,
ETT PASSERANDE [
FLYGPLAN. A
5
E ~ CHARLES
é -
%v MUNDEN
=
HB—F | Chefredaktor

LASER
PISTOLER?
COCHRAN...
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z
JAG HAR VITTNEN. DUHAR
F :/LASERSKALLAR.
N'D ﬁ— —:{ VI BEHOVER
HUM ? RIKTIGA KALLOR.
a3
} —
o >3
./ .

JAG VIGSTE
ATT NI SKULLE
SAGA SA, HERR
MUNDEN...

Du...
STAL BEVIS FRAN
EN BROTTSPLATS?

JAGVAR JU

HUR?

Wi
wn

COCHRA!

"

%
OKEJ, SA 1
DEN HADE BARA EN
LADDNING, MEN OM
DU HYR EN REPARATOR,
SA KAN VI PLOCKA
ISAR DEN...

VILKEN FRISK
KVINNA SKULLE
GORA SA HAR MED
SITT EGET BLOCKZ

COCHRAN,
JAG GAV DIG
DET HAR UPPDRAGET
EFTERSOM JAG TYCKTE
ATT DU AR UNG NOG
ATT FORSTA DE
HAR COLLEGE-
UNGARNA.

KANSKE HAR
DU GATT FOR
LANGT.
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TALEDIGT ETT PAR DAR FRAN NYHETERNA OCH
FRAN GALNINGARNA OCH LAMNA PISTOLEN
TILL HOWARD PA EKONOMIAVDELNINGEN.

VAD AR
DITT
PROBLEM?

DET AR EN MOBB S0M SLAR SONDER
COLLEGETS KOSTYMAFFAR, KOMMER IN PA
ALLA KANALER. MASTE SPRINGA...

|
7

HAR LAMNAR VI FROKEN COCKRAN TILL HENNES ODE | VANTAN PA NASTA NUMMER AV THC OCH FANS!
34



THC SPELKALENDARIUM

RADD FOR ATT MISSA NAGOT KUL?
FRUKTA ICKET LANGRE, THC HALLER KOLL

6 JuL
6 JuL

3JuL
3JuL
4 JuL
4 JuL
q JuL
n JuL

6 JuL

13 JUL
20 JuL
17 JUL 20 JUL
17 JUL 20 JUL
17 JUL 20 JUL
18 JUL 20 JUL
20 JUL 26 JUL

20 JUL 26 JUL

24 JUuL 27 JUL
25 JUL 27 JUL
25 JUL 27 JUL
25 JuL 27 JUL
25 JUL 27 JUL
27 JUL 1AUG
31JUL 3AUG
AUGUSTI
1AUG 3AUG
gAUG 10 AUG
10 AUG

14 AUG 16 AUG
15 AUG 17 AUG
15 AUG 17 AUG
15 AUG 16 AUG
1s AUG 17 AUG
22 AUG 24 AUG
22 AUG 24 AUG
SEPTEMBER
12 SEP 14 SEP
13 SEP 14 SEP
25 SEP 28 SEP

20 OKT 26 OKT
23 OKT 25 OKT
26 OKT 30 OKT
310kT 2 Nov
310kT 2 Nov
1s Nov 16 Nov

2004

MAJ
JUN  JuL
JuL  Aue
1JuL 4 JuL
28 JUL 31JuL
AUuG

FOLKETS HJARTA
SOMMARVIND

BLODSBAND

SILICON

| SKUGGAN AV MUREN
CONTAINER 2003

ARETT: EN NY ERA
LUDVIKALORGEN

ONDSKANS SMYCKE (DEL 1)
TAURE GRIPENARRS GASTABUD

FANTASY/MEDELTIDA LAJV.
FANTASYLAJVY
VAMPYRLAJV
HELGKONVENT

HIGH FANTASY
SOMMARKONVENT
MEDELTID/FANTASY
GRUPP

HIGH FANTASY

GASTABUD

UDDEVALLA
STOCKHOLMSOMRADET
KULTURHUSET, JONKOPING
SUNNE

KARLSKRONA

MARTINSGARDEN, NORRAHAMMAR
LUDVIKA

LupviKA

RONNEBY
STOCKHOLMSOMRADET,

ELDARNA | VARGALAND V - UNDER YTAN SAGOINSPIRERAT MEDELTIDSLAJV SKOGARNA MELLAN LUUNGSKILE &

ALHER - NORDENS FASTNING

LILLA EDET, 7 MIL NORR OM GOTEBORG.

SAGOINSPIRERAT MEDELTIDSLAJV SKOGARNA MELLAN LJUNGSKILE &

LILLA EDET, 7 MIL NORR OM GOTEBORG.

JONKOPING

GOTEBORGS SKARGARD
LINKOPING
MALINGSBO-KLOTEN, DALARNA
NAMFORSEN, HARNOSAND
TABY

MALMO

SKANE

DerROME (UTANFOR VARBERG)
SUNDSTAGYMNASIET, KARLGTAD

HUMORISTISK ROLSPELSPARODI MED STOR ANDEL BOFFER

SKUGGOR FANTASY

LUST OCH FAGRING STOR NuTipSLAWV
KoNVux KONVENT

KALLAN VID VARLDENS ANDE EPISKT AVENTYR
SOLGUDENS GAVA STENALDERSLAJV
MORGANAS STEN FANTASY
SYDCON.12 KONVENT
SKUGGOR OVER LYTH FANTASY

ROVARNA FRAN RETORIEN [I: RADSLAGETFANTASY/MEDELTID
FEJKON IV SPELKONVENT
DET STORA KNYT(T)KALASET

NARCON SPELKONVENT
TJOTABROTLAJVET FANTASYLAJV
SKUGGORNAS BY LAV

DReaMCITY Il WASTE/FRAMTIDS LAJV
ROKELSE VI - FORANDRINGAR NUTIDA HIPPIELAJV
GRANSLANDET KARILS RIKE
SAGAN OM FALBY, DEL 8 - GRYNINGSLJUS, SAGOFANTASY
ONDSKANS FOLJE FANTASYLAJV
GUDENS MARKE MEDELTIDA FANTASY
VILA | FRID SAPA

ETT HUARTA AV STEN MEDELTID/FANTASY
(ASTRID LINDGREN LAV)

MELLAN HIMMEL OCH HAV DRAMALAJV
SILLYCON 12 SPELKONVENT
HOSTSANGER | SIAGARD FANTASYLAJY

BSK 21 SPELKONVENT
NORDKON SPELKONVENT
SKAPELSE VAMPYRLAJV

VARSKOGEN- MORKRETS INTRANG
FURSTARNA

SAGOR FRAN MORKBY

KASTARIA 2004

STRIDEN - SMAK AV STAL

MEDELTID-FANTASY
MEDELTIDA FANTASY
HIGHFANTASY/MEDELTID

KARLSTAD
Oresro
KINNEKULLE
DALARNA
ORNSKOLDSVIK
HALLSBERG
GAVLE

LUDVIKA
STOCKHOLM
HALLSBERG
MALMKOPING
UTANFOR AGESTA,
1 MIL SGDER OM STOCKHOLM.
STOCKHOLM
MORrRA

RONNEBY

BorAS

LULEA
STOCKHOLM

EJ sATT
STOCKHOLM
JONKOPING

SAGOINSPIRERAT STAMMNINGSLAJV KARLSKOGA
BISTREMARK: OROSMOLN OVER STRUVE FOLKTRO

MEDELTIDSLAJV

GOTLAND

OREBROTRAKTEN (FORMODLIGEN)
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Conta

Datum: 11-20 juli 2003

Plats: Martinsgarden, Norrahammat,
Jonkdpings kommun. _
Pris: 100kr for tio dagar sol, bad, lajv,
konfliktspel och rollspel.

Hemsida: www.gob.nu/container

Davardetdags annuengang.

Vi som arrangerar container kan inte
ens halla reda pa vilket ar det ar i
ordning, men en sak vet vi, att det &r
den 11-20 juli ar 2003 som vi samlas.

GIlém scheman, glém regn, glém jobb
och skola!

Det absolut mysigaste och friaste
konventet i Sverige gar av stapeln, &ven
denna sommar, under namnet
ConTainer Ea en 6de gard mitt ute i
skogen. Pa konventsomradet finns det
tre stora boningshus, duschar, bastu,
kok och toaletter. Da konventet
inkluderar markomrade fungerar det
finfint att ta med egna talt, annars kan
man sova i en stor inredd lada. Fran
konventet &r det bara 100m till Asasjon
foér en komplett dos av spel, sol och
bad. Allt i samma konvent.

- gL

el

Det kostar endast 100 kr for tio dagar,
TIO DAGAR. Dock far man da sta for
maten sjélv, men det kommer finnas
mojlighet att bestélla mat fran den
lokala pizzerian och mindre saker fran
ConTainers egen kiosk.

Unikt!

Konventsidén ar unik och byggs varje
ar av besokarna, som sjalva tar med
sig scenarion, spel eller idéer och
arrangerar fritt utan kreativitets-
hammande tidsramar eller féranmal-
ningar, utan allt sker pa plats.

Omradet lampar sig perfekt for flera,
korta scenariolajv eller varfor inte bara
spela ett parti bradspel eller rollspela
ute pa grasmattan eller vid stranden?

Tidigare ar har vi haft allt ifran
Necromundalajv, fantasylajv, nutidslajv,
framtidslajv, skracklajy, vamﬁyrlajv,
roborallylajv,ASF pa bestk med
friformsbar och en hel dros med nya
rollspelskampanjer och bradspels-
samt figurspelsturneringar.

...Allt givetvis pa drop-in-basis!
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Post

Hitta latt .

Buss: Ak linje 25 fran Jonkodping mot
Norrahammar. Stig av vid Asaplan och
%/Ia den sista vagen till héger mot
artinsgarden.

Bil: Kér E4an fran Jonkoping. Ta
avfarten mot Rasléatt. Folj skyltarna till
Norrahammar. Nar du kommer norrifran
och aker igenom Norrahammar sa
kommer det en avtagsvag till hoger som
aker upp for en akvedukt. P& Skylten
star det Martinsgarden. Nar du har foljt
vagen upp fér backen sa kommer du
tillen t—korsnin? intill en fotbollsplan.
Ta hoger och fol] vagen ett par hundra

meter. Pa vanster sida ligger
Martinsgarden. Ett stort rétt hus med
tillhérande réda uthus och lada.



