WESTERN, RUBICON, vad ar det?

Under det just avslutade
Oerncon III fick jag och ménga
andra G&B-are mojlighet att
knyta kontakter med en
nystartad spelforening 1
Sundsvall, som kretsar kring
spelbutiken Midgard. Hiarn—
trusten i foreningen, med
femtiotalet med lemmar, har
ocksd andra projekt pa gang:
De har startat Lancelot Games,
som tillverkar rollspelet
WESTERN och har fler proiekt
p& gdng, och forscker sig pa
att ge ut en professionell
rollspelstidning, RUBICON.

Dags att utreda allt
detta, en sak i taget.
Foreningen ar alltsd& nystartad
men har en serios framtoning
och wvill sprida kvalitativt
spel. Som en del i det
planerar de att arrangera
Mittcon i Sundsvall 1 augusti.
De vill garna ha hjalp och
rad av oss 1 G&B, s&som
rutinerade pd omr&det. Inget
blev beslutat, vi ska ju
prioritera Wettcon, men
kontakter finns.

Rubicon s4. Jag sitter
med premiarnumret genomlast
framfor mig och ar faktiskt
riktigt ratt nojd. Tidningen
ar mycket snyggt utformad i A4
format, om an papperskvaliten
inte den basta (ndagot som
kommer att andras). Innehdllet
ar brett, &ventyr till Top
Secret och WESTERN, bok och

filmrecensioner, historisk
artikel om konfliktspel med
ett medfol jande saddant - ett

slag 1 Nordafrika 1941 - och
presentation av Top Secret
ryms bl a pA de fyrtio
sidorna. Kvaliten pa
artiklarna ar lite ojamn,
vilket de vill avhjalpa genom
att knyta fler skribenter till
sig. Jag vill inte antyda att
ni ska skriva dar i stallet
for 1 HC, men gor garna sé
har: S8kriv en artikel till er
alskade sillburk. Hor vad dina
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vanner tycker om den, bearbeta
demn eventuellt, och forsok
salja den till Rubicon. Om
inte annat s4 1 rent valgoren—
hetssyfte. Ingen vet om de
kommer att lyckas med sin
tidning, men det kan ju g4 om
Sveriges rollspelskader skri-
ver i den och koper den.

Om WESTERN ska lara sig
att dra snabbare an sin egen
skugga vet heller ingen. Helt
klart, efter en titt och ett
provspel, ar detta ar det mest
avancerade rollspelet som
finns idag pAd svenska. Man har
forskat seriost bland indian-
stammar, skjutvapen och
amerikansk historia. Fakta har
blandats med wvasternfilmsanda
och 1llusionen fungerar
riktigt bra.

Det som ar krdngligt ar
karaktarsgenerering - med syn-
liga Rolemaster-influenser -
och stridssystemet. 1 detta
gyastem Kkan man sikta var som
helst pd sitt mAl, varefter
skadan beror pA var man lyckas
traffa. (Sallan dar man
siktade.) Resultatet ar att
striderna tar kanske val lAng
tid men kanns mycket realist-

iska. Det kandes krdngligt att’

satta sig in i hur det hela
gdr till, men gick faktiskt
lattare an wvantat. Vad man
saknar ar ett forenklat system
som gor att en strid med mAnga
pA varje sida inte kommer att
ta en hel session. En annan
aspekt ar att striderna Dblir
mycket dodliga., om det ar bra
eller inte ar en oppen fraga.

Jag tror att spelet kan
bara sig for dem om och endast
om de snabbt kommer ut med
aventyr och kampanjsupplement .
Utan detta kommer ytterst fA
att kopa spelet, trots att
layouten ar av hogsta klass.
250 kr ar ju inte gratis.

UGH!

Red Fox, f d armespejare

Rubicons adress: Telefon:
Box 348 060-15 47 76

851 05 Sundsvall

ATT DRAKAR
KAN FLYGA 2\



Minutros Morker

Jaha... forsta ledaren som
nyvald ordfdrande, det ni!

Detta nummers ledare blir
ganska lang da den innefattar
ledaren som Girmann och jag

akrev infdor den HC som skulle ha
kommit ut til] G&B Con. Att HC:n
inte har kommit ut beror inte pa
Leif och Veronica utan pa er,
skriv mer slappisar.

Wettcon
samlade intryck.

Bristande
mellan arrangdrerna.
lokalplanering och dalig
framforhallning i allmdnhet.
Tyviarr madste vi ocksad konstatera
att klientelet inte var sa moget
som vi hade hoppats pa, kort
sagt: Fur mycket kobolder. Ett
inbrott och dalig ldnsamhet.

Det kdndes som om folk
jobbat wvHIdigt mycket, men pa
ett mycket oorganiserat sHtt.
Saker och ting blev mer
komp! icerade Hn de egentligen

retrospektivt...

komunikationer
Bristande

hade

var. Manga deltagare, ungefdr sa
manga som vi praktiskt kunde ta
emot. Lite ftr fa stidllde upp

och stidade, men nli som gjlorde
det skall ha ett stort tack!

Men pa det hela taget wverkade
det som om deltagarna hade
roligt, och det dr ju det som
rdknas.

Men hur vi nu En ser det sa
star wvi infdr ett wvEgval. Vi
maste fundera pad wvad vi will
gdra pa Wettcon och wvilka
deltagare vi vill ha. Bara fbr
att alla konvent arrangeras pa
ungefHSr samma sdatt maste inte vi

gtora likadant. Vi mAste skapa en
debatt nu, saA att vi vet vad wvi
vill i god tid ¢till nlsta
Wettcon. Det finns gott om
kunnigt folk 1 foreningen
(kanske mer &n | de flesta

andra)l, s4 det behtver absaolut
inte blil som det blev.

Fundera Hdver vilket konvert du
skuiie vilja att foreningen
arrangerade, och tyck till om
det. Du som medlem kan htira av
delg til HC:n, till din
sektionsstyrelse eller tlll oss

a

{ huvudstyrelsen. Aktivera er,
tyck till. Ring eller skriv till
oss, eller vill ni att den hsar
foreningen skall haila ett
konvent per Ar och sinda ut en
tidning d& och da.

Vi har faktiskt inte fatt ett

enda samtal eller nagra
reaktioner fran er, vilket @&r
mycket trakigt, da wvi skulle
kunna gbra sA4 mycket mer. N&r

det gialler motivallionen s& kinns

det ofta som piskan Hr sliten
och moroten rutten.
Till exempel : VAR FANNS

FORENINGSANDAN FPA WETTCON?

Slutkommentar:

Hirt paA Wettcon: -Varfér sager
alla bulle hels tiden?

-Jag vet Inte, men alla G&B:are
verkar gtira det.

Gt NN OCH INUTOD

SAdSr om ni inte har tuggat 1 er

HC:n i raseri vid det hir laget
sA fortsdtter jag. G&B Con har
avhallits pa Norreda torp
utanfiir Uppsala, och ni{ som inte
var didr far angra er. Omkring 35
personer inkiusive
hedersgidsterna Micke "Titan"

Bor jesson och Maria dtk upp, men
det kunde ha varit mer folk fran
Syd. De G&Bara som hade bil
kdrde som skottspolar och skall
ha ett stort tack! De wvar lite

fdr fa bara. Naval efter nagra
timmars hitgljutt spel sa tog
Arsmbtet wvid. Arsmotel var en

succe pa enbart 2.5 tim fick vi
nya stadgar och en ny styrelse.
Men nil kan sdkert |H¥sa mer om
detta pa annat stidlle {
tidningen. Efter denna provning
vidgtag vHridshistorliens fdrsta
GAB bankett. Ti11 kaffet hill
Micke Bir jesson ett myvcket
uppskattat och langt fdredrag om
AD&D second edition. Direfter
vidtog aktiviteter av de mest
skilda slag, de flesta
formodl igen 2talbara. Dagen
efter var naturligtvis alla
jattefrdscha. | alla fall sa var

_':l_.-‘b

i

det hela mycket lyckat
f jadder i hatten for Nord.
Lite nyheter t111 slut.
Oerncon kommer att bll ett
officiellt . G&B konvent,
arrangerat av G&LB Nord. Det
Innebdr att vi blir den fdrsta
fdreningen i Sverige som
arrangerar tva konvent per Aar.
NiEr du Ildser detta finns det
tva nyvalda sektionsstyrelser
och en nyvald huvudstyrelse saom
bara l@Engtar efter att htra

och en

EU‘)

just dig, gor det, hor av dig.
Vad tycker du om Wettcon,
Oerncan, koboldmagneter och

livet § allmanhet?

Ha det
tyck mer.

bra, apela mycket, men

Minuto Russkolini

The Herring can Hr

spelfdreningen Gameboards &
Broadswords medlemstidsakrift,
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Jag vill bara mycket kort be am
ursdkt for tldningens fdrsening
aoch samtidigt saga tack till
alla =om hjdglpte till att fa
ihop den over huvud taget.

Leit Schweltz
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Rodalcd

SA4 3ir det dags for en red.
spalt till. Vilket visar att en
viasg, om H€n svarurskil jbar,
kentinuitet 1 wutgivningstakten
av THC infunnit sig. Nagot som
bade gl&der och dverraskar.

Nu kan det Ju wvara pa& sin
plats att frdga sig vad som hint
sen sist? Jo, Wettcon [V  har
hdnt och wvad som kan sHgas om
detta Hr vH]l attt det behdvs en
anyggare “forpackning®™ til] ett
annars innehalsrikt och roligt
konvent.

Frenlngens gektioner har
btir jJat rora paA sig, trots en
hjartesksrande brist pA kontanta
medel. G&B Nord har arrangerat
GL4B-Con och 1 G&B Syd Hr det
stora saker pa gang. Den gamla
gtrdvan att sla jhop G&B och
Destrier har Ater fadtt |liv och
det talas om att Destrier har
anslutit sig til1l GLB. Nagot som
Jag tycker borde vara Intressant
bkdde fdr dem och oss. Med dkade
resurser kan mer wutrHttas for
medlemmarna.

Diverse fdrbudshot har bbrjat
tona upp slg pa den annars
sorgltse spelarens horisont. Har
giller det att ta sig, 1 akt och,

‘fnen

framftr allt, ta sig { kragen
och inte bara lata saker ha sin
gang. Hor av er med hur det ser
ut paA er ort, vilka forslag ni
har osv.

En Ide som plotsligt dok upp |
mitt annars forvirrade sinne har
nu glort sig helt hemmastadd
dari. Det handlar om ett
kontaktnat for spelsugna innan
konvent. MaAnga gar Jju omkring
och har 1ingen fast spelgrupp,
eller inte tillrdckligt manga
"konventsbitna" kompisar for att
komma fvHdg. Detta kunde nog
avhjdilpas om det fanns nagon som
kunde ta emot och formedln
tinskemA] om att bilda lag eto.
s B {0 | en bdr jan skulle
undertdcknad kunna fungera som
provisorisk "sambandscentral"
men det skulle wvara skdnt on
nagon utsags som endast hade
denna funktion.

Nog gaggat av mig. Ett wvarm!
tack till alla som bldragit med
material 101 tidningen.
Fortsktt med det! Da finns det
vil bara en sak kvar att skga...
Lis och njut!

Thomas Bull
018-121620

WETTCONTEST

Hej gott folk. Vi har tankt ut
att vi skall ha en &terkomman-—
de Wettconsymbol. For att den
skall bli en snygg och till-
talande s&dan s& utlyser vi en
tavling. Priset &dr for nar-
varande okant, men det kommer
att bli ndgot med spelanknyt-
ning (skdnkt av Korg Olles).
Hur den skall s=se ut far ni
sjalva tanka ut, men ett litet
tips a&ar att ni inte ritar den
for plottrig. Se ocksd till
att den gdr latt att kopiera:
d v 3 ingen skuggning.

S&tt nu igéng med tecknandet
och visa att ni bryr er om
b&de Wettcon och G&B.

OBS MAX 5 3IDRAG/SKALLE.

Med pdpiskande halsningar
Gormann Herring.

Anmdlan maste vara mig
tillhanda fore 30/3. Mark era
kuvert med;" WETTCONTEST"
Skicka sedan rubbet till;

Paul Padoan
Studentvagen 28-08
75234 .Uppsala.

GXI3 solaer:

FRFENINGEN GAMEBOARDS & BROADSWORDS SOKER:

Tva eller tre medlemmar till det Lli.onde PRPunlartol sbotbet.

MEed sttebs wopaift bBlar att pe bt salt com G VTangpligt sprida
Tér i ngens yn  pa& ¢ dll  wih PonfFlibt zimeler Hiigsspeeld till
wandi aheter o igenitd at i oner uoch  baslutesfal Lare i Yoot .
Trtr crapr ade bEr studera artikeln "Rolloepeldebatlen del 20 1
AN B Thz Hevr ing Car.

En person sem skall ulgbiva fForeningens tonventskontakt per son.

Dottt innebir on perzon som medlemmar som vill dka pa konvent
men irte har nagot lag eller inte har fullt lag, kan tonlakta.
Mo ban vckza tanka sig andra samurdningzuppgifler vid

konventsakande.

Redaktér f8r féreningens tidning "The Herring Can® for 1787.
Arteotouppgifterna bestar av: Hitla intresserade perconed wom will
géra warje nummer. Bevaka foreningens verksambet. Samb alb or ca
tryclning och vies distribution av tidningen.

Fér mer information om denna post kontakla Thomas Bull,

tel O1BSLD 16 20,

Fér mer information om dessa poster kontalta Peter 0Olausson, ted
18/ 10 13 62,

AnsAdban till czamtliga dessa poster wkall ga snarast till
astyrelsen. Ingen av posterna ar =~ 185 .

Fisr ot yrelopncs rakning.

Frter Nlavsson
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FP.g.a tidningens férsening har
ett nytt Arsmdte hunnit hallas
och vissa #ndringar {i styrel-
serna ovan har skett.

Reds. anm.

Beras spelkenvant ®

Av Leif Schweilitz

Fredagen den 4/11-88 btrjade
spelforeningen Armagedaons
spelkonvent 1 Boras. Det var
dalig wuppslutning wur G&B:s led
men vi var &nda ett par tappra
spelgalningar, framst fran
Granna-Jdnkoping, som tog oss
dit. Trotts det vaga intresset
fran G&B:s medlemmar s& kom det
mycket foik, jag horde en siffra
pa uppat 600 (!) besdkare.

Konventet inleddes som
brukligt 5r med en invigning,
och den var den forsta
besvikelszen, Forgsenad kom den

fgang och en huvudansvarig
person (Atminstone verkade han
vara det) forklarade konventet
dppnat och presenterade de
ansvariga for ollka aktiviteter
gom | sin tur presenterade sin
aktivitet. Dock saknades flera
ansvariga och de som var dar gav
ganska dimmig information. Hela

invigningen gawv ett virrigt
intryck.

Kanventet hade ocksa en
hedersghst, namligen Graeme

Davis (Games Workshop |1td. UK}
fran England. Han holl ett antal
seminarier och spelarrangemang.
Seminarierna handlade mest om
instdllningen til]l rollspel som
spelare och spelledare. TyvErr
hade jag inte mojlighet att
sjalv delta { nagot av hans
arrangemang, men han var
tydligen trevliig och rolig att
apela med. Han ledde spel | Call
of Cthulhu cch Warhammer.
Antalet arrangemang paA Boras
spelkonvent var {1 Ar bra, men
tyvBrr var vd] kvaliteten sHmre.

Far att bor ja med
AD&D-turneringen sa kan sdgas
att den hill samma klass som
tidigare Aars, dvs enligt min
mening den samsta
ADLD-turneringen bland de
stdrsta konventens. Aventyret
var av gamma! god Borasstil, dvs
ett enda forutbestamt sdtt att

lasa aventyret ach dventyrets
problem. Alla nya occh annorlunda
ideer om ldsningar var fel om de
inte passade med
modul rdrtattarens mall for los-
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ning av Hwventyret. Bedomningen
var byggd pa ett strikt
poangsystem sam ocksa bidrog
till Bventyrets
"enkelsparighet". T.o.m va&r DM
papekade modulens laga klass.

Ett minus till AD&D turneringen
alltsa,

Aven en 0OA turnering fanns och
den holl biattre kvalitet, dock
med spdr av "Bords komplexet"
-utstakad vag med problem med en
enda ldsning. Det blev dock ett
hogre betyg for 0OA, mycket p.g.a
att mer nya taktiker och
losningar godkdndes.

Call of Cthul hu Now
turneringen wvar mycket omtyckt
och uppskattad av deltagarna.
Modulen handlade om ett antal
(10 st) ryska fallskzrmsjsigare 1

Tibet. Man hade ocksa
turneringar {1 Runequest L,
MERP och Traveller.
Boardgames+turneringar fanns
det ocksa, T.ex en gammal
hederllg Squad Leader turnering
(regler upp till c0O1) med 16
fdranmidlda deltagare. Detta

trots att en valfylld ASL
turnering lopte samtidigt. 5L
turneringen var som de flesta SL
turneringar, en utslagsturnering
med smd scenarion som &r mer
eller mindre balanserade.
Undantag wvar flnalacenariot som
verkade vara arrangbrens
egenkomponerade
"superfavoritscenarlo". Det
skulle spelas tva ganger |
finalen (och matchen om 3:e
pris) dar spelarna skulle byta
sida och sedan sumera poBngen.
Ett ytterst mysko scenario med
klara fordelar for den som flck
spela "rHtt"™ sida forst.

Turneringar i Diplomacy och
Civilization holls med relativt
stort deltagarantal. Dessutom
fanns Backgammon, Illuminati,
Junta, Melee och Robot med knuff
turneringar.

Auktionen wvar tydligen ett
stort mieslyckande pga de
ansvarigas handlande {1 samband
med utrop etc.

Konventet som helhet var ett



typlskt "BorAscon" med mycket
kaos, bristfallig kvalitet pa
turneringarnse och arrangdrernas
oftrmaga att verka seridsa.
Detta exemplifieras vd! bist med
att man helt plotasligt kunde

htira skrik och vral 3,
korridorerna, da var det en del
arrangbrer som spelade (eller

ska man sdga lekte?) Killer och
sprang omkring med laserpistoler
av plast! Ska BarAscon alltid fa
behdlla stédmpeln "Koboldkonvent
nr.im?

RESULTAT:

AD&D: i:a Interceptors, G&B
laget Death Herrings som
innehdl!l Kristian Madsen, Jonas
Lundgvist, Reine Rogen, Robert
Schweitz, jag sjdlv och en
gdstspelande tje) fran Vetlanda
?) nadde en inoficiell 9:e

plats.

OA: 1:a Ninja Force, 2:a Death
Herrings (Kristian, Jonas,
Robert ach jag).

CoC Now: Brtiderna (Jacob och
Jonas) Lundqvist ingick i
vinnande lag. i

Diplomacy: Jacob Lundgvist nadde
final, men placerade =2ig inte.

Civilization: Ett antal G&B-are
var med { kvalet bl.a Jonas
Lundgvist, Reine Rasen och
Robert Schweitz. Robert lyckades
som wvanligt na finalen men blev
ddr inte bdttre &n 5:a vilket &r
en av hans sdmsta placeringar pa
konvent. Robert kan nog utses
som G&B:s Civilization spelare
nummer 1.

INSANDARE

He j!
Hdir om dagen laste jag mitt
fanzine

The Herring can. Vada "ditt"?
undrar nf. Tja, jag far den
kdnslan ibland. 1 fdrra numret
var 12 av 40 sidor skrivna awv
mig. Visserligen &r det bra for
mitt redan staora ego, men
anda... Det 3r markligt att i en
forening bestaende av av
Sveriges kreativa elit endast
10-12 stycken skriver dess
prominenta organ (THC). Nog har
vdl fler ett spel att recensera,
ett scenario vdErt att publicera
eller en teckning att wisa for
oss andra. Att skriva en artikel

ar inte svart. Det som
intresserar dig borde vil
intressera andra, eller hur?

Istsllet for att gndlla Bver en
"halvdan blaska" kan ju folk bry
gig I1ite och skriva de bidrag
som 1 deras tycke Hr bHttre &n
"det vanliga®" som publiceras. En
medlemstidning skall vara
levande, precls som den forening
som den representerar. Greppa
penna/skrivmaskin/ordbehandlare
och bidra ni ocksa!

Bjdrn Hellqvist

Tjena!

Jag har planer pa att arrangera
en turnering 1 Lag Squad Leader.
Meningen &Hr da att lagspelarna
(tva, tre eller fyra) skall
rangordnas innom laget och
placeras pa "bord" ett till fyra
(am det nu Hr fyramannalag) och
lagens fdrstabordsspelare mtter
varann, andrabordsspelarna
likasa osv. Lagen kan exempelvis
bildas innom sektionerna och man

kan ge turneringen
klubbmisterskapstatus. Jag har
funderat pa att eventuel lt

anvdnda schackklockor fior att
begrdnsa speltiden.

Nu behtiver Jjag veta om det
finns intresse for detta,
synpunkter pa&  upplaggningen av
turneringen etc. S& hor av Dig
till mig.

Lelif Schweltz

Sa har nagra veckor efternat.

AV BJORN HELLQVIST

"Aldrig mer"™ lovade jag mlg
sjdlwv fore, under och efter
arets spelspektakel. Jag
upplevde IV:an som en kaotisk
tillstdllning, men vad jag hort
av deltagare "ma var de nojda.
Som vanligt mirks oredan mer hos
de ansvariga dn hos deltagarna.
Helt klart Hr att flera punkter
maste atgdrdas till ndsta Ar.

Konventskommitten bor vara
samlad till en ort, med fordel
den ort dir konventet skall ske.
De bor ha mdjlighet att trEffas
ofta.

Funktionfirerna

(spel ledare

m.fl.) maste ldsa wutskick och
besvara dessa nir sa uppmanas.
Vidare maste alla andringar,
svarigheter och avhopp meddelas
omgéende. Den ansvarige for
konventet maste fa veta vad som
fursiggar direkt och inte
ryktesvigen.
Aktivitetsarrangtirerna far

inte 4ata sig mer 3n de klarar
av. utdver det ovannimnda ska
deadlines hallas. Inget
modulskrivande kvdllen innan!

Live role-playing Hr
oberdkneliga tillstdllningar.
Bade sjdlva forloppet och
deltagarna... P2 ndsta Wettcon
btr inga utomhusaktiviteter vara
tillatna. "Cthulhu live" wvisade
svarigheterna att halla ordning
P32 bade forlopp och deltagare.
Inga eldbverfall pa kyrkogardar
tolereras!

Anmilinings plikt efter varje
turnering. Det duger inte om den
ansvarige forsvinner efter
avslutat vdrv. Inte heller duger
det om man pa frdgan "vem vann i
det & det?" far svaret "Odoh...
Jag tror det wvar Nisses lag i

forsta omgangen. " Moggrann
bokfiring ach ett
turneringssekretariat &Hr krav
ndsta ar.

Heltidafunktiondrer maste

avdelas. det Er ohallbart att ha
en och samma kille upptagen med
25 timmar spel och ansvaret for
incheckning. En vaktstyrka maste
ocksa inrdttas, som kollar
dorrar, deltagare och ordning

C?

tse anledning nedan.)

Fler maAste stidlla upp! | Aar
och tidigare ar har det varit en
liten karna som haft hand om
huvuddelen av arrangemang och
spel. Far att aviasta dessa
maste nytt blod tillfdras. |
langden blir entusiasterna
utslitna och d& maste nya kunna
ta vid.

Vad fungerade d& bra i Ar?
Kiosken, AD&D-turneringen och en
del kringaktiviteter for att ta

nagra exempel. Visst strul
uppstod i samband med
anmd Iningarna och

bekrdftelserna, men det tycks
bara ha drabbat ett fatal som
tur wvar. Det ska dock inte
upprepas. NHsta &r halls Wettcon
formodligen { Jonkoping och med
ett mer Intimt samarbete med

Destrier. Fdr egen del kommer
Jag att delta som radgivare,
eventuellt schemaltggare samt
mdjligen CoC-arrangor. Lat er

inte avskrickas av min stundtals
desperata framtoning pa Wettcon
1v; kdnslan av att bli
appladerad tog bort mycket av
stenarna { hjdrtat. En trist
hdndelse framkom efter
Wettconhelgen. Nagon/nagra hade
brutit sig iIn i ettt kylrum i
matsalen och stulit over 30 kg
risotto (!). DA det med (tywvdrr)
stor sannolikhet wvar ett/flera
rdtdgg bland vara besidkare, blir
det vi som fAr betala. En ontdig
handelse, som giir att wvi kan
glomma Ribbaskolan nidsta ar.

Later det som om
konventsarrangemang &r kridvande?
Det stimmer, men det dHr ocksa
tillfredsstidl lande och stundtals
riktigt roligt. Niasta Wettcon
blir vart basta!




Om Rollbeskrivningar

Det finns naturligtvis olika
synsiatt pa det har med
rol Isbeskrivningar kontra andra
faktorer vid bedomningar pa
spelkonvent. Kr man dock dverens
am att effektivitet,
regelkunskap etc kommer I andra
hand jimfidrt med rollspelet -
ja, det #r ju rollspelskonvent

vi talar om trots allt - da
maste man dra nadgra slutsatser
av detta.

Fdrst och framst krdvs det att
rollbeskrivningarna ar

nagorlunda fylliga, fdr om det
inte finns klara konturer utan
bara flytande formuleringar att
basera rollspelet pa d@r det inte

[§-§4 2 for att inte sHga
omsjligt, att jimfora och
gradera olika
rollspelsprestationer. Det
skulle bli som att forstka vHl ja
ut den biste av en
la&ngdistansldpare och en
hijdhoppare - de tdviar inte
efter samma regler och wvillkor

och wvarje Jjamforelse maste bli
helt slumpmissig. Bara nHr det
finns en hyfsat klar och
detal jerad rollbeskrivning,
nadgot som inte utesluter plats
fir inprovisationer, kan det
gdras en rimlig beddmning. awv
olika spelares prestationer.
Bedomningen skall alltsa ske
efter hur fidljsamt en spelare
spelat en rollfigur med avseende
P2 rollbeskrivningen. Formaga
att spela allmdn teater, tala
med figurens mun etc blir hir en
separat beddmningspunkt, skild
fran rollspelet.

Fér det andra bidr nog papekas
att rollbeskrivningen Hr en
detal jering och specificering av
rollfigurens personlighet.

Beskrivs en rollfigur som
morkrddd kan man inte resonera
som sa att han/hon ar

intelllgent och alltsa inser att
det inte finns tid att vara ridd
Just nu. Var det sa skulle ju
personllighetsdrag, styrkor och
svagheter wvara nagot som man
kunde sla pa och av efter behov
och sa fungerar vial ingen?
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Rallflgurens vHrden kan inte
motivera brott mot
rollbeskrivningen.

Det vilar ocksa ett stort

ansvar pa alla gruppmedlemmar
vid fordelningen av rollfigurer.
Da det oftast finns en eller tva
"ledare™ | gruppen giller det
att dessa Inte tar de
"frackaste" rollfigurerna, utan
de som passar deras personlighet
bast. Detsamma galler
naturligtvis de andra ocksa, Hiar

finns alltsa ett problem fior
gruppen att Ildsa redan innan
aventyret bdr jar. Med lite
eftertanke bior det dock Inte

vara nagot problem.

Thomas Bull

ULTIMA THULE

Inom en icke alltfor avliagsen
framtid kommer det att dras
igdng en PBM-kampanj 1 ett
spel som kallats Ultima Thule.
Det spelet utspelades i
Sverige under 1500-talet. Jag
har annu inte bestamt var och
nar var kampanj kommer att ta
och &aga rum. Det verkar dock
just nu som om samma period
blir bekvamast. Men vad jag an
valjer sd& kommer det inte att
bli speciellt historisk. Men i
korthet s4 kommer alla att fa
ett omrdde tilldelat sig och
med denna som bas skall man ta
makten i landet. Detta kan ske
antingen med diplomati eller
mera fysiska overtalnings—
metoder.

Spelet kommer endast att fa
spelas av G&B-medlemmar. SA
slipa nu era svard och hjarnor
och ta tjuren vid hornen.

Alla ste anmila si aven ni
Som som gjorde det pd G&B-CON.

Anmalan maste vara mig
tillhanda fore 30/3. Miark era
kuvert med; "ULTIMA THULE".
Skicka sedan rubbet till:

Paul Padoan
Studentvagen 28-08
75234 .Uppsala.

S M—

IHoms horma

Jaha, da var det dags for Hnnu
en presentation av en G&B
medlem. Ti1l detta nummer har
jag wvalt att wutfraga var nye
ordfdrande i huvudstyrelsen. Da
skall jag sHtta igang.

Namn: Peter "Olays" Olausson

Studentv.
018-

Adress vintertld:
20:17, 752 34 Uppsala, tel
10 13 62

Adress sommartid: Stortorget 7,
831 30 Ustersund, tel 063-10 40
08.

Peter "Olays" Dlausson fdddes
1 Ostersund 1962. Aven fast han
vixte upp | Ostersund var det i
Norrtsl je som han forst kom 1
kontakt med spelwdrlden. Han
gjorde ddr lumpen 1982 ach
spelade lite Panzerblitz som en
entusiast hade med sig. Feter
fick Hven hdra talas om ett spel
vid namn D&D vilket han skaffade
Samma SOmMmar.

"Olays" DM-karridr inleddes
med nagra kompisar vilka snabbt

slutade spela!? Vad detta kunde
bero pa fortdaljer dock inte
histarien. Peter kom senare |
kontakt med ett gENg
bstersundare som spelade ADA&D.
ADLD BEr for gvrigt Peters

favoritspel. Pa senare tid har
han wuttkat sin repertoar wvad
gsller spel och han brukar nu

oftast spela fol jande spel:
Squad Leader, COI, Call of
Cthul hu, Parancla, RQ 111,
Warhammer, Fantasy Roleplaying

samt Spacemaster.

Peter gick med | G&B fir att
Thomas Bull sade att han maste
(Totte verkar vara en inbiten
medlemsvirvare). Nar Peter inte
spelar eller utfor sitt arbete
som ordfdrande kan man traffa
honom pa& Uppsala universitet dar
han studerar wvid Ekonomlinjen.

Han ar dock snart fardig
clvilekonom men 1llom vet tyvHrr
inte Peters planer for

framtiden.
Nu lite om Peters fritid. Han
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brukar titt som tditt arbeta i
famil jens leksaksaf far i
Ostersund. Han lidser valdigt
mycket, oftast 2-3 biocker

samtidigt. Han haller pad med
sportdykning till husbehov och

ar lycklig deldgare i en
Volvobuss -63, husinredd. Han
tycker sjHlv att han Hr en
utpriglad foreningsmanniska.

Favoritmusik dr: "Gotisk Rock",
Sisters of Mercy, Joy Dlvislion,
The Cure, Lou Reed samt The Who!
Han ar dHven en obotlig Frank
Sinatra fan. Peter Hlskar musik
och har wvarit DJ pa radion.
Bland litteraturen gillar han
fremst SF, historla och nordisk
mytologl. Jack Kerovacs bok "PFa
drift™ ar Peters favoritbok
vilken har betytt cerhdrt myclet
for honom. FrAgan om favoritfilm
tycker Peter ar svar men
bestdammer sig for tva stycken:
Apocalypse Now och Stalker.

Som ny ordfdrande i GKB will
Peter verka for ett obercende
svenskt Rollspels/krigsspels
forbund samt att fa fler tiejer
till hobbyn. Fior att uppna det
sista och fA hobbyn accepterad
tycker Peter att wvi maste bli
mer oppna mot omvdrlden och visa
upp att wvi inte Hr ett ging
kndppskallar. | Uppsala pagar nu
en debatt om rollspelskvalite
vilket Peter anser vara otrolligt
viktigt och vem haller inte med
honom?

Nu maste jag vila pennan till
nista nummer men innan jag
slutar vi11 jJag bara sHga:
-"HAJK pa er allihopa!"™

ILLOM




2:nd Fleet

Second fleet Hr en simulation
av an eventuel | framtida
kraftmdtning mellan NATOs och
Sovjetunionens flottstyrkor i
nordatlanten inom en nara
framtid.

Fdr att komma lite
inpa spelet kan vi
btrja med turnen.
bestar av Aatta
tre turns som en dag omfattar
indelas 1| AM, PM och Night. Det
8r dock inte sHkert att det &Hr
midrkt pa natten, det bestdms av
Arstiden, midnattssolen och
svampmolnen dver Nordkap, ni
vet, Vissa wvitala aspekter av
apelet sker endast under AM
turnen. Dessa Hr Relnforcement,
Politiecal Events, och
Strategical Air FPhase. De tva
forsta &r det ganska sjidlvklart
vad de betyder, medan den
sistnimda kan krava en
torklaring:

Det &r ndEmligen sa att man
ir tvungen att "uppticka"™ sina
ma| innan man kan bekdmpa dem.
Da alla pjadser Er synliga pa
spelplanen hela tiden sker detta
genom sk. Detection Markers,
vilka dels kan placeras genom
flygspaning, eller den harda
vEgen, genom att nagon skjuter
pa en och att eventuellia
dgver levande sedan marker
var{fran missilerna kom.

Flygskvadroner som utfsr
strategisk spaning kan 1bland
behva jaktskydd for att slippa
bl! nedskjutna, dessutom kan man
ligga minor eller samordna
anfall med flyg (med andra ord,
fa + pad sin anfallstidrning).
Efter att man har utfort

kommer man till det som
till skillnad frdn ovanstaende
faser sker under wvarje turn,
nimligen forflyttning pa bradet.
Man delar in sina styrkor i
ubatar, flyg och ytfartyg, vilka
sedan gtr alla forflyttningar
for sig. Ett mycket opartiskt
tdirningsslag bestdmmer vem =om
flyttar fdorst. N=Er bagge spelare
flyttat samtliga sin styrkor gar
man vidare, och turnbrickan

narmare
ju ta och
Varje turn
timmar, och de

detta
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flyttas framat.
Strid gar
som

till genom att
den angrlper summerar med
hur manga faktorer
missiler/torpeder/sjukbomber
osv. han tdnker angripa med
pekar ut wvilka mal han ska
angripa. Fidorsvararen rdknar ihop
sina forsvarspoing 1 form av
luftvdrns kanoner, robotar osv.,
samt slaAr en tiErning. Resultatet
av detta kan avlHEsas pa en
tabell, och ar ett tal mellan 1
och 10. Detta tal dras sedan
ifrdan anfallarens tdrningsslag.
Om resultatet av anfallarens
slag &r tillrdkligt stor kommer
malet att skadas, ev. sEnkas.

Nir det sedan gsller vem
som vinner sa dr det lite olika
beroende pa vilket scenario som
man spelar, men generellt s3 kan
man sdga att NATO spelaren far
segerpodng far att fa iland
fraktfartyg oskadda {1 Norge,
och att sdEnka flentliga fartyg,
medan Sov]etspelaren far poing
feir att invadera och behalla
NATOD baser med
fallskarmssoldater eller
marinsoldater, bestrida NATOs
kontroll av farvattnen, samt
sinka flentliga fartyg, 1
synnerhet Amer{kanska
hangarfartyg.

Slutligen skulle jag
sdga att Second fleet
ganska nyanserat spel,
har endast tagit upp det
viktigaste 1 spelet, oech Hr kul
att spela dven om det tar ganska
laAng tid att spela, speciellt om

och

vilia
Hr ett
jag  har

man wvHljer nagot av de stirre
scenariona. Det Hr viH]l vHrt sina
250: -, speciellt om man Hr ett
fan av Tom Clancys bok Ruod
Storm, som ju till stor del

tilldrar slig 1 det hdr omradet.

Kristian Madsen

}
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NAMN & NYTT i spelvariden

Vad har hant sen s=ist 1 VAar
slumpbetonade hobby? Wettcon 1V
avhollse 1 GrEnna och det bllr
formodligen sista gangen dar.
(se annan plats 1 tidningen).
Merlin, spelatfiren 1 Stockholm,
har blivit tvungna att stanga
efter ett inbrott { somras. S5a
gott som hela lagret blev stulet
(ca 80 000 ofdrssikrade kronor).
En sadan mdngd maAste farr eller
Fenare pranglas ut pa
cspelmarknaden. Detta kan ske via

bulvaner pa spelauktioner,
postorderftrssl ining eller i
annonser. Om ni ser nagot
misstankt, sa meddela Bjdgrn
Hellgvist. Aventyrsspel gav till
julen wut Drakar och Demoner
|vanhoe, ett medeltidssupplement

till "Sveriges populdraste

rollspel™, Malenas Lustspel -det
omtalade "sexspelet”™ (lat mig
gissa pa en flopp) och
Connoisseur +ett spel om
vinmanopol (inte flaskbanken).
Det sistndmnda kan valla wviss

strid, da det rir sig om A-spels
version av ett engelskt spel med
samma namn och tema... | Narge
har Aventyrsspel trampat i
klaveret. I samband med
publlceringen av den Norska
upplagan av Drakar och Demoner,
tyckte de att den Norske
distrlbuttrens lager av TSR
D&D-figurer kunde minskas.
Fdl jden blev att TSR produkter
hamnade i Aventyrsspels
DoD-boxar. StEmning 18r vara pa
gadng (TSR=They Sue Regularly..).

Medan wvi Hnda haller pa: A-spel
har sagt upp
distributionsavtalet med Jan
Edman AB. Efter sex Ar tycker
A-spel att de klara sig sjdlva.
En anledning kan wvara att det
genom en slarvigt formulerad

paragraf 1 kontraktet blev sa at

Edman betalade -83 ars pris pa
Dol och Mutant... for all
framtid. B-spel ska nu ha en
egen fiorsdljningschef (Stefan
Lamppinen?) ach tva
heltidssal jare.

Fonventsnytt: Gothecon XI1I1 &r
redan langt framskridet (spec-
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iellt nu nar tidningen &r sa&
foarsenad reds. anm.). Enda
hotet mot en upprepning av fidrra
Arets succe vore om nagon av de
arrangerande klubbarna drog sig
ur. Deltagar antalet kommer att
begransas, sa enbart deltagare
pa Xll:an kan rdkna med inbjudan
{m.a.o ca 500),.

Till1 mangas bedrovelse la
Mlkael Paloa ned Legend. Elva
nummer hann komma ut av en ojdmn
men Iintressant publikation.
Redaktidrens heltids jobb och
engagemang | tre spelfireningar

lar vara orsaken. R.I|.P.

Mer lHsvErt: David Eddings
"Belgariad"® kommer ut pa
Whalstrbm & Widstrands forlag.
A-spels fantasybocker lHr komma
ut i fortsdttningen ocksa,

Redaktioren har kvar sitt jobb pa
frilansbasis. Om nagon undrar om
Sinkadus upplaga sa |&@r den
ligga pA drygt 8000 ex. Dragon
ett helt Aar for bara 230:-7 Nu
dr det majligt med Titans
prenumerationsservice. Tack vare
den billigare (men lika bra)
englandsupplagan har priset
halverats. Prata med Mygel.
Jaha, det wvar wvHl allt som er
favorit-svaller-manglare hade
att komma med den hiEr gangen.
Just det! Han har lyckats vinna
Titan Games
figurmadlningstavling. Ego-boost.
Vi hors!

Joseph Gobblins




Balladen om jakten pa den
forsvunna kronan

Brihannons krona, seklers skatt
dold av snd och berg
Himlapelars morka natt

kronan I dess m&rg

Hlaltsr sju fran varidens hérn
med magi och svard

sokte Kenics arv och l&n

bort fran hemmets hard

Kelln, Lotho, Soronal
Lorenza och Bellina

Boru, Caorrino i bergets sal
mot svart jattar de strida

Tjugo jattar f&llda var
graven fargad rod
hjsltar sorgesl&ja har
Lotho ligger d&d

Sorg 1 hjarta, sorg 1 hand
kronan stulen &r

rdrdas goir de norr i land
soker skatten dar

Genom st&der, trask och faror
jagar hjaltarna 1 hast

draper ormar, rider marar
kronan skall de nu fA fast

Flottar tva de motas dar
uti triasket sankt
kranans tjuvar ju det &r
kamparna drar blankt

Blixtar viner, pilar flyr
blod aoch krafter tar
nir sen morgon sakta gryr
hilaltarna stdr kvar

Fienderna drapta ar
eller Ffluglt bort
kranan Aterfunnen har
hem skall inom kort

Sné och storm de trotsar nu
berg av héigsta sort

mattan slits av Rock ftu
Bellina féres bort

Letar etfter vannen dyr
Saronals magil

ut! starmen tander fyr
dter trarfas oi

Under farden genom skog

dréammer alla sex

om svarta &nglar, drap och mord
n&r kronan tverticks

Ti1ll staden de begiver sig
madiga de &r

Gngelns drommar skrammer ej
l&mnar kronan d&r

D&d, el&nde, nidingsdad!
prinsen métrdad &r

stiker alla goda rad
&ngeln &r prins har

Morchanin pa sitt maner
binder &ngeln fast
hjgltarna nu detta ser
tr&der fram med hast

Striden het och rik pd slag
yxhugg, pil och bén

prévas hjsltars mod Ildag
segern deras ltin

Lorenza genom Tempest

I THC nr 3-4 angavs | artikeln
om det Sovijetliska
pansarskyttekompaniet att vissa
uppgifter var ossgkra. Nu har wvi
fatt tag pad mer exakta fakta och
ttl Jande EBndringar bir gdras:

1. Hela kompaniet har BMF -2,

2., Den tunga troppen bestar av
tva kulsprutegrupper 1 wvarsin
BMP -2, En grupp bestar awv:
forare, fordonsskytt, gruppchef
samt tre kspomgangar, om en 12.7
mm ksp-skytt ach ledare vardera.
3. For understodjande eld kan en
BMP-2 med AGS5-17 awvdelas fran
batal jonens AGSpluton. | wvagnen
finngi fdrare, skytt, gruppchef
samt tvad omgangar med AGS-17,
skytt och laddare. AG5-17 &r en
lavettmonterad automatisk
kulspruta, som anvands mest mot

pansarvarnsvapen och "mjuka™ mal

1

DE SKANDINAVISKA ASAGUDARNA I ADED
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ULL

Uil teller Uller) H5r en mycket
gamma | gud, under vikingatiden
var dyrkan av U}l formodligen

"ute™. Han werkar finnas med
bland Asarna av ren tradition.
Men Ull passar sa4 bra i en AD&LD
kampanj med vikingatema sa att
vi skall l&ta honom ta sin
rattmatiga plats i denna
artikel.

Den stora nackdelen med Ul &r
att vl wvet ndstan inget onm
haonom. Det innebar att denna
artikel mest dr mer eller mindre
(mest mindre) kvalificerade
glssningar fran min sida.

Ull dr jaktens, vinterns och
Even (den norra) vildmarkens
gud. Religionens symboler ar
korslagda skidor och/eller ett
vitt dlghorn. Ul &Er liksaom Tor
ten gud som han fdrdvrigt har

ztora likheter med) ingen
adelsgud. Fria och sjs5lvstindigs
man som lever i och av

vildmarken dyrkar I
Proafessionella bagskyttar brukar
ocksa hedra Ul da& han &r den
ende av gudarna som har bage som
sitt huvudvapen, han kallags da
"Ull bage™.

Typiska Ulldyrkare &Hr: samer

eller folk med liknande
livsstil, jagare och folk som
bor {1 fjdlltrakterna. I  AD&D
torde de "rangers" som Inte

dyrkar Tor vara Ulldyrkare.

Ulls prasterskap. En Ul lprast
miaste wvara NG eller CG. Han
maste dessutom vara vilfortrogen
med vildmarken och hur man
gverlever 1 den. En Ul lprast
maste kunna jaga och aka skidor.
Han eller hon (prasterskapet &r
bppet for kvinnor) far en extra
kunskap p2 forsta nivan namligen
"dverleva wvinter"™. Ullpraster
furedrar pHdlsar som klHdnad, de
far dock aldrig ktpa en pils. En
Ullprast maste sjalv ha nedlagt
djuret och sjhlv berett skinnet

11 sin pHEls. Det Hr status
innom Ulls prHasterskap att ha en
pals fran ett sa& stort och
farligt djur som wm&ajligt. En

Ullprast jagar dock aldrig for
ndjes skull oech jagar inte ut-
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rotningshotade (normala) djur.
Detta 8r en av de religicner som
&r Gdppen faor ickemdnniskor,
manga alver och halvalver &r
"cleric/rangers” i Ulls kyrka.
En Ullprdists huvudvapen Hr
langbage, han maste ha en s&dan
pa forsta nivan. En Ullprast har
+1 och trdffa med bage pa fjirde
nivan, +2 pa sjunde och n3r han
uppndr tionde nivaAn gdr hans
pilar dubbla skador. Formler:
"animal friendship™ Hr en andra

nivans prastformel far
Ullpraster.
Ceremonier till Ulls dra

utfors alltid vutomhus och pad snd
am det gar. Altaret &dr ett
stenrts med ett par dlghorn pa.

Peter Olausson




GRANY
En nydanande Kampanj

Lider dven din kampan] av
tristess och rutin? Gar
dventyren | =amma banor som
tiotusentals ganger tidigare,
bar jar dina spelare finna det
trakigt att rollspela sina blott
alltfor lika Sventyrare kampanj
efter kampanj? Da har jag
botemedlet.Gnlstan som krdvs fidr
att blasa liv dven i den mest
ddende kampanij:

t* Personiflera spelarnas

karaktsrer.
Detta sker |Httast genom att du
som spelledare skriver ner deras
karaktidrer sjdlv, med
tillrakligt mycket
bakgrundsmaterial s& att du ger
dem en bred grund att rollspela
pd. Tank ocksd pd vad de sjdlva
tycker Br kul att spela, och
deras egna personllgheter ndr du
utformar deras rollpersoner.

2% En annorlunda miljo.
Utforma en speciell miljo att
dventyra 1, med mycket starkt
personifierade NPC's och girna
en mlljds som spelarna kdnner
igen sig i. En idealisk metod &r
att ta t.ex. den stad dar ni
bor, forvrida en (liten) aning,
och sedan inftira personer som
alla k#nner som NPC's, glrna
falk med ldtt excentriska vanaor.
Ténk ocksd pa att realism ofta
bidrar kraftigt till en lyckad
kampanj, den far dock inte wvara
far utpraglad om man will
undvika "sifferspel™.

3% Rollspelet.

Jag antar att de flesta som ens
bemddat slg att ldsa detta inte
anser hack & slash-kampanjen
vara det ultimata nojet, utan
rollspelar till viss grad, Detta
miste dock hela tiden
podngteras, och fdrsék 1§ din
beddmning att hela tliden beldna
rollspel.

I AD&D kan du till exempel
ge forha|landevis sma XP-belopp
fér skatter och monster, och
sedan lata graden av rollspel
bestimma mutipeln for dessa
"grund-XP". Om du gjort som
tidigare beskrivits angdende
karaktdrerna kan det vara till

god hjalp pAd traven for spelare
som tidigare inte varit
speciel It aktiva eller
rollspelat svagt. Dom dessutom
hela tiden en spelares rollspel
efter hans erfarenhet | att
spela, man kan inte begira att
en nybdrjare ska rollspela lika
bra som en som spelat rollspel |
tre Ar.

4% Humor.
Humor gltms alltfdér ofta bort 1
exempelvls AD&D's XP-Jakt eller
i stravandet for okad realism,
Den s dock en ganska
framtridande del av en lyckad
kampan), man far inte ta allting
for allvarligt, medan det Ju
naturligtvis inte f&r sla over
4t andra hallet heller. Silly
Dungeon kan vara kul nagra
ganger, men det &r nog inte
riktigt rdtt sdtt att lagga
grunden till en bestaende
rollspels kampanj. Matta i allt,
som nAgon historisk typ sdkert
sagt.

Man kan till exempel IlHgga
in nAdgon humoristisk NPC:are i
en nyckelroll 1§ ett &ventyr,
eller ge nagra av karaktdrerna
ndgon draplig last eller nyck,
typ swvag fior dvdrgiska kvinnor
pd grund av deras sexiga skdgg
(farlat alla kvinliga spelare,
ska valja nagot bdttre exempel
nasta gang). Ett "Silly Dungeon"
aventyr ibland skadar inte, men
tycker dina spelare inte om det
ska du naturligtvis Inte upprepa
det hela.

6% Aventyren.
Aventyren far var och en utforma
som de sjdlva vill, det beror ju
helt pa wvad ens spelare tycker
ar roligt att spela. Sjdlv har
jag dock kommit fram till att
det nog inte far vara fdr mycket
rollspel, da det ofta drar ner
tempot, och far de flesta
spelare att uppfatta det som om
det inte h@nder nagot ibland,
utan de will ha Maction" med
jamna mellanrum. ADAD:are troer
jag detta passar mycket bra fir,
dd det ger "grund-XP" att sedan
multiplicera med
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rollspelsinsatsen. Men det far
du ju som sagt avgora sjdlv hur
du vill ha det.

Som avslutning tinkte jag
berdatta lite grand om min egen
AD&D kampanj) - Grapa kampanjen -

Grana &r ADLD namnet for
Grénna, och llgger vid den stora
floden The Unicorm Run (kdnns
igen av er som spelar i
Forgotten Realms), och Hr en
liten bonde och  handelsmanna
bosdttning langt ifran all &ra
och redighet.

Den domineras av tva stora
sldkter, Dutchlants (Familjen
Schweitz), Thargnin, bypristen
med famil} (alla av Htten
Lundquist), samt nagra andra
mindre kinda slHkter, och en
liten magliker akademl med
Birknar den vise | spetsen (Kdnd
kemiltirare fdr de som gatt pa
Grénnaskolan). | de Aarskullar
som nu #r omkring 18-21 ar finns
det ett tiotal som beslutat sig
féir att bll Hventyrare, bland
dessa kan ndmnas Lif och Radburt
Dutchlant, Jontars och Jarkob,
stner av Thargnin, och sist men
inte minst Magnon, Birknars son.
De har alla olika anledningar
tit!l att vilja bege sig ut pa
dventyr, men for att clitera Lifs
och Jarkobs
karaktirsbeskrivningar finns det
nog tva som har en av de bdttre
att inte vilja wvisa egig |
Grana...

...under denna tid dkade
hans (Jarkobs) Intresse for det
ockulta, och en dag s& "|anade"

han och Lif Birknars
formelsamling och skulle
frammana négon "Demmogargan” i
prastgadrdens under jordiska
katakomber nir Thargnin,

tillsammans med Birknar kom pa
dem. ..

Detta Hr ett exempel pa hur
man kan fdra in humorn |
rollspel och
karaktzrsbeskrivningar pa ett
ganska enkelt sdtt. Annu ett
utdrag ur en
karaktirsheskrivning fdljer fidr

att visa hur man f#r fram

karaktidrens sinnesdrag |
beskrivningen:
«voDar &r den lokale

fogdens 3:e son och har darfor
mycket lite 1 arv att viHnta
pa...detta har inspirirat honom
att gdra karridr som &ventyrare
och pa s& sitt finna spinning i
livet...nagot som han viarderar
mer Hn att sitta och vdnta pa
sin fars pengar utan att sa
mycket som rora ett finger fbr
att fa dem...misstdnksam mot
magiker, men {Inte Ilika mycket

mot préster som mot
besvirjare...

Det var en snabb
presentation av en kampanj och
ett kampan j aystem som

Atminstone har givit var lilla
spelgrupp hdar 1 Grénna mycket
nsje under den tid som den
hittlls existerat.

Kristian Madsen
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