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O-VIKSREDAKTIONEN

HEJ IGEN! Si har #4nnu en host
anlint, en host fylld av  speltill-
fillen, inte minst p4a det nira fore-
stiende konventet i Grinna, som alla
vintat pid - Wettcon - men ocksi pi
G&B-con, som tydligen 4r att vinta.
Det 4r, som sagt, vi i O-vik som
gjort ocksd detta nummer av den
alltid si4 eminenta tidskriften  The

Herring Can. Vissa rykten om
avlésning 1 och med nista nummer,
har dock spridits fran Uppsala,
nirmare bestimt fran allas var
visande chefredaktor.

Forat er inte ur den tjocka burken!

O-vikingarna
(Ulrik, Karl, Henrik och Ville)
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"The Herring Can" 4r Gameboards &
Broadswords medlemstidning och ut-
kommer sex ginger per &r.

Ansvarig utgivare Ar Thomas Bull.
Hans adress 4r:
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Recensioner
Wettcon IV
G&B Con

& mycket mer!

Omslagillustration av Jouni
Kdivdrdinen . lllustrationer inne i

tidningen av  Jouni Kdivdrdinen,

Bjorn Hellgvist och Leif Lundberg.




Blubb!

D4 sitter man i Uppsala efter en
hidrd sommar. Semestern 2ar dver ‘och
det innebir att man fAr tid att spela
igen. Av nigon anledning spelas det
daligt under sommaren. For egen del
sd har det blivit ett par sessioner
med AD&D samt lite  Gettysburg
(Niklas Stenlids och jag har spelat i
tvd 4r nu och beriknar vara klara
till *92). Minga av oss har provspelat
saker till Wettcon men vissa spelar
ingenting alls.

Denna typ av “fasta® 4r inte
enbart av ondo och kan to.m. vara
nyttig fdr vissa individer som latt
spelar Over. Att bdrja spela igen
kriver en viss upptrappning. Jag
har darfdr satt ihop ett litet schema
som man bor folja for att hjirnan
inte skall gi varm.

Dag 1
0800 Titta pi tirningspisen, burken
etc.
1200 Hall ett par tirningar i handen
(2d6).

1800 Om man kinner sig redo kan
man sld lite med tirningarna.
Det finns folk (bla. flera
vinner till mig) som kan sli
upp till 3d20, redan fOrsta
kvillen, men det ir inget att
rekommendera fOr den ovane.

S

Ji

Dag 2

0800 Spela latt spel till frukost, ex.
fia utan knuff.

1200 Dags for eldprovet. Spela en
solomodul med dig sjalv, valj
hiar en modul som du redan
har  spelat ett par 8Er.
Alternativt Diplomacy pi en
person.

1800 Dags att generera en eller flera
karaktirer samt spela en
enklare modul. For boardgames
specialister: Spela pigot med
svarighetsgrad 3-6 (Avalon
Hill). Om detta verkar for hart
sd gir det lika bra med ett
dventyrsspel,

Dag 3

Har bor man ha hardat bide hjirnan

och tirningshanden men om man ir

osdker si4 undvik aktiviteter typ

ASL, Gettysburg och  karaktirs-

generering i1 Space Master eller

Chivalry & Sorcery.

Upptrappningen behdver ej ske
efter uppehall p2 mindre 4n 30
dagar.

Lycka till med upptrappningen,
vil mott pd Wettcon och kom ihag:
Spela idag, i morgon kan det vara
forbjudet!

Goermann Herring

Hallo!
S4 var det di dags for mig som
sekreterare att samman fatta

styrelsens aktivitet och beslut denna
sommar.

Vi har haft ett mdte i Ostersund
en hel helg dir det diskuterades
manga  principfrigor och andra
viktiga saker, frimst Wettcon.
Angiende Wettcon:
*Ansvariga f[or alla
under konventet, sdsom kiosk-

smadetaljer

ansvarig m.fl.

*Arsmdte kommer ej att hillas pia
Wettcon, p.g.a. brist pd tid, utan
pA G&B-Con, som kommer att hallas
i Uppsala senare.

*En eventuell vinst fran Wettcon
skall fdrdelas enligt fdéljande: 50%
till huvud-G&B, 32% till division-
erna och 18% till Destrier.
*Styrelsen anser att vi bdr satsa pi
kvalitet snarare an kvantitet och att

detta f.5. bdr genomsyra hela var

SEKRETERARENS RUTA

verksamhet. Vi 4r d4rfdr negativa
till en flytt av  Wettcon till
Jénképing i syfte att maximera
deltagarantalet.

Styrelsen tog 4ven ett beslut pa
att inga nya klubbtrdjor med
Gé&B-logon fir tillverkas utan att
styrelsen radfrigas, ty vi vill att
"Titantrdjan" skall bli en enhetlig
klubbtrdja for en tid framat.

G&B-medlemmar har 15% rabatt
hos Titan Games tills vidare under
en prdvoperiod. Ta tillfillet i akt
och handla under prdvoperioden si
kanske vi kan skriva ett kontrakt
med Titan om rabatten!

G&B syd diskuterar om de skail
samarbeta med Beholdern fOr att
skapa en stor rollspelstidning.

Styrelsen undersbker om be-
greppen Gameboards & Broadswords,
G&B och Wettcon kan namnskyddas.

Arbetet pA de nya stadgarna
fortsatter.

VALBEREDNINGEN

intresserad av att arbeta med styrelsen
eller vet nigon annan som #4r limpad
miste vi fA reda pd det snarast! Hor av
dig NU! Forslagen adresseras till THC
(ansvarig utgivare) eller ring:

Niklas Stenldds 054/830383

Thomas Bull 018/121620

Leif Schweitz 08/935937 (?)

0j, oj! Tiden gar! Snart 4r det dags fobr
ny styrelse. Vi i valberedningen vill
oerhdrt girna veta hur just DU skulle
vilja att foreningens styrelse skall se
ut under det kommande verksamhets-
aret. Skicka oss forslag och syn-
punkter pa sittande och kommande
styrelse.  Vare sig du sjilv  4r



G&B CON

For att medlemmarna i var
forening G&B, som ju 4r utspridda
dver hela landet, ska ha en chans att
triffa varandra och utbyta ideer och
4sikter samt, naturligtvis, spela,
kommer detta "Con" att anordnas.

Nu kan vi presentera de fdrsta
planerna pi denna sammankomst
som ska g4 av stapeln helgen 12-13
november. Aktiviteterna kommer att
pabdrjas klockan 1200 pi 16rdag och
avslutas 1200 pA sdndag, alltsi ett
helt dygn.

Det kommer mest att bli
sjilvorganiserade  aktiviteter = under
detta dygn, men férhoppningsvis
kommer det #ven att bli tillfillen
att spela rollspel och simulerings-
spel lite mer organiserat. Pa
programmet stir 4iven en bankett
samt mycket tid till att umgis med
de ibland anonyma medlemmarna i
vir fbrening.

Den viktigaste punkten pa
dagordningen  fér detta dygn 4r
dock G&B:s Arsmite. Det 4r svart- att
fa till ett fungerande Arsmdte pa
Wettcon, som har forsokts, sa darfér
laggs Aarsmotet i 4r till denna  helg
och vi hoppas att s& minga som har

mojlighet kommer att nirvara.

Arsmotet #r Er chans, som
medlemmar i G&B, att uttrycka Era
asikter samt att vilja in de personer
som Ni vill bli representerade av i
styrelsen for kommande ett-4rs
period.

Detta arrangemang kommer att gi
av stapeln pd ett torp utanfdr
Uppsala. PA detta torp far
deltagarna bo och spela fo6r en billig
penning. Ni kanske till och med
sliter er fran fantasins virld en
stund fOr att avnjuta ett besdk i
bastun!

For dem som har svirigheter att
ta sig till eller frin Uppsala pi de
ovan nimnda tiderna, 1200 pa
ldrdag respektive 1200 pad sdndag,
finns det en mdjlighet att komma
lite tidigare (ex. fredag kvAll) och
stanna lite lingre. Om ett sidant
arrangemang 4r Onskvirt f{or Dig,
hdr did av dig till redaktdren av
denna tidning, Thomas Bull.

Utforligare beskrivning av denna
tillsattning kommer att skickas ut
till Er senare.

Styrelsen { G&B Nord

KLUBBRABATTEN KLARI!

Nu ir rabattfdrhandlingarna
med Titan 1 Gateborg klara.
Rabatten blir 15% for alla G&B-
medlemmar, fr.o.m. augusti m4nad.
Klubbrabatten giller  bade vid
butiks- och postorderkép. Nir man
bestiller saker frin Titan si anger
man sitt medlemsnummer och de
kontrollerar detta mot de aktuella
medlemslistorna  de har.

Jag behdver val inte pipeka hur
attraktivt ettt medlemskap i G&B

blir genom denna rabatt. Om du
handlar spel for 400 kr per 4r s4
tjanar du in medlemsavgiften, eller
4k pA Wettcon och handla for 200 si
blir resultatet detsamma. Nu giller
det dock att vi utnyttjar denna
medlemsfdrméin, da rabatten till en
boérjan bara 4r pi prov.

G&B members di(c)e hard.

Peter Olausson

0N AWM A WN -

15.
16.
17.
18.
19.
20.

RANKING

G&B:s rankinglista fér Squad Leader 9 sep 1988

Bo Johnsson

Niklas Stenlas
Leif Lundberg
Rickard Andersson
Lars Petrus

Leif Schweitz
Karl Sjdgren
Ulrik Ivers

Johan Lindstedt

. Robert Lundmark

Johan Mdren

. Jakob Lundqvist
. Thomas Bull

Peter Olausson
Héikan Elderstig
Ville Sjégren
Daniel Markstedt
Per Moritz
Henrik Lindholm
Robert Schweitz

Lars Petrus
Mariatorget 5
116 48 Stockholm
(08 -41 04 24)

Sléng nu inte ditt SL i brunnen!
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1775

1764
1761

1756
1729
1711
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1700
1690
1688
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1684
1684
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1673
1669
1655
1643
1640

Spela mycket och skicka alltid dina resultat till:
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INTRYCK AV LINCON V

Under pingsthelgen hdlls som vanligt
LinCon i LiTH:s lokaler, och jag var
naturligtvis  d#r, tillsammans med de
dvriga O-vikingarna. Nedresan foretogs
medelst bil, men trots att vi planerat
nedfirden noggrannt kom vi fér sent
for att vara med i fdrsta Call of
Cthulhu-omgingen. Orsaken till detta
var att vi var tvungna att vinta nigra
timmar i Stockholm, foér att de ljusgra
G&B-trojorna skulle tryckas. Vi kom
som sagt for sent fOr att ta vir plats i
CoC, och humdret sjdnk eftersom vi
hade sett fram mot den turneringen
och dessutom bara fanns med pi
reservplats i lag-AD&D.

Nu 4r ju roll- och konflikt-
simuleringsspelare som bekant ett
svarknickt slikte, och fbljaktligen sig
vi alla till att ha nigot att spela.
Henrik och jag plockade fram SL, och
fann att Hubes’ Pocket nog skulle duga
an en ging. Det gjorde det, iven om
alla som kam f&rbi, som vanligt, tyckte
att vi spelade alldeles for Dblodigt.
Nigon ging fram mot sextiden stod jag
som Ssegrare med minsta mdjliga
marginal efter det att vi upptickt en
regel for sent, som fdrmodligen skulle
ha avgjort partiet till Henkes favor.

Néagra timmars sémn och si& upp
igen. Tyvdrr har mitt LinConschema
kommit bort i min flyttning f6r nigon
vecka sedan. Jag har dock for mig att
vi under konventets andra dygn, det
vill siga l8rdagen, spelade AD&D-kval
och lyckades komma med i en annan
CoC-omging 4n den vi tinkt oss, for

att under kvillen halla i Illominati.

Om AD&D-kvalet kan sigas att
4ventyret verkade vilgjort. Vi
lyckades fA fram en fOr oss ovanligt
hoég effektivitet, med rollspel  som
genomsyrade det mesta vi gjorde. Min
bedomning var att vi spelade bittre #n
under f&rra 4rets AD&D-kval, genom
vilket vi lyckades ta oss till final, men
det visade sig att jag hade helt fel. Vi
kom inte till final (vi kom pi ungefir
tjugonde plats, och bara elva lag av
cirka trettio gick till final). Nir
resultaten frdn Kkvalet stimplades upp
pd anslagstavlan, kom virt resultat som
en smirre kalldusch. Vi hade sjilva
trott att vi Atminstone hade chans till
finalplats, och vir trevlige DM
verkade positiv. Den del av
beddmningen som vi fick ta del av
rojde inga storre "fel” frin vir sida; de
f4 "smamissar” vi hade gjort kunde vi
motivera, och vi hade kommit en god
bit mot slutet av #ventyret. Vi hade
nog behdvt klara hela Aventyret for att
g4 vidare, eftersom alla vi frigade som
gatt till final hade gjort det, och detta
dessutom innan speltiden tog slut. Min
slutsats &r alltsd, att det som gav mest
poing totalt var att komma lingt (ja,
det ar sant, man tillimpar strikt
poingbeddmning).  Annu  mirkligare
var att vi Ffick hdra att det inte
betraktades som en offensiv  handling
att ligga Charm Person pi en inféding
man stdtte pa i 4ventyret, men det var
definitivt offensivt att ligga
Suggestion p& en varelse, som vi och

dem vi talat med om saken, uppfattade
som nagon form av hixa.

Nog om AD&D och i stillet dver till
CoC! Vi lyckades till slut med att ta
oss in i 4ven den turneringen och fick
en trevlig och vil pdlist keeper, som
dock efter en stunds spelande pa-
pekade for oss att om vi ville f4 fram
nigot intressant om mysteriet, si var vi
faktiskt tvungna att anvinda vara
skills. Vi bdrjade alltsi anvinda skills,
och det tillsammans med det faktum
att vi talade med i princip hela byns
befolkning gjorde att vi listade ut
ungefir vad som var i gdrningen. Virt
hoga tempo och kompromissldsa  roll-
spel berodde pi att vi skulle hialla i
lllominati nir CoC-finalen gick av
stapeln, och alltsd inte skulle kunna
komma med dir 4Aven om vi kvalade
in. Vi spelade med andra ord som om
hela turneringen var ett skimt, vilket
den inte alls var. Det visade sig att vi
gick till final, mot alla odds. Jag holl
personligen pA att sumpa vidra chanser
att klara bide #4ventyret och att hilla
vdra karaktirer vid liv. Det var
nimligen si att jag hade tvd TElder
Signs”, som lir vara kraftfulla magiska
foremal (ett i ett sndre runt halsen, och
ett i fickan. Nir vi sig att en minniska
holl pA att offras, rusade vi fram for
att forhindra detta. Jag tog av det
"Elder Sign" jag hade hingande runt
halsen och tryckte det mot offrets
brést, for att skydda stackaren mot det
utomjordiska monster som forsdkte #ta
upp honom. Nu ir det som si, att for
att ett "Elder Sign" skall verka, maste
det baras runt halsen, vilket gjorde att

bade offret och jag var utan skydd...
Just did avbréts spelet; tiden var slut.
Vi tog oss mot fdrmodan in pid sista
finalplatsen. D4 funderade vi pA om
det kanske skulle gid att flytta
Illominati till efter CoC-finalen, och
det gick bra. I finalen fick vi samma
keeper, och lyckades halla ett aningen
hogre rollspelstempo an i kvalet, vilket
resulterade i en tredjeplats.

Jag har f6r mig att sdndagen for var
del #gnades 4t individuell AD&D. Det
betydde for mig uppstigning, dusch,
missad frukost och spel under den
férsta omgangen, fér att jag sedan
skulle DM:a i den andra. Vir grupp
startade senare an de andra, med
pAfsljd att jag, direkt efter det att vi
spelat fardigt, skulle sitta mig och lisa
Aventyr, hdra pid vad dver-DM hade att
siga om det, samt hamta frukost och
4ta  denna. Resultatet blev en
kompromiss, men jag hade i alla fall
hdrt vad som skulle hdras, och list vad
som skulle lisas, nir jag bdrjade DM:a.
Under poangrikningen (joda, den
skulle tillAmpas dven i individuell
AD&D, aven om den nog kan anses
mer befogad dir) visade det sig, att det
"save” som en NPC klarade betydde att
en spelare fick en hdg poingsumma.
Hade NPC:n torskat, hade en annan
spelare gitt om den fdorsta i poing.
Situationen var  fdljande: En av
spelarna fick poang for att skydda sin
familj  (familjemedlemmarna skulle
Overleva Aventyret) och en annan fick
poing fOr att déda fadern i familjen,
som hade 60% chans att klara sitt
"save”. Eftersom gubben (i "

'min




grupp) dverlevde, fick familje-
beskyddaren poang, och mdrdaren fick
inga fér det momentet. Foljaktligen en
situation dir tva spelare inte kan anses
spela bra samtidigt, for podngsumman
skall val reflektera hur bra en spelare
spelat, eller? Dessutom hérde jag av en
DM, att han hade tolkat poling-
rikningen annorlunda, vilket gjorde att
hans spelare generellt hade svarare att
skrapa ihop pofng. Nej, nista 4r blir
det nog inget individuellt AD&D for
mig!

Eftersom vi inte gick till
AD&D-final och inte iddes spela
Runners Up (vilket var ett misstag, for
dventyret fick MYCKET positiva

omdémen frdn dem jag talat med som
spelade det) tog vi sovmorgon pi
mandagen, vilket innebar att
undertecknad sov halva dagen.
Aterstdr att beritta om  avslutningen;
en kanske lite vil ling avslutning, men
4 andra sidan kan detta nog motiveras
med att konventet var stort och att
manga pristagare skulle belonas.

Slutord: LinCon V var ett
vilorganiserat  konvent med trevliga
funktionarer och en mingd bra
aktiviteter, samt ett bra utbud av spel,
bide begagnade pi  anbudsauktionen,
och nya i affirerna.

Ville Sjégren

FANTASINS VARLDAR

P4 marknaden idag finns flera
fardiga kampanjvirldar, som ofta 4r
knutna till diverse rollspel. Jag har
hir wvalt att koncentrera mig pa
Fantasy-virldar.

En av de #ldsta virldarna 4r
Glorantha, som var sittningen fér
RuneQuest II. I och med att Avalon
Hill och Games Workshop tog dver
RuneQuest, gjordes systemet mer
"allm4nt". Glorantha finns dock som
tillval. Denna bronsildersvarld  har
en mycket distinkt stil, och fungerar
bast tillsammans med RuneQuest.

Games Workshops rollspel,
Warhammer FRP, ir satt i "The Old
World". Miljén &r mycket "tysk
senmedeltid", och gillar man att
slass mot Kaos, s& fir man sin
beskirda del.

Fantasylitteraturens mest kinda
virld, Midgird, #4r objektet for ICEs
moduler (nigra finns i Aventyrs-
spels dversdttning). Vid det hir laget
4r Midgird timligen v3l Kkartlagt,
och det 4r i mitt tycke problemet
med modulerna. Jag tycker att detta
ir en vivisektion av Midgard, som

tar bort mycket av  fantasy-kinslan.

Har man l4st Sagan om Ringen,
vil man behdlla sin bild av
Midgard. I mitt tycke ar det di
bittre att uppfinna en helt ny varid.
Detta 4r nigot som Columbia Games
gjort, och resultatet #r Harn-véirlden.

On Harn och delar av
kontinenten  Cythia 4r  noggrant
beskriven i modulerha, som
beskriver en varld
medeltidens Europa runt Ar 1200.
Virlden 4r timligen magisvag, och
limpar sig for de flesta rollspel (om
man nu inte viljer att anvinda
Harnmaster). Harn rekommenderas
till alla seridsa rolispelare, som
sOker en "realistisk”, vilgjord virld.

En annan vilgjord virld 4r
Skyrealms of Jorune, som ingar i
rollspelet med samma namn. Den 4r
si totalt annorlunda, att risken finns
att spelet blir "smalt”. Det Ar virt en
titt, om man vill slippa standard-
fantasykdret.

En gammal goding i nytryck ir
Empire of the Petal Throne, som
uppenbarade sig for fdrsta gingen
runt 1975, Till virlden hoér ett
D&D-liknande system, men det 4r
virlden som #r det intressantaste.
Det ar ett djungelrike 1 fantasy-
Inka-stil. For den som sOker nigot

motsvarande

ovanligt!

S4 till sist TSR. Den Aldsta
kommersiella  virlden 4r World of
Greyhawk, som #4r sittningen for de
flesta AD&D-moduler. World of
Greyhawk #r mycket "amerikansk
AD&D" i stilen, och 4r kanske

mindre intressant f6r de som soker
“realistisk” fantasy. En ny AD&D-
varld 4r Forgotten Realms, som
nyligen borjat ges ut i modul-
format.

Alla spelare av D&D kan rdra sig
i D&Ds sirskilda kampanjvirld.
Denna kartliggs 1 modulerna och
Gazetteer-modulserien. Likt Grey-
hawk 4r for AD&D, 4r denna virld
den "kope-vdrld" som ldmpar sig
biast fér D&D.

Slutligen har vi d4 alla
DragonLance-fantasters hemma-
plan: Krynn.

Mingden bakgrundsmaterial 4r
stort, och det 4r mest en smaksak
huruvida man gillar det timligen
styrda  rollspel som  uppstar i
modulerna.

Jag vill avsluta med att siga att
den virld man helst vill spela i #r
den man sjilv konstruerat. Men ofta
har man inte tid och energi att ligga
ner pd en "helgjuten" virld. Det ir
dirfér skont att veta att det finns
flera vilgjorda kampanjvirldar, av
vilka i varje fall nigon borde passa.

Bjorn Hellgvist
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Hir har ni deras liv!

Namn: Hikan Elderstig

Adress: Alstrdmergatan 32 uppg.6 4tr.
112 47 Stockholm

Tel: 08 -50 35 71

Hikan Elderstig 4r suppleant i
G&B:s huvudstyrelse. Hans
spelandehistoria  forklaras bist med
hans egna ord:

"... bdrjade 1982 i Uppsala
tillsammans med ett ging
teknologer. Bollen var DM och jag
slog upp en fighter som fick 18 i
dex och 18 i strength och 18 i
intelligence oxd. Tror inte jag
oppna’ PH si virst minga ginger,
jag bara slog ihjil allt, inklusive
Tobbe som ox3 spelade en fighter.
Vi korde ritt ldnga spelsessioner,
ofta fram till 6 pA morgonen hemma
hos Kalle som 4r en stentrikig
matematiker och knappt ens bjdd pa
fika. Si smaningom trdttnade jag.

Tva generationer senare (~4 4r)
flyttade Totte in i korridoren och
startade en kampanj. Den stora
kicken var nir vi dkte med ett lag
noviser pid Wettcon och spelade
Fasans Farkost. Jiklar vad jag slet
med att lira mig alla formler
Morchanin hade. Sen dess har jag
finputsat mina karaktirsdrag som
alitid tycks komma fram, namligen:

snilheten, misstdnksamheten, girig-
heten och elakheten kombinerat med
en lagom kaotisk natur.”

Hakans stdrsta intressen  Ar:
brudar, birs, pengar, slickbara
tyristorer, bocker och resor.
Favoritspel 4r AD&D och Col, men
han spelar ocksdA CoC, Dippe,
Illuminati, Chase och Junta. Hans
favoritbok 4#4r "Handling & Existens"
och "Hajen" #4r hans favoritfilm. Han
lyssnar helst pA rock frin 1972.

P4 frigan om han har nigot annat
intressant att beritta om sig fir jag
som svar

“... Bor pA Kungsholmen ien etta
pd 28 kvadratmeter men folk 4r
vilkomna att hdlsa pd. En ging blev
jag nedslagen tvi ginger samma dag
av polisen i Pamplona.

P4 jobbet kallas jag Refaat El
Derstig darfér att jag lit trycka upp
visitkort med titeln MSc innan jag
hade klarat sista tentan. Jag har tre
backar skivor som det inte gir att
dansa till.

En annan lustig hindelse att
beritta om 4r n4r Pirra och jag var
framme och pogade till musiken
Sham 69 spelade och jag sedemera
blev skallad av tre skinheads bara
for att jag skrek °’I hate nazis’ till
bandet som inte diggade skinn-
huvenas Sieg Heil."

SPELRECENSION AV 8:TH ARMY: OPERATION CRUSADER

Hur manga ginger har du inte
svurit hogt over att ditt Over-
raskningsangrepp misslyckas pga att
din fiende sig dina enheter komma
kutande trots att ingen av hans
enheter sig nigon av dina? Eller att
han alltid vet var dina svaga enheter
finns si han vet var han skall sitta
in stdten? Det ir en sak-som jag
alltid har hakat upp mig pi. Som jag
ser det 4r det ett av de tvd stora
problemen som dagens simulerings-
spel dras med (det andra 4r spel-
tiden men det gir inte att gbra si
mycket 4t). Normalt man har pd tok
for stor kunskap om varandras
enheter och deras positioner vilket
medfdr att en hel del orealistiska
reaktioner uppstdr, vilket de flesta
simuleringar  blir lidande av. Det
som saknas Aar regler som behandlar
avsaknaden av kunskap om fienden
vilket brukar kallas for "FOG OF
WAR". Det finns idag ett flertal
system for att f4 med denna sida av
konflikten men de 4r ofta
komplicerade, Okar speltiden
markant, och kriver en tredje
spelare som spelledare (hur ménga
av oss skulle stilla upp som game-
master i FLAT TOP?).

Jag har dock hittat ett spel som
ar helt "blint" samtidigt som det &r
mycket smidigt att spela.  Spelet
heter 8:th Army: Operation Crusader
och 4r utgivet av GDW. Det 4r det
forsta spelet i en serie pd tre. De
tvd Odvriga 4r Operation Market-
Garden och Blood on the Beaches
(D-dagen). Spelet behandlar den
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brittiska offensiven  for att hidva
beldgringen av  Tobruk under
november och december 1941.
Enheterna stricker sig fran bataljon
till  brigad i storlek.
innehaller inga &verraskningar  utan
4r bara standardregler for ett spel
av denna skala, vilket gdr att man
14r sig dem valdigt fort.

Det som gbr spelet till vad det
ar 4r dock det faktum att det &r helt
blint. Spelarna har identiska kartor
och sitter sig si att de inte ser
motstindarens karta. PA dessa kartor
placerar de sina enheter och

Reglerna

placerar ocksd ut markdrer for att
beteckna fiendens territorium. Nir
man sen rdr sig in 1 fientligt
territorium, eg. erdvrar av fienden
tidigare behirskade hex, talar man
om genom vilka hex man forflyttar
sina enheter. Om man stéter pi en
fientlig enhet kan man  antingen
rekognoscera  eller attackera. Om
man diremot rdr sig 1 sitt eget
territorium si fir inte motstidndaren
veta ett dugg. Detta biddar far
minga dverraskningar under spelets
ging. Systemet bygger pd att man
kan lita p4 sin motstindare.

En annan fdrdel med detta spel
ar dess pris: 126 svenska riksdaler.
Det gor 8:th Army... till ett mycket
prisviart spel som dirmed varmt kan
rekommenderas  till alla som vill
testa ndgonting nytt, ganska frickt
och som innehdller sA mycket "FOG
OF WAR" att du far svirt att se
spelplanen.

Henrik Lindholm




DRAK-OARNA
En kortfattad historisk och politisk &versikt av
Stkarnas sillskap
Kor-Doniah
Ar 785

Drakoarna koloniserades tidigt av
bdde méanniskor och de ildre raserna.
Snart uppticktes att darna ej var si
jungfruliga som man férst trott; drakar
hirskade Over de grona darna. Efter
sekler av stridigheter s4 har
etablerat sig som den
ledande rasen och en stark dynasti av
kungar grundades ar 0.

Dessa sd kallade Drak-Kungar
regerade i en obruten linje i mer 4n
femhundra 4r. Ar 511 brot inbdrdes-
krig ut mellan sdnerna till den nyss

minniskorna

avlidna kung Paranolth och efter tjugo
4r av kaos si splittrades kungariket i
tre  sjilvstandiga riken; Famorel,
Albion och Thuria. Det dréjde direfter
inte linge forrdn darna Lieth och
Moryn gjorde sig sjilvstindiga och
grundade egna kungahus. Fortfarande
hdvdar Thurias kungar ritten till dver-
hdghet Over darna, di de pistAr sig
harstamma direkt frin Drak-Kungarna.
Ett stort hinder fér deras ambitioner Aar
att Drak-Hjilmen, tecknet fdr hirskar-
ritten, har gatt férlorad och aldrig
Aterfunnits.

Ar 641 invaderades den nordliga on
Meara av barbarer fran det avligsna
Norden. Dessa har slagit sig ned dir
och forpestar tillvaron for de andra
nationerna genom stindiga plundrings-

tdg nir och fjirran. Speciellt hart har
Norra Famorel drabbats och sedan 758
sd har Norra Famorels kung stingt in
sig i sin vilbefista huvudstad Camber.
Aterkommande forsk att kdpa sig
fred, sd kallad blodsgild, har
misslyckats och hela landsbygden 4r i
barbarernas vild.

I Sddra Famorel ar liget knappast
bittre, sedan rikets konung med familj
bestialiskt ~modrdades vid en adels-
sammankomst ar 770. Inbordeskrig
vidtog omedelbart, ett allas krig mot
alla, och efter tre &r var utmattningen
total pd alla sidor. Status Quo rider
sedan dess. Smaifustar beharskar avd
de kan av landet, men minga byar och
smastider styr sig sjilva i avsaknad av
niagon herre.

Thurias  nytilltradde konung
Nehran ar en framstdende krigare och
tycks ha planer pi att limna de
Thuriska kungarnas intriganta  politik
och ta till mer handgripliga mede! far
att nd sitt mal Oarnas enande &ill ett
enda rike.

Albion Ar darnas nist stdrsta rike
(nAst Thuria) och siledes
konkurrent vad giller maktambitioner.
Riket styrs av kung Sithman, en f8r-
siktig och pragmatisk monark. En stor
armé halls standigt i beredskap paA

huvud-

grund av hotet frin Thuria och de
nordliga barbarerna och tecken pa
folkligt missndje Over de tunga skatt-
erna har visats nyligen.

De tvd sjilvstandiga
staterna  Yar (i norr) och Goriah (i

handels-

soder) #4r republiker och kulturella
smaltdeglar. Mtingden kapital och
befolkningstiitheten gor dessa stater till
darnas modernaste och minst
traditionella stater.

Vorgyn den Vise med flera

WARHAMMER 40.000; ROUGE TRADER
GAMES WORKSHOP 1687

Figurslag har vil aldrig varit
min grej, s& nir annonserna for 40K
bdrjade komma i White Dwarf, var
jag ganska tveksam.

Men bakgrunden verkade ju ritt
rolig. Navil, jag fick mdjlighet att
titta pi ett ex. och hir 4 mina
intryck:

Inbunden bok; 275 sidor, mycket
illustrationer och foton, hela boken
mycket snyggt gjord. Inledningen
4gnas At baskunskaper for den
ovane tabletop-spelaren och efter
det tar sjilva regelsystemet vid.
Reglerna 4r enkla och 1att-
forstieliga, de bygger pi samma bas
som Warhammer fantasybattle, fast
har har man tagit ned allt pid
individnivdA (i WFB symboliserar
varje figur tio personer). Detta
beror formodligen pa att figurerna
4r kraftfullare och oftast har olika
Apropa utrustning
innehéller reglerna tillrickligt
mycket sddan fOr att Aven den mest
inbitne vapenfantast ska bli tirogd.

Vad jag uppskattar mest i 40K

utrustning.

(som 4r  den officiella for-

kortningen) 4r bakgrunden;
beskrivningen av galaxen 40.000 ar i
framtiden slar det mesta.
Teknologin  har borjat degenerera

och vetenskapen Ar i stort sett
obefintlig. NA't som kinns upp-
friskande 4r att minskligheten inte
beskrivs som god och 4del.
Minskligheten 4r bara en av de
raser som slidss for makt, livsrum,
rikedom och ren och skdr blodtorst,
kort sagt; 40K 4r kemiskt rent fran
fina killar.

Jag tycker om det hir systemet,
reglerna 4r enkila och Ilattfattliga,
allting 4r snyggt producerat och
valgjort. I White Dwarf  publiceras
4ven mainga scenarios och tilliggs-
regler. Det enda kritiska jag har att
komma med 4r egentligen att
figurerna ar alldeles foér dyra i
Sverige foOr att man skall ha rad att
spela 40K. Men viinta bara tills
rolispelet med denna bakgrund
kommer, det blir nd’nting det.

Minuto Russkolini



AVENTYRSSPEL

Aventyrsspel 4r en firma som
fitt stimpeln "Koboldspelsmakare"®,
och dven om den &r en smula
orittvis, si har de inte anstringt sig
for att tvatta bort den. Drakar &
Demoner har en stillning mot-
svarande D&D:s i USA, medan
Chock och Mutant inte ar vad Aldre
spelare betecknar som "bra®. Det
senast slippta rollspelet, Sagan om
Ringen (MERP), 4ar ett relativt
"vuxet® spel. Enligt rykten har
forsaljningen  varit halvdan, vilket
man fir formoda beror p3 att det ar
en ganska taskig simulation av
Tolkiens Midgard.

Sommarens  spelnyhet ar
Stjarpornas Krig (Star Wars), som
bdrjade Oversittas en vecka efter
USA-premiaren. Med detta fir man
formoda att Aventyrsspel funnit ett
SF-spel. Det sista planerade komp-
letta rollspelet 1ar bli  Partisan.
Systemet A4r svenskt, och behandlar
olika ockupationsalternativ av
Sverige. Spelet kommer till julen,
och bdr idmpa sig for folk med en
mogen instillning till rollspel: nidgon
Rambosmdrja blir det inte. Hur kan
jag veta det? Jo, det Ar si att jag
skriver en kampanjbakgrund, och en
kompis skriver stridssystemet.

Partisan kommer som sagt att
behandla ockupationer av Sverige.
En invasion av tyskarna 1942, en
invasion av Amerika (McCarthy &
pojkarna) pd 50-talet, ett SF-scenario
med utomjordingar, samt

(naturligtvis) en sovjetisk ockupa-
tion av fosterlandet.

Sistnimnda bakgrund anmalde
jag mitt intresse att skriva, och fick
uppdraget. Spelledaren kan vilja
Onskad bakgrund, eller hitta pi en
egen variant, och jag kan tinka mig
att spelet kommer att orsaka upp-
stdndele i vissa kretsar.

Som synes har  Aventyrsspel
befast sin stillning som ledande
tillverkare i Sverige, vare sig man
vill det eller inte. PA GOTHCON
XII hade firman inbjudit till
"grillning”, och var fOrviAnade Over
att de fick relativt snall  kritik.
Aventyrsspel har blivit accepterade,
fir man fOrmoda, och ska man
kritisera fOretaget bdr man allt ha
battre argument an att de Ar
"Koboldiga". Sjalv har jag skrivit till
Sinkadus och klagat. Tyvarr svarade
Fredrik Malmberg si korkat att jag
sig mig tvungen att skriva en
replik, som inte blev inford (en av
deras brister: Skit i kritikerna nir
de blir for fricka!)

Vad Aventyrsspel har lyckats
med ar att popularisera rollspelen i
Sverige. Vir hobbys kultstatus ar
for alltid borta, men detta ir inget
man ska anklaga Aventyrsspel for.
Lit oss kritisera och uppmuntra
firman for dess produkter, istillet
for att fnysa 4t den i nigon sorts
forlegad "Anti-Kobold"-installning.

Bjarn Hellgvist

DE FORLORADE SAGORNA - EN KAMPANJ

I ett drygt 4r har jag nu haft en
AD&D-kampanj i gang i Uppsala.
Bitvis har det behdvts konstgjord
andning for att hilla den levande
(p.g.a. less DM) och det har vil inte
blivit mer 4n c:a 10  spelsessioner.
Trots detta har det hittills  varit
mycket roligt och jag tinkte nu att
jag skulle forsdka ge er, kara l4sare,

en fragmentartad bild av min
grupp 4ventyrares upplevelser pA
Drakdarna.

Efter nigra sorgliga  franfillen
bestar gruppen idag av sju
medlemmar. De som varit med
Iingst 4r Thorin - den ordkarge men
handlingskraftige dvargkrigaren,
Elas - en snabbtinkt men trots detta
ofta medvetslds  alvtjuv, och s
Rubic - alvkrigaren och magikern
med den av alla fruktade bagen.
Till dessa har nu anslutit sig Thyril
- en fiolspelande och penga-
hungrande magiker, Culhein - en
prist som knappast kan pistis
spotta i glaset och s& Flodar - annu
en tjuv, vl hemmastadd i “storstads-
djungeln”. Hela ginget 4r 2:a-
nivdare och flera 4Ar mycket nira att
stiga till 3:e.

Deras aventyr, ja! Det allra forsta
den ursprungliga gruppen gjorde
var att forhindra en haxbrinning,
f6r att sedan via hdrsigen leta upp
en "riktig" haxa och dverfalla henne
i hennes hem. Thorin var sdklart
l4ngst fram och blev offer for
hixans magi. Plotsligt fattade han

nimligen ett ofdrklarligt begir tili
h4ixan och bdrjade lustfyllt slita av
sig rustningen. De andra  klarade
dock av det hela och det var en
knallrdd och skamsen Thorin som i
bara  skigget lostes  fran for-
trollningen.

Nigot senare blev sillskapet
Overfallna en natt di de befann sig
i en ruinborg. Elas blev, naturligt-
vis, medvetslés pa ett tidigt stadium
och Rubic satte oftrskrickt en pil i
ryggen pid Thorin. Na, till sist Idste
sig det hela och sillskapet firdades
vidare till hamnstaden Charion. Dir
tog man itu med att avsldja en
spionorganisation som salde
information om handelskaravaner
till banditer. Hogste man i magiker-
gillet, Racoba, visade sig vara boss
for skurkarna och under en audiens
hos denne beslét sig Thorin fdr att
de borde slA lite vett i skallen pa
den  samarbetsovillige magikern.
Sagt och gjort. Dock lyckades detta
inte  helt J4tt, Racoba bdrjade
nimligen skrika pid hjilp och
Dildahl, en druid som sedermera
“foll ifrAn", forsOkte stoppa detta
genom att sticka in sin hand |
magikerns mun. Racoba bet till och
Dildahl skrek i hdgan sky. Inte si
tyst. Vakten dok upp, men Rubic
16ste allt genom en "Charm
Person"-formel i ratt stund.

Mer om de modiga Aventyrarna
senare!

Thomas Bull



DET SOVIJETISKA PANSARSKYTTEKOMPANIET
- ORGANISATION, UTRUSTNING, TAKTIK

av Bjorn Hellgvist och Rickard Andersson

For alla spelare av TABLE-TOP
och "WW III'- rolispel kan The
Herring Can erbjuda en prsentation

av  det sovjetiska pansarskytte-
kompaniet. DA exakta uppgifter 4r
svarfunna och/eller hemlig-

stimplade, 4r en del av organisa-
tionen baserad pa kvalificerade
gissningar. Di denna typ av
kompanier forvintas gi i titen om
det skulle smilla, 4r det darfér det
intressantaste ur en krigsspelares
synvinkel. Vad vi beskriver i denna
artikel ar ett pansarskyttekompani
enligt senaste organisation.
Naturligtvis Ar ett stridande
kompani fdrstirkt av  stridsvagnar,
luftvirn, artilleri, mm, samt att
fordon och manskap ar mer eller
mindre i stridbart skick. Aldre
oganisation forekommer ocksi. Det
sovjetiska pansarskyttekompaniet
(pskkomp) 4r avsett for anfall. Det
4r snabbt och lattrorligt samt har
stor eldkraft. D4 detta inte medger

en trosstropp, ir den stora
nackdelen dalig uthallighet.
Matlagning, ammunition, brinsle-
transporter, sjukvard, och

reparationer ligger pi bataljonsniva,
vilket medfbr att pskkompaniet
maste avldsas efter tvd dygns insats.

Pskkompaniet  f6r nimligen
med sig mer mat, brinsle

ammunition fdr mer an tvid dygn, si

om inte underhidllet fungerar.....

Ryggraden i Pskkompaniet
4r amfibiepansarskyttevagnen
(amfpskvagn) BMP. Den #4r snabb
och rorlig, men 4ven tring och klent
bepansrad. For kompaniets

sambandstj4nst finns det
UKV-radio i varje BMP, plus

birbar radio i stabens BMP. Vidare
har kompanichefen samt
plutoncheferna var  sin walkie-

talkie.

Vid anfall #r Pskkompaniet

vanligtvis fOrstarkt av

understilld stridsvagnspluton ( fyra

stycken T-62, T-65, T-72, T-80 ).

EXEMPEL PA FORSTARKT
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AMFIBIEPANSARSKYTTEVAGN

BMP-1
Vikt 13 ton
Besittning 2
Passagerare 6-7
Bevipning:
1 L/26 lagtryckskanon med
Laddautomat
1 SGM kulspruta (koaxial-
monterad)
1 AT-3 Sagger LV-robot
Maxhast.: Vig 70 km/h
Terring 40 km/h
' Vatten 10 km/h
Max aktionsstricka 500 km
Gravtagningsférmaga 25 m
Frigingshdjd 04 m
Matt 6.7%2.95*1.9 m
Brinsle Diesel

AMFIBIEPANSARSKYTTEVAGN
BMP-2 (M-1981)
I allt visentligt som BMP-]
Bevipning:
1 30 mm automatkanon
| AT-5 Sprandel LV-robot
Ovrigt:

Tréng.
"Simmar” Over vattendrag.
Skottgluggar.
Rakgenerator.
Dilig sikt bakat.
Urlastning genom bakdérrar.
Kn#cker enstaka trid ( dia.25
cm eller mindre).
Tunt pansar (klarar kulor och
splitter).
Aktiv IR for mdrkerkdrning
(rackvidd 50-100 m).
Bildfdrstarkare for skjutning
i morker (rickvidd 1000 m).
PV-robot kan ej avskjutas
under gang.
Vid omladdning av PV-robot
exponeras fordonsskytten.
Kanon och Ksp kan ej avge
precisionseld under ging.
Tar latt eld nar den blir
traffad.

RogeT AT S SPATPREL
EmP-2 (M-1131)
m:-:nl:'wmcr Som BRP-1

-~ L=

P I T AL A TIL
Kuesrms, Misien
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LuCkerR (25T)



RGANISATION

STABSTRUPP (9 man )
| BMP-1 (utan AT-3)
1 Kompanichef (pistol)
1 Stf. Kompanichef (pistol)
1 Politisk Officer (AK)
1 Stabsgruppchef (AK)
i Signalist (AK)
1 Forare (pistol)
1 Fordonsskytt (AK)
2 AK-skyttar (AK)

1.PANSARSKYTTEPLUTON
(26 man )

1.PSKGRUPP ( 9 man)
1 BMP-1
1 Plutonchef (pistol)
1 Pskgruppchef (AK)
1 Raketgevarssytt (RG)
2 AK-skyttar (AK med
granatavfyrningsanordning)
I Prickskytt (prickskyttegevar)
1 Forare (pistol)
1 Fordonsskytt (AK)

gevars-

2.PSKGRUPP ( 8 man )
1 BMP-1
1 Pskgruppchef (AK)
1 Raketgevirssytt (RG)
4 AK-skyttar (AK, varav
gevirsgranater)
| Forare (pistol)
1 Fordonsskytt (AK)

tvi med

3.PSKGRUPP ( 9 man )
1 BMP-1
| Stillforetrddande  Plutonchef (AK)
1 Pskgruppchef (AK)

I Raketgevirsskytt (RG)
4 AK-skyttar (AK, varav tvA med
gevirsgranater)

| Forare (pistol)
1 Fordonsskytt (AK)

2. och
1.PSKPLUTON

3.PSKPLUTON som

TUNG TROPP ( 16 man )

KULSPRUTEGRUPP ( 8 man )
1 BMP-2
1 Troppchef (AK)
1 Gruppchef (AK)
I AK-skytt/Signalist (AK)
3 Kulspruteskyttar (KSP)
1 Forare (pistol)
1 Fordonsskytt (AK)

PANSARVARNSROBOTGRUPP
( 8 man )

1 BMP-2
1 Gruppchef (AK)
2 AK-skyttar (AK)
3 PYRB-skyttar (PVBR)
1 Forare (pistol)
1 Fordonsskytt (AK)
For mer information om de olika
vapnen, se nedan.
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n b (kg) t s g
a e v i t
m r i n
n (mm) d
d
om)
stilla/rorligt
mal
Vapen
Pistol Makarov 9 0,7 50 8
Automatkarbin * AKM 5,56 3,2 400 30 1)
Kulspruta * RPD-4 7,62 7,1(+tripod) 800 100
Prickskytte- #* SVD 7,62 4,3 1300 20 2)
gevar
Handgranat - 0,45 70? - 2/man
Pansarskott RPG-18 ? 4? 150/200 - 3)
Raketgevar RPG-16 58,3 107 400/700 - 4)
Pansarvarnsrobot AT-7 ? 8?2 1000 - 5)
Fordonskulspruta SGM 7,62 = 800 2000
Fordonskanon L/26 73 - 1000 40
Pansarvarnsrobot AT-3 120 = 200-3000 = 6)
Automatkanon 30 = ? ?

*: Kan forses med IR-sikte (rackvidd 150-250 m).

Noter:

1) 6vrigt: Gevarsgranat rackvidd 150 m.

2) Namn:

3) Ovrigt: Engangsvapen, 4 i varje pskgrupp.

4) vikt:

5) Namn: Metis.

6) Namn:

kanonen.
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den i vapnet.

Dragunov. Ovrigt: kikarsikte, flameliminator.

(+3 kg/granat). 6vrigt: 4 granater medfdérs utéver

Sagger. Ovrigt: 3 robotar medfdrs utdéver den pa
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Handboken Stormakten, del 3
(HStorM3)

Stridsfordonskort del I:
Sovjetunionen

The Palladium book of contem-
porary weapons

Military modelling, jan 1983
Ultra modern army lists and
organisation (TTG, 1985)
Digest nr.3

Twilight 2000 (GDW)

KOMMANDE ARTIKLAR:
Det Svenska Brigadskyttekompaniet
M/77
Det  Amerikanska
kompaniet
Det Svenska Skyttakompaniet M/39

Pansarskytte-

OANDLIGA HISTORIER II

Finns det nigon motsvarighet till
"Dallas" och "Hem till garden” i
SF/Fantasy? Tja, jag har last ett par av
evighetsserierna”.

LAt oss borja med en av de mest
kinda: "Thieves' World" (red. av Robert
Asprin), som #ven fitt ldna namn och
miljé  till  Chaosiums supplement.
Hittills har sju bdcker kommit ut (det
ar i varje fall sA minga jag kommit
dver), och de ar. "Thieves’ World",
"Tales From The Vulgar Unicorn",
"Shadows Of Sanctuary”, "The Face Of
Chaos”, "Stormm Season", "Wings Of
Omen", samt "The Dead Of Winter".
Varje bok innehiller ett antal noveller,
som skildrar livet (och déden) i
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Sanctuary, en stad som fir de mest
depraverade fantasystider  att verka
tama i jimforelse. Bland forfattarna
mirks Poul Anderson, John Brunner,
Joe Haldeman, C.J. Cherryh, Diana L.
Paxson, m.fl. De flesta av personerna i
novellerna Aterkommer, som tex. den
odddlige, grymme
mistertjuven Hanse; Enas Yorl, den
standigt forinderlige magikern; Jubal
Slavhandlaren; f4garen av "The Vulgar
Unicorn", One-Thumb; den  mystiske
Lythande. Listan 4r o#ndlig. De fdrsta
tre-fyra bdckerna var en ny, frisch
vind, men pA sistone lser man dem
mest for att man vill veta hur det gir.
Gudarna kimpar mot varann, “heavy

Tempus Tales;

magic" anvinds av  de ménga
magikerna, konspirationer och
komplotter  planeras och iscensitts,
Sanctuary kan beskrivas som

Fantasyns Beirut. Dock har bdckerna,
forst och frimst de forsta, ett visst
intresse om man vill ha inspiration till
stadsdventyr.

En annan serie bodcker skrivs av
Paul O. Williams. De ar atta till antalet,
och heter: "The Breaking Of Northwall”,
"The Ends Of The Circle®, "The Dome
In The Forest*, "The Fall Of The Shell",
"An Ambush Of Shadows", "The Song
Of The Axe", samt "The Sword Of
Forbearance”. Handlingen tilldrar sig i
USA flera hundra 4r efter  kriget.
Utmed Mississippi lever nigra av de
dverlevande i stora "klippstader”,
styrda av kvinnor. Ute pi pririen
finns tvAd stora stammar, Shumani och
Sentani, som ideligen for krig mot
varandra och mot stadsborna  (Pelbar).
Naturligtvis finns det nagon som vill
gbra nigot At dddliget, och denne man
ar Jestak.. Vi far f4lja honom och
otaliga andra i sdkandet efter en ny
framtid, utan det f&rgingnas misstag.
Men det finns minga andra stammar
och samhillen, nigra av dem i
besittning av "The Ancients” teknologi.
Bdckerna Aar visserligen  post-holocaust,
men ingen survivalism  (populirt i
vissa kretsar i USA) mirks, Tvirtom Aar
budskapet pacifistiskt (aven om
"hjaltarna” mAiste anvinda krig for att
kunna klara skivan). Gillar du "Efter-
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Katastrofen"-bdcker, si har du timmar
av lasning framfor dig.

Nir man nu list ladnga, svepande
bokserier, kan det vara skdént med
nigra korta bocker. "Three Hearts And
Three Lions" av Poul Andersson #4r en
klassisk  fantasy fran 1953. Holger
Carlsen tillhdr  danska motstands-
rorelsen, nir han en kvall triffas av
en tysk kula under ett forsdk att ta sig
till Sverige. Han vaknar upp.. i en
skog, med en stridshingst och en
rustning. S4 tar en fantastisk historia
vid, och alla spelare och 4gare av D&D
och AD&D finner att "Three Hearts..."
varit stor inspiration av Gygax & Co.
Nigonsin undrat varfdr trollen ir som
de 4r i D&D och AD&D? Hir finns
svaret!

Till sist ett tips om en intressant
bok: "Dark Castle, White Horse" av
Tanith Lee. Det Ar egentligen tvi korta
romaner, "The Castle Of Dark"™ och
"Prince On A White Horse”. Den fdrsta
handlar om en bard och en ung dam
med en vampyrs vanor, medan den
andra handlar om en prins som inte vet
varfér han 4r dir han 4r, hur han kom
dit, och inte ens vad han heter.
Historien ar en av de mest vansinniga
jag last, och 4r inget for de som tar
Fantasy p3d djupaste allvar. L3s och
skratta! Och glém inte det dir om
dyslexin.

Bjorn Hellgvist



ROLLSPELSDEBATTEN del 3

I sin senaste artikel under
denna rubrik (se nr 2/88) avslutade
Bjorn Hellqvist med orden "sl& ner
forbudsivern”. Denna artikel  skall
férsoka ge nigra konstruktiva
forslag pa hur man pa olika sitt kan
uppni detta. Det pAgir som alla vet
ivriga fOrs6k frin vissa samman-
slutningar att férbjuda rollspelen i
Sverige. Dessa grupper ser tyvirr ut
att lyckas alltfér vil i sina uppsat.
Vad som hinder hirnist ar ett
lagfdrslag pd omridet. 1 4r var det
27 politiker som motionerade pa
detta omride, och alla tecken tyder
pA att deras antal kommer att vixa
lavinartat. Om lagforslaget gar
igenom si blir vi de sista utdvarna
av en snabbt utddende hobby. I
Sverige sd 4r vi otroligt snilla och
tdl mycket frAn omvirlden innan vi
g6r nAgot. Det ar otroligt mycket
enklare att komma efterdt och klaga
om nigot gir fel in att kdmpa bade
hart och linge. Men det 4r det
sistndAmnda som vi rollspelare  maste
gdra. Jag hoppas att alla 4r med-
vetna om hur allvarlig  situationen
ar. Forbudsivrarna  har  myndig-
heternas dra  och gillande, de
behdver inte vara speciellt sakliga i
sin  kritik och propagandaskriflter
eftersom folk inte kinner till vad
rollspel ar och innebir. Dirigenom
4r det [att att sprida falsk
information om oss. De ir dessutom
oss mikta Overligsna i antal. Vad
vi maste gora for att ridda var
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hobby ar att ta till metoder som kan
synas vara radikala, absurda, och
ogenomfdrbara. Personligen tror jag
att vi inte kan ndja oss med mindre.
Hir foljer mina fdrslag pad Aatgirder:
1) Att inbjuda representanter ur
foljande grupper till en rollspels-
session:

*Personer som har gjort motioner pa
omradet

*Riksdagspolitiker  frin DIN hem-
trakt

*Utskottets medlemmar

*Hoga partipolitiker i allminhet

Hur minga av er som liser det hir
har, handen pi hjirtat, lyckats
férklara kortfattat for nagon vad
rollspel 4r och hur det fungera‘r, s4
att den du forklarar for fdrstdr vad
du pratar om? Det 4r pA grund av
detta som politikerna maste prova
pa att spela for att de skall forstd
vad vi pratar om. Modulen som
spelas miste vara mycket rollspels-
vinlig och helst av allt skall den
vara svensk (konventsmodul). Skilet
4r att d4 kan vi visa hur svenskarna
uppfattar bra rollspel och vill att
det ska spelas. Efter nigra timmars
spelande kan man hilla en liten
pratstund med politikern om
rollspel o.dyl. En ide #4r att efter
spelandet 4r klart visa lite grovt
videovild for att visa vad andra
ungdomar sysslar med. Jamfdrelsen
borde O&ppna Ogonen pd de (flesta.
Speciell vikt  bodr  fistas vid
personerna i utskotten. Dessa

politiker sitter med mycket makt.
Det 4r sjiiva riksdagsarbetet som
ligger i grund foOr detta. Det Aar
utskotten som behandlar frigorna
och skickar dessa vidare pi remiss
till remissinstanserna. Dessa skickar
tillbaka sitt utlitande till utskottet
som fardigbehandlar frigan och
presenterar den for riksdagen.
Eftersom rapporten ofta &r valdigt
tjock ids fA sitta sig in i denna utan
rOstar som partiet vill.

En annan viktig aspekt fr att om
vi lyckas bilda "Det svenska
rollspelsforbundet® si kan vi kanske
fA bli en remissinstans och det
skulle Oka vira chanser markant.
Darfor vill jag samtidigt  bonfalla
styrelserna i de olika rollspels-
klubbarna att fA andan ur vagnen
och f4 nigonting gjort i denna fraga.
Det ar vir hobby det galler.

Som tidigare nimnts si rostar
de flesta politiker som partiet wvill.
Partiet styrs av partiledningen. Dir
har vi fler att spela med. Detta kan
vara den viktigaste gruppen  att
behandla. Rent aliminna atgarder
att vidta kan vara att aldrig lita en

tidningsartikel som A&r kritisk mot
rollspelandet forbli obesvarad. Man
kan #ven ta upp diskussioner med
andra troliga remissinstanser tex
HEM OCH SKOLA, olika kyrkor och
dylika sammanslutningar och
forsoka f4 dem att Andra instilining
i frAgan. Det finns vissa som tycker
att dessa forslag orealistiska och
absurda. Jag 4r Overtygad om att si
har mycket jobb maste till for att
rddda viAr hobby. Om en Over-
valdigande majoritet av rollspelarna
i Sverige gor aktioner av detta slag
tror jag att “bredsidan” som vi
levererar kan bli en  avgdrande
faktor. Det kommer att bli mycket
jobb, vi kommer att fA mycket skit
for det vi gor, och det kan komma
att kinnas tungt. Men om roll-
spelandet riddas si tycker
Atminstone jag att det ar virt det.
Jag hoppas att det finns folk dirute
med flera och bittre ideer som
publicerar dessa i sina respektive
rollspelstidningar, sA att vi kan f4
annu battre fOrutsittningar for att
kunna avgd med seger. Kampa
tappert!

Henrik Lindholm




NAMN & NYTT | SPELVARLDEN

Envisa rykten gbr  glllande att
Aventyrsspel tinker publicera
"Malena-spelet", en sorts svensk
"Doctor Ruth’s Game On Good Sex".
Precis vad en hungrande svensk spel-
marknad  behdver... Titan  Games
meddelar att D&D Mistarregler ligger
pd is. Anledningen 4r att efterfrigan
pd  Jversatta Aventyr ar stbrre.
Aventyrsspel har  lagt Partisans
publicering pi en obestimd framtid.
Orsaken s#igs vara att det skulle vara
otaktiskt  att sldppa  Partisan, da
utredningar pagar som granskar
"vildsleksaker och spel". Den _verkliga
orsaken kan vara att  Aventyrsspels
produktchef, Anders Blixt, kommer att
ta tjanstledigt ett halvir. Ingen vet
varfor, och ingen vet heller om han
kommer att Atervinda. ALGA  har
dragits in i ett copyright-brik. Det
ghller Drakborgen och dess engelska
upplaga, "Dungeonquest”. Ett engelskt
foretag, Quest Boardgames, anklagar
ALGA fdr att ha snott deras spel,
"Quest For The Dragon". QBG anser sig
ha ratten till systemet med korridorer
och rum pi ldsa brickor, ett system
som anvindes for forsta gangen i
Gibson Games’ "Sorcerers Cave" frin
1978. Anklagelserna blir 4n  mer
absurda, di "Quest..." publicerades
1987 och Drakborgen 1985... "Att
patentera det hir systemet 4r lika
fanigt som att forsdka patentera

hexagonen”, tycker Gibson Games.
Hurmar Aventyrsspel egentligen?
Modulutgivningen har sjunkit, och
trenden visar pid att endast storre och
dyrare moduler publiceras. Nir det
giller boardgames, har utgivningen
inriktats pd Oversatta familjespel. Solo-
iventyrsbdckernas antal har stadigt
sjunkit, och i ar har endast en bok
publicerats. I och med uppskjutandet
av Partisanprojektet, ser det ut som om
det for en gings skull blir en #Aventyrs-
spelsfri  jul. Utgivningen av fantasy-
bbcker 4r i hogsta grad osiker, da
redaktdren sagt upp sig, och inga nya
bocker Aar planerade efter det fosta
halvdussinet. Visst, Aventyrsspel
tjdnar s3kert pengar (4ven om bade
anstillda och frilansare ar snalt
betalda), och I4r 4#ven gdra det i
framtiden, men hur 4r det med
kreativiteten? Hur linge till kan A-spel
leva pa dversittningar och
expansionsset? Fast kobolderna  kanske
inte bryr sig... Till sist en glad nyhet
for fantasyilskare: David  Eddings
oerhdrt populira "The Belgariad® ska
ges ut pid svenska. Nir forsta boken
(av fem) ges ut Ar inte kint, men en
sak 4r siker: forlaget heter jnte
Aventyrsspel... THC kan som Sveriges
forsta tidning avsléja att Wettcon IV's
AD&D-scenarion har arbetsnamnet
"Kronan pi verket" och tydligen skall
vara ett riktigt drdmiventyr!

RECENSION

Hastings, 1066

Strategy & Tactics Magazine #110,
ca 84:-

Historiskt Konfliktspel

Som alla vet, innebar Wilhelm
Erovrarens seger vid Hastings en
avgdrande forindring av'  Englands
och, i forlingningen, virldens
historia. Detta slag har skildrats i
flera olika spel, men jag tror att
Richard Bergs version 4r den mest
intressanta. Spelet ingidr i S&T nr.
110, och omfattar en attraktiv karta,
200 pjaser, ett 12-sidigt regelhifte,
samt en utfdrlig bakgrundshistoria.

Spelet har ett intressant drag:
Man viljer infér varje omging en
strategi for respektive sidas olika
trupper. Valet stir mellan aggresiv,
moderat, forsiktig och defensiv. Nir
bida sidor valt strategier, sldr man
2d6 for varje trupp och konsulterar
en tabell. Resultatet kan bli att den
saxiske  spelaren, som valt en
defensiv strategi, fir se sina saxare
anfalla vilt.  Den normandiske
spelaren kan 4 sin sida se hur, i en
avgdrande  strid, de normadiska
ryttarna gdra halt. P4 detta vis
simuleras de medeltida armeernas
notoriska  opalitlighet pi ett bade
roande och  frustrerande sitt.
Reglerna 4r i Ovrigt timligen
konventionella, och borde inte
bereda en van konfliktspelare  nagra
besvir.

Trots de bada sidornas olika

sammansittning  (normanderna  har
mycket kavalleri, saxarna  forlitar
sig pad fotfolk) 4r spelet  vil-
balanserat och vid provspel vann
normanderna  efter ett avgdrande
tirningskast i sista omgangen.
Genom sitt slumpsystem i friga om
truppernas  handlande, limpar sig
aven spelet bra for solospel (det 4r
sd jag provspelat det).
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Sammanfattning: Hastings, 1066
4r ett vil presenterat spel med
intressanta drag, och Aar val virt
pengarna for alla med intresse i
medeltida krigsforing.

Bjiorn Hellgvist



SPELBUTIKER | LONDON

England och i synnerhet London #r just
nu popubira resmil [6r manga svenskar,
och en och annan G&B:are hittar ocksa
dit. 1 London finns  det flera
spelbutiker 1 och runt City. Jag har
bestkt de flesta, och har gjort en liten
personlig sammanstillning.

Virgin Games Centre (100 Oxford
Street) ligger mitt i smeten. Till storlek
och sortiment liknar VGC Tradition,
men utan den senares priser. De flesta
finner vad de behdver hir. Det finns
aven en filial vid Marble Arch, men
den 4r si liten att den &r ointressant.

Orcs Nest (6 Earlham Street) ligger
ocksd centralt. SA hir ska en spelbutik
se ut! Takbjilkar, svird pi viggarna,
ho pid golvet. Londons motsvarighet till
"Merlin". Hyfsat sortiment, hyfsade
priser.

Games World (129 King Street,
Hammersmith) Lite avsides, men vird
ett bessk. Laga priser och hyfsat
sortiment. Har 4ven datorspel.

Gamers In Exile (283 Pentonville Road)
Liten butik, som frimst inriktar sig pa
table top-regler och figurer.

Games People Play (5 Wellington
Terrace) Liten butik, som framst siljer
figurslagsregler och figurer.

Games Workshop (Hammersmith  samt
Oxford Street) Jag besokte aldrig

dessa; den forra pd grund av liget, den
senare p.g.a att den var si liten att jag
missade den.

Fotnot : Prisliget pd de olika varorna
varierade, men rikna med att tjina
mellan 10 och 30 %, samt att du kan
hitta svardverkomliga spel.

Fotnot 2: London har flera  vilférsedda
bokhandlar. Militar litteratur hittar du
framst hos: Foley’s (119-125 Charing
Cross Street), som 4r vird ett besdk
inte minst for det faktum att den A&r
virldens storsta bokhandel; Motorbooks
(33 St. Martin’s Court) #r en mycket
vilfdrsedd militirbokhandel  (men se
upp si du inte gir in i deras bil- och
tAgbokhandel, som ligger strax intill);
Oppenheim Booksellers (7/9 Exhibition
Road) 4r ocksd  vilfdrsedd; 1SO
Publications (Waterloo Road, ca 100 m
SO jirnvigsbron) 4r en liten butik med
stort sortiment. Sdker du SF/Fantasy/
Skrack/Serier, ska du besdka Forbidden
Planet (23 Denmark Street), ett sten-
kast frin Foley’s och Motorbooks .

Bjorn Hellgvist

STRUNTA | STRANDEN, HA MYSIGT PA MUSEUM

Englands historia #r #ven dess militira
historia. Runt om i landet finns flera
intressanta muséer f6ér den historie-
intresserade. Jag har bestkt nigra av
dem, och gemensamt fér dem alla &r att
de #r moderna, pedagogiska och lagom
stora (Inga kilometerlinga korridorer
med dammiga uniformer.) Hir filjer ett
blygsamt urval:

The RAF Museum (Hendon, norr om
London. T-banestation Colindale) For
£3 fir man se RAF-muséet, Battle Of
Britain-muséet, samt Bomber
Command-muséet. Drygt 60 flygplan
stir uppstillda inomhus, och stdds av
utstdllningar.  Bland godbitarna  kan
nidmnas: B-17, Short Sunderland,
Heinkel 111, Lancaster, Messerschmitt
Me 109E, den ena av de tvd bevarade
Ju 87 Stuka som finns kvar...

Imperial War Museum (London) Hir
skildras de krig Storbritannien
utkdmpat frin 1914 till vira dagar.
Fritt intride, modernt museum.

H.M.S. Victory (Portsmouth) For den
marint inriktade 34r Victory ett mdste.
£1.80 for guidad tur. Bestk 4ven Mary
Rose, Henry VIIIis skepp som sjénk
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1545 och birgades nyligen, och
D-dagsmuséet, som  skildrar land-
stigningen i Normandie. Rundturer i
hamnen, som #r drlogsbas.

The Tank Museum (Bovington, nira
Wool (10 km vist Wareham, Dorset))
Med sina 200 pansarfordon virldens
stdrsta museum i sitt slag. Stora
avdelningar for l:a och 2:a
varldskriget, samt modernt pansar. Se
bland annat Tiger I, Panther,
Kdnigstiger, T-34 m.fl. En svensk M/40
finns uppstilld for patrioterna.

Warwick Castle (Warwick) Ett av de
mest berémda  slotten i  England.
Rustkammare (6ver 1000 foremal),
fanghila, slottssalen m.m. Om du ska
se ett slott i England, si 4r Warwick dit
du ska bege dig. Forsok undvika
veckosluten, da slottet 4r ett populirt
utflyktsmal {med
tringsel).

resulterande

Som du mirker &r England mer #n
bara shopping i London. Ta en tur pi
nigra dagar i sddra England, du kan
inte bli besviken.

Bjorn Hellgvist



Magicus Regens %

Fér ca 200 ar sedan forsvann den
okinde arkemagikern Camorra sparldst
och ldmnade efter sig sitt skyhdga torn,
tyst och svart, i Kor-Doniahs hamn. Det
dréjde 100 &r innan nigon ens vagade
sig 1 n#rheten av den morka spiran,
4relystnad

fruktan.

men med tiden &vervann
och girighet den nedirvda
Aventyrare gav sig ut for att préva sin
lycka och férsvann in i tornet for att
aldrig komma tillbaka.

Inget av de fantastiska och fabuldsa
ting Camorra samlat pid sig nidde
yttervariden,

Detta var sant tills for tio &r sedan,
d4d Camorras mest ryktbara  skapelse,
Magicus Regens, dok upp 1 norra
Famorel. En kulen  hdstnatt drog
nimligen en drucken A4ventyrare upp
den berdmda formelboken ur sin
ryggsick som bevis pa att han varit i
Camorras torn. Incidenten resulterade i
sventyrarens och ett dussin  bestkares
déd samt  Magicus  Regens’  for-
svinnande.

De fakta som &r kinda om MR #4r
knapphindiga, men fdljande samman-
stillning  kan, efter ingiende  kill-
kritik, goras:

Magicus Regens #4r vildig till
omfénget; 60x45 cm, och 4r Overdragen
med huden frin en miktig demons
ryggtavla. P34 framsidan, nedsinkt i
parmen, sitter en blid safir stor som en
handflata. Denna sigs vara omdjlig att
fa loss utan att samtidigt totalfdérstéra
MR.
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Helt i led med sitt ss ¥nponerande
yttre 4r MR utrustad pad det mest
fantastiska sitt, ty det 4r en formelbok
med ett eget medvetande, ett eget ego
och med mdjlighet att kommunicera
med omvirlden telepatiskt. MR har
ocksd inlagda egenskaper som gbr den
mycket miktig. Dessa A4r:

Psionic Blast

3 m radius 1/dygn

Enlarge eller Reduce 1/dygn

Telekinesis

(enbart sig sjilv) 2/dygn

Legend & Lore 1/dygn

Charm Person

(bara 1/person) 1/vecka
Alla dessa egenskaper 4r lagda pa 10e
nivan.

MR hatar alla andra formelbécker
som "lividsa, innehAlisfattiga pappers-
buntar® och gdr sitt yttersta for att
forma sin  omgivning att  fdrstéra
"skrdpet”. MR tycks vilja vara den
enda formelboken i virlden, minne ett
utslag for storhetsvansinne?

Om nigon fOrsdker tilitvinga sig
tillgdng till MR krivs det en ‘"open
doors" fOr att fA upp boken samt dir-
efter "save" mot styrka varje runda
som formelboken hilles Oppen med
vald.

MR avskyr och fruktar eld mer #4n
nigot annat och kan fdrvintas handla
timligen irrationellt och panikartat om
den utsatts for minsta fara i den
vigen.

Demonhuden som utgdr MR:s omslag

ger boken en magisk resistans pa 25%
som 4ven Overfdrs pA bokens birare
(OBS! narkontakt, typ i buren rygg-
sick, 4r nddvindig!)

Denna excentriska formelbok #lskar
strider och blandar sig girna i dem.
MR attackerar som ett 4 HD monster,
4r AC 5 och tar 20 hp i skador innan
den bérjar falla sénder. Varje skada
Over 20 fOrstor en formel 1 den
miktiga volymen. MR:s #lsklingstrick i
strid &r enlarge pi sig sjilv och dir-
efter telekinesis i hdg fart mot en
motstdndare.  Effekten  4r  hipnads-
vickande!

MR 4r mycket omfingsrik och
innehdller, fdérutom ett antal unika
formler, ett stort antal
formler. Dessa 4r:

Nivd: 1-3 4-6 7-9
Antal: 2d8+4 2d6+2 2d4

De unika formlerna 4r Camorras

egna skapelser:

Darkfire
2nd Ivl, casting time: I rnd, Dur: 1 h/vl,
AoE: Special, Range: 1", Comp: V.SM,
Save: None
Darkfire kastas pi en Iigereld, inte
stdrre 4n I m i diameter och fir denna

"vanliga"

att inte avge nagot ljus under var-
aktigheten. Virmestrilningen 4r
ofdrindrad. Den
komponenten 4r kol.

materiella

Link
3rd Ivl, Casting Time: 3 seg, Dur: I
rnd/Ivl, AoE: 10" radius, Range: 0,
Comp: V.SM, Save: Spec.
Link fdrbinder flera, villiga magikers
kraft till en “centralfigur" och hdjer
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dennes magiska férmiga med en niva
per deltagare utdver den forste. Endast
centralpersonen kan réra sig och
anvinda sina  formler, de andra
befinner sig i en form av trans (jfr
Hold Person. Om kastaren rér sig s att
nigon deltagare hamnar utanfor
radiusen forlorar han deras stdd. Slas
ledaren ut (medvetslds/dad) drabbas
alla deltagarna av "Confusion i 2-8
rounds. Endast centralfiguren
(ledaren) kan avbryta formeln i fdrtid
och "befria® deltagarna frin transen.
Kastandet av formeln kriver en kula

av klister.

Consert

7th W, Casting Time: 1|  rnd+l
seg/deltagare,  Dur: Special, AoE:
10"+1" /vl radius, Range: 0. Comp:
V.S.M,Save: Spec.

Denna formel skapar en fdrbindelse
mellan villiga magiker och kastaren
som Okar den senares f8rmiga som
Link, samtidigt som den ger honom
mdjlighet att "spela® pi de deltagande
magikernas formelférrdid och anvinda
sig av de formler de har inlista likvil
som sina egna. Han kan rdra sig fritt
och dven de deltagande magikerna kan
roéra sig med honom. Det stir alla fritt
att avbryta sitt deltagande nir de s4
vill. Ingen annan #n kastaren kan dock
kasta formler. Slis denne ut (medvets-
10s/ dod) blir alla deltagarna  "stunned"
i 4-16 rounds samt tar 2-12 skador var.
Den materiella komponenten 4r en
taktpinne i ebenholtz.



Substitute

4th Ivl, Casting Time: Special, Dur:
Special, AoE: Self, Range: 0, Comp: V.S,
Save: None

Substituerar en "material component”
som inte finns till hands. Det blir
mojligt att l4gga en formel i direkt
anslutning (samma runda) och
Substitute Okar denna formels "casting
time" med 2 seg. Ex: en Lightning Bolt
kan liggas utan glasstav och simsk-
skinn med 5 seg. "casting time".

Adyvise
2nd IWvl, Casting Time: 1 turn, Dur:
Special, AoE: Special, Range: 0, Comp:
V.S.Save: Neg.
Mojliggdr rddfrigande av varelse frin
annat plan om varelsens namn #r ként
och den missar sitt "save". Endast en
"ja/nej"- fraga.
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Invite
4th Ivl, Casting Time: 4 turns, Dur: 1
turn/level, AoE: Special, Range: 0, Comp:
V.S.M,Save: Neg.
Inbjuder varelse frin annat plan till
Prime Material Plane och  denna
kommer om den missar sitt "save".
Hégst 8 HD-varelse. Kastarens blod #4r
material component.

Gathering

8th Wvl, Casting Time: I turns, Dur: 4
turns+l  turn/level, AoE: 20" radius,
Range: 0, Comp: V.S, M, ,Save: None
Denna formel samlar varelser till
kastaren frin ett namngivet plan eller
dimension. Varelser med mer 4n 8 HD
piverkas ej. En varelse/nivd pa
kastaren kommer att anlinda i AoE och
lyda kastaren under formelns var-
aktighet. Dérefter kommer de, om
mdjligt, att Aterviinda till sitt eget plan
eller forsbka ddada kastaren. Den
materiella komponenten #4r en av guld
smitt klock som skakas &ver huvudet
under kastandet.

Varelserna upptrider med en
frekvens pa | varje round.

Unseen
3rd Ivl, Casting Time: 3 seg.. Dur: 5
rounds /level AoE: One material

object+special, Range: Touch, Comp: V.S,
Save: None

Denna formel gor ett objekt (icke-
levande) osynligt under varaktigheten.
Formeln begrinsas storleksmissigt  till
100 gp/ivl och en kubikfot/lvl.

Vorgyn den Vise

DE SKANDINAVISKA ASAGUDARNA: TOR.
ALDA BERGR (Minniskosliktets beskyddare)

Tor, Odens son med jorden 4r
mest kind under
4skguden, men kallas 4ven den
rddskiggige eller "orms einbani”.
Tor hade iven ett icke ovisentligt
inflytande pa sjofarder och han var
ocksi den frimsta
Bverallt utom i Norge.

Av alla asagudarna Aar det vil Tor
som framtrider klarast for oss idag.
Den orubblige hjilten med sin
hammare, sina jarnhandskar och sitt
styrkebdlte har blivit en del av var
forestillningsvirld.  Anledningen ar

tillnamnet

jordbruksguden

sdkert att han 4r den av asarma som
det Ar IAttast att forstd sig pa, det
finns 4ven gott om skriftliga killor
som behandlar Tor. PA grund av
detta kommer jag inte att behandla
det som 4r familjart for de flesta
(sagorna) utan koncentrerar mig pa
religionen och hur den (kanske)
utdvades.

Torskult 4ar, till skillnad ifran
dyrkan av Oden, inte aristokratisk.
Tor ar till stora delar en gud for
alla. Tor 4r inte bara himlavalvets
suverine hirskare, utan har 3iven
makt dver alla skeenden i
vardagslivet. En mycket utbredd
missuppfattning ar att Tor skulle
vara en krigsgud, detta ar fel. Tor
ar en skyddsgud, och som sidan
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skyddar han sina troende mot faror
i livet. Tor 4r vikingabondens
kraftfulle och trofaste férsvarare
och vin. Dyrkan av Tor var vanlig
inom alla icke "adliga®™ samhaills-
klasser. Vissa framstiende hogittade
adelssldkter utan  kungligt blod,
sirskilt 1 Norge, dyrkade &ven Tor.
Mest ryktbar av dessa var Thorolv
Mostrarskigg, som tidigt begav sig
till Island och vars religidsa nit
beskrivs i bdrjan av  Eyrbyggarnas
saga.

Tor var en av de stdrsta gudarna
och under sen vikingatid hittar man
honom sittande i mitten, med Oden
och Frej pA var sida i hednatemplet
i Uppsala. Under denna tid ansags
Tor vara kristendomens huvud-
fiende. I en saga visar han sig for
en kristen  konvertit  “stor och
rodskaggig” och hotar denne med att
det skulle g4 illa for honom pad hans
fard. Han leder honom till ett stup
och visar vildiga vigor fér den
omvinde och siger: "I si hird sj6
skall du komma och aldrig komma
dirur om du inte haller dig till mig."

Fran Island berittas det att en
entusiastisk kvinnlig torsdyrkare
fortdljde Fdr missiondrerna att Tor
utmanat Kristus pi tvekamp.



Dyrkan

*Vid hovsviag byggde Thorolv en
stor gard, som han kallade Hovstad.
Dir 14t han uppfora ett hov, en stor
byggnad med doérr pi sidoviggen
nira ena 4nden. Innanfdr stodo
hdgsatesstolparna, och i dessa voro
spikar inslagna, som kallades
gudaspikarna. D#r inne var fristad
for allt vald. L#4ngst in i hovet var
en tillbyggnad pa samma sitt som
koret i kyrkor nufdrtiden, och dir
stod mittpd golvet en pall liksom ett
altare. P32 detta 1ig en Oppen ring,
som vigde tjugo Orar; pA denna ring
skulle alla eder sviras och vid alla
sammankomster skulle hovgoden ha
den pi armen. PAi pallen skulle det
ocksid std en blotbolle och i denna
en bloten liksom en  vigvattenskvast.
Med den skulle man ur bolien
stinka av det blod som man fick av
djur, som offrats 4t gudarna. I krets
bakom  pallen voro gudabilder
uppstallda i tillbyggnaden." (1)

Denna beskrivning av den fdrut
nimnde Thorolvs gudahov, visar pa
maAnga  intressanta saker, bland
annat att ett gudahov var fristad
frAn v4ld. Dessutom antar jag att
hdgsitesstolparna  var snidade med
hovgodens (pristens) huvudguds
bild, i det hir fallet alltsA Tor.
Likadant med gudabilderna, Tors
bild i mitten och de andras pA sidan.
Detta giller naturligtvis #4ven andra

gudar, i ett Odens tempel star Odens
bild i mitten o.s.v. Senare i texten
framgdr det att de kringboende
skulle betala avgift till hovgoden,
och att de aven var skyldiga att
folja med pA hans resor. 1 gengild
for detta skulle hovgoden pad egen
bekostnad hilla hovet i stind, och
han skulle aven hilla offergillen.

Hogsttesstolparnas forbindelse
med Tor som havsgud visas av det
faktum att manga av Islands
nybyggare, likt Thorolv, kastade
sina hogsitesstolpar i vattnet nir de
kom till Island. Di#r stolparna sedan
drev iland bosatte de sig, de flesta
av dessa kan ha varit Torsdyrkare.
Observera att Tor inte ar havsguden
for de som lever av havet, exempel-
vis fiskare, deras gud 4r Njord.

Den sista saken som vi tittar pa i
Thorolvs gudahov  4r edsringen,
d.vs. den ring i guld eller silver
som lig pa altaret vid missan. Vid
denna ring svors eder. Det framgir
aven i mainga berattelser att
hovgoden bar edsringen till vardags.
Edsringen var en armring som
sikert i storre tempel var mycket
virdefull. I en senare del av
Eyrbyggarnas saga bir Snorre, en
attling till Thorolv och #ven han
hovgode, edsringen i strid. 1 denna
strid skyddar ringen Snorre mot
hugg.

(1) Eyrbyggarnas saga, sid. 11. Hjalmar Alvings Oversittning.
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Religionens symbol var tors-
hammaren, som under sen vikinga-
tid uppenbariigen bars ganska
allmint bland torsdyrkare. 1
berittelserna figurerar dven  ett
"hammartecken” (formodligen
ganska likt korstecknet), som man
gjorde for att helga nagot, exempel-
vis mat.

TORS PRASTERSKAP I AD&D

For att bli Torsprist miste en
karaktir klara de wvanliga kraven
for priaster och dessutom ha en
styrka pi minst 16. Priasten kan
dessutom bara vara CG, och endast
mian fir bli Torsprister. Inga krav
pd  socialklass stills, det ar
naturligtvis en fdordel om den
sOkande A4r storvuxen och rddharig,
men det 4r inget krav. Ett krav
stills dock pad pristens utseende:
han miste ha skigg.

I och med att denna religion A4r
for vanligt folk si maste en Tors-
prist ha antingen jordbruk eller
fiske som en av sina "icke vapen-
kunskaper” vid sin karridrs bdrjan.

Kladseln for en Torsprist 4r
valfri, men jag har personligen svirt
att tinka mig en Torsprist i
helmetallrustning (plate  mail o.
dyl.). Helig symbol Ar inte heller si
mycket att orda om, fbrutom att de
flesta Torsprister bar tvd stycken.
Dels en hammare i normal storlek
och dels en miniatyrhammare i
silver som bires runt halsen.

Huvudvapnet for en Torsprist &r
naturligtvis hammaren.  Hammaren
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anvinds bide i ndrstrid och som
kastvapen. Torsprister fir med 4ren
god vana i att hantera sitt huvud-
vapen, nir en prist nir femte nivin
fAr han +l att triffa med hammare,
pd nionde nivdn 42 osv. Dessutom si
faor en Torspriist pid 12:¢ nivin fler
attacker med hammare, nimligen
3/2 rundor. En Torsprist kan A4ven
kasta hammare oftare #n andra,
Torsprister har en "eldhastighet” pi
tvi kastade hammare per runda. De
kan iven anvinda Dvargiska kast-
hammare +3, lika bra som dvirgar
(minst).

Tors prister har dessutom god
kunskap i hur man sliss emot jittar,
de har pA forsta nivin +1 att triffa
och skada jittar. Denna  fdrmiga
Okar med ett varje ging pristen kan
lara sig ett nytt vapen  (nivierna
fem, nio osv).

Den sista saken som A&r speciell
for religionen #4r edsringarna. Det
finns alltid en edsring 1 varje
gudahov, den birs alltid av den
prist som har den hogsta rangen i
templet. Om denna ring bArs av en
prast pA namnnind (nio och uppit)




fungerar den som en skyddsarmring
(AC 2), i andra fall fungerar den
som en skyddsring +1. Dessa
funktioner fis bara av Torsprister,
for alla andra #4r en  edsring
omagisk. Observera att edsringarna
4r knutna till templen och ej far tas
med pad lingvariga #4ventyr. Om en
prist etablerar ett nytt tempel till
Tor si miste han sjilv  smida
edsringen, och sedan genom flera

ceremonier, som totalt tar ca |
minad, fA Tor att inviga ringen med
sin kraft. Forst direfter kan det nya
gudahovet anses som fardigt.

Ja, det hir var mina teorier och
forslag om Torspraster i AD&D. Hor
girna av er med frigor eller kritik
av denna artikel.  Slutligen ett
klargbrande av den forra artikeln
om Oden. Alver och dvirgar kan
aldrig bli Odensprister.

Peter Olausson
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DET SPELAR ROLL!

Rolispel - det f8r vdl ingen sak!
Eller...? Efter nagra 4rs  intensivt
konventsliv och nigot mindre intensivt
hemmaspelande s& har jag funderat pd
om det gir att filtrera fram bestdnds-
delarna i bra rollspel och pA si sitt ge
tips till de som tycker att de kommer
til korta och #ven ge framgingsrika
"teaterapor” nya infallsvinklar.

Steg ett ar att vilja vilka man spelar
med. Det ar viktigt att man trivs i
gruppen. Allra viktigast fOr ett bra
rollspel 8r att gruppmedlemmarna  litar
pi varandra si att alla tillAts spela ut
sina roller, adven nir det motstrider
gruppens intressen. De andra grupp-
medlemmarna agerar “skyddsnat® och
fingar upp situationen och lindrar
eventuellt diliga effekter av en roll-
figurs rollspel. Viktigt ar ocksd att
man inte tystar sina kamrater i den
heliga effektivitetens namn, utan later
dem genomfdra sina kanske tokiga/
onddiga/farliga utspel - till en viss
grins! Det blir en delikat balansging
dar erfarenheten &r den enda vag-
ledningen.

Darefter skall man vilja en rollfigur
som man trivs med. Det skall vara en
klass (eller liknande) som man kan,
gillar att spela och som passar ens roll
i gruppen. Det sista tror jag ir speciellt
viktigt pA konvent, pigot som kanske
tarvar en forklaring i form av ett
enkelt exempel Den mest pratglade
och impulsive medlemmen i gruppen
viljer pi ett konvent en rollfigur som
4r tyst, blyg och fantasilds bara fdr att
rollfiguren i friga har 20 mer "hp” an
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nigon annan samt ett ultrafrackt
magiskt/tekniskt vapen. Inte si lyckat
om det finns pigon sorts rollspels-
beddmning i turneringen. Till sist
giller det att skaffa sig en personlig
profil. Tre begrepp blir hir av
betydelse: “timing®, direkthet och egen-
het. Timing avser fdrmigan att roll-
spela pA ritt stillen. Bade vad gilller
att se tillfallen till rolispel och till-
fillen di det inte finns plats for roll-
spel (det ar t.ex. olampligt att i en strid
lata sin ateistiske rolifigur  diskutera
metafysikens grunder med gruppens
religiose  fanatiker). Ganska enkla
saker  egentligen. Direkthet avser
formigan att komma till saken. Det
giller att finga omgivningens upp-
mirksamhet pA det man vill siga,
annars tappar de intresset och slutar
lyssna. Nir man val fitt uppmirksam-
heten kan man ta sig tid att “kring-
snacka" sd lange spelledare, kamrater
och omstindigheter tilldter.  Egenhet
avser det forhillandet att varje roll-
spelare bdr forsdka ge sin  rolifigur
nigra helt personliga egenheter. Detta
skapar direkt mer kansla for roll-
figuren och utdkar tillfallena titl
rolispel drastiskt. Exempel kan vara
nigon som hatar/avskyr/3r riddd for
tjuvar, rittor, vassa saker, barn, etc.
Listan kan gdras hur ling som helst.

Tja, di ar det vil bara att gd ut och
rollspela skjortan av alla och samtliga

som ni triffar pA. LYCKA TILL!

Thomas Bull




THE ECOLOGY OF THE FLAPRAT

Phlaxrittan (eng. Flaprat) 4r en
mycket sillsynt varelse. En del
oklarheter  finns  angdende detta
djur, och denna artikel #r ett forsbk
att eliminera nigra av dessa.

Det mest utbredda  missforstandet
angdende Phlaxrittan 4r uppkomsten
av dess namn, som inte alls hirrdr
sig fran att den skulle flaxa sarskilt
mycket med vingarna. Nej,
Phlaxrattan anviinder for det allra
mesta vingarna endast for
segelflygning. Det flaxande som
dsyftas i artens namn 4r i sjilva
verket dess Sronliknande
extremiteters extremt snabba
rorelser, som  orsakar ett  for
méinskliga  8ron  icke uppfattbart
ljud, vilket anvdnds av Phlaxrattan
for att kommunicera med andra
Phlaxrattor, samt fdr att lokalisera
byte och fiender. Phlaxrattans
anatomi 4r namligen sd&  finurligt
utformad, att den, via de som
spiralf jadrar utformade fotterna,
kan uppfatta ekon av de ljud som
den sjilv alstrat.

En annan oklarhet rdder om var

Phlaxrattan normalt kan  patraffas.
Phlaxrittan finns langt norrut, och
visar sig 1 de sodra delarna av
landet endast nir den kan beblanda
sig med andra mirkliga varelser,
bland andra flera exemplar av den
beryktade  Dddssillen, som  ocksd
trivs med att vara vakna flera dygn
i strick, leva pA mirklig foda och
spela ockulta spel. Dock finns
uppgifter som tyder pd annat;
manga pastar sig ha sett en i
Stockholm, och vid flera tillfillen
har ett antal exemplar iakttagits ddr.

Phlaxrattorna har pa sista tiden
tenderat att byta namn, varfér det
antas att dess namn haller pad att do
ut. Framstiende allvetare pAstar
dock med bestamdhet att Phlaxrittan
som art kommer att finnas kvar
under lang tid framdver, dven om
de bytt form och namn.

ur "Mairkliga Mutationer
Multiversum”, band XIV.
Plagierat av

Ville Sjogren




