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FÖRBUNDET 
SOM BARA ÖKAR 

Spelar du spel? 

25000 medlemmar kan inte ha fel! 
Gå med i en av våra 1100 balla 
föreningar eller starta en egen. 
Det är jätteenkelt i SVEROK! 
Kontakta oss så får du hjälp. 
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Skriv till: SVEROK' tel: 013-14 06 00 
Köpmansgränd 4 fax: 013-14 22 99 
582 24 Linköping e-post: infoQsverok.se 
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Al-ma-GEST: Almagest betyder ”stort verk” på en blandform av grekiska, latin 

a oo 0 RA 

och arabiska. Det var titeln på Ptolemeios arbete över sitt geocentriska universum. 

Förorå 

Mitt namn är Johan Söderberg. För fyra år sen på Syd- 

Con 94 upptäckte jag Ars Magica. Jag var då en rabiat 

motståndare till magi och magiker, men känslan som 

låg packad i Ars Magica överväldigade mig. Mot bättre 

vetande köpte jag spelet. Snart hade jag övergett mina 

andra spel. 

Året efter påbörjade jag det första materialet till 

denna tidning. Det var Vrefarges Sten som jag konstru- 

erade för SydCon 95. Arrangemanget blev ett fiasko. 

På grund av en administrativ miss satt jag och spelle- 

darna och väntade på varandra i olika rum. 

Men jag fortsatte göra äventyr, och för ett år sen 

slog det mig att jag kunde samla materialet till en pu- 

blikation. Sen dess har jag målmedvetet arbetat för att 

fullborda Almagest. Till min hjälp har jag haft Lucas 

Magnusson som ansvarar för layouten. 

Jag har även kulturförvaltningen i Landskrona att 

tacka för att de kopierat upp tidningen åt mig. Där- 

med manar jag alla fansinredaktörer att ta kontakt med 

kulturförvaltningen i sina städer. Ett sådant samarbe- 

te kan väsentligt förbättra fansinens villkor. Dessutom 

tar vi ett första steg att få ett erkännande av de 25000 

kulturarbetare som är verksamma inom Sverok. 

Det är brukligt att i dessa spalter säga några ord om   

den ständigt dystra tillvaron för fansinen. Men nya 

krafttag gör att jag är lätt optimistisk inför framtiden. 

Ett sådant initiativ är Nisse N ar i 

mer sporra redaktörer och skribenter till förnyade an- 

strängningar. För låt oss medge, det är behovet av er- 

kännande som är vår drivkraft. Förslagsvis kunde pris- 
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STOD > SÖOIMN KOIN- 

- utnämningen utökas till att också utse en skribent och 

en illustratör? En annan positiv utveckling är fram- 

växten av en gemensam fansinmarknad i Norden. Det 

betyder fer läsare för fansinen och fler fansin för lä- 

sarna. Redan vet jag att Imagonem uppmärksammats i 

Sverige och säkert finns fler bra fansin i Norge, Dan- 

mark och Finland. 

Men det som föranleder störst förhoppningar är 

ryktet om att Sverok skall skicka ut fansin till fören- 

ingarna. En sådan åtgärd skulle i ett slag tiodubbla fan- 

sinens spridning. Det kan tryggt antas att nya läsare 

fastnar när de en gång fått upp ögonen för fansinen. 

Vad mer är att hela hobbyn kommer berikas av en frisk 

fansinmarknad. Genom den skulle hobbyn äntligen 

hitta det forum som vi efterlyst sen Sinkadus lades ner. 

Slutligen undrar kanske någon om det kommer en 

uppföljare till Almagest. Det beror helt på om tiden räck- 

er till. Men jag har ett par idéer på lager... 

o:rÅå Vvs. T:ER 3 

Det har inte undgått någon att Ars Magica tagits över 

av Atlas Games och att de släppt en 4:e version av spe- 

let. Runtom dryftas det över den nya utgåvans even- 

tuella förtjänster mot den förra. Avgörande för vilket 

ställningstagande recensenten tar, tycks vara om den- 

ne började med 2:a eller 3:e utgåvan. 

Själv tillhör jag dem som aldrig sett något före den 

3:e versionen, och mitt stöd till den är kompakt. Jag 

har inte läst i den nya boken, men efter att ha blädd- 

rat igenom den är jag ändå besviken. Jag saknar all 

den kärlek som White Wolf investerade i sin utgåva. 

Layouten var innovativ och konsekvent fullföljd i 

komplementen. Boken hade försetts med en färgkarta 

som i nyutgåvan ersatts av en svart-vit och grötig ko- 

pia. Mest av allt saknar jag de medeltida etsningarna 

och de välgjorda illustrationerna. Särskilt beundrans- 

värda var bilderna av William O'Connor.   
SS a Sd 

Så upprörd blev jag att jag skickade ett brev till Atlas 

Games. VD John Nephew replikerade förvisso väl och 

påpekade de missar som fanns i den gamla texten. Jag 

betvivlar inte att Atlas Games rättat till dessa. Dock 

tillstod Nephew att de inte prioriterat bokens utseen-- 

de. Min åsikt är att Atlas Games där gjort en stor fel- 

bedömning. Jag själv hade aldrig funnit Spelet, om det 

inte varit för att boken gav så starkt intryck på mig 

första gången jag bläddrade i den. 

Om någon läsare väger på att köpa Ars Magica kan 

jag bara säga: gör det! Oavsett vilken version du väljer 

kommer du hitta ett spel mer genomarbetat än något 

du tidigare sett. Om du fördrar den tredje versionen, 

föreslår jag att du beställer spelet direkt från Atlas 

Games. De tog över ett lager av den gamla utgåvan vid 

uppköpet som de nu säljer ut för $5. 

3 

  

| 

| 

    
   


