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gang i manaden till en kostnad av 15 kronor. Adressen ar:
< , c/o Roland Isaksson, Tvillingvagen 13,

144 00 Roénninge och tel.nr: 0753 - 565316 (Hem: 19.00 - 22.00), Arbete:
08 - 7448937 (9.00 - 15.30). Postgiro till Roland Isaksson ar 690427-0359.
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Deadline fér nasta nummer: Spel: 19 September.
De spel jag haller i: 24 September.
Spelledarna och dvrigt: 27 September

(eller pa UppCon).

LEDqRTI

Utvecklingen gar framat, inte bara i Sovjet. Jag har namligen inférskaffat mig en egen
Macintosh, en sa kallad LC med en bubbeljetskrivare vid namn StyleWriter. Vilket
férhoppningsvis ska underlatta for mig samt héja kvaliteten pa Granslandet ytteligare
nagra snapp.

Som nagra av er sékerligen la marke till sa skickade jag inte ut nagra dragformular med
forra numret, detta p.g.a. att Granslandet blev sa tjockt och jag var radd att ytterligare
papper skulle hdja portokostnaderna @nnu mer. Sa darfor slutar jag nu med att skicka ut
nagra dragformular. Det vore bra om ni i fortsattningen skrev allt pa separata lappar (med
namn pa varje). Jag kommer namligen att organisera om mitt arbete med Granslandet,
direkt narjag far ett brev kommer jag att sortera upp de olika delarna i olika mappar (ex:
Brevspalten, Gladiatorspelen, Klotter etc.). Allt detta enbart for att férenkla och underlatta i
det kaos som nu rader.

Nytt fér detta numret blir ett par artiklar av Jonas Nelson samt ytterligare en spelstart i
Arab-Diplomacy. Tyvarr far vi klara oss utan Shamashs Oga, men jag hoppas att vi far
den spannande fortsattningen i ndsta nummer. Dar ocksa Jagersro forhoppningsvis dyker
upp.

Sedan sist har jag bland annat varit pa Disaster '91, vilket var en entimmes uppvisning i
Globen avalla olika raddningskarerna. Polis, brandkéar, sjukvard, m.f.l. simulerade en
busskapning (av en terrorist), vilken resulterade ien krock, giftutslapp, kidnappning e.t.c.
och det visades hur den svenska katastroforganisationen fungerar. Det hela var mycket
intressant och man fick en inblick i hur enormt mycket folk, resurser och kunnande som
kravs i liknande situationer.

Med férhoppningen att ni alla féralltid ska slippa vara beroende av denna
katastroforganisation, halsar jag er for denna gang. Trevlig lasning!



<S(EP "8

e: INKOMMANDE

DANIEL LUNDGREN: "Nu hade jag tankt
att framféra mina asikter om Granslandet.
Vad som ar bra, vad som ar daligt och mina
forslag pa hur du kan fa tidningen béttre,
men nu ar det sa att jag inte hinner! Om 20
minuter skall jag med taget till Osterskéar
och sedan aka runt med motorbat och leva
vildmarsliv ett tag i skargarden, sa det finns
ingen tid for det."...

- R: Jag vantar spant pa att hora fran dig till
nasta nummer istallet.

JOHN G. ROBILLARD: "Granslandet ser
valdigt bra ut. Jag vet att folk kommer att
knorra darfor att anvant en matrisskrivare till
'dina’ sidor, men de ar lasbara och det ar
det som raknas. (Du kan fraga ev.
belackare om de har 30 000 skr till en
laserskrivare).”...

- R: Jag har inte fatt nagra storre klagomal
angaende skrivaren och det ska jag
antagligen fa slippa nu ocksa (eller?).

DAN HORNING: "Har kommer en hel del
asikter och info. Forst vill jag beromma
Roland fér hans otroliga fansin, som ar i
sarklass det basta i Sverige (mitt inrédknat),
mest for det excellenta innehallet men aven
for Magnus Lindstréms illustrationer som
haller mycket hog klass (om inte Roland
tycker jag stjal dig sa vill jag garna erbjuda
dig att géra nagra teckningar fér Avgrunden
- gratisnummer vantar...)"...

- R: Har bara Magnus tid 6ver sa far han
garna teckna till Avgrunden ocksa. Och jag
skulle garna se lite fler teckningar av
Magnus i Granslandet.

FREDRIK SATERBY: "Hej alla postspelare!
Jag vill bara presentera mig lite: jag har
varit i kontakt med PBM:s i drygt tva ar,
spelat; Osterns stjarna, Ovarlden, Eretzar,
Guldhornet Fran De Sju Tornens Rike.
Konstruerat: det Gyllene Agget och nu:
POSIKUS. POSIKUS ar under uppstart just
nu, och om denna férsta omgang bérjar

S

flyta s& kommer jag troligen att starta upp
en till med spelare fran GL. Leve
PBM/postspelet!

PS. kan jag halsa till Dan Hérning och
Mikael Gustafsson? DS.”

- R: Valkommen i ganget.
Visst halsa pa bara.

HENRIK EMILSSON: "Den som tyckte att
du (Sofia) hade lysande musiksmak var jag
(Henrik Emilsson). Forresten sa sag jag
Thastrom med Sator pa Tivolirock. Det var
kanonbra, men jag skulle helst se att
Thastrom spelade gamla Ebba-latar. Ett
tips, lyssna pa engelsk indiemusik typ
Shamen, Inspiral Carpets, James, Farm,
Soup Dragons och séaklart The Cure."

ERIK LINDBLOM: "Jaha, jag har lyckats att
skriva en okomplett forfattarpresentation till.
Men jag erkanner att jag borde haft med
nagot om Allan Kéampe (som forresten gick i
DN fér nagot ar sedan - Hjarntrusten tror
jag det var), men efter berommet fran C-M
Hoglund (som jag antar var riktat till mig) sa
repade jag nytt mod och vagar kanske
skriva nagot mer.”...

MARKUS LINDSTROMS
INSANDARE

BJORN VON KNORRING: "Till att bérja
med maste jag kommentera Markus L.
insédndare (dven om jag tycker den borjar
spara ur lite).

Nej Markus, jag menade inte alla som inte
har spelat Diplomacy skall halla truten.
Daremot menade jag att man battre kan
bedémma nagot man sjalv har testat, det
skulle aldrig falla mig in att kommentera en
musikgrupp eller en matratt som jag aldrig
hort/smakat. Detsamma galler for spel, det
ar alltid bast att spela ett spel férst och
sedan uttala sig om dess kvaliteter. For
ovrigt sa ar ett Diplomacyparti valdigt
intressant dven for de som inte &r med och
spelar, om man tar sig tiden att satta sig in i
det forstas.”...



JOHN G. ROB1LLARD: "Ja Markus, jag tror
du har ratt. Man maste nog spela ett parti
Diplomacy (eller nagra) for att uppskatta
spelet. For de av oss som tycker om spelet
ar kartorna inte trakiga (&ven om de kan
vara det for utomstaende) efter som vi
forstar de underliggande mekanismer som
driver spelet.

Vad det géller Diplomacys plats i
Granslandet maste det nog vara Rolands
sak, och inte din, att bestdmma vad det ar
som platsar i sitt fansin. Det kommer alltid
att finnas spel i tidningen som den ena eller
den andra inte uppskattar (jag fér min del
finner Hockey och andra sport spel valdigt
trakiga) men Granslandet innehaller
tillrackligt for att jag ska kunna sta ut med
det som jag inte tycker om.”

- R: Det ar inte enbart jag som betdmmer
vilka spel som ska platsa i Granslandet, det
maste ju ocksa finnas spelare.

MARKUS LINDSTROM: "Fran och med nu
ska jag inte klaga pa Diplomacy nagot mer.
Istallet ska jag prova pa ett parti narjag far
mojlighet.

Sedan ska jag be dig, Bjorn von Knorring
mycket snallt om Diplomacy reglerna. Skriv
till mig, adressen star i GL, och skriv hur
mycket du ska ha for reglerna sa betalar jag
dig lika snallt.”

CALLE HOGLUND: ..”Om man ska
beddmma ett spel maste man givetvis
kunna reglerna och helst ha spelat det. Ar
det inte lite fér mycket begart att sdga att
alla spel ska ha underhallningsvarde for de
som inte kan reglerna?"...

ERIK LINDBLOM: ..."Markus Lindstréms
kritik av Diplomacy vill jag inte kommentera,
da jag inte har sa stor erfarenhet av
Diplomacy och sa, men ar det nagon som
tankt pa att han har lyckats starta en ny
debatt - "Ar Diplomacy Roligt?”...”...

SVENSKT PROFFS

DAN HORNING: ...”"Angaende Jesper
Warhners inlagg i férra numret av
Granslandet sp vill jag svara att nu finns det
proffs i Sverige. Eller i alla fall ett seriost
forsok att bli det. DOH Games, €j annu
registrerat som firma, dvs min lilla PBM
verksamhet vill med T.U.A.W./Maffiakrig
som nu ar datormodererat (till skillnad fran
vad jag felaktigt sa i férra numret -
utveklingen gar fort framat) och kan ta ett
obegransat antal spelare (varje kampan;j
innehaller 25-30 gangster ledare), starta det
forsta professionella spelet i Sverige. Spel
av den har storleken har manga fordelar,
framst priset eftersom det ar latt fér mig att
ga under den nu etablerade standarden av
5:- + porto eller SASE (som ju faktiskt ar
standard nu) i och med attjag har en hel
del spelare. Men om det har ska ga runt
och jag ska kunna uppratta en riktigt serios
PBM firma sa hanger det ju pa spelarna.
Dvs att de finns dar. Darfor ber jag er delta i
Maffiakrig. Kostnaderna ar (till skillnad fran
férra numrets uppgifter):
Om du spelar med SASE (dvs du skickar
ett frankerat kuvert varje omgang):
En omgang 4:-
Tio omgangar 35:-
Tjugo omgang. 60:-
36 omgangar 100:- (2.78:-/omgang)
Om du spelar utan SASE (dvs vi star for
porto och kuvert):
En omgang 7:-
Tio omgéangar 65:-
Arton omgang. 100:-
40 omgangar 200:-
De som svarade pa erbjudandet i forra
Granslandet fick sa manga omgangar de
ville utan S.A.S.E. for 5:-/styck - ni som
svarar nu och namner Granslandet kan jag
erbjuda samma sak eller 3:-/omgang om ni
spelar med SASE. Detta galler till 15/9.
Regelbok och startpaket ar gratis men de
kostar mig 15:- att ta fram sa jag hoppas ni
spelar om ni bestaller det. Reglerna ar pa
24 sidor och ar endast pa svenska, i och
med att intresset for de engelska reglerna
hittills har varit mycket lagt.”...
..."Och till sist vill jag saga till Henrik Alpsten



att Play By Fax (PBF) redan ar verklighet.
Du ar fullt vdlkommen att skicka in till
Avgrunden eller T.U.A.W./Maffiakrig pa min
fax 08/656 34 00. Daremot skickar jag inte
ut nagot per fax &n men det kommer det
ocksa.”

- R: Kul att det forsta svenska proffset
kanske kommer igang nu, lycka till!

Det ar bara en sak jag undrar, Hur ska du
hinna med allting? |férsta numret av
Avgrunden skrev du att du skulle borja
plugga pa KTH till datacivilare. Hur passar
det ihop tilsammans med Avgrunden och
postspelen iféretaget. Jag som atminstone
har fritt pa fritiden (frén 18.00 varje dag) har
himla problem att hinna med varje nummer
av Granslandet.

DIPLOMACY

BJORN WESTLING: ..."Bjérns (v.
Knorrings) artiklar ar utmarkta, men
paminner en del om motsvarande exempel i
"Gamer's Guide To Diplomacy”, dessutom
saknar man en del intressanta 6ppningar...

Kunde inte nagon (Per?) skriva en kort
presentation av ett antal olika Diplomacy-
varianter, for att pa sa satt vacka nyfikenhet
hos lasarna.”...

ARAB - DIPLOMACY

HANZ JOHANSSON:" 1. Maste man
liksom i "vanlig” Diplomacy ha befunnit sig
pa ett sc en héstomgang for att fa tillrakna
sig detta sc eller racker det om man gar in
dar pa varen och sedan gar ut igen?

2. Vad jag forstar far man skriva alternativa
byggorder i den handelseatt ett hemcenter
skulle vara ockuperat men far man ge
alternativa byggorder med hanseende pa
vad som hant. Far man da skriva typ
"Bygger flotta i Riy om Irak har armé i
Jid"?"...

- R: 1. Ja, bara det att "héstomgangen”
kallas "dag 5” omgang i Arab - Dip.
2. Byggorders gar bra att skriva sa, dven

sa retratter.

BJORN WESTLING: ...”Den anonyma kan
du val kalla "Enjoy The Silence” da du
tydligen fastnat for Depeche Mode.”

- R: Huvudet pa spiken i dubbel
bemérkelse. Depeche Mode &r BAST!
Men jag gillar mycket annan musik ocksa.

DIPLOMACY MASTERSKAP

HANZ JOHANSSON: ..."Anledningen jag
skriver till dig ar det svenska masterskapet i
Diplomacy som baserar sig pa nagra stoérre
spelkonvent i Sverige.

Idén tycker jag ar bra eftersom jag anser
att Diplomacy ar det basta strategispelet
som nagonsin gjorts. Emellertid tycker jag
det ar lite fel att kalla det ett SM néar endast
ett fatal, om nagon, deltar i alla turneringar.
Det blir flit som premieras istéllet for ren
skicklighet, med detta menar jag inte att
foringra nagon spelares insats i
masterskapet utan endast peka pa de
brister som systemet ger. Sjalv skulle jag
behdva aka 400 mil for att vara med pa alla
konvent.

Nu ar det inte masterskapet som sadant
som jag ar emot utan jag tankte bara héra
din asikt om ett komplement. Anledningen
attjag skriver till dig ar att jag vet att du ar
en van spelare och val insatt i Dipllomacy.

Det jag tankte foresla ar attman startar ett
svenskt méasterskap i korr-diplomacy. Pa
detta satt kunde man se till att alla spelare
fick vara med lika manga ganger oberoende
av ekonomi eller reseavstand. Diplomacy ar
ju ett utmarkt spel att spela med postens
hjalp vilket torde underlatta. Mna kunde
exempelvis bestdmma att alla spelare fick
delta i fyra partier som alla stoppades
automatiskt ar 1907.

Varje spelare kunde spela tva partier
samtidigt for att spara tid, samtidigt kunde
man boérja partierna 3 och 4 ar 1906 for att
ytterligare spara tid. Tidsaspekten arju
alltid en kalla till forbistring nar det galler
pbm, givetvis skulle denna turnering behdva
ta en hel del tid men om man raknar med
14 drag fér parti 1 och 2, 12 drag fér 3 och



4 (detforsta aret spelas ju samtidigt som
parti 1 och 2). Detta skulle géra att man
behdver 26 drag for att slutféra turneringen.

For att fa basta deltagarférhallandena
skulle det kanske vara bast om man kunde
spela turneringen mellan september och
maj, dvs 9 manader eller ungefar 270
dagar. Detta skulle gora att man kunde
tillata 10 dagar per drag. Emellertid maste
man ju ha tid till att moderera dragen samt
att skriva och trycka det lilla haftet som man
maste ge ut. Eftersom dragtiden blir sa kort
maste man ju anvanda nagot annat media
an nagot fanzine. Forslgsvis kunde man
bara skriva nagra A4-ark med drag samt
karta. For man skall hinna goéra detta borde
man ha en dragtid pa 7 dagar.

Turneringen skulle kunna anvanda Bjorn
von Knorrings poangsystem som jag tycker
verkar bra och som anvéansa vid UppCon.
Nils Lindebergs seedningssystem kanske
ocksa skulle komma vél till pass om man
skall ha nagon seedning, allt enligt artikeln i
Dipsosis.

Eftersom denna turnering inte kan komma
att spelas i ett nu existerande fanzine maste
man ju ta ut en avgift av spelarna for
portokostnaderna och kopiering. Jag
motsatter mig dock tanken att nagon typ av
vinst skall tas ut pa spelandet. Efetrsom
denna turnering skulle vara 6ppen for alla
tycker jag inte att man skall satta ut nagot
maxantal utan ta in de spelare som anmaler
sig. Eftersom jag kan tdnka mig att en hel
del vill delta, da det ar svart att komma med
i nagon Diplomacy-kampanj i nagot fanzine,
tror jag att det kan komma att behévas flera
SL, men med tanke pa hur manga duktiga
SL det finns i detta land tror jag inte det
skall vara svart att finna SL, speciellt da
man kan fortfarande spela i turneringen fast
man spelleder nagra andra partier i samma
turnering.

Om man presumerar att 70 spelare skulle
anmala sitt intresse (siffran helt tagen ur
luften, kanske ar den helt felaktig) skulle
man behdva ungefar 5 moderatorer som
vardera skulle ta hand om 4 spel var. Om
man vill géra enkelt fér sig kan man ténka
sig att varje moderator skoter sitt spel
autonomt utan att man ger ut ett centralt

hafte dar allas partier. Detta lilla hafte skulle
da bara behodva innehalla dragen och
pressen till de fyra partier som moderatorn
handhar. Kanske kunde man tanka sig att
ett tjockare hafte gavs ut manadsvis eller ett
par ganger under aret dar man redovisade
de olika partiernas framsteg samt kunde
fungera som forum for spelarna att samtala,
resultat och tabeller skulle kanske kunna
redovisas i de storre fanzinen allt eftersom
partierna blir fardiga.

Jag skulle sjalv kunna tdnka mig att hjalpa
till med att genomdriva ett sadant har
projekt om det &r mojligt. Givetvis maste det
finnas ett intresse bland spelarna for att
man skall kunna gora ett svenskt
masterskap i korr-diplomacy.

Av denna anledning har jag skickat detta
b rev till nagra personer som ar insatt i
Diplomacy. Skriv garna till mig och beratta
vad du tycker om idén som dadan,
tidsaspekten, poangsystem eller nagra
andra funderingar som du har angaende
denna idé.”

- R: Det har med att resa galler ju precis
allt som man tavlar i, t.ex. golf, slalom ,
fotboll, schack e.t.c. Alla cuper, SM-
deltavlingar och liknande innebar att man
maste resa for att méta sina motstandare.
Men det ar trakigt att det ska bero pa den
enskildes ekonomi om man kan stélla upp
eller inte (for det ar ju det som forst och
framst ar problemet).

Svenskt masterskap i korr-Diplomacy, bra
idé! Mycket bra idé!

Jag har dock nagra funderingar om detta.
Jag ttycker inte att det racker med att spela
till ar 1907.1912 ar mera acceptabelt. For
att man ska hinna spela sa langt och fler
partier, s& maste nog masterskapet stracka
sig Over tva - tre ar. Sedan sa tycker jag att
det ar battre om man far stalla upp i fem
partier, men rédkna (max) de tre basta. Detta
gor att man inte forstor sin statistik helt om
man klantar bort nagot parti.

Det gar nog bra att kdra med tio dagars
deadline men man ska nog planera in for
fiorton dagar, sa att det finns plats for
uppehall, semester, printerservice e.t.c.,
e.t.c.



Nagon vinst bor inte tas ut, mer an att
bekosta en liten trofé och nagra diplom
(ingen storre kostnad).

Visst finns det manga duktiga spelledare
hér i landet, men manga ar tyvarr redan
upptagna med att spelleda. Men det ska
nog kunna ga bra att fa fram tillrackligt
manga anda.

Jag haller med om att varje SL ger ut ett
eget hafte (blad) med sina partier och
sedan satter nagon ihop ett stort hafte, som
jag tycker bér komma fyra ganger om aret.

Mitt férslag; Varje drag tar tio dagar, men
planeras for fjorton. Varje parti tar alltsa (12
ar * 2) 24 drag = 35 veckor (planeras for
48). 3 * 48 = nastan tre ar. Alltsa bor
masterskapet bérja ijanuari 92 och avslutas
i december 95 (eventuellt tidigare).

Pa detta vis ar det inte nagon tidspress pa
nagon och alla kan utan problem hinna med
att spela sina tre partier och om man vill de
tva extra samt utomstaende partier. Det
vore trakigt om masterskapet pga tidspress,
storlek och kvalitet konkurrerade ut alla
andra Diplomacy partier (och varianter).
Vilket latt skulle bli fallet om de som &r med
i masterskapet maste skicka in tva - fyra
drag varje tio dagars period hela aret. Och
alla som spelar Diplomacy vill ju vara med i
masterskapet!

For att det ska bli nagot korr-masterskap
sa bor det finnas nagon (nagra) som tar
ansvaret att halla i det, en dverguru.

Det bor sammanstallas regler och
husregler som alla som staller upp ska fa
tillgang (kopa) till.

Det finns nagra olika problem som maste
tdnkas igenom. Som t.ex. Vad hander om
nagon hoppar av ett parti?

Forslag: Han som hoppar av far noll poang
(eventuellt minus tva) och partiet raknas
som ett av de fem, men han behdver inte
rakna det till de tre basta (om det inte ar ett
av de basta partierna forstas). Han som tar
over landet far inga poang (eventuellt ett)
och partiet raknas inte till nagot av hans
fem tilldatna. Men han har en chans att se till
att hans konkurrenter far mindre poang.

Detta gor forstas att vi far ett spel som
paverkas av vad som hander pa andra
bord, men det kommer antagligen att ske

anda.

Korr-Diplomacy masterskap ar nagot som
vi maste diskutera mera, eller hur? Visst
ska vi kunna starta ett?

NOVISPAKETET

BJORN VON KNORRING: ..."Per W.
forslag om novispaket later valdigt
intressant, det tror jag skulle kunna 6ka
spridningen av Diplomacy (detta underbara
spel) i Sverige. Sjalvklart hjalper jag till om
du behover hjalp med nagot.”...

CALLE HOGLUND: ... Ett novispaket till
postspel vore en mycket bra idé. For att
gora det enkelt skulle det racka med ett par
Ad-ark dar det stod om hobbyn i allménhet,
de stora amatdrpostspelen, proffsforetagen,
fansinen och vilka spel som soker spelare
just nu, alltsa ett standigt féranderligt. Jag
har gjort ett sddant om Dipsosis som jag
skickar ut till alla intresserade.”..." Ett
novispaket till Diplomacy ar en helt annan
sak.

Jag har for 6vrigt skrivit till John Robillard
om en riksman for postspel. Jag tror det
skulle framja hobbyn rejalt om det gjordes
pa ratt satt. Vantan pa svar just nu.”

- R: En riksman, férklara garna narmare.
WINDS OF WAR

BJORN VON KNORRING: ...”Debatten om
Lars H. och Vasilis P. forséker att profitera
pa postspelshobbyn eller inte arju
vansinnigt onédig. Om de nu skulle fa ihop
tillrackligt med spelare som vill spela "Winds
of War” och de spelarna tycker att spelet ar
vart priset sa blir spelarna glada, de som
tycker att det ar for dyrt behdver inte bry sig
och alla ar néjda och glada. Bra va."...

- R: Det ar det som kallas for
marknadsekonomi, priset styrs av tillgang
och efterfragan.

CALLE HOGLUND: ..."Jag trodde ni skulle
ndja er med 2 A4-ark per omgang, jag
tackar for er forklaring men jag skulle sankt



priset med 2 kr/drag...

Om ni ar intresserade av engelska
Diplomacy-varianter kan ni kpa
PostScriptum for 6 kr av mig.”

IMPERIA

BJORN VON KNORR1NG: ..."Imperia tycker
jag verkar valdigt bra, det ar dessutom bra
att man kan folja med lite v ad som hander
aven om man (som jag) inte ar med och
spelar."...

MARKUS LINDSTROM: ”Imperia har
mycket bra skrivna regler och endast nagra
fa konstigheter. En kul grej med Imperia ar
att man inte vet vad som finns bortom nésta
ruta.

Hur stort &r Sileria egentligen? Jag har
lyckats leta reda pa ca. 20 lander och &nnu
inte funnit nagot slut.

Spalten Sileria Sen Sist ar ett stort lyft for
Imperia som PBM. Bara synd att inte riktigt
alla har Granslandet. Skulle det inte ga att
ge S.S.S. en sida till i Granslandet? Arab-
Dip. harju tre sidor bortraknat kartan.

Sedan lite mindre possitiva asikter. Det
ar, tycker jag, lite for fa allmanna order.
Fast och andra sidan ar detju lika for alla.
Om du sedan ska starta krig med ett annat
land helst ha dubbet sa stor befolkning, en
stor armé och minst 10 omgéangar pa dig att
forgora din motstandare. Naja, det var val
lite 6verdrivet men anda. Fast dven har ar
det lika for alla andra.

Sammanfattningsvis gillar jag Imperia och
ett stort plus till Jonas som &r sa pass
snabb pa att skicka de nya dragresultaten.”

ERIK LINDBLOM:..."Imperia ar kul!l SSS ar
en stor del av kanslan i spelet och jag
tycker nastan att den kunde fa mera plats,
det kanske inspirerar fler att skriva dit.
Reglerna tycker jag ar bra. Visst ar de lite
sega, men det arju en del av spelet och det
gorju att det skiljer sig lite fran tex Abra-
kadabra. Idén med att man inte k&nner till
hela kartan, inte de andra spelarna etc ar
ocksa rolig. Det verkar ocksa lovande med
att det kommer tillaggsregler ju hogre
teknologinivaer man far. (Det ovanstaende

ar Sanningen...).”
JAGERSRO

DAN HORNING: .."Till Bjérn Westling vill
jag framfora ett djupt tack for att han har
gjort ett PBM av mitt absoluta favoritspel,
Jagersro. Jag trodde jag var den ende som
hort talas om detta spel. Synd bara att Bjorn
har gatt lite val langt fran orginalreglerna,
enligt mitt tycke.”...

- R: Som sagt, ett mycket bra spel.

BJORN WESTLING: "Angéende Jagersro:
vill du kéra det i din eminenta tidning? |
skrivande stund har jag fatt fyra
anmalningar, och nar detta publiceras har
jag troligen satt igang.”...

- R: Visst vill vi se Jagersro i Granslandet
aven i fortsattningen. Jag ar ledsen om jag
inte har varit tillrackligt klar pa den punkten.

FORFATTARBIOGRAFIER

BJORN WESTLING: ..."Vill du attjag ska
skicka in en artikel (eller kanske flera) om
Tolkien, och hans verk? Det kan forstas bli
ganska mycket..”...

- R: En gammal favorit som Tolkien ar alltid
valkommen. Du kan skicka in lite da och da.

SMUREF - POSTSPELET

DAN HORNING: .."SMUREF kan jag bara
ge berdm at. Jag fick plats i tredje
kampanjen och blev tvungen att vanta ett
nummer men det kan det vara vart. Jag ser
fram emot att f& smurfa med er andra.”...

PETER LINDGREN: "Kul att s& manga
gillade SMURF, alltid roligt nar nagot man
gjort blir uppskattat. Nej, Bjorn W, det dar
med Goéra Smurfer ar ingen
féorsummelsemiss, det ar ett intelligenstest!
Mattias A: Nej da, jag saknar inte
moderatorkanslan i Pax Romana. Nu nar
man ska boérja gymnasiet vill man géarna ha
nagonting lite mer lattmodererat. Dessutom



ar det massor med kansla i SMURF.”

OMROSTNINGEN

JORGEN BERGQVIST: "Hej alla glada! Till
att bérja med vill jag berdmma Bjérn von
Knorring for hans stralande artiklar om
Diplomacy. Fér mig som &r en "gronis" nar
det galler Diplomacy kan jag bara saga att
de har varit till en mycket stor hjalp,
speciellt da pa MittCon. Vidare vill jag
passa pa att beromma dig Roland for ditt
stralande arbete med Granslandet, som
absolut ar sveriges basta PBM-fanzine. Jag
har dock lite negativkritik mot Granslandet.
Min kritik riktas mot den har omréstningen
om PBM vs PS. Nu nar vi antligen lyckas
komma till finalrétningen (som jag vantat pa
lange) sa vinner PBM (hurra, hurra!). Men
vad hander, jo du Roland bestammer dig for
att mer eller mindre ogiltigférklara
omrostningen bara for att det var sa jamnt
och for att endast 36 personer deltog av
lasarkretsen! Det var det I6jligaste jag hort.
Tror du att ett val i Sverige skulle bli
ogiltigforklarat bara for att lat sdga 1000
personer rostar. Val!? Jag vill samtidigt
papeka att man pa de flesta tidningar
raknar med ett svar fran max 50% av
lasarna vid en enkatundersodkning och du
gnaller for att bara 55% av lasarna deltog.
Inte for att jag egentligen bryr mig sarskilt
mycket om den har omréstningen, men det
ar val principen som géller anda, eller? Nu
var visserligen omrostningen mycket jamn,
men hursomhelst s& vann PBM med en
rost. Och du Roland har aldrig sagt nagot
om att omréstningen inte skulle galla bara
for att den ena sidan vinner med en rost."...

- R: Vada, ogiltigforklaral!? Klart den ar
giltig, fragan ar bara, som vad? Syftet med
omrostningen var att férsdka fa oss att enas
runt ett namn pa hobbyn, och ge
anhangarna till det vinnande alternativet
stod i sin fortsatta kamp. Som detta har
omrostningen misslyckats. Men den ar inte
pa nagot satt ogiltig, den visar var
Granslandets lasare star i denna fraga,
namligen splittrade. Attjag sedan privat
hade mina funderingar éver hur jag skulle

tilampa ett eventuellt resultat ar en helt
annan sak, som jag annu inte har yppat for
nagon. Men det jag funderade pa var att ga
Over till korrespondensspel om det vann
Over postspel samt att majligen ga over till
PBM om det vann Overtygande. Inget av
dessa fall infann sig, sa jag haller alltséd kvar
vid postspel.

Visserligen tror jag att ett val till sveriges
riksdag skulle underkdnnas om endast
1000 personer rostade, men det hor inte hit.

Att en vanlig tidning far in svar fran 50%
av lasarna vid en enkat och jag bara far in
55% fran er tycker jag ar lite konstigt,
eftersom ni anda skickar in en massa drag
och annat till varje nummer, som inte
lasarna till den vanliga tidningen gor.

CALLE HOGLUND: ..."Ett sista ord i
PS/PBM-debatten. | manga engelska fansin
sager man postal game istallet féor PBM...”

- R: Alltsa, ingen enighet ens i England.

UTLANDSKA SPEL

DAN HORNING: ...”Utlandska spel, ja. Jag
spelar Keys of Medokh jag med och ar tribe
40 i game 136. Jag har enorma problem
med att hinna fa in mina turns till deadlinen.
Har ni andra ocksa upplevt detta? Skulle
Rampage gora ett treveckorsspel skulle det
vara perfekt (eller fyra veckor) men som det
ar nu s& maste jag nog hoppa av.”...

- R: Jo, jag har ocksa haft problem att
hinna skicka in lagom till deadline, men nu
gar detju aven bra att faxa sina order, sa
da ar det inga problem.

AVGRUNDEN

DAN HORNING: ..."Angéende mitt fansin
sa vet jag inte hur manga av er som last det
idag eftersom jag skriver detta samma dag
som jag fatt Granslandet #9 men jag
hoppas ni som bestéllde det gillade det.
Priset ar jag dock lite missn6jd med och
skulle vilja sénka det men det &r sa himla
dyrt att kopiera upp tidningen (fastjag har
egen maskin). Ar det ndgon som vet nagot



bra tryckeri for sma kvantiteter eller har
nagon bra I6sning pa problemet?

- R: Ett fansin som jag rekommenderar alla
att Iasa. Priset? 10:- ar langt ifran for
mycket, och inte nagon anledning att vara
missnojd over.

Jag har ocksa haft funderingar pa att lata
ett tryckeri ta hand om tryckningen av
Granslandet, i syfte att minska
arbetsboérdan fér mig och spara tid. Men an
sa lange harjag inte hittat nagot tryckeri
som har passat in pa mina 6nskemal.

FAXSPEL

JORGEN BERGQVIST: ..."Fér att aterga till
nagot trevligare sa skulle jag vilja séga att
jag kan tanka mig att starta ett parti
Diplomacy per fax. For er som betvivlar
mina regelkunskaper (med all ratt) kan jag
namna att jag har Diplomacy pa PC och
modererar salunda spelet pa den. Jag
skulle alltsa kunna tanka mig att starta en
kampanj per fax med en handelsefas pa tva
dagar per drag (eller nagot sant). Om det
finns nagon intresserad av detta kan den
personen sanda mig ett fax med namn tfn
och framférallt faxnummer. Mitt faxnummer
ar 0611-18128. Avslutningsvis vill jag passa
pa att hylla Jakob Wallgren for hans
kompetens som modderator, Magnus
Lindstrém fér hans masterverk till
teckningar och Mattias Axelsson for hans
storhet som artikelférfattare. Tack for mig
och lev val.”

- R: Sékert kommer det att finnas
intresserade Diplomacy spelare som vill
testa att spela per fax. Visst!l?

CALLE HOGLUND: ...”Faxspel ar perfekt
om man bara ar intresserad av spelen, men
ett postspelsfansin ar sa mycket mera an
spelen.”...

- R: Och det haller vi med om.

GLADIATORSPELEN

JAKOB WALLGREN: "Roland, vad séags om
nagra nya speciella formagor? Som t.ex.
Extraordinar Traffsakerhet: som tillater en
automatisk traff pa det traffomrade som
specifierats oavsett om motstandaren
parerar eller ej. Kan bara anvandas en
gang per kamp och bor ej ga att kombinera
med extra styrka.

Tja, den har specialiteten skulle kanske
vara lite val bra, men da ar det har en mer
balanserad variant: Extraordinar
Reaktionsféormaaa. Kan endast anvéndas
en gang per kamp, och tillater gladiatorn att
omdirigera sitt anfall i en viss fas till det
traffomrade som motstandaren inte
skyddar. En "helgardering” m.a.o. Den har
férmagan bor inte heller ga att kombinera
med extra styrka, vilket ar ganska realistiskt
om man tanker efter. Eller den har:
Extraordinar Koordinationsférmaaa. Ger
kadmpen méjlighet att parera bada
traffomradena under en fas i striden, och
darigenom bli "osarbar”, det kunde kanske
tillatas att en kdmpe valjer den har
formagan mer an en gang for att kunna
skydda sig ytterligare nagon fas. En
defensiv formaga av det har slaget bor
lampligtvis brécka offensiva formagor som
t.ex. "Extraordinar Traffsdkerhet” i den
osannolika eventualitet att dessa tva
formagor skulle std mot varandre i en fas.
kunde det har va' nagot?

- R: Ja, det ar alltid roligt att fa forslag pa
tildgg och andringar. Jag godkanner
Extraordinar Reaktionsférmaga (dops om
till; Fint) och Extraordinar
Koordinationsférmaga (déps om till; Extra
Reaktion). De borjar gélla fran och med nu.

ERIK LINDBLOM: ...”Jaa hoppas att du
fortsatter med utbyggnadsregler till
Gladiator, annars kommer det kanske att
stelna till. Varldskartan 6ver Riket var
mycket bra. (Matte "Brutix” fa en fin liten
begravning férresten, snyft snyft.)"...

- R: Mitt problem med Gladiatorspelen ar
TID! Hade jag bara mer tid, sa skulle det



inte vara nagra som helst problem. Idéer
och utbyggnadsmadjligheter finns det gott
om. Men Gladiatorspelen tar tyvarr alltfor
lang tid att moderera (trots att det &r sa
enkelt). Kanske skulle jag lamna 6ver det till
nagon hagad person?

ARGUS FANSIN RECENSION

CALLE HOGLUND: "Att Argus fansin
recensioner var egotrippade kan val inte
ens de sjalva neka till, och nar utseende
inverkar mer pa medelvardet an innehallet
kan toppfansin som Black Duck fa daligt.
Nar man inte ar insatt i postspelshobbyn ar
det nog lite svart att recensera dess fansin
da materialet ofta ar ointressant for
utomstaende. Detta har Tryggve Bergholm
(chefsredaktor i Argus) ockséd medgivit.
Jonas Schiétt pa verkar dock lyckas med
det, men da ar han ocksa valdigt neutral.”...

NYA POSTSPEL

BJORN WESTLING: .."Jag efterlyser
nagon som ar kunnig i svensk (i synnerhet)
och nordisk (i allménhet) medeltidshistoria,
ekonomi och politik, eftersom jag har boérjat
fundera pa ett postspel, dar man skall
forsoka fa sina gubbar valda till kungar.
Anledningen till attjag behdver hjalp ar att
jag inte vet riktigt hur man ska vinna, hur
landskapen far pengar, hur handeln ska
fungera, etc. Tror du dig vara réatt
man/kvinna for jobbet, kan du kontakta mig.
Tel: 033-135688, Adress: Vaglangdsg. 35,
502 46 Boras.”...

- R: Hjalp honom, nagon!
KONSTRUKTORSHORNET

ERIK LINDBLOM: ..."Angéende en ny
Diplomacy-variant: Jag skulle tycka att det
vore roligare om det fanns nagot
annorlunde mal an att bara ta s.c. fran
varandra, tex forhindra ett krig (!?), kanske
angripare fran yttre rymden eller liknande
(som exempel alltsa, nagot fantasifullare
skulle det ju vara och spelarna borde fa
chansen att valja sida etc). Antalet spelare

tycker jag ska vara hogre an i Arab-Dip,
omkring ett dussin. Kartan skulle kanske
innehalla lite olika terréangtyper, eller
liknande?”...

PETER LINDGREN: "Hm, vad sags om att
lagga varianten i Jugoslavien? Antalet
provinser ar 6 om jag inte minns fel, fast de
kanske inte ar sarskiltjamna (inte vad det
galler yta, i alla fall (stackars
Montenegro...). Kanske inte nagon bra idé i
ovrigt heller, m i alla fall ett forsok...”...

DIPLOMACY PA UPPCON

| férra numret sa presenterade Bjorn von
Knorring sitt poangsystem som skall
anvandas pa UppCon, och han undrade
vad jag tycker. Jag vantade till detta numret
med mitt svar, for att koordinera det med
vad andra tyckte. Men eftersom det inte
kom fler synpunkter pa systemet sa svarar
jag har sjalv nu.

Om poangsystemet tyckerjag inte,
eftersom det har med att dela ut poang till
de andra spelarna har for stor effekt, spelet
innan kan bli fullstandigt betydelseldst.

Nagra exempel: Lat séga att partiet har
varit valdigt jAmnt och alla slutar med tre till
sju stycken supply centres, sedan skall
poang delas ut. Alla inser att de har en
chans att ta bra placeringar, bara man far
fler podng an de andra (det arju hela 14
poang i omlopp, var av man sjalv kan fa
12). Ligger man sist har man mycket bra
chanser att avancera eftersom ingen vill ju
ge poang till de som ligger narmaste éver
en sjalv, man hoppas ju pa att passera
dem. Och de som ligger forst kan lika garna
ge upp, eftersom ingen kommer att ge dem
poang (mdjligtvis han som ligger sist).
Partiet kan alltsa sluta helt tvartom, men
troligtvis annu jamnare an innan. Ex:

S.C/s s:aP. Fran
England 7 8 G
Frankrike 6 8 T,G
Ryssland 5 6 T
Osterrike 5 5
Italien 4 4
Turkiet 4 7 02,
Tyskland (G) 3 8 E2.F2.1



en spelare och blivit klart dominanta. |
vanliga fall hade de antingen delat pa
segern eller hoppat pa varandra i slutet.
Men nu hander det nagot helt annat.
Eftersom de andra spelarna inte tycker om
dessa tva sa kommer de inte att fa poang
av dem. Ar de villiga att dela en (eventuell)
seger sa ger de varandra poangen, men
annars sa kommer de att ge poangen till
nagon av de med minst poédng. Ex:

S.C/s s:aP. Fran

Ryssland 10 10

Turkiet 9 9

England 5 5

Frankrike 5 1 E2,G2,J2
Tyskland {G) 3 5 F2
Italien 2 6 R2,T2

Har forsdkte bade Ryssland och Turkiet
vinna och de andra enades om att forsdka
fa upp Frankrike till vinst, och lyckades.
Hade de satt sina poang pa jumbon ltalien
sé hade de lyckats annu séakrare.

Dessa tva exempel ar langt ifran
osannolika, de ar (tror jag) tva mycket
troliga resultat av detta poangsystem.

Och det som ville undvikas var
taktikspelet i slutet, detta som nu blir enda
chansen fér de som redan leder att samla
poang. De kommer ju inte (med storsta
sannolikhet) att fa nagra fler.

For att minska effekten av poangen som
delas ut sa kan de minskas till ett var eller
sa 0kar man poangen man far for varje
supply centre man har (till tva).



VUNTEUM

IMPER1A

SL: Jonas Nelson, Forskarbacken 7-213,
104 05 Stockholm, 08 -156685.

- Fullt!
GLADIATORSPELEN
SL: Roland

- Ni behover inte skicka in drag annu, bara
namnen pa era gladiatorer. Nar eran
gladiator sedan blir kallad till strid, skicka in
drag.

ERA

SL: Magnus Lindstrém, Klyvningsv. 31,
Norsborg, 0753 - 782 29.

- Endast 6ppen for de som inte spelar
nagot parti annu. Skicka in ert forsta drag
nar ni anmaler er, utga fran Eld.

Dragen gar bra att skicka till Roland.

ARAB - DIPLOMACY
SL: Roland.
- Skicka in preferenslista pa vilket land du
helst vill ha, nast helst 0.s.v. Ange ocksa
om du vill spela kort eller langt, med eller
utan press, anonym eller inte.
Reserv: Daniel Lundgren.

ISHOCKEY

SL: Richard Simmons, Merkuriusv. 12,
761 64 Norrtalje, 0176 -15183.

- Fullt! Om du vill st pa vantelista skriv till
Richard.

SMURF-POSTSPELET
SL: Peter Lindgren, Kungsg. 17,
742 31 Osthammar, 0173 -17254.
OCH: Andreas Lytter, Prastg. 1a,
742 31 Osthammar, 0173 -106 28.

- Fullt! Om du vill std pa vante lista
kontakta Peter.

MACHIAVELLI

SL: Jakob Wallgren, Skoénviksv. 317,
124 30 Bandhagen, 08 - 7276562.

- Ersattare sokes. Vill du vara med, skriv till
Jakob.

JAGERSRO

SL: Bjorn Westling, Vaglangdsv. 35,
502 46 Boras, 033 -135688.

- Skicka in namn och farg pa ditt stall, samt
en fardiggjord 2-aring.



A

Valkomna till Kungliga Institutionen fér Domstol och Cirkus, och den andra omgangen. Vi
skall nu forhoppningsvis se sex stycken kamper och fa minst fyra vidare till nasta omgang.
Forst ut har vi Zeke Bentuggaren och Ragnus.

Omgang: 1 2 3 4 5

Zeke Bentuggaren Anfall: I 1 D 1
(Jakob Wallgren) Forsvar: D 1D 1
Ragnus Anfall: D D 1D
(Erik Tornkvist) Forsvar: I D 1D

- En férhallandevis mycket jamn kamp, bagge tar mycket stryk. Ragnus lyckas mandvrera
ut Zeke sa att han far ett fint lagge mot Zekes hals, men Zeke ar snabb och lyckas sla ner
Ragnus innan det ar forsent. "Ragnus, din veke stackare, du satsade pa min motstandare
férra gangen, och sant tal jag bara inte. Fatta det!”, skriker vinnaren innan har eskorteras

ut.

- Pirokles, en av favoriterna, mot Thorgrim Vargbane. En intressant kamp kan utlovas.

Pirokles Anfall: 1 1D
(Joakim Spangberg) Fdrsvar: 1 1D
Thorgrim Vargbane Anfall: D DD
(Jens Lindqvist) Forsvar: D D D

- Storfavoriten uppfyllde alla krav, men tog nagra onddiga smallar i bérjan av kampen.
Thorgrim klarade inte alls av Pirokles tempo. Han var bade langsammare och svagare.
"Hell dig, O store konung!” sager Pirokles medans folket jublar och Rexius appladerar lite

diskret.

- Ytterligare en mycket intressant kamp kommer har nu. Harald Tveegg mot Joe Grizzly,
tva stycken val meriterade gladiatorer med, bagge tillhér den "gamla” stammen, de som
varit med riktigt lange.

Harald Tveegg Anfall: 1 1 i D
(Tommy Fransson) Férsvar: D D 1 1
Joe Grizzly Anfall: 1 D DD
(Daniel Nilsson) Forsvar: 1 1 D 1

- Som vantat mycketjamnt, men Harald kunde avgora det hela pa grund av att han tal lite
mer stryk an, den nu avlidne, Joe Grizzly. Harald sédger med hdg rést "Antligen en vardig
motstandare, men vad hjalper det”.

- Nu ska vi atnjuta en kamp mellan Are Asterion och Torgrim den Brutale.

ArcAsterion Anfall. [ | | |
(Anton Palfi) Férsvar: D D D D D



Torgrim den Brutale Anfall: DD D 1 1
(Mattias Engelbrand) Forsvar: D D | I D

- Are Asterion lamnar tyst arenan efter att ha besegrat Torgrim i en ganska trakig kamp,
utan djarva grepp och chansningar.

- 1den forsta reservkampen skall idag Pontus Pilatus f& méta Fattius Poopius, sakerligen
en hard kamp mellan tva ganska jamnspelta gladiatorer.

Pontus Pilatus Anfall: | 1 1 1 1
(Henrik Emilsson) Forsvar: 17 1 1 1 D

Fattius Poopius Anfall: D
1

D
(John G. Robillard)  Forsvar: D

O o

1 1
D 1
- Tva kdmpar med helt olika taktik. Fattius korde med den harda och brutala stilen och

forsokte ta dod pa sin motstandare, och Pontus rérde pa sig mera och tréttade ut Fattius

med flera sma hugg, vilket visade sig vara en vinnande taktiken i dag. Rexius slanger ett
Guld till segraren.

- Och nu ska vi beskada turneringens bada riktiga outsiders, de borjade helt utan
erfarenhet, men har nu alltséd vunnit varsin kamp. Alltsd, Munh Erpes mot Musculus den
Store.

Munh Erpes Anfall: DI 1

(Peter Lindgren) Forsvar: 1D D
Musculus den Store Anfall. 1D 1
(Magnus Lundgren) Forsvar: 1 D D

- Dagens kortaste och intensivaste kamp. Segrande ur striden gar Munh Erpes, som
skriker "Min kaft ar ful, men det har ar kull”. Publiken skrattar och férbereder sig for att
lamna Institutionen for idag. Men vi far oss en liten bonus. Puff (som antagligen saknar
Piff) har insisterat pa att fa slass mot ett lejon, vilket har beviljats av den storsinte
Konungen.

Puff Anfall: A A - A A - A A - A
(Emanuel Berglund)
Lejon Anfall: - - - - A1 - A2 - A1 - A1

- Och det klarade ju ekorren av ganska bra, men det sag farligt ut ett litet tag. Puff: "Har
nagon sett Piff?”.

- Ja, det var allt for denna gang och jag, Pratus Giannamitis, avantar med spanning pa
nasta veckas kamper. Men forst ska jag lamna 6ver till Talamus T'Muchos, for en liten
presentation av nagra av vara gladiatorer. Varsagod!

- Hej pa er gott folk, min uppgift ar att halla kontakten med gladiatorerna nere pa arenan
och i deras fangelsehalor. Har kommer ett nagra reportage:



Valkomna till Kungliga Institutionen fér Domstol och Cirkus, och den andra omgangen. Vi
skall nu forhoppningsvis se sex stycken kamper och fa minst fyra vidare ftill nasta omgang.
Forst ut har vi Zeke Bentuggaren och Ragnus.

Omgang: 1 2 3 4

Zeke Bentuggaren Anfall: I 1 D 1
(Jakob Wallgren) Forsvar: D 1 D 1
Ragnus Anfall: D D 1D
(Erik Tornkvist) Forsvar: I D 1D

- En forhallandevis mycket jamn kamp, bagge tar mycket stryk. Ragnus lyckas mandévrera
ut Zeke sa att han far ett fint Iagge mot Zekes hals, men Zeke ar snabb och lyckas sla ner
Ragnus innan det ar férsent. "Ragnus, din veke stackare, du satsade pa min motstandare
férra gangen, och sant tal jag bara inte. Fatta det!”, skriker vinnaren innan har eskorteras
ut.

- Pirokles, en av favoriterna, mot Thorgrim Vargbane. En intressant kamp kan utlovas.

Pirokles Anfall: 1 1D
(Joakim Spangberg) Forsvar: 1 1D
Thorgrim Vargbane Anfall: D D D
(Jens Lindqvist) Forsvar: D D D

- Storfavoriten uppfyllde alla krav, men tog nagra onédiga smallar i bérjan av kampen.
Thorgrim klarade inte alls av Pirokles tempo. Han var bade langsammare och svagare.
"Hell dig, O store konung!” séger Pirokles medans folket jublar och Rexius appladerar lite
diskret.

- Ytterligare en mycket intressant kamp kommer har nu. Harald Tveegg mot Joe Grizzly,
tva stycken val meriterade gladiatorer med, bagge tillhér den "gamla” stammen, de som
varit med riktigt lange.

Harald Tveegg Anfall: 1 1 1 D
(Tommy Fransson) Férsvar: D D 1 1
Joe Grizzly Anfall: 1 D DD
(Daniel Nilsson) Forsvar: 11 D 1

- Som véantat mycket jAmnt, men Harald kunde avgora det hela pa grund av att han tal lite
mer stryk &n, den nu avlidne, Joe Grizzly. Harald sédger med hég rést "Antligen en vardig
motstandare, men vad hjalper det”.

- Nu ska vi atnjuta en kamp mellan Are Asterion och Torgrim den Brutale.

ArcAsterlon Anfall: 1 [ |
(Anton Palfi) Férsvar: D D D D D



Torgrim den Brutale Anfall:

DD D I |1
(Mattias Engelbrand) Forsvar. D D |

I D
- Are Asterion lamnar tyst arenan efter att ha besegrat Torgrim i en ganska trakig kamp,
utan djarva grepp och chansningar.

- 1den forsta reservkampen skall idag Pontus Pilatus fa méta Fattius Poopius, sakerligen
en hard kamp mellan tva ganska jamnspelta gladiatorer.

Pontus Pifatus Anfall: 1 1 i1
(Henrik Emilsson) Forsvar: 1T 1 1 1 D
Fattius Poopius Anfall: D 1 1 D D
(John G. Robillard)  Forsvar: 1 D 1 D D

- Tva kdmpar med helt olika taktik. Fattius krde med den harda och brutala stilen och
forsokte ta dod pa sin motstandare, och Pontus rérde pa sig mera och tréttade ut Fattius
med flera sma hugg, vilket visade sig vara en vinnande taktiken i dag. Rexius slanger ett
Guld till segraren.

- Och nu ska vi beskada turneringens bada riktiga outsiders, de borjade helt utan
erfarenhet, men har nu alltsa vunnit varsin kamp. Alltsa, Munh Erpes mot Musculus den
Store.

Munh Erpes Anfall: D 1 1
(Peter Lindgren) Forsvar: 1D D
Musculus den Store Anfall. I D 1
(Magnus Lundgren) Forsvar: 1 D

- Dagens kortaste och intensivaste kamp. Segrande ur striden gar Munh Erpes, som
skriker "Min kaft ar ful, men det har ar kul!". Publiken skrattar och forbereder sig for att
lamna Institutionen for idag. Men vi far oss en liten bonus. Puff (som antagligen saknar
Piff) har insisterat pa att fa slass mot ett lejon, vilket har beviljats av den storsinte
Konungen.

Puff Anfal: A A - AA - A A - A
(Emanuel Berglund)
Lejon Anfall: - - - - A1 - A2 - A1 - A1

- Och det klarade ju ekorren av ganska bra, men det sag farligt ut ett litet tag. Puff: "Har
nagon sett Piff?".

- Ja, det var allt fér denna gang och jag, Pratus Giannamitis, avantar med spanning pa
nasta veckas kamper. Men forst ska jag lamna 6ver till Talamus T'Muchos, fér en liten
presentation av nagra av vara gladiatorer. Varsagod!

- Hej pa er gott folk, min uppgift ar att halla kontakten med gladiatorerna nere pa arenan
och i deras fangelsehalor. Har kommer ett nagra reportage:



JODUR "VRALET"

Jodur féddes och vaxte upp i ett barbariskt omrade vid namn Vindarnas Dal. Han blev
viking som alla sina andra dumma, urstarka bréder och for éver Hoiriska Havet pa
plundringstag. Dessa fick dock ett sorgligt slut den dag da Jodurs flotta anféll Konunp
Rexius' stad och besegrades. Jodur dverlevde dock och blev, pga sin férmaga att ga
barsark, gladiator. Han slapp ruttna bort som slav.

MUNH ERPES

Munh féddes i en liten by i det trdsk som omger Phreeflodens valdiga delta. Alla i byn
hade svar sjukdom, som yttrade sig som sma blasor och sar runt munnen. Trots detta
hade Munh en lycklig barndom, man markte inte mycket av varlden utanfor trasket, dit inte
ens Rexius makt rackte.

Nar Munh precis hade fyllt 17 intraffade en handelse som kom att férandra hans liv:
Phreefloden svammade Over. Inte for att detta var en ovanlig handelse, dversvamningar
intraffade varje var, men den har varen forsade stora mangder vatten av nagon okand
anledning fran flodens outforskade kallor ut i trasket. Munh och en kamrat till honom hade
varit ute och jagat, narfloden kom. De bada sveptes med av de enorma vattenmassorna.
De lyckades klamra sig fast i en stock, och flét genom deltat, dar de med ndd och nappe
lyckades klara sig fran de fasansfulla varelser som bodde, och alltjgmnt bor, i deltat.

Munh och hans kamrat fl6t ut i Hoiriska havet. De forsokte ta sig mot land, men
strommarna var for starka, och s& smaningom sjonk de in i medvetsldsheten. Nar Munh
vaknade upp, var han uppskoéljd pa en strand. Hans kamrat syntes ingenstans. Efter en
kort vandring, kom han till Adonali, dar han forst togs for en pestsmittad. Nar det visade
sig att hans sjukdom inte var fullt lika farlig, slapptes han in i staden. Dar spred han
sjukdomen till guverndérens dotter samt kammartjanarinnan, vilket inte gjorde honom
popular. Guverndéren sande honom till cirkusen i Deccdelion, dar han férmodligen skulle bli
ihjalslagen (guverndrens dotter fick sin far att lova att inte lata avratta Munh).

- Denna skrivelse harjag fatt av Rigmund, broder i den gyllene stenes orden. Féljande
"anstéllnings-" intervju tilldrog sig nar Caligula "Musculix” Medragone, som tredje gladiator
frivilligt anmalde sig hos Erskil Minimus (verstéllande gladiatortréanare, VG):

E: Vem &' ni da?

C: Jag heter Caligula Medragone, men kalls ofta Musculix.

E: Medragone? A' ni slakt m&' Cesaero kanske?

C: Ja, han var min bror. Nar han gav sig av for att leta efter var mor férsokte jag
hinna upp honom, men jag kom visst lite forsent. Jag har hort att han hittade var
mor men nu fallit pa arenan.

1 Ja da' @' mojlit. Vaffor vill ni bli gladiator da?

: Jag ska hdmnas pa Pontus Pilatus!

. Pa sa satt. Jag antar att du vet att enne sattet a bli frigiven &' att kejsaren sjalv
benadar dej?

Javisst.

Bra. Du &' allsa Cesaeros bror a vill bli gladiator fér att hamnes pa Pilatus a
seden bli frigiven for att befrie din mor fran Cloudius Rexius hov?

Ja, det svarjag pa!

(Haha, dum jakel.) Bra, vilket ar ditt vapen forresten.

Svard och knytnavar, liksom min bror.

: (Trachier ha' allti vart dumma.) Utmarkt, du &' anstalld!

mom

momao



- Nar jag forsokte fa kontakt med den "gréone” gladiatorn Sobrius Vertia, sa ropade han
bara "»'Volente Deo - Ergo bibamus!”
((Den som vet vad detta betyder bér inom kort hora av sig till Karl Grandin med sitt svar,

ty ar detta korrekt star ett exemplar av CpreR Chafe attvinna.))
- Och nu var det slut for idag, nasta vecka blir det den tredje omgangens tur.

LEVANDE GLADIATORER, ERF. GULD VECK. VUN. FOR. DOD.

1. Zeke Bentuggaren (Jakob Wallgren) 3 0 9 6 2 4
2. Torkil Mager (Emil Schén) 3 1 9 1 0 -

3. Torstion Drinkvan (Jesper Wahrner) 3 2 9 1 (2) 1

4. Pirokles (Joakim Spangberg) 1 10 9 &> 1 <3
5. Harald Tveegg (Tommy Fransson) 2 9 9 6 1 3 f
6. Kharz "Slaggan” (Jesper Olsson) 4 0 7 1 3 -

7. Brillius Drapius (Joakim Wallbing) 3 1 7 1 1 -

8. Drazur Draparen (Johannes Jénsson) 0 1 0 0 0 -

9. Jodur "Vralet” (Mikael Jonsson) 2 0 6 0 2 -

10. Are Asterion (Anton Palfi) 3 1 6 1 1t
11. Torgrim den Brutale (Mattias Engelbrand) 2 1 2 1 1 -

12. Thorgrim Vargbane (Jens Lindqvist) 3 1 4 1 2 -
13. Pontus Pilatus (Henrik Emilsson) 3 2 4 © 1 1
14. Luzbel de la Tizona  (Erik Ny) 2 1 4 0 2 -

15. Fattius Poopius (John G. Robillard) 4 <« 4 2 1 pL/
16. Filenomelaniela (Henrik Alpsten) 2 1 4 0 2

17. Musculus den Store  (Magnus Lundgren) 2 1 2 1 1 -

18. Sobrius Vertia (Karl Grandin) 1 1 2 0 1 -

19. Ragnus (Erik Témkvist) 2 0 2 © Ml -
20. Munh Erpes (Peter Lindgren) 2 2 2 2 0 t
21. Puff (Emanuel Berglund) 2 1 2 © 1

22. Maximus Fighticus (Thomas Nilsson) 0 1 0 0 0 -
23. Talho Conduzir (Jan Balkestahl) 0 1 0 0 0 -
24. Dalan Dzodagad (Dan Homing) 0 0 0 0 0 -
25. Omegaman (Oskar Wallgren) 0 1 0 0 0 -
26. Caligula Medragone (Erik Lindblom) 0 1 0 0 0 -
27. Mad Martigan (Martin Brodén) 0 1 0 0 0 -
28. Fegear Waahr (Morgan Johansson) 0 1 0 0 0 -

29. Probus den Tyste (Bjorn Westling) 0 1 0 0 0 -
30. Eddie (Fredric Lundstrém) 0 1 0 0 0 -
31. Ake Angvalt (Markus Lindstrém) CcC® 1 0 0 0 -
32. Palle Puckskott (Niklas Strand) 0 1 0 0 0 -
33. Joe Jihad Twisted N. (Johan Lindstrém) 0 1 0 0 0 -
34.7? (Per Almroth) 0 1 0 0 0 -
35. Kampfbereit (Mattias Axelsson) 0 1 0 0 0 -
36. Biggus Dickus (Daniel Lundgren) 0 1 0 0 0 -

SPEC.

1. Zeke Bentuggaren: Extra Snabb. 3. Torstion Drinkvan: -1G pa Torgrim, +1G pa Zeke.
4. Pirokles: Extra Talig, Extra Snabb. 5. Harald Tveegg: Extra Talig.
24. Dalan Dzodagad: -1G pa Joe Grizzly.



Dessa ska moéta varandra i tredje omgangen:

ORDINARIE RESERVGRUPPEN
1-4 13-20
5-10
UTMANINGAR

Zeke Bentuggaren utmanar Puff
Zeke Bentuggaren utmanar Torkil Mager
Caligula "Musculix” Medragone utmanar Pontus Pilatus
Torstion Drinkvan soker motstandare for en match pa liv och déd
i all vnskaplighetnasta gang det inte ar nagon aktivitet
for de som inte &r med i huvudturneringen. Hogst en utmaning antas.



Keys of Medokh

Vart parti har &ntligen kommit igdng. (Mitt under semestertider sa
jag slar vad om att en hel del av er har missat det fdrsta draget -
som egentligen verkar vara det andra draget. Det verkar som om
datorn har gjort vara férsta drag. Fraga mig inte varfdér.) Det kéanns
lite tidigt att géra mer &n nagra allména reflektioner n&mligen:

1. S& har langt verkar det inte som om vi har hamnat i ett speciellt
parti fér fardiga allianser. Detta kan innebdra att det kan vara
ojuste av oss att anvdnda en firdig allians - sdrskilt som den bestar
av nastan en fjadrdedel av alla spelare. Dessutom verkar det inte
finnas nagra regler f&r allianssegrar vilket jag hade vantat mig. Vi
far diskutera formerna £f&r alliansen nédr vi vet mer om hur folk
ligger i férhdllande till varandra.

2. Jag vill be alla som jag sagt att spelet kostade £1.50 plus
utlédndskt porto till om ursakt. Jag misstolkade deras annons som vid
nirmare beskaddan inte alls pastar detta. Den maximala kostnaden £ér
ett drag &r i sjédlva verket £2.15 plus 1 penny £fér varje arme och
"settlement” samt 5 pence fér varje battle. Men detta har ni val
mérkt sjdlva. Det ar fortfarande inte sédrskilt dyrt men det &r dyrare
&n vad jag sa till de som fragade. Orsakar det nagra problem?

3. Angdende vaxlingshjilpen. Efter moget Svervigande har jag beslutat
att g& till v&ga sa& h3r: Bestdll engelska pund genom att skicka
pengar till mig. Antingen kontanter eller till mitt postgirokonto
475 20 59 - 8 Jesper Wahrner. Ré&dkna med att 1 pund kostar 11 kr (Sist
jag véxlade kostade de 10.91). Jag kommer att hadlla reda pa om det
blir nagra pengar o6ver (eller under). Gér alla bestdllningar i
multiplar av 5 pund eftersom detta &r de minsta sedlar de har. Gldém
inte att skicka med namn och address med varje bestdllning.

4. Det hdr har varit r4tt esoteriskt och ointresant £8r utomstdende
mérker jag. Jag hoppas att till nédsta nummer skriva mer om sjalva
spelet. Da bdér folk ha bdrjat gdéra saker och ting ordentligt och det
skall vara méjligt att skriva ndgot som &r intressant &dven £ér icke
spelare. Kan alla som &r intresserade skriva nagot om sina
stammar/riken/klaner och skicka det till mig. Jag kommer att efter
b4sta fdrmaga férsdka sammanstédlla det till ndgot lésvirt.

Jesper Wéhrner
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av Erik Lindblom

"HIN STUDIE 1 BROI TE_1 BHET - - -

Den stdérsta detektiven av dem alla &r ju, som ni vet, Sherlock
Holmes wvars olika fall nedtecknats av sir Arthur Conan Doyle,
alias dr John Watson.

Holmes och Watson var verksamma i London under slutet av 1800-
talet. Sjalv bodde Holmes pé& Baker Street 221B tillsammans med
Watson, men nédr doktorn vadl gift sig med Mary Morstan flyttade
han ifrdn Baker Street, &ven om han ofta hédlsade pad sin van.

Mycket lite &r k&nt om Sherlocks tidiga 1liv, men han tros ha
fotts 1854. Det enda som ar bekraftat om hans familj &r att han
har en, om méjligt, &nnu mer excentrisk bror, Mycroft Holmes,
som oftas syns p& Diogenesklubben. I ©&6vrigt &r inget kant,
Holmes sjalv sédger bara att han inte har ndgon slakt.

Lite mer 4&r dock kdnt om John Watson. 1878 blev han doctor of
medicine efter studier pa University of London och gick s& in

i armén och reste till Afghanistan. Tyvarr hade det andra
afghankriget brutit ut di& och sorgligt nog skadades Watson av en
kula i Dbenet. Han skickades snart hem till London och det var

ndr han férsdkte finna négon att dela lagenhetshyran med han
métte Sherlock.

De presenterades f6r varandra i ett kemi laboratorium och Holmes
imponerade genast Watson med ett antal logiska, men fullkomligt
dverraskande och fantastiska slutsatser. Sédklart.

Det wvar alltséa sd4 Sherlock Holmes métte dr John Watson som
senare féljde honom pé& nédstan alla hans efterforskningar. Det
férsta fallet som Watson nedprédntade var "En studie i rétt" och
det blev snart ménga fler.

Holmes levde i stort sett fo6r de olika problem han kom i kontakt
med och nadr han inte fick ndgra mysterier att sé&dtta klorma i var
han tvungen att stimulera hjédrnan med kokain, en last Watson
kritiserade héart. Ett annat s&tt Holmes hade £fér att koppla av
var att improvisera péd sin stradivariusfiol, n&dgot han var
erkdnt skicklig pad. Nar han skulle koncentrera sig extra mycket
hadnde det ofta att han satte sig och rdékte pipa en eftermiddag
eller sa.

Holmes arbetade bara med fall som utmanade hans intellekt,
pengar brydde han sig inte om. Han fick sina fall b&de genom
privatpersoner som bad om hjdlp och av Scotland Yard n&dr de fick
problem.

Under médnga 4&r fick Watson fdélja Holmes i dennes arbete och
nadstan alltid gav det Sherlock en extra kick om han anade att
den skugglike professor Moriarty 1ladg bakom brotten. Holmes var
fast 6vertygade om att han var den undre varldens konung men det
gick aldrig att s&dtta fast honom, men trots allt sad gjorde de
upp 1891. Holmes och Moriarty jagade varandra genom Europa och
vid Meiringen (ett vatten i Schweiz) mdéttes de. Watson kom 1lite
férsent och han aldrig se nadr de badda kombatan terna méttes. N&r
han kom dit wvar allt 6de och Holmes testamente 1lag dar. Var de
bada ddda???



Nej, Holmes hade klarat Big, men pga fruktan £6r Morisrtys
hejdukar hade Holmes arrangerat allt £6r att det skulle se ut
som &ven han fallit ner i vattenfallet i Schweiz. 1894 A&tervinde
han till London och Watson och berédttade att han under tiden
bla rest omkring i Himalaya under namnet Siegerson.

Samanlagt gav dr John Watson (under pseudonymen A.C. Doyle) ut
fyra romaner (En studie i rdétt, De fyras tecken, Baskervilles

hund och Fasans dal) och 56 noveller Alla rekomenderas!

De noveller jag tycker bédst om &r "Blodbokarna", "Den grekiske

tolken", "Det sista problemet", "En skandal i Bohmen", "Det
mystiska mordet vid skogssjén", "De fem apelsinkdrnorna", "Det
sprédckliga bandet" och "Vampyren i Sussex". De olika novellerna

kan ha olika titlar pa svenska beroende pa vilken &versidttning
det ar.

Rekomenderas ocksa; Sherlock Holmes - spelet fran Aventyrsspel
och Holmes-muséet pa 221 B Baker Street i London (dyrt, men om
man last alla de olika fallen s& kan det kanske vara vart
pengarna) . Férutom alla originalfall av Doyle finns ocksa ett
antal bdécker utgivna av andra férfattare som ocksa &r bra.

-------------- Presentation av -------------
DE DANSANDE FIGURERNA

Mr Hilton Cubitt fran Ridling Thorpe Manor i Norfolk kontaktade
Sherlock Holmes och bad honom 1l&sa ett problem. Problemet bestod
i en papperslapp nedklottrad med streck-gubbar i olika
stdllningar, varav en del héll i flaggor. Anledningen till att
han O6nskade klarhet i detta var att de gjorde hans fru
dédsfoérskrackt.

Holmes diskuterade fallet med Cubitt och det kom snart fram att
han gift sig med sin fru f6r cirka ett ar sedan, utan att veta
nagot om hennes bakgrund. Hon varnade honom £8r att hon hade en
del trdkiga minnen som han var tvungen att lova att inte fraga
om.

Nagra veckor innan Hilton Cubitt gick till Holmes fick hans fru,
Elsie, ett brev fradn USA som skridmmde henne och som hon brénde
sa fort hon 1last det. Ett par veckor senare upptéckte Cubitt en
rad av de dansande figurerna klottrade pad ett fénsterbride. Han
lat tvatta bort dem. N&a&r han berdttade om saken £f6r sin fru blev
hon r&dd. N&r sedan den papperslapp Holmes fick se, hittades pa

mr Cubitts solur svimmade Elsie. Det var da& han kontaktade
Holmes.

HES* #
Bekymmren fortsédtter f6r mr och mrs Cubitt. Fler och fler
meddelanden dyker upp pa dérrar och fénsterkarmar. Hilton

sdtter sig en natt £f&6r att vakta pa den nattlige k.lottraren och
ndr han far syn pa honom och ska rusa ut med pistolen i hand
kommer hans fru och hindrar honom.

Ett par dagar senare kommer Holmes till Ridling Thorpe Manor.
Just innan han kommer fram till garden far han héra att Elsie
skjutit £férst sin man och sedan sig sjalv..?



DAG 25 (12September 1990) - WORLD Lti ITIV EVES -

IRAK HAR FORLORAT KRIGET
STORMAKTEN IRAN LETAR NYTT OFFER
Egypten: Johan Almqvist, Runbrov. 15,198 00 Balsta, 0171-58553.
A Rut - Jaw, A Sai - Ela*, F Ela - Sai*, F Aga S (A Sai - Ela),
F Dji Hold. * = Gick inte! Tva enheter kan tyvarr inte byta plats.

Irak: Jesper Olsson, Aschebergsg. 1b, 254 39 Helsingborg, 042-134160.
A Diy Hold (Blir Gasad!), A Bag S (A Diy - Maw) (Hande inte!) (retratt: Rivs!)

Iran: Bjérn von Knorring, Ovre Slottsg. 14a, 753 10 Uppsala, 018-692025.
A Tab Hold, A Kir- Maw, A Bas - Bag, A Keh S ( A Bas - Bag), A Aba - Bas,
F BUB S ( A Aba - Bas), CHE - Diy

Israel: Emanuel Berglund, Veckov. 4 nb, 175 41 Jarfalla, 0758-26409.
A Gaz Hold, A Amm Hold, A Jer - Hef

Jemen: Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31, 941 00Ojebyn, 0911-65687.
A San Hold, A Mua - Ade

Syrien: John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611-10951.
A Has - Ham (Gick inte!), F Ham - Eas (Gick inte!), A Leb S (A Has - Ham),
A Dam S (A Has - Ham)

Turkiet & Vast: Tommy Fransson, Stupv. 6 3 tr, 147 52 Tumba, 0753-32833.
A Ada - Has (Gick inte!), F Eas - Ham (Gick inte!), A Ale S (F Eas - Ham),
A Erz Hold

USA & Saudi: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753 40501.
A Kuw S (Iransk A Bas), A Uae - Oma, A Uba S (A Uae - Oma), F Bah - SHO

DAG 26 (byggningar)

Supply centres Bygger:
Egypten: Alx, Sai, Qus, Aqa, +Ela, - Gaz, +Dji 6 (+1) - (en for lite!)
Irak: -Maw, -Bag, -Kuw, -Erz 0 (-4) UTSLAGEN!
Iran: Tab, Teh, Shi, Aba, Kha, Bas, +Bag, +Maw 8 (+2) A Teh, A Shi
Israel: Jer, -Ela, +Gaz, Amm, +Hef 4 (+1) F Jer
Jemen: Muk, San, Uae, +Ade 4 (+1) - (tva for lite!)
Syrien: Ham, Dam, Leb, -Hef 3(-1) River: A Leb
Turk. & V.: Cyp, Ada, +Erz, Ale, Arm 5 (+1) - (en for lite!)

USA & S.: Jid, Riy, Bah, Oma, +Kuw 5 (+1) F Jid



CNN RAPPORTERAR
EGYPTEN - Turkiet: Sorry.
EGYPTEN - BBC: Jag trodde att en nyhetskanal ska formulera sig anulunda.

EGYPTEN - Israel: Egypten sa vid forhandlingarna att han skulle anfalla Amm sa skede
aven. Var ar légnen?

EGYPTEN - Syrien: Behdver du hjalp?

IRAN - Alla: Den Irakiska krigsmakten har redan fatt kdnna av styrkan hos Allahs armer,
de som vill undga samma 6de som Irak uppmanas att underkasta sig Allahs vilja.

SVERIGE - FN: Vi har gett Pierre Schori i uppdrag att utova lite tyst diplomati pa de
stridande parterna.

ISRAEL - FN: Vi begar en flotta for att kéra ut Egypten.
NORGE - Sverige Skicka ett faltsjukhus till de starckars sarade fundamentalisterna.

OMA - Alla: Vi Omans folks foretradare vill tacka de allierades ledare som réddade oss
Omans barn fran slaveri och fattigdom under en Sovjetstddd regering. Se bara hur
de Baltiska staterna pa ett brutalt sett har brytits ned och hindrats med vapen-makt
under sin envetna stradvan mot frihet och sjalvstdndighet. Oman blir nu det andra
land ivarlden som erkanner Estland, Lettland och Litauen som sjalvstéandiga
stater. Vi vill annu en gang tacka de storslagna styrkorna fran det férut sa hatade
landet i vast.

USA - Alla: Kriget fortsatter, nu ska syd-Jer






DAG 0(18 Augusti 1990) « TOLD ¥o00 SO -

OROLIGHETER I MELLANOSTERN

IRAK ANFALLER IRAN
Egypten: Mattis Engelbrand, Ekuddsv. 13 4 tr, 131 38 Nacka, 08 - 7184939.
A Sai - Aga, A Alx - Sai (Gick inte!), F Qus - RED

Irak: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 405501.
A Maw - Kir, A Bag S (A Bas - Keh), A Bas - Keh, A Kuw - Bas

Iran: Magnus Lundgren, Berghdjdsg. 12, 422 49 Hisingsbacka, 031 - 552764.
A Teh - Aba, F Shi S (A Teh - Aba), A Tab Hold

Israel: Mattias Axelsson, Tulpanv. 16, 135 54 Tyresd, 08 - 7422071.
A Hef S (A Jer - Amm), A Jer - Amm, A Ela - Sai (Gick inte!)

Jemen: Emil Schén, Viskg. 38, 252 47 Helsingborg, 042 - 137356.
A Muk - Ade, A San - Sad

Syrien: Daniel Lundgren, Tornv. 17, 184 92 Akersberga, 08 - 7329168.
A Ham - Leb, A Dam S (A Ham - Leb), A Ale Hold

Turkiet & Vast: Johan Almqvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171 - 58553.
A Erz - Arm, A Ada Hold, F Cyp - Eas

Usa & Saudi: Hanz Johansson, Norra Ersmarksg. 64, 902 31 Umea, 090 -124318.
F SHO - Bah, A Riy -Uba, A Jid - Riy

CNN RAPPORTERAR

IRAK - Alla: Jag Saddam Hussein, har tyvarr helt tappat kontrollen éver mina trupper. De
lamnar kuwait och stormar 6ver gransen till Iran: Ni fragar efter Orsaker eller
hur? Jo nu ar det sa har att efter som den dumma Iranska ledningen har gett
Paula Abdul mdjligheten att satta upp sin konsert i teheran har nu de irakiska
mannen tappat fattningen. De hoppas fa en av de 23000 biljetter till
konserten. Jag lovar att om Iran later gora tio spelningar fér4 mina man ar
dom tillbaka pa sina platser innan nasta veckas slut, och det vore ju bast for
alla.

TURKIET - Alla: Hej, vad gor vi nu?

SYRIEN - Alla: Antligen har Libanon befriat fran den israeliska ockupationen. De stolta
syriska trupperna har aven fatt de styrande fraktionerna i Libanon att sluta
fred. Demokratiska val har utlysts.

FN - Israel: Ockupationen av Gazaremsan, Golanhoéjderna, sddra Libanon och dstra
Jerusalem ar olaglig. Samma resolutioner som har gett FN ratt att befria
Kuwait ger ocksa FN ratt att befria Gazaremsan, Golanhdjderna, sddra
Libanon och &star Jerusalem. Om Israel inte lamnat tillbaka Gazaremsan till
Egypten, Golan hdjderna till Syrien, dstra Libanon till Libanons folk och dstra
Jerusalem till Jordanien inom tva dagar, kommer en FN ledd militarstyrka fran
hela varlden att befria omradena.






SPELSTART !! Nasta drag ar Dag 0. All press ar tillaten men uppmanas vara lite
begransat. Landsnamn och namn pa supplycentres ar reserverade for dgaren. Observera
att extra reglerna 7.1 och 7.2 kommer att anvandas.

- THE LfIitIDSCfIPE 15 CHfMGInG -
PREFERENSLISTORNA

Bjorn Westling:  IRAK, Israel, Usa&Saudi, Egypten, Turkiet&Vast, Iran, Syrien, Jemen
Markus Lindstrom:IRAN, Irak, Turkiet&Vast, Usa&Saudi, Jemen, Israel, Syrien, Egypten
Dan Horning: USA&SAUDI, Irak, Turkiet&Vast, Israel, Egypten, Iran, Syrien, Jemen
Erik Ny: Iran, EGYPTEN, Jemen, Turkiet & Vast

Joakim Wallbing: lIran, TURKIET&VAST, Egypten, Irak, Jemen, Syrien, Usa&Saudi,Israel
Dan Lindstrom:  Usa&Saudi, Iran, Turkiet&Vast, SYRIEN, Irak, Jemen, Egypten, Israel
Joakim Spangberg:lran, Egypten, Irak, Syrien, Usa&Saudi, Turkiet&Vast, ISRAEL, Jemen
Calle Hoglund: Usa&Saudi, Turkiet&Vast, Egypten, Irak, Iran, Syrien, Israel, JEMEN

Egypten: Erik Ny, Faltv. 12, 781 34 Borlange, 0243 -27360.
A Alx, A Sai, F Qus

Irak: Bjorn Westling, Vaglangdsg. 35, 502 46 Boras, 033 -135688.
A Maw, A Bag, A Bas, A Kuw

Iran: Markus Lindstrém, Algsjé 350, 910 60 Asele, 0941 - 40041.
A Tab, ATeh, F Shi

IsraekJoakim Spangberg, Torgilsg. 16¢ 1tr, 502 40 Boras, 033 -117221.
A Hef, A Jer, A Ela

Jemen: Calle Héglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidképing, 0510 -12450.
A Mua, A San

Syrien: Dan Lindstréom, Bjorkv. 12, 387 35 Borgholm.
A Ale, A Ham, A Dam

Turkiet & Vast: Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31, 943 00 Ojebyn, 0911 - 65687.
A Ada, A Erz, F Cyp

Usa & Saudi: Dan Horning, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08 - 6566783.
A Jid, A Riy, F SHO

OBS! Kom ihag att hela tiden skicka in eventuella retratter, annars retererar jag om det
inte finns nagra speciella 6nskemal fran spelaren.
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Varje ar vecka 32 ateruppstar
medeltiden p&d Gotlemd. Under en
het vecka btir Visby ater en
hansestad fran 1361, fylld med
lortiga tiggare, muntra gycklare i
fargsprakande drikter, mangtare,
hantverkare, munkar och
naturligtvis riddare.

Hundratals gotlanningar och ftera
foreningar gor sitt yttersta for att
sdtta medettidspraget pa Visby,
och visst tyckas de! Jag tog en
tripp titt Visby for att detta 1
festligheterna, och kom hem en
erfarenhet rikare.

Veckan infeds odi avslutas med
en marknadsdag, dé& Strandgatan
1 Visby fytts med torgstind,
vagnar och kérror, och dér
allehanda medeltida varor bjuds
ut tid forsdljning. Silverstycken
och  oOrtugar  byter  &gare,
kommersen ar livlig, ty det hdr ar
den sista stora turistveckan pa
(dotfaad. Tyvérr finns det en het
det manglare som verkar ha
héamtat sin kollektion direkt frdn
Drottninggatan i1 Stockholm, och
smycfceforsiljarna dr klart over-
representerade. Jag skutte hettre
ha sett ett storre utbud av fisk,

gronsaker, brod och hfdder, som
det nu var fick man verkligen
soka for att finna ndgot av detta.

fram &t kvddningen borjar sa ett
rykte spridas i staden - den
danske  konungen  Valdemar
Otterdog har landstigit med sin
hdar soder om Visby, och
marscherar nu mot staden. Och
ryktet talar sant, snart star han
dar utanfor Soderport, och den
raskt (hopsamlade bondehiren
kan inte bjuda mycket motstand,
forsvararna fader 1 drivor,
porten dppnas och Vafdemar tdgar
in i staden. Han befaller

att Visby skad brandskattas, och
under ljudliga protester tvingas
borgarna fytta tre stora tunnor
med sina vérdesaker. Hiar minns



MG icttihaliatet i Whsy

jag  sdtskilt  byfinen, som
forklarade att fian inte dgde
ndgra dyrbarheter, men var villig
att ojjra sur son, shatten ¢ hans
liv. Denne byfine spelades
suverdant bra, och var mychet
ahtiv hela veckan. Jag kunde
btand annat se honom sdvdl i
stochen” som t haret hos
baderskorna, ddr han ochsa
gjorde en stratande insats.

Nér Valdemar tagat ut ur staden
vidtar rittegangen (lynchning
vore ett béttre ord) mot den
ungmo som pdstods ha forrdtt
Visby. Hon fors till Jungfrutornet
for att muras in, och satundd bti
levande begravd. Synd pa sé rara
artor...

Heltan marknadsdagarna som
Inteder och avstutar medettids-
vechan, jorjXyter tiden med en

atdrig  sinande  strobm  av
medletida instag. £tt maste &r
naturtigtvis  tornerspeten, som

hdlls vid Nordergravar utanjor
ringmuren. Ar man medettids-
htidd hommer man in gratis,
annars hostar det 50 stiver-
stychen. Som tur var hade jag
min mantet pd mig, sa dar
tjdnade man in en det stantar.

Pa tornerspeten fich man beskdda
riddarnas hamp i otiha grenar,
men dven  gychtare  och
bagshyttar, som faktiskt anvinde
sig av trdbagar, fanns pa ptats
for att visa upp sina honster.



Inne i sjdlva Visby fanns ocksa
mycket att gora - besok 1
ruinerna, myntslagning, medel-
tida dramer, sdnger ocfv visor var
bara nagra av alla aktiviteter.
Titt och med biograferna Rade
anammat temat odi visade
filmer som ’Rosens namn” odi
“Henrik V”. Blev man Bungrig
var ett besok, pd medeltidskrogen
Clematis ett maste, jag gick, dit
med Nits Hedstrand, som veckan
titt dra bar sitt stora svdrd i
baltet. Det dr en sdrskild kénsla
med att ligga wupp svirdet pa
bordet odi beordra in en tallrik
med firfiol, rékt korv, brod, ost,
dpple odi ndtter. Maten serveras
pd trifat odi den &dts med
“fingrarna. Betgsningen  pé
Clematis bestar av stearinljus som
runnit riktigt rejdlt, ock i det
skumma skenet kan man urskilja
savil tiggare som riddare. Har
man tur sitter det en musikant
vid ndgot bord ocB spelar visor.

Efter en medeltida festkvétt med
upptrddande av gycklare,
magdansdser ocB  etdslukare,
begav jag mig av med Nils ocB
Gustav jonsson for att bevista en
improviserad  Béxsabbat  vid
Visbys gatgbacke. Vigen dit var
mycket mork, obB syrsorna
spetade frenetiskt 1 det Boga
graset brevid vidgen. Gruset
knastrade under véra fotter octt
nir vi svingde in mot
stenpelarna slog kyrkklockorna
tolv dova stag i fjdrran, just da
fott en stjarna Over det klara
Bimlavalvet. Det var en stimning
som ar svar att beskriva i ord,
men jag hoppas att du, om du
aker titt Medeltidsveckan nésta

ar, far uppleva nagonting
liknande.

jonas Nelson
Tack till:
Sven V.
Nils A.

Gustav /. +flickvidn ocfvsyster
Lars T.
Olle S. och hans tiler

Ock alla andra som gjorde veckan
titt ett minne for livet.



SPORTEN

Sa har vi dd kommit till den nast sista
omgangen och skandalerna ¢kar i omfang
medan vi narmar oss uppdelningen till A
och B slutspel. HCF har blivit upptéackta
med att muta domare och blivit ddmda att
forlora sin match med 8 - 0 samt betala
skadestand pa 2miljoner kronor, vissa
uppgifter tyder pa att nagon har orsakat den
fruktade DIM sjukan som gor att flera lag
har blivit tvingade att Iamna aterbud, en
statlig undersdkning visar att ca 50% av
Elitserielagen dopar sina spelare och att ca
30% jamnt ar dopade, undersékningen har
forslagit att den statliga dopinglommisionen
ska ta prover vid varje match men da det
skulle kosta ca 1 miljon kronor varje
omgang tvekar regeringen att ge anslag,
detta &r bara nagra av dom mangder
skandaler som finns i hockey Sverige, vi
hoppas att lagledarna tar sitt ansvar och
stadar upp i trasket.

ANDERSSONS GRUPP
Rangers - Bandhagen: 5-6

+ Malgérare: Janis Smakovski 2, Bengt
Inge Karlsson, Bot Pike 2.

Moses Dunder 2, Didrik Lymmel, Snake
Bludders 2, Bobban Flis.

*Publik: 4810
« Utvisningar: 3*2, 6*2 - 2*4
* Omddéme:

Bandhagen spelade ett otroligt hart och
fult spel och Rangers som forsokte aka ifran
dom, blev rent ut sagt mosade. Men
eftersom Bandhagen inte ar ett av dom
elakare lagen i ligan sa blev dom ibland
ifrAnakta. Det var en ganska underhallande
match mellan tva helt olika speltyper.

Linkoping - Abrupt: 9-5

» Malgorare: Sten Sture dy, Sten Sture d3,
Rode Orm 2, Snorre Sturlasson 2, Nils
Dacke 2, Niels Bohr.

G. Carpenter 2, T. King 2, M. Graffety.

* Publik: 17500
« Utvisningar: 2*2, 1*2
* Omdome:

En snall match med fa avblasningar som
avbroét spelet. En massa skiftande taktiker
under dar Linkdéping anvande dom battre.
Bra match.

PETTERSONS GRUPP
Tagafors - VHC: 4 -7

» Malgorare: Jerry Persson 2, Jon Timmer,
Tommy Stengolv.

Godzilla, Ledamitskij Nitov, Matti
Engstrém, Mr Meat 2, Gosta Turesson,
Johnny Gool.

* Publik: 6540
» Utvisningar: 2*2, 4*2
*» Omdéme:

VHC hade kopt in alla toppspelare fran
det avstdngda Meatball och hade darfor
Elitseriens mest stjarnspackade lag. Deras
samspel briste lite men med sadana
stjarnor vinner man.

Werevolfs - SHC: 0-5

Det senaste offret for den fruktade DIM
sjukan.

Domarkommisionen har upptéackt
oklarheter i matchen Werevolfs - VHC och
har bestdmmt att den ska spelas om. Dom
borjade utreda saken efter en protest fran
VHC omatt domaren var mutad. Inga bevis
har hittats men domarkommisionen anser
anda att matchen ska spelas om, (bada
lagen ska skicka in ett extra
matchformular).

LUNDQVIST GRUPP
UHC-LUND: 5-0
Lund lider fortfarande av den fruktade DIM

sjukan och deras flesta spelare ligger for
doéden.



SPORTEN

HCF-Tigers: 0-8
HCF forsdkte muta domaren men blev
tagna pa bar garning och domdes att forlora
matchen med 8-0.
SIMMONS GRUPP
Sorunda - Meatballs: 5-0
Meatballs ar avstangda.

Delaware - Sjoge: 5-0

Annu ett offer fér DIM sjukan, Sjéges
spelare har inte langt kvar.

ANDERSSONS GRUPP

Linkdping 5 28 21 +7 8
Bandhagen 5 27 24 +3 7
Abrupt 5 24 29 -5 4
Rangers 5 18 24 -6 1
PETT'ERSONS GRUPP
UHC 5 24 19 +5 7
Tigers 5 23 19 44 7
HCF 5 20 26 -6 4
Lund 5 19 28 -9 2

Tigers kom till férra matchen mot Lund var
reporter akte for tidigt, beklagar missen.

LUNDQVISTS GRUPP

SHC 5 22 15 +7 7
Tagafors 5 24 23 +1 6
VHC 5 24 27 -3 4
Werevolfs 5 18 23 -5 3
SIMMONS GRUPP
Delaware 5 23 19 44 8
Sorunda 5 22 16 46 6
Meatballs 5 17 19 -2 6
Sjoge 5 6 24 -18 2

Sista Okmgangen:

Sjoge - Meatballs
HCF - Lund
Werevolfs - Tagafors
Rangers - Abrupt

Delaware - Sorunda
Tigers - UHC
VHC - SHC

Linképing - Bandhagen

MOPERATORNYTT

Jag maste tyvarr borja vara behard pa att
alla skickar ett FAK till mig da jag inte
langre har tillgang till kuvert.

Det ar redan manga ligor som &r klara
men skulle ni kunna skicka in draget anda
skulle jag vara tacksam.

Ni som inte klarade er till A slutspel,
misstrosta inte, det finns priser i B slutspelet
ocksa.

Richard Simmons

&rrbat/



SMURF- postspelet
Smurf och vAlkomna till Smurf igeni Vi gar direkt in pd de allavrliga sakerna:
DIM: Tva spelare DIMade, bada i kampanj #2. Sorgligt, tycker jag. Eftersom det

var DIM férsta draget for dessa, byts de ut. Vi siger alltsda adjé till Magnus Lind-
strdm och Max Karlsson. Nya spelare blir:

Nr. Smurfby Gammelsmurf Spelare (tel)
1 Pontesmurfo Smurf af Smurfo Niklas Ytterberg (0152/11297)
2 Grebelbyn Grebler Hakan Bjurstrém (0611/11145)

Inga fler DIM nu, tack.

Jag vore tacksam om ni kunde skriva orderna pa baksidan av, eller i alla fall skicka
med, resultatformuldren. Det underlattar for migi F&rsta draget har det inte spelat
nagon roll, men i fortsittningen vill jag gdrna att ni skickar med det...

Press:

Kampanj #2:

Besteby-Alla: Vi Snskar smurfiga forbindelser mellan oss och er.

Peter- Fredrik: Smurfig idé, ska se vad jag kan gdra...

Peter-Alla: Vad &r det hir fér nagonting? ETT pressmeddelande utdver mina? Smurfa
press for tusani

Eftersom det var sa grymt lite press det hdr draget, sa blir det hir ist#dllet Farbror

Peters fragestund:

F: Ar byn redan firdigbebyggd?

S: Jajamen.

F: Blir kvinnliga O-smurfer automatiskt smurfinor eller maste man tréna dem?

S: De behdver inte trdnas, de blir smurfinor andra omgdngen de existerar.

F: Ar det ndgon speciell turordning under draget:

S. Orderna utférs i den ordning man skriver dem. Smurferna &ter i slutet pa ronden.

F: Deltar alla smurfer i Zupafesten, eller bara de som ar i byn:

S: Bara de som &r i byn, alltsad &r det smart att ha si madnga smurfer i byn som
méjligt ndr man zuper till.

F:Maste man ange vilka smurfer som ska smurfa?

S: Nej, smurferna smurfar pad sin fritid, s& alla som kan hiénger med.

F: Kan smurfarna forflytta sig diagonalt?

S: Ja (jag vet att de flyttar sig lé&ngre &n om man gar rakt di, men sadan &r den
smurfiska naturen.

F: Gar det att hitta pd egna order?

S: Njet.

F: Kan man skicka in artiklar till dig angdende Smurf som publiceras i Granslandet?

S: Visst gar det, men det Ar smartare att skicka dem direkt till Roland, eftersom
det &r han som avgér om de ska publiceras eller inte.

No further questions.

Det ska i drlighetens namn sdgas att iden om att gora ett SMUR-postspel var Andreas Lytter

Ny varelse:

Kraxelikrax:

Kraxelikrax &r nagot s hemskt som en fagel. Han &r alltsd betydligt mobilare &n

andra ISP, och kan l&4tt snappa upp en smurf pad sin fird. Vad vérre &r: Han hatar

storkar virre &n vad Gargamel hatar smurfer. Det &r alltsd farligt att anvénda

storken ndr han &r i nédrhetenl

Ja det var vdl allt f6r den hir gangen det, se nu till att ni skickar in era drag
i tid, osv. Smurf pa er!
Peter Lindgren
Kungsgatan 17
742 31 Osthammar
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Bjorn von Knorring:

Hur gor man ett bra resultat i Diplomacy? Del 5

Ryssland:

Allmint omddome:Ryssland dr ett vildigt speciellt land i Diplomacy.Dels borjar
Ryssland med 4 enheter istillet for med 3 som alla andra, dels si #r Ryssland
sd stort att hon kan  blandasig i konflikter nistan 6verallt redan frin borjan
av spelet.Dock har Ryssland en del svagheter, t ex si ir en flotta som byggs i
Sevastopol virdelos for strider i norr och vice versa.

Ryssland brukar (ritt)ofta drabbas av fenomenet "upp som en sol och ner
som en pannkaka", di Ryssland ofta vixer kraftigt i borjan men sedan
sjunker ihop da nagon/nigra fientliga enheter bryter igenom den ryska
fronten.Om Ryssland lyckas undvika detta blir hon mycket farlig, och
brukar tillsammans med O-U Kklassas som en '"vinna eller forsvinna-nation".

Téankbara allianser:

Ryssland - Turkiet:En av bridets starkaste allianser, om dessa lyckas etablera
en stark pakt #r risken stor att de sveper hem hela partiet.Deras forsta mal &r
att utplina O-U.Dock  brukardet ofta gnissla i maskineriet mellan dessa bada
efter ett par 4r och trots att den ir vildigt kraftfull si &4r det forvinansvirt
sillan den haller ett helt parti.

Ryssland - O-U:Detta ir ocksi en mycket bra allians, men hir ir det Turkiet
som stir pa onskelistan.Detta tar som regel tid och kan innebira
pafrestningar pa samarbetet.

Ryssland - England:Om Ryssland vill ga norrut si blir England en viktig
allierad/fiende.Om Ryssland viljer att gi séderut si mdaste hon se till att
England inte tinker sliss om Skandinavien utan att man bara delar upp det
mellan sig och liter det vara sa.Uppmuntra alltid England att ga siéderut, mot
kontinenten istillet for mot Ryssland.

Ryssland - Tyskland:Till att borja med si fr kan det vara en bra ide att
Ryssland fir Sverige utan tyska protester mot att Ryssland inte gir in i
Silesia.Detta kan sedan utvecklas till en stark landallians.

Oppningsdrag:

Det finns bara ett drag for flottan i St.Petersburg (sc) och det ir att ga till
bottenviken, att g till Finland eller Livonia ger ingenting.Hir nedan tar jag
déirfor bara upp dragen for de andra enheterna

Nordlig 6ppning:

A Moscow - St.Petersburg

A Warsaw - Livonia

F Sevastopol - Rumania

Armen i Moskva gir sedan till Finland medan armen i Livonia Kkonvojeras till
Sverige, sedan byggs en flotta i St.Petersburg (nc).

Central o6ppning:

A Moscow - Warsaw
A Warsaw - Silesia
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Quest ar ett helt datormodererat postspel som drivs av det professionella
engelska foretaget KIC Games, kénda for bland annat “It's a Crime”. Quest &r ett
spel utan slut, dvs. man spelar inte tills ndgon vinner, utan s ldnge man tycker
det det dr roligt. Och nog &r det roligt alltid, faktiskt det basta postspel jag har
spelat!

I Quest skdter man en liten dventyrargrupp i fantasyvérlden Khame. Man
borjar med att vélja 6 karaktéirer, men sedan kan man leja fler om man sa 6nskar.
Det finns 4 olika raser (ménniska, alv, dvidrg och halvblod) och 4 yrken
(magiker, prést, tjuv och krigare). En vdl sammansatt grupp bor innehalla
representanter fran alla de olika yrkena, ddremot bor man se upp med
rasfordelningen, vissa raser trivs inte ihop.

Vad kan man dé gora i Quest? Tja, dels snubblar man 6ver en hel del
uppdrag som man kan utféra for att f4 pengar och erfarenhet, men det finns
faktiskt mycket mer att hitta pd; utforska vérlden, slakta monster, be tillndgon av
de atta olika gudarna, som alla kan ge dina préster olika formagpr, ldra sig magi
(det finns 999 olika sétt att blanda ihop de olika magiska komponenterna pa,
varav en del ger resultat). Tycker man inte att detta verkar intressant kan man
sOka efter ingdngar till de underjordiska grottkomplexen, som myllrar av
monster, fallor och skatter. Man kan dven bli en riktig onding och anfalla de
mesigt snélla spelarna, eller rana butikerna. Vilket mél du har 1 Quest viljer du
helt enkelt sjalv!

Quest &r inte sdrskilt dyrt att spela, ett drag kostar ungefar £ 1.50 (ca 15:-)
plus porto, vilket for narvarande ligger pa 4:-. Det gér dock att fa det billigare,
betalar man en stdrre summa pé en gang far man 10 % rabatt. Man kan ocksé
betala £ 150 sa far man spela Quest pa livstid. Skulle hela din grupp réka do ihjal
s& far du da en ny att leka med. Tva drag i manaden hinner man med, sa den
som vill spela Quest far tinka sig att punga ut med ca 40 kronor i manaden,
vilket motsvarar ungefér en kopp kaffe pa ett fik en gang i veckan. For dessa
skona slantar fir man ca fyra sidor med resultat av dina order forra draget,
moten, strider och annat du snavat dver sedan sist. Du far ocksa en liten karta
over din ndrmaste omgivning sd att du ser vart du skall stovla ivdg hérnast.
Befinner du dig i en stad far du en lista 6ver de affarer mm som finns i staden.
Sedan foljer en beskrivning av dina gruppmedlemmars fardigheter, hélsotillstand
och utrustning samt lite annat smatt och gott.

Om du édnnu inte har blivit dvertygad om Quests fortréiftlighet, sa lés
vidare om Gryningsdolkamas dventyr hér intill. Sedan réknar jag med att vi ses i
Khame. Be att f4 komma till Quest nr 6, sa stdter du kanske p& min eller Rolands
grupp. For att bestilla ett gratis regelhifte och startomgang, skriv till:

KJC Games, Freepost



Cleveleys

Blackpool
Lancashire, United Kingdom
FY5 3BR
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Detta har hant:

Den lidia somniga staden New Qyl hade alltid levtifred, ndgotsom inte
manga stider pa Kharne kunde skryta med Men sig det lugn som
bestir. En dag stapplade tre mycket medtagna alviska jigare in i
staden och blotta anblicken av dem sade att onda makter nu tringt
dndafram UUNew QyL Alvema hade kommitfran dster, ur den stora
skogen. De hade varitp a vig till Scarousil langt uppe i norr, men stott
pd motstand och tvingats ta sig UUNew QyL Nu var de mycket illa
diiran, och detstodfuUtklart att de inte skulle kunne ge sig av igenp d
de nirmaste manaderna. Dd steg Vilvorin, en ung bybo av alvisk bord
fram och sade:
-Jag atar mig att slutfora ert uppdrag. Sedan vinde han sig om och
fragade:
- Vilkafoljer med mig?
For en kort stund blev det dodstyst, sedan tog hans dldre bror
Tanaquil, alvmagikem, ett klivframdtoch stod vid sin broders sida.
-Jag konstaterade han kort och log.
Snarthadeytterligarefyra personer anslutitsig. Dessa var Tanaquil's
kamrat Visselvindfran magiskolan, ficktiuven Fayal, som inte kinde
sig rikUgt viilkommen i New Qyl liingre, Tessinia B'Sai, en ung Baldor-
préistirma som i hemlighet varfordlskad i Tanaquil, nagotsom han inte
visste om, och slutligen den gamle dvirgen Dunkar Grabbndive. For som
han sjilv sade:
- Det iir biist att ndgon som kan hantera ett vapenfoljer med och ser
efter de hir ungdomarna! Orden fick avsedd effekt, for morgonen
diirpad anslotsig dven krigaren Graymont tillgruppen.

Eftersom vigen norrut uppenbarligen var farlig att firdas pa,
bestimde man sigfor attgora en kringgdende rorelse. Dirforfoll det
sig santt gruppen, som nu tagit sig namnet “Gryningsdolkama”fem
dagar senare befann sig i byn Roundout, som ligger sydviist om New
OVL Inte heller den hiir viigen hade varit riskfri,fo rst hade man varit
dumdpristiga nog att sla liigerp a landsvigen, och ett ondsintfolje hade
gjort ett overraskande anfallpa natten. Gryningsdolkama lyckades
reUrera in i Aromuhe-skogen utan attforlora ndgra liv eller dgodelar,



men Vilvorin var svart skadad* Tack vare TanaquUs helande magi och
Tessinias boner iUBaldor var han dock snartp a benen igen™ Ndir man
senare smog genom skogen mot Roundout stod Gryningsdolkama oga
mot oga mot en drake, en representantfor Khames allra dldsta och
dodligaste varelser*Turligt nog brydde den sig inte om denforskréiickta
gruppen, troligen ansdg den attdet inte var drorikt nog att inldta sig i
strid med noviser* Det var sdtunde en ganska tird grupp som anlinde
till Roundout* Hir fick man dven sdllskap av en alvisk pristinna,
Sihyana, som var vandringslysten men inte vagatge sig av ensam™

Man paborjade nufirden norrut éver de éppna slitterna, och tidvis
skymtade man oknen i vister*Det enda motstind Gryningsdolkama
motte var ndgrajitterdttor, som snabbt nedgjordes ochfladdes* Efter
ytterligarefem dagar siktade man sd den stora staden Biskot, som man
nddde i skymningen* Tessinia bara gapade* Aldrig hade hon sett en sd
stor stad, hiirfanns bibliotek och till och med tempel dt gudarna* I tre
dagar stannade man i Biskot och gjorde sma utfirderfor attjaga™
Radttskinnen sdlde man och for pengarna utrustade man sig medfler
vapen* Graymontkopte dven en vadderad tygrustning en ryggsdck och
och en spade*

- Kan var bra att ha ndir det blir dags attgriiva efter skatter, sade han.
Alla skaffade sig ocksa enfackla, vilket skulle bli nédvindigt om man
hittade ndgon grotta™ Vissetvindfann en affir som sdalde magiska orter
och komponenter, och kopte ett knippe medfem Dyingbreath* Glad i
hdgen satte han sig att experimentera, och snarthade han lyckats lira
sig en nyformel; Magisk Pil*

I Biskot triiffade man dven pd andra dventyrare, som varnade for
ondsinia grupper lings vigarna norr om Biskot* Av en gruppfick man
ocksd en karta, sd nu skulle det inte bli ndagra problem att ta sig Ull
Scarousit, trodde man* Detdir nu vi kommer in i berdttelsen...

Medan vi stod i vapensmedjan och studerade dolkama, kom smeden
Ebausfram till oss och undrade om vi mdajligen skulle kunna tinka oss
att utfora ett litet uppdrag™ Vi svarade att vifor tillfillet var pa resa
norrover, men han envisades och snarthade vi lovat att ta viigenforbi
byn Aldaran for att skaffa ett par extra bra pilbdgar dt Ebaus*
Problemetvar bara attvi inte visste var Aldaran lagt
- Detfdar bli ett senareproblem, vi borjar med att ta oss tillScarousil sd
far vi se vad som hdidnder, menade Vilvorin, som sdg sig sjilv som
Gryningsdolkamas ledare*
Dagen diirpa gick vi till den konkurrerande vapensmeden Asalinfor att
sepd hans dolkar, och dom om vdrforvdning ndr dven han erbjod oss
ett uppdrag* Till och med Dunkar hade svdrt att ldta bli att dra pa
munnen ndr detframgick attAsalin bad oss resa till byn Aldaranfor att
skaffa ett par extra bra yxor, som tillverkades dir* Tiink vad tvdi
smeder kan tinka lika dndd! Vi accepterade naturligvis uppdraget, dd



detju inte blev ndgpn extra resafor oss.

Vi limnade till slut Biskot bakom oss och tog oss rasktfram lings
viigen motJolesviUe. Vis av tidigare misstag slog vi liger ijhulas-
skogen, och Fayalfann ndgra spar efter en gnolt som dr ett slags
hundliknande humanoider. Det var emellertid gammalt, sa vi brydde
oss inte om det utan sov lugnt hela natten efter det att Tessinia och
Sihyana lett afionbonen tillgudarna.

En ny morgon grydde, denfjortonde sedan vi limnade Netv QyL Dagen
borjade brafor Tanaquit, somfann en magisk ort i skogsbrynet. Han
sparade denfor att undersoka den senare. Vi lyckades ocksd snara
ndgra smadjur, ochfick en rejilfrukost. I vanligafalljagar vi all mat,
men man kan ocksd kopa mat i stiderna Dessutom kan Tessinia
ibland bli bonhord ochfd mannafrdan himlen, ndgot som Sihyana inte
lirtsig dn, men det drdjer nog inte sa liinge tii nu.

Vi brot upp ochfortsatte liings vigen motJolesviUe. Fayal sdg ndagra
spdr efter en goblin, men annars hénde inte mycket Pd kviillen slog vi
liger och lyckades fanga tvd kaniner, som fick dran att delta i var
middag. Vi tackade gudarna och tomade in. Imorgon skall vi ndfram
tillJolesviUe...



LEJONET OCH RAVEN
Ta en trip till Italien med Jakob Wallgren.

Hej, alla G.L.-l&sare. Som alltid &r det ett odelat ndéje att
f4 presentera manadens Machiavellikommentar. Klagokdren &ver
den plottriga kartan har vuxit sig allt starkare pa senare tid
och darfér har jag beslutat hdérsamma Per Westlings rekommendat-
ioner och avligsna samtliga provinsnamn frdn kartan. Suck, stén.
Det hdr kranglet med kartan &r ett riktigt aber, =3 jag hoppas
alla &r ndéjda och glada nu f£foér s4 mycket tydligare &n s3a héar
kan det inte bli.

Nu under sommaren har jag tagit det lite lugnt och sedan foérra
numret har vi alltsd bara spelat ett drag, men det har hint
en hel del under detta drag; Sommaren 1456. Som ni antagligen
redan lagt médrke till sa finns inga av Milanos enheter kvar pa
kartan, och det beror alltsd pa att den gode milanesen fdérlorat
sin sista stad i hemlandet och d&rmed blivit utslagen . Aj, aj,
aj, Milano. Men en sadan smdll far man ju ta, ellr hur?

Sedan tankte jag passa pa och ritta mig sjidlv pd en punkt: I
férra numret pastod jag att Neapel hade en viss press pa sig
att konfrontera Frankrike & Venedig, men det &r v&dl snarare tvéart
om, fér &ven om det &r oerhdrt jamnt mellan de tre nu nadr Milano
4r ute ur bilden si& har Neapel fortfarande stdérre mdéjligheter
att expandera. Om man t.ex. ser till napolitanarens offensiv mot
Florens fdrefaller det som om det hela utvecklat sig till en
promenadseger f&r Neapels styrkor. Luften har tydligen helt gatt
ur florentinaren fér hans enheter f&érblir stillastdende, vilket
hittills lett till foérintelsen av hans flotta och férlusten av
Sienna.

Men innan jag tittar n&rmare pa l&get just nu kunde det kanske
vara intressant f6r er om jag redogjorde £fér segervillkoren i
den hér kampanjen. F&éljande gédller: Den vinner som kontrollerar
15 stdder. Om man da rdknar efter finner man att Frankrike och
Venedig haller 10 st. var, och att Neapel kontrollerar 11 st.
Konkurrensen &4r m.a.o. knivskarp, och ur den synvinkeln far
Florens hagléshet en helt annan tyngd. Kan Neapel &6sa pa i samma
takt som nu - utan nagot effektivt motstdnd - ligger han alltsa
bra till £6r en seger. Men han skulle ligga &nnu béattre till
om inte Turkiet bjdéd ett sadant hardnackat motstand. Den lille
men heroiske turken har k&mpat tappert och hans kéampargldéd kan
faktiskt bli den faktor som kvadser Neapels segerchanser.

Stormakten Frankrike, daremot, brottas med helt andra problem
4n sin motsvarighet i sd6der. Utan Milano kommer de franska trup-
perna att f& svarigheter att hitta l&tta mdl f6r sina erdvrings-
forsék. Givetvis utgdér Osterrike fortfarande ett mdéjligt byte,
men det "kadavret" skulle fransmannen tvingas dela med Venedig
(som f£.6. skulle hinna roffa &t sig de bdsta bitarma), och en
attack mot Vatikanstaten skulle ocksad visa sig svar att genom-
féra eftersom det stdddiga Venedig aterigen befinner sig i vagen.
FOor att ytterligare fdérvadrra fransmannens huvudvark kan s&agas
att hans vastra kust ligger sa gott som helt oskyddad f£fér en
attack av Neapels mangtaliga flottor. I och f&ér sig hinner Frank-
rike rusta upp innan de skeppen nar fram, men £8r att ha rad
med det maste han antagligen dra tillbaka nagra av sina front-
arméer .

Hos grannen Venedig lever man dock livets glada dagar. Ven-
ezianska trupper har som sagt just besatt Milano och darmed
utrotat det sista néstet f&ér dennes motstand. Pa sad vis far
man &dven fri ytterligare resurser att bekdmpa den lede Habs-



(forts.)

burgaren med. Men ricker det fér en seger? Osterrikarens stad-
er sitter langt inne och han kan sdkerligen r&dkna med bendget
stéd av Neapels trupper pad Balkan. Sa& f&6r att ha en chans till
vinst krédvs det nog att Venedig &ppnar en ny front mot Vatikanen,
och en sadan offensiv kan visa sig vara svargenomfdrd. Redan nu
har Hans Helighets flotta effektivt blockerat Venedigs enheter
fran att ta sig ut pad Adriatiska havet, och Vatikanens styrkor
4r inte precis Italiens klenaste sid de kan sdkerligen halla
stdnd i atskilliga rundor.

D4 aterstdr en, hittills outforskad, mdéjlighet £&6r Venedig.

Som det ldégnaktiga, foérréddiska kryp han &r (liksom alla andra

som deltar i en Machiavellikampanj) kan han anfalla sin allierade
i vast; Frankrike. Nu ndr fransosen tvingas omdirigera enheter
fér att foérsvara sin kust Oppnar sig ett ypperligt 1l&ge att ta
Pavia, eller kanske t.o.m. Turin?

Dags nu att &tergd till Osterrike i den nordvastra periferin.
Hans férsvar av faderlandet har pa senare tid bdérjat svikta med
férlusten av Carniola, och nu efter Milanos fall kan han val
knappast vanta sig en mildare behandling av Venedig (och det ar
v4l ingen som pa allvar tror att Frankrike kommer halla freds-
dverkommelsen). Men allt hopp &r inte ute fér Osterrikes kejsare.
Hans arméer kan std emot Venedig &nnu nagon runda utan att géra
eftergifter och under den tiden kommer det sannolikt inte bli
nagot problem £f&6r honom att fdérhandla sig till ett givande sam-
arbete med Neapel. Det ligger ju trots allt i dennes egna in-
tresse att Osterrike hdller sig kvar i spelet. Ja, med napoli-
tanskt stéd kan det t.o.m. bli mdéjligt £fé6r kejsaren att gad pa
offensiven.

S& slutligen &ver till Vatikanstaten; kampanjens verklige
vadgmédstare. Paven leder alltsd den nation som fr&mst kan pa-
verka utgangen av den kommande maktkampen. Hans sympatier har
hittills legat hos Neapel, men Vatikanen &r s& pass starkt att
en plétslig vandning i lojaliteterna med stdérsta sannolikhet
skulle innebdra slutet f£f6r Neapels imperiedrédmmar. Men eftersom
Paven kan rdkna med en offensiv norrifrdn &r det inte troligt att
han 6verger sin allierade, trots att denne slukar Florens fram-
fér nédsan pa honom.

Det drar alltsd ihop sig till slutspurt mellan de tre giganter-
na, men avgdrandet kan mycket vdl ligga i smdstaternas hé&nder.
Deras stédllningstagande i det fdérestdende storkriget kan fa
oanade foéljder...

Sommarens enda press kommer fran Frankrike:

Frankrike-Neapel: Fér att stdrka vara relationer (som i och
fér sig redan &r bra) skulle jag vilja féresld att vi gér en ne-
utral zon utav WTS. Detta eftersom bade Korsika och Sardinien
grdnsar till havet ifradga. Om vi kan genomfdéra en sa&dan neutral
zon skulle det innebdra en stor trygghet (dtminstone £&6r mig).

Na vad sdger du om mitt fredliga £fdérslag?

Frankrike-Osterrike: Jag vill bara siga till dig att jag &r
glad (f6r din skull) att du hittills har hallit vart avtal.
Fortsidtt med det s3a hinder ingenting. Det 1lovar ijag.

Frankrike-Vatikanen: Jag hoppas att du férstatt innebdrden av
min férra press. Trots den allvarliga tonen i den pressen hoppas
jag £8r badas skull att vara relationer kan vara normala. Jag har
inga offensiva planer mot Vatikanen sa l&dnge Vatikanen hdller sig
borta fran Frankrikes territorium och inte heller anfaller Frank-
rikes allierade och bundsfdérvanter; Neapel och Venedig. Om du
hialler detta avtal sd lovar jag att hadlla min del av det hela.
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NYHILTER FRAN GRANSLANDIIT

UPPCON

Spelkonventet i Uppsala som arrangeras av
Atlantis, G&B och The African Dominoe
Guild, kommer att hallas i september,
narmare bestamt 27 -29:e.

For ytterligare information kan ni vanda er
till: eller:

Eva Orndahl Bjorn von Knorring

Frodegatan 10 a  Ovre Slottsg. 14a

753 27 Uppsala 753 10 Uppsala

018-127220 018-692025
OBS! Senaste anmalningsdag: 13:e
september!

THE BACKSTABBER

Ett norskt Diplomacyfansin som hittills har
kommit ut med sex nummer. Sexan var pa
35 sidor (A4) och innehdll atta stycken (inkl.
varianter) partierDip., Regler for Tennis,
artikel om hur man vinner med ltalien och
en rapport fran ArCon 7. Ett mycket bra
fansin om man gillar Diplomacy och inte har
nagot emot att det ar pa "norsk".
Adress:Borger Borgersen,
Bolerskrenten 24,
0691 Oslo 6.

AVGRUNDEN

Det nya postspelsfansinet Résten fran
Avgrunden har nu kommit med sitt forsta
nummer. Fansinet innehaller de tidigare
utlovade spelen samt presentationer av de
som haller i dem och tidningen.

Avgrunden ar lite inte riktigt som de andra
svenska fansinen. Avgrunden &r "pratigare”
vilket ger den en egen stil och charm. Ett
fansin som jag hoppas mycket pa.

Adress:
Avgrunden
c/o Dan Hérning
Box 25006
100 23 Stockholm

FANTASTIKA 92

En kongress for science-fiction, fantasy och
horror som kommer att hallas i Kungliga
Tekniska Hogskolan i Stockholm, den 14-
16:e Augusti 1992.

Kongressen ska innehalla debatter,
seminarier, forelasningar, film och video
visningar, rollspelsturneringar,
hedersgaster, konstutstallning, bankett,
barer, musik, férsaljning, auktion, m.m.,
m.m. En kongress som verkar bli en
hojdare. Skaffa mer information redan nu,
det kan I6na sig! Kontaktman:

Johan Anglemark, Tel:
08-702 03 50 (arb), 018-55 39 82 (hem).

SPEIiiIONGIIESS 91

Aventyrsspels spelkongress kommer i ar att
hallas pa Solvalla konferenscenter utanfor
Stockholm, den 5-6:e oktober. En hel drés
med turneringar finns att delta i. Fér mer
information kontakta Target Games pa
adressen nedan; Spelkongress 91,
Asdgatan 115, 116 24 Stockholm.

DRF-CON '91

Den 23 -25 Augusti har det varit konvent i
Danmark, narmare betsamt i Soro.
Bara sa att ni vet det!

GAMESMAN

Ar en ny speltidning fran England.
Gamesman ar ungefar som GamesMaster
International, dvs innehaller alla sorters
spel. Lika delar postspel, dataspel, rollspel
(levande och andra) och bradspel, men
ocksa lite bocker, filmer, tennfigurer och allt
annat som ibland kopplas ihop med
hobbyn. Att prenumerera kostar (oss) £28
och adressen ar: Pegasus Publishing Ltd,
Bradford Court, Bradford Street,
Birmingham, B12 ONS, U.K.



NYIIITER FRAN GRANSLANDET

BATTLE CBAB

"About Battle Crab: this game is set in a city
with a size of 40111 blocks with two levels.
The city is owned by the unlawful Zarq and
players are supplied with battle vehicles
(the famed Battle Crabs) by the GSP
(Global Starleague of Planets). Players
(one pilot with two vehicles each) are zoned
into the game on the east side of the city
and of course the GSP wants them to
conquer the city. On the other hand, some
of this soldier of fortune scum have been
known to change sides and fight for Zarq
(Imagine that!). Then ther are some who
want control of their own subcity (usually an
alliance) and don't fight except for some
fun.

The cost is (at the moment) DM 17, - for
startup (manual, map and set-up turn) and
DM 7,50 per turn; ther is also a software for
players with some information on the game
(commands and equipment) and a
database for the addresses of up to 50 (at
the moment) players - the software costs
DM 30,-, but is not needed for playing the
game, because the descriptions of
commands and equipment can be obtained
with an extra command. The game was
programmed in England and is offered ther
(at the moment by the programmer, Robert
Fortune) for a lower price - but the DM price
includes everything, in England there is an
extra charge for some commands and the
English price is subject to change, because
the licence is just being sold.”...

..."”Battle Crab can be played either in
English or in German, players can choose
the language from turn to turn. There are
two games at the moment, game 2 with a
10-day turnaround (for fast players) and
game 3 with a 20-day turnaround (suited for
all Europeans).”...

Om du vill spela, kontakta:

Dag Weber, P.O.B. 61 31, D-6370
Oberursel 6, Germany. Tel: 0049 -
617157443.

INTERNATIONAL CON

Internationellt konvent i Frankfurt/Main
14/15 sept.91. Fraga: Dag Weber, se ovan.

DALCON

Konventet ager rum 4 - 6 januari 1992 i
Borlange, Forssa Klackskolan.
Huvudarrangér ar AVAM. Och kommer att
innehalla tre tavlingar (AD&D, Cthulhu och
Cyberpunk), mangder av arrangemang
sasom ovriga rollspel, bradspel, filmvisning,
foredrag, seminarier, debatter, auktion m.m.
Konventet kommer ocksa att besdkas av
rollspelskonstruktérer och affarer fran hela
Sverige. Kontaktman ar:

Patrik Persson, Musikanten 5a,

781 54 Borlange, Tel: 0243 - 28917

DEN GERMANSKA
ATERHAMTNINGEN

Ett nytt postspel, som har vissa likheter
med det (for vissa) kdnda Ultima Thule.
Spelet har plats for 19 spelare och det
galler att bygga upp sitt lilla feudalrike utan
att komma i konflikt med bl.a. stormakterna
(som skots av spelledaren).
Priset ligger pa 10:- fér uppstart och 5:-/
drag ifortsattningen.
Niklas Hjalmarsson, Norra Kolardstigen 24,
542 45 Mariestad, Tel: 0501 - 17545.

COLONY

Manniskan levde i fred med sin omgivning
och med sig sjélv. Det var det 201 aret pa
det lyckliga artusendet och éver hela det
manskliga universumet harskade
valstandet. Manniskan hade atervant till
Eden. Alla utom nagra vilda raa sjalar som
langtade efter aventyr. Dessa personer
utsags att kolonisera dom nya véarldar som
behdvs. Det ar som ledare for en sadan har
expedition som du kommer in. Anmal er nu,
endast ett fatal platser kvar. Richard
Simmons, Merkuriusv. 12, 761 64 Norrtalje.






\nskannat av Tjarls Metzvuaa, en viktare av Kuvs.ka>.
Ku.nska.ytns viktare ar en ideell arbetsgruyy
inom sverok - syelbobbyforbundet.

Materialet skannades for att yubliceras

museum.sverok.se och det fysiska originalet
Skdvokades sedan till Kungliga biblioteket for forvaring.

betta ev.emylar dr en del av en samling som skdanktes av

Kjoland (s*fessoiA,.

Om du dr uyykovsrdttsinnekavare till ndagot material och onska

att det avyublioeras, maila info(@sverok.se
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